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Vorgeschichte

Das Edrische Imperium® gilt als das Reich des Abendlandes?. Uber ein halbes Jahrtausend
lang wird es praktisch den gesamten Westen Arigons® beherrschen und diesen Kontinent
entscheidend pragen. Kein Staat, kein Volk hat in der Alten Welt* je solch tiberragende
Macht ausgetibt und so tiefe und bleibende Spuren hinterlassen. Und selbst nach seinem
Untergang schielen die Vélker und Reiche des Abendlandes bei allem was sie tun mit einem
Auge auf das groRe Vorbild der Vergangenheit, das langst zerfallene Elfenreich. Edrigon war
und blieb lange der Mafstab in Arigon, und ist es in mancher Hinsicht bis heute geblieben.
Doch seine Vorgeschichte beginnt ganz woanders, weit im Westen, jenseits des Ewigen
Meeres®, in Veneria®.

Die elfische Besiedelung Kaladors

Vor etwa 12.000 Jahren weicht die letzte Eiszeit nach und nach der bis heute herrschenden
Waérmeperiode. Bis dahin war der Norden der Welt eine von Gletschern bedeckte, unwirtliche
Eiswiste — auch der Norden Venerias. Nun schmilzt der Eispanzer ab. Pflanzen nutzen den
neuen Lebensraum, und ihnen folgen Pflanzenfresser. GroRe Rentierherden bevolkern bald
den venerischen Norden und grasen auf den ausgedehnten neuen Weideflachen, gefolgt von
ihren Jagern — einer von ihnen sind die Elfen’. Die zuriickweichenden Gletscher geben auch
einen eisfreien Korridor entlang der Ostkiiste Venerias frei. Da der Meeresspiegel durch das
an den Polen und in den Gebirgsgletschern gebundene Eis immer noch deutlich unter dem
heutigen Niveau liegt, existiert fur viele Jahrhunderte eine Landbriicke vom venerischen
Kontinent iiber die spatere Inselkette der Dorilen® bis nach Kalador®. Uber diesen Weg
gelangen die ersten Elfen vor ca. 11.000 Jahren nach Glutland® (elvarunisch* ,,Cala* =
,,Glut“, ,,Doria“ = ,,Land*). Mit der fortschreitenden Erderwérmung steigen die Meere.
Immer mehr Eis schmilzt ab. Spatestens vor 10.000 Jahren ist der trockene Weg nach
Glutland dann tberflutet. Auch wenn es vereinzelte Indizien und zahlreiche Theorien fur den
Kontakt der Kaladorer mit Veneria nach der Uberflutung der Landbriicke gibt, so fehlen
letztlich griffige Beweise. Es ist durchaus denkbar, dass westkaladorische Fischer auf ihren

Edrisches Imperium: Auch als Elfenreich, Edrigon (benannt nach der ersten Hauptstadt an der Meerenge von
Lauden) oder einfach nur ,,Imperium* bezeichnet.

Abendland: Andere Bezeichnung fiir den Kontinent Arigon. Zur Unterscheidung wird der in Richtung der
aufgehenden Sonne gelegene Erdteil Kardien auch als ,,Tagland“ und der in Richtung der untergehenden
Sonne gelegene Erdteil Veneria als ,,Nachtland* bezeichnet.

Arigon: Auch als ,,Abendland®, ,,Okzident* oder ,,Alte Welt* bezeichnet. Elvarunischer Name fir den
Kontinent, der im Westen vom Ewigen Meer begrenzt wird und im Osten in den grofien Kontinent Kardien
ubergeht.

Alte Welt: Andere Bezeichnung fur den Kontinent Arigon. Sie stammt von den einheimischen Arigonern,
die ihren Erdteil fiir die Wiege des Lebens und den Ursprung der Zivilisation halten.

Ewiges Meer (elvarunisch ,,Ar Eterniar): GroBes Meer zwischen den Kontinenten Arigon und Veneria.
Veneria: Von den Abendldndern auch als ,,Nachtland* bezeichnet, da der venerische Erdteil aus arigonischer
Sicht in Richtung der untergehenden Sonne liegt. Elvarunischer Name fir den grofRen Kontinent westlich
von Arigon, jenseits des Ewigen Meeres.

Elfen: Sie gehdren zusammen mit Menschen und Oldrocks zu den drei Grof3rassen. Ihre urspriingliche
Heimat ist Veneria.

Dorilen (elvarunisch ,,Dorylis*): Inselkette im Norden des Ewigen Meeres, die vom Kontinent Veneria bis
zu den kaladorischen Inseln reicht.

Kalador (elvarunisch ,,Caladoria“ = ,,Glutland*, von ,,Cala” = ,,Glut” und ,,Doria” = ,,Land”): Auch als
Glutland bezeichnet. Grof3e Inselgruppe inmitten des Ewigen Meeres.

Glutland. Andere Bezeichnung flr Kalador.

Elvarun: Gemeinsame Sprache der Elvar. Entwickelt sich ab dem 7. Jahrhundert v. Z. aus dem Dialekt der
kaladorischen Stadt Celargon.

10
11
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Fahrten auch an die venerische Kiste gelangten, doch im Wesentlichen entwickelt sich die
grofe Inselgruppe inmitten des Ewigen Meeres von da an eigenstandig.

In dem knappen Jahrtausend, in dem der Landkorridor besteht, wandern kontinuierlich Elfen
ein. In mehreren Wellen kommen die venerischen Einwanderer ins neue Land. Manche
Forscher wollen gar zwei Hauptmigrationen erkennen: Die friihen Migranten nehmen den
klimatisch begiinstigten Stiden Kaladors in Besitz und werden zu Vorfahren der Elvar'?.

Die spateren Nachztigler missen sich mit dem raueren Norden begntigen und sind Ahnen der
Andar®3. Proto-Elvar und Proto-Andar, wenn man so will. Diese sehr friihe Einteilung in die
beiden groRen elfischen VVolksgruppen auf Kalador ist jedoch gewagt. Auch wenn die relative
Enge der Inseln die grolRen Vélkerwanderungen nicht zulasst, die wir von den Kontinenten
kennen, so herrscht doch einige Bewegung auf Glutland und damit Durchmischung. Die
Einwanderer verharren nicht tber Jahrtausende an Ort und Stelle. Schon deshalb muss die
Unterscheidung zwischen Elvar und Andar spater einsetzen. Dazu kommt, dass sich diese
Trennung zundchst viel weniger ethnisch als mehr kulturell vollzieht. Noch in der
auslaufenden kaladorischen Jungsteinzeit des 7. Jahrtausends v. Z.* setzt im Siiden der
Zivilisationsprozess ein. Die Elfen dndern ihre Lebens- und Wirtschaftsweise entscheidend.
Aus Jagern und Sammlern werden nach und nach Ackerbauern und Viehzichter. Die
sesshafte Dorfgemeinschaft tritt an die Stelle der wandernden Sippe. Die Entdeckung der
Metallverarbeitung, besonders des Kupfers, um die Wende vom 7. zum 6. Jahrtausend
verstarkt diesen Trend noch. Aus Dorfern werden umwallte Stadte, in denen sich die
arbeitsteilige Gesellschaft entwickeln kann. Die ersten Hochkulturen entstehen.

Der kaladorische Norden kann nicht Schritt halten. Er bleibt zuriick. Erst mit einem
Zeitversatz von vielen Jahrhunderten gelangen die Errungenschaften des Siidens in den
Norden, und auch dann oft unvolistandig. Der Norden halt an der archaischen Lebensweise
seiner Vorfahren fest.

Hier verlauft die erste erkennbare Trennlinie zwischen Proto-Elvar und Proto-Andar. Es ist
auch keine scharfe Grenze — hier Zivilisation, dort Barbarei — sondern ein breiter,
beweglicher Gurtel. Doch es ist in jedem Fall primér eine kulturelle Unterscheidung, keine
volkische. Die aufstrebenden Hochkulturen des Stidens scheren ihre riickstandigen Vettern
im Norden Uber einen Kamm. Fir sie sind alle Stdamme jenseits des eigenen Kulturkreises
schlicht Barbaren. Der Name ,,Andar* wird zum Sammelbegriff fiir den unzivilisierten
Fremdling, den Barbaren, und beschreibt weder einen homogenen Kulturkreis noch ein
einheitliches Volk im kaladorischen Norden.

Elvar und Andar

Erst ab dem 2. Jahrtausend v. Z. werden die Konturen klarer. Die Bevolkerung wachst und
dréngt die Elfen auf den vergleichsweise kleinen kaladorischen Inseln zusammen. Hier fehlen
die endlosen Weiten der Kontinente. Es gibt weder die Moglichkeit zu einer isolierten
Entwicklung noch ist Platz fiir Ausweichbewegungen. Auf so engem Raum ist die
Wechselwirkung besonders stark. Am Ende entstehen zwei Kulturen, die archaisch-
andarische im Norden und die elvarische Hochkultur im Siiden. Die Grenze verlduft dabei im

2" Elvar (Einzahl und Mehrzahl gleich: , Der Elvar* und ,,die Elvar): Eines der beiden groBen elfischen Vélker

auf den kaladorischen Inseln neben den Andar.
3 Andar (Einzahl und Mehrzahl gleich: ,,Der Andar* und ,,die Andar*): Das andere der beiden groBen
elfischen Volker auf Kalador neben den Elvar. Die Bezeichnung ,,Andar® stammt von den Elvar und heif3t
auf elvarunisch soviel wie ,,unzivilisierter Fremdling, Barbar*.
Die Abkiirzung ,,v. Z.“ steht fiir ,,vor dem Zeugen* oder préziser fiir ,,vor Erscheinen des Zeugen Eduns* im
Jahre 0. Die Abkiirzung ,,n. Z.“ steht entsprechend fiir ,,nach dem Zeugen*. Ublicherweise wird nur ,,v. Z.“
verwendet. Eine Jahreszahl ohne Zusatz meint normalerweise ,,n. Z.“
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Prinzip entlang der uralten Trennlinie zwischen Barbarentum und Zivilisation. Der
Unterschied zu friher liegt darin, dass die Grenze jetzt nicht mehr blof} die verschiedenen
gesellschaftlichen Entwicklungsstufen beschreibt, sondern dass lber die Jahrtausende
tatsachlich zwei Kulturen entstanden sind und mit ihnen zwei Volker. Glutland ist
zweigeteilt. Doch es bleiben verwandte Volker, gepréagt durch Jahrtausende nebeneinander,
miteinander und gegeneinander. Wohl unterscheidet sich der Stuiden durch seine feinere
Lebensart und zivilisatorischen Errungenschaften vom schlichten, martialischen Norden, aber
Elvar und Andar beten zu den gleiche Géttern — auch wenn sie unterschiedliche Namen
tragen —, und ihre Sprachen klingen dhnlich — auch wenn die Verstandigung in den
unzéhligen Dialekten schon damals eine echte Herausforderung gewesen sein durfte.

Doch selbst wenn wir jetzt von zwei einigermalen homogenen Kulturen sprechen kdnnen,
fehlt hier wie dort jede staatliche Einheit. Der Stiden ist gesprenkelt von einer Vielzahl
elvarischer Stadtstaaten, der Norden von nicht weniger zahlreichen andarischen Stdammen.
Und alle befehden sich in rasch wechselnden Bundnissen. Elvar gegen Elvar, Andar gegen
Andar und Elvar gegen Andar. Frieden herrscht selten, und wenn, dann nie (berall
gleichzeitig auf allen kaladorischen Inseln.

Sonderbarerweise fordert dieses friedlose Umfeld die technologische Entwicklung —
besonders auf militarischem Gebiet. Um 1.200 v. Z. entdecken elvarische Schmiede die
Kunst der Eisenverarbeitung. Irgendwo im Suden der glutl&ndischen Inseln entsteht das erste
eiserne Schwert der Welt, der erste eiserne Helm, die erste eiserne Briinne. Eisen und Stahl
fiinren Kalador zu jener militarischen Uberlegenheit, die 5 Jahrhunderte spater den Ausschlag
fiir die Eroberung groRer Teile der Alten Welt geben wird.

Ab dem 10. Jahrhundert v. Z. scheint der Druck der andarischen Volker auf die elvarischen
Kleinreiche zugenommen zu haben. Archdologische Grabungen bestéatigen die Zerstérung
mehrerer elvarischer Stadte im Zeitraum zwischen dem Jahr 1.000 und 900 v. Z. Unter
diesem Eindruck Uberwinden mehrere Stadtstaaten ihre alten Rivalititen und schlie3en sich
um die Wende vom 10. zum 9. Jahrhundert v. Z. zu einer Foderation zusammen. Mit
vereinten Kraften widerstehen die Elvar den Angriffen ihrer andarischen Vettern aus dem
Norden. Im 9. Jahrhundert v. Z. umfasst die Union (elvarunisch ,,Union* = ,,Vereinigung,
Verbund, Zusammenschluss*) bereits eine Vielzahl der Elvar-Stadtstaaten. Die Fihrung
ubernimmt zun&chst das machtige Thanida im Stidwesten Glutlands, ehe es im Laufe des
7. Jahrhunderts vom sudostlich gelegenen Celargon tberflligelt wird. Es ist tbrigens der
Dialekt Celargons, der sich ab dem 7. Jahrhundert v. Z. als elfische Hochsprache
durchzusetzen beginnt, das Elvarun. Von marginalen Veranderungen abgesehen, soll
Celargons elvarischer Dialekt aus jenen Tagen bis zum Untergang des Edrischen Reiches im
2. Jahrhundert n. Z. die bestimmende Sprache Arigons werden. Doch bis dahin ist es noch
weit.
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Die Kolonien in Arigon
Die ersten elvarischen Siedler
— Karte ,,1. Arigon - Ankunft der Elvar*

Schon im 9. Jahrhundert v. Z. beginnt die elvarische Hochkultur Gber den eigenen
kaladorischen Tellerrand hinauszusehen. Uralte Mythen erzéhlen von einem grof3en Land im
Westen. Und es gibt Geschichten von andarischen Fischern, die der Sturm an eine fremde
Kiste verschlug, dort wo die Sonne sinkt. Dieser vagen Spur folgen einige Seefahrer aus den
Stadtstaaten im Sudwesten der kaladorischen Inseln. Entlang der Dorilen hangeln sie sich
zum venerischen Kontinent. Wagemutigen Entdeckern folgen Kaufleute, und diesen
wiederum Auswanderer, die in der kaladorischen Heimat nichts mehr zu verlieren, in der
Fremde aber alles zu gewinnen haben. So kehren manche der Ur-ur-Enkel jener Elfen nach
Veneria zuriick, die 300 Generationen zuvor von dort nach Glutland eingewandert waren.
Entlang der venerischen Nordostkiiste entstehen elvarische Kolonien.

Im 8. Jahrhundert v. Z. richten die Elvar ihre Blicke dann auch nach Osten. Die Stadte im
Osten und Stidosten Kaladors haben auch keine andere Wahl. Wenn auch sie Kolonien
griinden und von deren Aufstieg profitieren wollen, bleibt nur noch diese Richtung. Die
venerische Kiste haben bereits die westlichen Stadtstaaten unter sich aufgeteilt. Und mégen
die Elvar auch Biundnispartner gegen die Andar sein, so huten sie doch — jeder fur sich —
eiferslichtig ihre Interessensphéren. So muissen die Elvar auf der Ostseite Glutlands den
gefahrvollen Weg iber das Ar'® Eterniar'® suchen, verbunden mit der Hoffnung, dass auch
dort Land zu finden ist. Die Errungenschaften im Schiffsbau machen es méglich. Immer
hochseetiichtigere Schiffe wagen sich immer weiter ins Ewige Meer hinaus. Und tatséchlich:
Wohl um die Mitte des 8. Jahrhunderts v. Z. entdecken die Seefahrer aus Celargon die
Atalaren'’. Diese Inselgruppe weif3t den Weg in den Norden des arigonischen Kontinents.
Wenige Jahrzehnte spéter erreichen die ersten Segler schlieRlich Erach®®. Die frithen
elfischen Seefahrer taufen es ,,Ereth, was in ihrer Sprache soviel wie ,,1gel bedeutet.
Madglicherweise erinnern sie die hohen, spitzen Tannen auf den Hiigeln und Klippen entlang
der felsigen Fjorde an den stacheligen Riicken der kleinen Nager.

Am unwirtlichen, zerklufteten Westen der grof3en Insel, an dem sich raue See und harscher
Nordwestwind brechen, zeigen die Neuankdmmlinge wenig Interesse. Sie haben es vielmehr
auf die fruchtbaren Tieflande auf der Ostseite Erachs abgesehen. An der strategisch wie
wirtschaftlich gleichermaBen bedeutenden Meerenge von Lauden®®, der Fareta® Laudia,
grunden die elfischen Neuankémmlinge im Jahr 717 v. Z. ihre erste grof3e Niederlassung, die
Stadt Edrigon, das heutige Edringen. Dieses Drehkreuz des Nordens wird etwas mehr als 300
Jahre spater dem gewaltigen Edrischen Imperium seinen Namen geben und tber 200 Jahre
lang dessen Hauptstadt sein.

Diese erste Kolonie ist das Sprungbrett fir weitere. Nur 10 Jahre spéter entsteht am Fluss
Therion, dem heutigen Tero?, die gleichnamige Stadt. Und der Zustrom von Siedlern aus der
glutlandischen Heimat steigt weiter an. Wéhrend die bestehenden Kolonien rasch wachsen,

% Ar: Elvarunisch fiir ,,das Meer, die See®.

1 Ar Eterniar (elvarunisch fiir ,,Ewiges Meer*): Es umspiilt Kalador (Glutland) und trennt die Kontinente
Arigon und Veneria voneinander.

Atalaren (elvarunisch ,,Athalir): Inselgruppe im Norden des Ewigen Meeres zwischen Kalador und Erach.
Erach (elvarunisch ,,Ereth” =, Igel*): GroBte Insel Arigons im Nordwesten des Kontinents.

Meerenge von Lauden (elvarunisch ,,Fareta Laudia“): Schmale Seepassage, die Erach vom benachbarten
arigonischen Kontinent trennt.

Fareta: Elvarunisch fiir ,,Meerenge®.

Tero (elvarunisch ,,Therion®, aldanettisch ,,Sadika*): Fluss in Norderach. Entspringt im norddstlichen Aldan
und mundet in die Sturmsee.
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folgen weitere Grindungen: Dyra 691 v. Z. und Etira 675 v. Z., das heutige Trodenburg. Mit
den beiden strategischen Schliisselstellungen an der Meerenge von Lauden und der Landenge
am Ibling®® dominieren die Elvar bereits 4 Jahrzehnte nach ihrer Ankunft in Arigon den
Nordosten Erachs.

Die Etten
— Karte ,,1. Arigon - Ankunft der Elvar

Die elfischen Kolonisten dringen mitten in die arigonische Bronzezeit ein. Weite Teile des
Kontinents sind kaum erschlossen und nur dinn besiedelt. Im Norden erstrecken sich riesige
Urwalder, deren Dickicht sie dem Menschen schier unzuganglich macht. Nur da, wo der
Wald sich 6ffnet, siedeln Menschen — griine Inseln inmitten herber, gefahrvoller Wildnis. Auf
der Ostseite Erachs und tber die Meerenge von Lauden hinweg bis weit hinein in den
angrenzenden Kontinent leben die Etten®. Sie sind ein weitlaufiger Kulturkreis eines Volkes
gleicher Herkunft und gleicher Sprache, das zu den gleichen Géttern betet. Sie flihren eine
urspriingliche, einfache Lebensweise, in der die Menschen einer harten Umwelt ihre Existenz
abtrotzen.

Die Etten mdgen die elvarischen Neuankdmmlinge an ihre andarischen Nachbarn auf
Kalador erinnert haben, an die ,,Barbaren* der Heimat. Doch diese Aburteilung der Etten als
unzivilisierte Hinterwéldler ist weder richtig noch gerecht. Zwar erlaubt der harsche Norden
keine bliihende Hochkultur, sehr wohl aber Kultur. So ist die ettische Gesellschaft bereits
differenziert ausgepragt. Adelige beherrschen das Land. Ihre Burgen sind wehrhafte Bauten
von betréchtlichen Ausmalien, errichtet aus einer Mischung von Holz, Erde und Stein.
Ehrwirdige Priester durchwandern das Land und bilden neben der weltlichen Macht der
Fursten eine unbestrittene geistliche Autoritat mit erheblichem politischem Einfluss. Das
Gros des Volkes findet sein Auskommen als Bauern. Es sind kriegerische Bauern, die Haus
und Hof mit der Waffe in der Hand zu schitzen wissen und als freie Manner mit ihren
Fursten in den Krieg ziehen. Um die Firstensitze herum wachsen manche Dorfer zu kleinen
Stadten heran. Hier gedeihen Handwerk und Handel. Dort sehen die elfischen
Neuankémmlinge erstmals auch das arigonische Zahlungsmittel: Kleine, runde Teller aus
Gold und Silber — Miinzen. Auch wenn das Miinzgeld keine ettische Erfindung ist, so sind
ettische Pragungen mit dem typischen Loch in der Mitte — zur Aufbewahrung an einer
Schnur, &hnlich einer Perlenkette — als Zahlungsmittel im ganzen Norden verbreitet. Die
Elvar verwenden zu dieser Zeit noch sperrige Edelmetallbarren. Schnell erkennen sie die
Vorteile der handlicheren Ettenmiinzen. Nicht schlecht fiir ,,Barbaren‘!

Ettische Schmiedekunst hat — vor allem bei Waffen — eine VVollendung erreicht, die mit den
grolRen Reichen des arigonischen Stidens miihelos konkurrieren kann. Doch es ist nur Bronze,
welche die Etten schmieden. Allein in Kalador kennt man harten Stahl — ein entscheidender
Vorteil der Elfen, wohl der entscheidende Vorteil Giberhaupt. AufRerdem sind die zahlreichen
Ettenstdmme untereinander heillos zerstritten und liegen in standiger Fehde. Diese
Uneinigkeit ist ihre groRe Schwache und die groflie Chance fir die elfischen Invasoren.

Immer mehr Siedler verlassen die enge glutldéndische Heimat und strémen in das neue Land,
das so unendlich weit und vielversprechend scheint und eine Chance auf ein neues, besseres

2 Landenge am Ibling: Auch ,Iblingenge* genannt. Schmaler Landweg entlang Erachs Ostkiiste, der den
Norden und Suden der Insel verbindet.

Etten (elvarunisch ,,Etithis*): Menschenvolk. Gehdrt mit Hilitern, Ayruna (incl. der kalschanischen
Oberschicht), Gunden und Flowen zur Gruppe der kardo-arigonischen Volker. Die auf Erach lebenden Etten
nennt man ,,Erach-“ oder ,,Aldanetten®, die Etten auf dem Festland ,,Kontinentaletten®, seltener
,,Laudanetten“. Diese Einteilung beruht jedoch nicht auf einer kulturellen Trennlinie der Ettenstdmme
diesseits und jenseits der Meerenge von Lauden, sondern beschreibt lediglich die geographischen
Gegebenheiten.

23
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Leben bietet. Fast unbehelligt nehmen sie immer mehr von Erachs Nordostkuste in Besitz.
Bis die ettischen Firsten die anfangs nur vereinzelten elvarischen Siedlungssprenkel an den
Réandern Erachs tberhaupt als Bedrohung wahrnehmen, sind die Elfen bereits zahlreich und
gut geschitzt hinter massiven Mauern. Es dauert fast ein halbes Jahrhundert, gerechnet von
der Grundung Edrigons, bis die ettischen Nordstimme muhsam zu einer Koalition gegen die
Eindringlinge zusammenfinden. Doch da ist es schon zu spét. Das Bundnis elvarischer Stadte
siegt 669 v. Z. an der Mertens®* eindrucksvoll gegen das zahlenmaRig klar iiberlegene
Ettenheer und beendet damit den 1. Ettenkrieg (670 bis 669 v. Z.), auch der Norderachische
Ettenkrieg genannt, ehe er richtig begonnen hat. Es ist der erste groRe Triumph der Elfen in
Arigon — und nur ein Auftakt.

Der Sieg sichert die elfischen Kolonien im Norden Erachs und l&sst die Siedler von neuen
Eroberungen trdumen. Léngst hat sich die Kunde von den ausgedehnten Landereien im Siiden
der groRRen Insel in den elfischen Stadten herumgesprochen. Schwarzer, fruchtbarer Boden,
vor dem kalten Nordwester?® durch Aldan® und Ibling®’ geschiitzt. Doch diesmal sind die
Etten gewarnt. lhre Priester haben ihren politischen Einfluss aufgeboten und die Fursten im
Suden der Insel gegen die elfischen Invasoren geeint. Aber das kann die Elvar nicht
schrecken. 653 v. Z. landet ihre Kolonialflotte in der Miindung der Altrogg® und sucht die
schnelle Entscheidung. Die Etten riicken gegen die Invasoren vor und die Schlacht an der
unteren Altrovia entbrennt. Wieder triumphieren die Elfen dank tberlegener
Militartechnologie. Dieser eine Waffengang ist zugleich Auftakt und Ende des 2. oder
,Kurzen Ettenkrieges* (653 v. Z.). Unmittelbar darauf griinden die Sieger unweit der
Altroggmundung Nian Tharal (elvarunisch ,,nian“ =, ,neu®, ,,Neu Tharal*) das heutige
Langfurt.

Sieben Jahre spater kommt es zum 3. Ettenkrieg (646 bis 644 v. Z.), den die Elvar auch als
,,ouderachischen Ettenkrieg bezeichnen. Die Elfen entscheiden den Konflikt 645 v. Z. im
Delta der Leisach® fiir sich und griinden im folgenden Jahr die Stadt Thenedon®
(,,Altstenden* oder ,,Elfstenden‘ im Unterschied zum heutigen Stenden, das etwas weiter
stromaufwarts liegt). Die geschlagenen Barbaren suchen um Frieden nach, der 644 v. Z. von
beiden Kriegsparteien beschworen wird. Kein dreiviertel Jahrhundert nach der ersten
Landnahme auf Erach befindet sich fast die gesamte Ostkuste in elfischen Besitz.

2 Mertens (elvarunisch ,,Merdan®, aldanettisch ,,Pelkeva®, dagrinisch (aldanzwergisch) ,,Kelvi®): Fluss in

Norderach. Entspringt im norddstlichen Aldan und miindet ins Alte Meer.

Nordwester: Kalter Wind aus der Polarregion, der besonders in der kalten Jahreszeit aus nérdlicher oder
nordwestlicher Richtung Uber Arigon streicht.

Aldan (elvarunisch ebenfalls ,,Aldan*): Grofles Gebirge entlang der Westseite Erachs.

Ibling (elvarunisch ,,Ivlon*): Ostlicher Gebirgsarm des Aldan, der Erach in eine Nord- und eine Stidhalfte
teilt.

Altrogg (elvarunisch ,,Altrovia®, aldanettisch ,,Ilonad*, dagrinisch (aldanzwergisch) ,,Risovi*): Fluss in
Siiderach. Entspringt im Zentralaldan und miindet ins Alte Meer.

Leisach (elvarunisch ,,Lethar*, aldanettisch ,,Teska*, dagrinisch (aldanzwergisch) ,,Korid*): Fluss in
Siiderach. Entspringt im dstlichen Aldan und mindet ins Alte Meer.

Thenedon: Die heutige Stadt Stenden leitet sich begrifflich vom elvarischen Thenedon ab, liegt aber nicht an
der gleichen Stelle. Die Elvar errichteten Thenedon auf Pfahlen im sumpfigen Schwemmland dicht an der
Miindung des nordlichen Leisacharmes ins Alte Meer. Das mittelalterliche Stenden liegt weiter
stromaufwarts am Beginn des Leisachdeltas. Daher die Unterscheidung in Alt- und Neustenden oder
Elfstenden und Stenden.
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Trolle und Zwerge
— Karte ,,1. Arigon - Ankunft der Elvar*

Die Etten sind aber nicht die einzigen Bewohner der grofRen Insel. In den Bergen und an der
rauen Westkiiste siedeln Trolle®* und Zwerge®. Sie wurden schon vor langer Zeit von
einwandernden Menschen in diese unwirtlichen Regionen abgedrangt, lange bevor der erste
Ette seinen FuR auf die grof3e nordische Insel setzte. Zwar ist die Korpergrole der Trolle
beeindruckend, doch agieren sie oft schwerféllig. Den flinken Menschen waren sie auf Dauer
nicht gewachsen und fristen nun ihr Dasein am Rande der Welt.

Ein &hnliches Schicksal widerfuhr den Zwergen. Auch sie wurden vor Jahrtausenden von
Menschen aus den wildreichen erachischen Tieflanden vertrieben. Doch besser als die
Riesen, haben sich die Kurzen® an die neuen Gegebenheiten angepasst. Sie sind zu Meistern
der Verteidigung geworden und haben sich im Gebirge eingeigelt. Schon bei Ankunft der
Elvar schutzen trutzige Burgen auf uneinnehmbaren Felsgraten den zwergischen
Siedlungsraum im Zentralmassiv des Aldan. Aber staatliche Einheit fehlt auch hier. Trolle
und Zwerge haben das Gliick, in Gebieten zu wohnen, an denen die Elfen — wie schon die
Etten vor ihnen — kaum Interesse zeigen. Schlechtes Land als guter Schutz vor
Begehrlichkeiten. Das soll sich nun &ndern. Zwar sind Riesen und Kurze keine direkten
Nachbarn der Elvar, werden aber indirekt in die Ereignisse hineingezogen. Die
vordringenden Elfen setzten auf Erach eine VVélkerbewegung in Gang. Sie drangen die Etten
immer weiter Richtung Aldan zuriick, wo diese nun auf Trolle und Zwerge prallen. Am Ende
haben die Etten den Riesen und Kurzen den Stiden und Osten des Gebirges entrissen und sie
ins Hochgebirge und den Nordwesten der Insel abgedréngt.

Die Reiche des Suidens
— Karte ,,1. Arigon - Ankunft der Elvar*

Wahrend eine feindselige Natur im Norden den dort lebenden Vélkern nur begrenzten Raum
zur kulturellen Entfaltung l&sst, bestehen im klimatisch begiinstigten Stiden Arigons bereits
seit langer Zeit bronzezeitliche Hochkulturen. GroRe Reiche dominieren in jenen Tagen
Odian®** und Mittelarigon®. Das Maranische Reich dehnt sich vom Venerion® iiber den
gesamten Nordwesten Odians und schlieRt die groBen Inseln des Alten Meeres®’ Eda®,
Albrond®, Valida® und Yridon** ein. Ostlich davon erstreckt sich das Philurische Reich
zwischen Avinar*? und Darnim*3. Noch weiter 6stlich beherrscht das Reich von Kalschan

31
32
33
34

Trolle: Auch als ,,Riesen‘ bezeichnet. Sie gehéren mit den Zwergen zu den Altrassen.

Zwerge: Umgangssprachlich auch als ,,Kurze bezeichnet. Sie gehdren mit den Trollen zu den Altrassen.
Kurze: Umgangssprachlich fiir ,,Zwerge®.

Odian: Halbkontinent im Stidwesten Arigons. Odian bildet zusammen mit Nord- und Mittelarigon den
arigonischen Erdteil. Odian wird auch als Siidarigon oder schlicht Halbkontinent bezeichnet.
Mittelarigon: Geografische Bezeichnung fiir den Raum von der Landbriicke von Herlot im Westen bis zur
Letina im Osten und vom Kleinen Meer und Endmeer im Norden bis zum Siidmeer.

Venerion: Fluss im Westen Odians. Entspringt im westlichen Avinar und mindet ins Ewige Meer.

Altes Meer (elvarunisch ,,Ar Anthian): Zentraler Ozean inmitten des arigonischen Kontinents.

Eda: Insel im Nordwesten des Alten Meeres. Sie zahlt mit Albrond, Valida und Yridon zur Inselgruppe der
Quariden.

Albrond (elvarunisch ,,Albrion®): GroBte Insel im Alten Meer. Sie zéhlt mit Eda, Valida und Yridon zur
Inselgruppe der Quariden.

Valida: Insel im Westen des Alten Meeres. Sie z&hlt mit Eda, Albrond und Yridon zur Inselgruppe der
Quariden.

Yridon: Insel im Westen des Alten Meeres. Sie zahlt mit Eda, Albrond und Valida zur Inselgruppe der
Quariden.

Avinar: GrolRes Gebirge, das sich im Westen Odians in Nord-Sud-Richtung erstreckt.
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alles Land zwischen Sanftem®* und Venidischem Meer®®. Und im Norden schlie@t das Reich
von Kelezar*® zwischen Altem Meer und Varna*’ die Riege der groRen Staaten ab. Vier
machtige Imperien, denen ganz andere Mittel zur Verfugung stehen als den politisch
zersplitterten Etten.

Doch auch die elfische Kolonisation hat sich gewandelt. Die bisherigen Siedlungen
entstanden aus Einzelaktionen der jeweiligen glutlandischen Heimatstédte. Ein halbes
Jahrhundert spater ist die elvarische Landnahme in Arigon dagegen wohl koordiniert. Jedes
Jahr riistet die Kaladorische Union*® gleich mehrere Flotten mit neuen Siedlern aus. Aus
vereinzelten Auswanderern ist ein gleichmaRiger, immer starker werdender Siedlungsstrom
geworden. Ziel ist die Eroberung und Kolonisierung der Alten Welt, um deren wirtschaftliche
Ressourcen zu gewinnen und auf Kalador den Bevolkerungsdruck abzubauen. Als die
elfischen Kolonisten mit dem ersten der grof3en arigonischen Reiche aneinandergeraten,
beherrschen sie schon fast die gesamte Ostkuste Erachs, verfiigen tber eine starke Population
und befehligen eine ansehnliche Flotte.

1. Maranischer Krieg oder Maranischer Seekrieg (631 bis 622 v. Z.)
— Karte ,,1. Arigon - Ankunft der Elvar*

Der Konflikt um die Herrschaft Giber das Alte Meer ist vorgezeichnet, als die Elvar 633 v. Z.
auf Riven®® die Stadt Delorion griinden und sich anschicken, die Insel in Besitz zu nehmen.
Das groRe Eiland gehort zwar nicht unmittelbar zum Maranischen Reich, liegt jedoch in
dessen Interessensphare. Bislang beherrschten maranische Schiffe das Ar Anthian. Erach,
und besonders dessen Ostkuste, ist maranischer Handelsraum und fir dieses stidarigonische
Reich von groRer wirtschaftlicher Bedeutung. So haben die Maraner® die elfischen
Eroberungen in den letzten Jahrzehnten mit wachsendem Argwohn beobachtet. Die
spektakuléaren Siege der Elvar tber die Etten haben ihnen gezeigt, dass die Neuankdémmlinge
zur ernsten Bedrohung geworden sind. Die Maraner entschlie3en sich zum Handeln und
schicken ihre starke Flotte 631 v. Z. gegen die elfischen Eindringlinge. Damit bricht der

1. Maranische Krieg los. In einem Umfassungsmandver von Norden und Siiden kénnen die
Maraner eine elfische Flotte in der MeerstraBe von Riven®" einschlieRen und vernichten. Das
junge Delorion wird Uberrannt und dem Erdboden gleichgemacht. AnschlieRend landen die
siegreichen Maraner in den Miindungen von Altrogg und Leisach, um Thenedon und Nian
Tharal zu belagern.

Die in den Jahren zuvor besiegten Ettenstdmme sinnen auf Rache und schlief3en sich den
Suidarigonern® an. Die kleinen elfischen Siedlungen des Hinterlandes gehen in Flammen auf.

“* Darnim (elvarunisch ,,Daraneth*): GroRer Fluss in Mittelarigon. Entspringt aus dem Ludavorsee

(gundléndisch ,,Lurversee™) im Dairon und miindet ins Sanfte Meer.

Sanftes Meer (elvarunisch ,,Ar Lenion®): Kleiner Ozean im Zentrum Arigons. Er reicht von der Landbriicke
von Herlot im Norden bis zur Meerenge von Dunvar im Suden und bildet zusammen mit dem Korallenmeer
die geographische Grenze zwischen Odian (Siidarigon) und Mittelarigon.

Venidisches Meer (elvarunisch ,,Ar Venidion®): Ozean im Osten Arigons. Er trennt die Kontinente Arigon
und Kardien im Siiden voneinander.

Kelezar (das ,,z* wird als ,,s* gesprochen, also ,,Kelesar*): Reich in und um den Dairon mit iiberwiegend
zwergischer Volkssubstanz.

Varna: Fluss in Mittelarigon. Entspringt im Dairon und miindet in den Unterlauf des Terp.

Kaladorische Union: Fdderation zahlreicher kaladorischer Elvar-Stadtstaaten.

Riven (elvarunisch ,,Rivon®): Insel an der Ostkiste Erachs.

Maraner: Menschenvolk. Sie gehéren mit Eaniten, Ulachen, Schasten, Alidern und Shuranis zur Gruppe der
altarigonischen Vélker. Sie siedeln im Nordwesten Odians.

Meerstralle von Riven (elvarunisch ,,Arvea Rivona“): Die Seepassage zwischen der Ostkiiste Erachs und der
Westkiste Rivens.

Stidarigoner: Bezeichnung fir V6lker, die in Odian leben; im Unterschied zu Nord- und Mittelarigonern. In
diesem Fall als Synonym fiir Maraner gebraucht.
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Nur Thenedon und Nian Tharal halten stand. Sie wurden im Krieg in Feindesland gebaut und
sind entsprechend stark befestigt, mehr Militargarnison als Stadt. Doch von Land- und
Seeseite eingekesselt, abgeschnitten von jeglichem Nachschub, ist die Kapitulation nur eine
Frage der Zeit.

Als die Nachricht vom Angriff der Maraner und dem Fall Delorions die kaladorischen
Mutterstédte erreicht, risten diese sofort eine gemeinsame Flotte der Union samt eines
Entsatzheeres aus. Armada und Armee werden im Friihjahr des Jahres 630 v. Z. nach Arigon
entsandt. Aleandar Velioron (* 672 v. Z., + 596 v. Z.) filhrt sie, der Stratege®® Celargons.
Dieser fahige Feldherr ist der Urahn jenes Adonar I. Velioron, der gut 2 Jahrhunderte spéater
die zahlreichen elvarischen Stadtstaaten Arigons zum Edrischen Imperium
zusammenschlieRRen wird.

Das rasche und entschiedene Handeln der glutlandischen Heimat ist nicht nur Ausdruck von
Solidaritat der elfischen Mutterstadte mit ihren bedrohten Kolonien, sondern von handfesten
wirtschaftlichen und politischen Interessen bestimmt. Die unermesslichen Reichtiimer eines
ganzen Kontinents stehen auf dem Spiel und dazu das bitter nétige Ventil fir die
Uberbevolkerung auf Kalador.

Als sie vom Nahen der elfischen Flotte erfahren, brechen die Maraner die Belagerungen ab
und ziehen sich in die Bucht von Megarin zurlick. Den Riicken durch die eigenen Stellungen
auf den nahen Inseln Eda und Albrond gedeckt, erwarten sie den elfischen Angriff. 630 v. Z.
kommt es zur Seeschlacht. General Aleandar und seine Elfen erringen einen entscheidenden
Sieg. Die geschlagenen maranischen Seestreitkréfte missen sich nach Suiden zurtickziehen
und Eda und Albrond ohne Flottendeckung zuriicklassen. Die Elfen landen auf den beiden
Eilanden und errichten milit&rische Briickenkdpfe. Einer dieser Briickenkopfe ist die

627 v. Z. an der Nordwestkuste Albronds gegriindete Festung und spatere Stadt Erolon, die in
den folgenden Jahrzehnten und Jahrhunderten neben Edrigon zur zweiten Metropole des
Nordens aufsteigen wird.

Derweil riisten die Maraner zum Gegenschlag. 624 v. Z. senden sie eine neue, starke Flotte
gegen die Elfen. Doch die Schiffe geraten in einen schweren Sturm. Viele Boote sinken
schon vor der Schlacht. Die elvarische Armada gerat in den gleichen Sturm. Doch ihre
Schiffe sind fur Wellen und Wind der Hochsee gebaut. Sie werden mit den vergleichsweise
zahmen Stirmen des Alten Meeres weitaus besser fertig. Die meisten Schiffe Gberstehen das
Unwetter. VVor Kap Forin®*, der Nordspitze Validas, stellen die Elfen die schwer
angeschlagenen Maraner und vernichten deren Flotte vollstandig. Die Stidarigoner mussen
um Frieden nachsuchen. Die elfischen Bedingungen sind hart: Das Maranische Reich muss
Eda und Albrond abtreten. Notgedrungen willigen die Besiegten ein. Ihrer Flotte beraubt,
sind sie ohnehin nicht mehr in der Lage die Inseln wirkungsvoll zu verteidigen oder mit
Nachschub zu versorgen. Mit der Rdumung ihrer letzten und starksten Stellung, der Stadt
Sebki, welche die Meerenge von Megarin® beherrscht, endet 622 v. Z. der 1. Maranische
Krieg oder der Maranische Seekrieg. Die Elvar nehmen Sebki kampflos in Besitz und nennen
sie fortan Adalon, was soviel wie ,,hinzugewonnener Hafen* bedeutet (,,adavi‘ =
,hinzufiigen, erweitern®, ,,Lon* = ,,Ankerplatz, Hafen®).

% Stratege (elvarunisch , Strategon®): General. Vom Magistrat eines elvarischen Stadtstaates ernannter

militarischer Oberbefehlshaber auf Zeit.

Kap Forin (elvarunisch ,,Cava Forina®): Nordspitze der Insel Valida.

Meerenge von Megarin (elvarunisch ,,Fareta Megareth*): Seepassage zwischen den beiden Inseln Eda und
Albrond.
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4. Ettenkrieg oder Varinna-Krieg (631 bis 601 v. Z.)
— Karte ,,1. Arigon - Ankunft der Elvar*

Das Ende der Kampfhandlungen mit dem Maranischen Reich bedeutet aber keineswegs
Frieden. Die Elfen haben nun den Riicken frei, um sich den maranischen Verbundeten auf
Erach zuzuwenden, den Etten. In einer Reihe von Rachefeldziigen werden die Etten fir ihre
Parteinahme auf Seiten der Maraner blutig bestraft — nicht zuletzt ein guter Vorwand, um den
Wortbrlichigen weiteren Boden zu entrei3en. Tief dringen die elvarischen Strafexpeditionen
entlang von Altrogg und Leisach ins Hinterland vor. Die heimischen Etten werden vertrieben
oder unterworfen. Elfische Siedler nehmen als neue Herren deren Land in Besitz. Die
Ké&mpfe ziehen sich hin. Es ist weniger ein durchgangiger Krieg als mehr ein Zustand
andauernden Unfriedens.

Vor diesem Hintergrund aus Niederlage, Demitigung und Vertreibung finden die Etten
Stiderachs neuerlich zu einem Biindnis zusammen. Sie scharen sich um eine Frau, Varinna

(* um 640, + 572 v. Z.), Firstin der Ridaka™. Ihr Vater, Fiirst Calarod, fiel 611 v. Z. gegen
die Elvar. Nach seinem Tode tUbernimmt die willensstarke Frau die Fiihrung des Stammes.
Sie tragt Mannerkleidung und zieht mit den Kriegern in die Schlacht, eine unbeugsame
Amazone. Mit Geschick und Zahigkeit schmiedet sie ein Biindnis gegen die Invasoren von
jenseits des Meeres, und maranisches Gold liberzeugt die Wankelmitigen.

609 v. Z. locken Varinnas Ridaka ein elfisches Expeditionscorps an den stdlichen Auslaufern
des Ibling in einen Hinterhalt. Die Elvar werden vollstdndig aufgerieben. Fir die Etten ist es
das Fanal zum Angriff. Die letzten Zauderer werden mitgerissen.

2. Maranischer Krieg oder der Angriff auf Odian (608 bis 594 v. Z.)
— Karte ,,1. Arigon - Ankunft der Elvar*

Auf diesen Augenblick hat das Maranische Reich seit seiner Kapitulation 622 v. Z.
hingearbeitet. In den 14 Friedensjahren wurde die Kriegsflotte in den westlichen Héfen
Odians, auBer Reichweite der elfischen Armada, neu aufgebaut. Wéhrend die elvarischen
Krafte auf Erach gegen die Etten gebunden sind, schickt Maraniens Konig Pilager

(* 655 v. Z., + 598 v. Z.) seinen jungeren Bruder Setin (* 649 v. Z., + 601 v. Z.) mit der
Flotte und einem Invasionsheer gegen Albrond. Die elfischen Kolonisten versuchen die
Angreifer schon bei der Landung abzufangen und entsenden ihre Seestreitkréafte. Doch die
Elvar missen in der Bucht von Algar 608 v. Z. eine empfindliche Niederlage einstecken.
Dieser zweite maranische Seesieg nach der Schlacht in der StralRe von Riven ist ein Beweis
fur die hochentwickelte Seefahrt in der Alten Welt schon wéhrend der Bronzezeit.

Die Maraner rechnen nun fest mit einer Erhebung der Bevélkerung der beiden Eilande Eda
und Albrond gegen die Elfen. Aber die erhoffte Revolte bleibt aus. Nur vereinzelt schliel3en
sich die Inselbewohner den odianischen Invasoren an. Die Einheimischen sind keine
Maraner, sondern gehéren zu jenen Ureinwohnern Arigons, die noch aus Zeiten stammen, als
die Volker keine Namen trugen. Steinzeitliche Jager, Sammler und friihe Bauern, deren
Einbdume schon vor Jahrtausenden den Weg auf die Inseln fanden, wo sie sich mit den noch
alteren Trollen und Zwergen mischten. Fur sie waren schon die Maraner fremde Herrscher.
Sie verbindet mit den alten Herren so viel oder wenig wie mit den neuen.

Dazu erweist sich die elfische Fremdherrschaft als durchaus ertréglich. Die eroberten
Landereien werden systematisch erschlossen. Die Elvar investieren in ihre neue Heimat. Es
gibt keinen Raubbau der Sieger und keine Ausbeutung der Besiegten. Elfische Gesetze gelten
flr jedermann und schiitzen auch die Unterworfenen. Wéhrend in der arigonischen
Rechtsauffassung noch die Formel ,,Blut fiir Blut* gilt, mit oft drakonischen

% Ridaka: Ettenstamm in Siidosterach
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Vergeltungsstrafen schon fur kleine VVergehen, findet sich in elvarischen Gesetzen langst die
VerhaltnismaRigkeit von Tat zu Strafe. Die in der alten Welt iblichen Verstimmelungen sind
im elvarischen Recht langst ausgemerzt. Folter darf nur als duf3erstes Mittel angewandt
werden und die Todesstrafe wird nur bei eindeutig bewiesenen Kapitalverbrechen vollstreckt.
Die elfische Justiz arbeitet bereits mit Indizien und Beweisen, als im Abendland noch
unbelegte Behauptungen und Denunziationen zur Verurteilung eines Menschen ausreichen.
Und wer seine Strafe verb3t hat, wer Stihne geleistet hat, der bekommt eine zweite Chance
und darf in die Gesellschaft zuriickkehren — Wiedereingliederung, statt lebenslange Achtung.
MaR und Vernunft sind typisch elfische Wesensarten. Und so finden wir schon im

7. Jahrhundert v. Z. im elvarischen Recht viele jener Grundsétze, auf denen der moderne,
abendlandische Rechtsstaat fulit. Dieses tragende Element unserer heutigen Gesellschaft
verdanken wir den fremden kaladorischen Kolonisten.

Dieser maBvolle, humane Umgang mit Mensch und Umwelt mag die Unterworfenen anfangs
Uberrascht und vielleicht sogar befremdet haben. Doch sie profitieren davon und erkennen
schnell die Vorteile fiir sich. Prinz Setin findet auf Albrond keine geschundenen Knechte vor,
sondern durch Recht und Gesetz geschiitzte Untertanen, denen es mittlerweile besser geht als
unter maranischer Herrschaft. Ohne die kalkulierte Rebellion kommt sein VVorstoR nur
schleppend voran. Das verschafft den Elfen wertvolle Zeit. Sie schicken Nachricht in die
kaladorische Heimat. Wieder ristet Glutland eine starke Entsatzflotte aus. Und sie
reaktivieren den Veteranen des 1. Maranischen Krieges, Aleandar Velioron. Der ist zwar
bereits Mitte 60, hat aber von seiner Tatkraft nichts verloren. Niemand kennt Arigon, seine
Meere und den Feind besser als der mit allen militarischen Wassern gewaschene alte und
neue Stratege Celargons und Bundesstratege®’ der Elvarischen Union®®. Unter seiner Filhrung
erreichen Armada und Armee im Folgejahr 607 v. Z. Arigon.

Doch auch die Kolonisten selbst waren nicht untétig. Zwar konnten sie gegen die jahrelange
Flottenrlstung der Maraner nichts tun, doch verborgen geblieben ist sie ihnen nicht. Die
Elfen suchen ein Gegengewicht zu dieser Bedrohung und finden es im alten Rivalen der
Maraner, dem Philurischen Reich. Mit dem maranischen Angriff gegen Albrond greift das
Bundnis. Philurien setzt Truppen in Bewegung und kommt den bedréngten Elfen zu Hilfe.
Wie die Elfen, mussen nun auch die Maraner an zwei Fronten kdmpfen.

Die elvarische Entsatzflotte aus der kaladorischen Heimat landet zunéchst an der Ostkiiste
Erachs, um den ettischen Belagerungsring um die bedrangten Stadte zu sprengen. Stiick flr
Stlick muss Varinna vor den eisernen Waffen der Elfen weichen. In einem néchtlichen
Scharmiitzel des Jahres 604 v. Z. wird die stolze Amazone verwundet und gerat in elvarische
Gefangenschaft. Um jedes Fluchtrisiko auszuschlieRen, schickt Aleandar die streitbare
Ettenflrstin unverziglich nach Glutland. Keine grausame Folter flr die Besiegte, kein
offentliches Hinrichtungsspektakel vor einer johlenden Menge. Elfische Milde und Gnade
halten Einzug im Abendland.

Ihrer Integrationsfigur beraubt, bricht das labile Biindnis der Etten auseinander. Auch wenn
die K&mpfe in den Folgejahren weitergehen, ist die ettische Bedrohung zu Ende. Die
zerstrittenen Einzelstdamme kdnnen den vereint agierenden Elfen nicht mehr wirklich
geféhrlich werden.

Volle 30 Jahre lebt Varinna unter sehr gro3ziigigen Haftbedingungen in Celargon — mehr
eskortierte Freigangerin als bewachte Gefangene. Als sie ihr Ende nahen fihlt, erlaubt ihr der

" Bundesstratege (elvarunisch ,,Strategon Unis*): Generalfeldmarschall. Von den Magistraten mehrerer

elvarischer Stadtstaaten oder sogar der gesamten Elvarischen Union ernannter militarischer
Oberbefehlshaber der Biindnistruppen auf Zeit. Auch mit ,,Bundesfeldherr oder ,,Unionsstratege* {ibersetzt.
Elvarische Union: Fdderation zahlreicher kaladorischer Elvar-Stadtstaaten und ihrer venerischen und
arigonischen Kolonien. Mit der Landnahme der Elvar in Veneria und Arigon erweitert sich die urspriinglich
auf Glutland beschrankte Kaladorische Union zur Elvarischen Union.
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Magistrat>® der Stadt sogar die Riickkehr in die Heimat. Noch einmal sieht sie die tiefen
nordischen Walder und griinen Auen Erachs. Sie stirbt im Jahre 572 v. Z. knapp 70-jéhrig,
umringt von ihren Liebsten, inmitten ihres Stammes.

Nach Varinnas Gefangennahme 604 v. Z. sind die elfischen Besitzungen in Erach gesichert.
Nun konnen sich die Elvar mit vereinten Kraften den Maranern zuwenden. Doch statt die
Insel Albrond zu entsetzen, zielt Aleandar gleich direkt auf maranisches Festland. Nach der
Devise ,,den Krie% ins Feindesland tragen * landet die starke elfische Armada 602 v. Z. im
Delta des Ildecor®. Die hastig aus Albrond zuriickbefohlene maranische Flotte erleidet kurz
danach vor dem Delta eine schwere Niederlage. Die elvarischen Sieger schlielen daraufhin
die grol’e maranische Stadt Tiregi, das spatere Tireon, von allen Seiten ein.

Diese neuerliche Niederlage fiihrt zu einer Revolte der maranischen Truppen. Der erfolglose
Konig Pilager wird gestlrzt, geblendet und eingekerkert. Die Armee erhebt seinen jiingeren
Bruder Setin, den populdren Sieger der Schlacht in der Bucht von Algar 608 v. Z., zum neuen
Herrscher. Dieser braucht unbedingt einen Erfolg, wenn er seine Krone behalten und das
Reich retten will. Er muss die Feinde zum stehen bringen. In dieser duRerst kritischen
Situation entschlie3t sich der neue Konig zu einem gefahrlichen militarischen Wagnis. Er
entbléRt die Nordfront gegen die Elfen, um mit vereinten Kraften zuerst die Philurer®
zuriickzuwerfen. Diese sind entlang der Evenda® bereits ein gutes Stiick ins Maranische
Reich vorgestoRen. Bei Chalesid an der Evenda, dem spateren Falesion, kommt es 601 v. Z.
zur groRRen Schlacht. Die Maraner siegen und schlagen die Feinde zuriick. Setins Plan scheint
aufzugehen. Nach dem Triumph jagt er mit seiner Armee zurtick nach Norden, um die Elfen
abzufangen. Diese haben seine Abwesenheit genutzt und sind praktisch unbedrangt entlang
des Ildecor ins Landesinnere vorgestof3en. In der Ebene von Pachlad, von den Elvar bald in
Paladon umgetauft, prallen die beiden Armeen im Herbst 601 v. Z. schlieBlich aufeinander.
Die erschopften maranischen Truppen erleiden eine flirchterliche Niederlage. Konig Setin
fallt in der Schlacht. Gerade ein Jahr wéhrte seine Herrschaft.

Damit ist der Krieg entschieden, geht aber dennoch weiter. Aleandar will keinen dritten
maranischen Krieg fuhren und ist fest entschlossen, den Feind endgultig zu zerschlagen. Der
Reihe nach erobert der Bundesfeldherr die maranischen Kiistenstédte und das nahe
Hinterland. 597 v. Z. besiegt er zusammen mit den verbiindeten Philurern das letzte grof3e
gegnerische Aufgebot am Meniatar®. Das Maranische Reich bricht auseinander und wird
zwischen Elfen, Philurern und Eaniten® aufgeteilt. Was bleibt, sind eine Handvoll
maranischer Furstentimer im Hinterland und &uR3ersten Siiden des einstigen Machtbereichs —
ein klaglicher Rest Kleinstaaten ohne einheitliche Fiihrung und untereinander zerstritten.
Mehr haben die Sieger — allen voran die Elvar — von der einstigen GroBmacht nicht tibrig
gelassen.

Aleandar Velioron erlebt das Ende des Krieges nicht mehr. Er stirbt kurz vorher 596 v. Z.
Noch auf dem Totenbett stellt er seinem versammelten militdrischen Stab die beriihmt
gewordene Frage: ,, Was ist noch zu tun?*

*  Magistrat (elvarunisch ,,Magistrun® oder ,,Magistrun Urbas*): Stadtrat. Halbdemokratisch gewahlte Fiihrung

eines elvarischen Stadtstaates. Die Mitglieder des Magistrats bezeichnet man auch als Stadtvater oder
Ratsherren.

Ildecor: Kleiner Fluss im Norden Odians. Entspringt im nérdlichen Meral und miindet ins Alte Meer.
Philurer: Bewohner des Philurischen Reiches, Uberwiegend Hiliter.

Evenda: GrolRer Fluss im Nordosten Odians. Entspringt im Meral und miindet ins Alte Meer.

Meniatar: Kleiner Fluss im Nordwesten Odians. Entspringt im nordwestlichen Avinar und miindet ins Ewige
Meer.

Eaniten: Menschenvolk. Sie gehéren mit Maranern, Ulachen, Schasten, Alidern und Shuranis zur Gruppe der
altarigonischen Volker. Ihr Siedlungsgebiet ist die nach ihnen benannten Eanitische Tiefebene im Stidwesten
Odians.
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Andere tun es. 595 v. Z. féllt das maranische Igiloka. Als Gilotha wird die Stadt flr lange
Zeit die sudlichste Stellung des gewaltig gewachsenen elvarischen Machtbereichs sein. Gut
120 Jahre nach der Griindung ihrer ersten Kolonie im Norden — das sind gerade vier
Generationen — beherrschen die Elvar die Ostkiiste Erachs und die Nordwestkdiste Odians.

Kolonisierung der Sudkuste Erachs
— Karte ,,1. Arigon - Ankunft der Elvar

Noch wahrend auf Odian der Krieg tobt, geht die Kolonisierung des Nordens unvermindert
weiter. Alljahrlich schiffen sich tausende Elvar nach Arigon ein: Einfache Bauern, verarmte
Edelleute, Handler, Handwerker, Glicksritter, Séldner. Sie alle suchen ihr Glick im
Abendland. Und sie alle brauchen Lebensraum. 602 v. Z. griinden Neuankdmmlinge aus dem
kaladorischen Maglar an der Stdostkiste Erachs Maglar Nian (Neu Maglar), das heutige
Ottenheim. Ein neuerlicher Sieg an der EIm® 589 v. Z. iiber die ettischen Saverka®®
entscheidet den 5. Ettenkrieg oder Saverka-Krieg (591 bis 589 v. Z.) und macht den Weg fur
die Griindung Delithars 588 v. Z. frei, dem Deitrach unserer Tage. Damit befindet sich
praktisch die gesamte Ost- und Stidkiiste Erachs, vom Tero im Norden bis zur Deitrach®” im
Suden in elfischer Hand. In den kommenden Jahrhunderten werden die Elvar immer tiefer ins
Hinterland vorstoRen und den groRten Teil der Insel in Besitz nehmen.

% Elm (elvarunisch ,,Limal®, aldanettisch ,,Imela“, aldantrollisch ,,Limlu‘): Fluss in Siiderach. Entspringt im

stidostlichen Aldan und miindet ins Ewige Meer (bzw. die Elfenstralie).

Saverka: Ettenstamm in Siiderach.

Deitrach (elvarunisch ,,Delithar®, aldanettisch ,,.Ditrova“): Kleiner Fluss in Siiderach. Entspringt im
stidostlichen Aldan und miindet ins Ewige Meer (bzw. die Elfenstralie).
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Krieg in der alten Heimat (581 bis 561 v. Z.)

Die Elvarische Union bricht auseinander

In den 80er Jahren des 6. Jahrhunderts v. Z. bricht auf Glutland die Union auseinander. Das
einst zur Verteidigung geschlossene Bundnis der Elvar-Stadtstaaten gegen die Andar kann
auf eine 300-jahrige Geschichte zuruickblicken. Auch wenn in dieser langen Zeit nicht immer
Eintracht herrschte, so blieben militarische Auseinandersetzungen der Mitglieder
untereinander die Ausnahme. Elfische Ratio ermdglichte eine ganze Epoche relativen
Friedens. Das Bundnis erftllte seinen Zweck und hielt die Andar in Schach. Mehr noch: Mit
vereinten Kréaften drangte man die kaladorischen Barbaren zurtick und nahm ihnen weite
Landstriche ab. Die elvarischen Stadtstaaten von einst entwickelten sich zu kleinen Reichen.
So ist die andarische Gefahr schon wahrend des 7. Jahrhunderts v. Z. weitgehend gebannt.
Damit hat sich der urspriingliche Zweck der Union Uberlebt. Genaugenommen existieren
etwa ab Ende des 8. Jahrhunderts v. Z. nicht eine Union, sondern zwei Unionen. Der Westen
Glutlands kolonisiert Veneria, der Osten Arigon; zwei Kontinente mit zwei vollig
unterschiedlichen Interessenlagen. Nur der gemeinsame Feind auf den heimatlichen Inseln
hielt die Allianz zusammen. Als die kaladorischen Mutterstadte ihren bedrohten arigonischen
Kolonien in den beiden maranischen Kriegen zur Hilfe eilten, bestanden die Entsatzflotten
und Entsatzheere fast ausschlieRlich aus Kontingenten von der Ostseite Glutlands. Der
militarische Anteil der Weststadte war minimal und mehr symbolischer Natur. Nicht anders
ist es umgekehrt. An den Kdmpfen in Veneria ist der elvarische Osten Kaladors kaum
beteiligt.

Mit dem Abklingen der andarischen Bedrohung treten nun die Gegensétze offen zu Tage.
Jetzt geht es um die Vorherrschaft auf Glutland. An der Spitze der Auseinandersetzung
stehen die beiden méchtigsten Stadte der kaladorischen Inseln, das altehrwiirdige Thanida im
Westen gegen das aufstrebende Celargon im Osten. Doch die Front der jeweiligen
Verbiundeten verldauft sehr uneinheitlich: Weststadte, die mit dem 6stlichen Celargon im
Bunde sind, und Oststadte, die sich von einer Allianz mit dem westlichen Thanida mehr
versprechen. Und viele der Stadte und Kleinstaaten haben Ableger in Veneria oder Arigon,
von denen die Mutterstadte nun jene Solidaritat einfordern, die sie selbst lange Zeit aus der
kaladorischen Heimat erhalten haben. Das Ergebnis ist ein Fleckenteppich unterschiedlicher
Bundnispflichten auch in den Kolonien. Glutlands Ruf nach den venerischen und
arigonischen Tdchtern zeigt, wie weit sich die elvarischen Griindungen an fremden Gestaden
mittlerweile entwickelt haben. Sie sind zur festen Grol3e innerhalb des elvarischen
Machtbereichs geworden, stark genug, um selbst Hilfe leisten zu kénnen.

Erste Auslaufer des Unionskrieges erreichen die Kolonien

Doch von Anfang an ziehen die Tochterstadte nicht recht mit. Kalador ist weit. Die Mehrzahl
der abendlandischen Elvar kennt die Heimat der Eltern und Groleltern nur aus Erzahlungen.
Ihr Vaterland ist Arigon, nicht das ferne Glutland. Und die meisten von denen, die selbst
noch auf den kaladorischen Inseln geboren wurden, mussten auswandern, weil sie in der
Heimat keine Zukunft hatten. Ihre nostalgischen Geftihle halten sich verstandlicherweise in
Grenzen. Soll man gegen die Nachbarstadt in den Krieg ziehen, mit der man gegen Etten und
Maraner briderlich zusammenstand, nur weil jenseits des Ewigen Meeres die Mutterstadte
streiten? Aullerdem wird die Parteinahme der Kolonien dadurch erschwert, weil die Grenzen
schon innerhalb einer Stadt verschwimmen. Die Kolonisten kommen nicht einheitlich aus der
einstigen Grunderstadt, sondern aus allen Teilen der Elvarischen Union Glutlands. Noch
komplizierter ist es auf dem Boden des einstigen Maranischen Reiches. Die Stédte dort
wurden gemeinsam durch Truppen der Kaladorischen Union und der arigonischen
Elfenkolonien erobert. Es gibt keine Grunderstadt. In den abendlandischen Elfenstéadten lebt
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ein buntes elvarisches Volkergemisch. Macht das den Hausnachbarn, den Schwager, den
Schwiegersohn nun zum Feind?

Vor Ort hat man ganz andere Sorgen: Im Norden die ewig unruhigen Etten in der
Nachbarschaft, welche eine latente Gefahr fir die Siedlungen des Hinterlandes darstellen, im
Suden die schwierige Befriedung der frisch gewonnen maranischen Gebiete gegen
aufstandische Fursten, und dazwischen ein Streit mit Kelezar um die Handelsrouten durch
das Kleine Meer®® und das Endmeer ® ins Innere Arigons. Die Sympathie des einzelnen mag
seiner jeweiligen kaladorischen Griinderstadt gehdren, doch deswegen Handelsboykott und
Krieg riskieren? Die elfischen Siedler der Alten Welt kdnnen sich nicht recht aufraffen.
Erstals 578 v. Z. eine hochrangige Gesandtschaft Celargons in die gro3e Tochterstadt
Edrigon reist, kommt Bewegung in die Sache. Der dortige Magistrat lasst sich zu einem
Angriff auf Nian Tharal tberreden, deren Mutterstadt Tharal mit Thanida verbiindet ist und
damit per Definition ein Feind.

Edrigon, zu jener Zeit die grofite und méachtigste Kolonie der Alten Welt, riistet eine Flotte
und ein Heer aus. Doch es bleibt mit seinen Kriegsvorbereitungen weitgehend allein. Einzig
Dyra — ebenfalls eine celargonische Griindung — schlielt sich dem Feldzug an. Gemeinsam
schicken die beiden Stadte ihre verbiindeten Truppen 577 v. Z. gegen Nian Tharal. Die Stadt
wird eingeschlossen und belagert. Doch auch jetzt bleiben die Aktionen verhalten. Man heert
ein wenig im Umland und schneidet die Stadt vom Nachschub ab, doch das war es auch
schon. Keine plindernde und mordende Soldateska, keine blutigen Sturmangriffe, nicht
einmal ein Beschuss der Mauern. Stattdessen Unterhandlungen zwischen Angreifern und
Verteidigern, die sich in die Lange ziehen. Die Belagerten wollen Zeit gewinnen und die
Belagerer scheinen es mit der Eroberung nicht eilig zu haben. Beide Seiten wissen, dass sie
sich nach dem Krieg wieder brauchen werden. Als ereignislose Wochen spater Thenedon ein
Entsatzheer fur seinen befreundeten Nachbarn Nian Tharal in Marsch setzt, brechen
Edrigoner und Dyraner die Belagerung ab und ziehen sich unverrichteter Dinge wieder in die
Heimat zurtick.

Celargons Gesandte toben. Um den Zorn der Mutterstadter zu kihlen, gibt ihnen Edrigon
Schiffe, Waffen und Gold fur den Krieg auf Glutland mit auf die Heimreise — der Versuch,
sich freizukaufen.

Bruderkrieg in Arigon (571 bis 561 v. Z.)
— Karte ,,2. Arigon - Kaladorischer Unionskrieg 581 bis 561 v. Z.*

Wahrend auf Kalador der Bruderkampf tobt und an Harte und Grausamkeit zunimmt, kann
Arigon den Frieden bewahren. Es herrscht gespannte Ruhe. Gebannt blicken die Kolonien
Uber das Ar Eterniar, beobachten das wechselnde Kriegsgluick in der blutgetrankten Heimat
und flrchten was da noch kommen mag. Und die Furcht ist begriindet. Der Krieg geht ins
zehnte Jahr und ist festgefahren. Nach mehreren militarischen Fehlschldgen lasst sich der
Magistrat Celargons von einer Anderung der Strategie iberzeugen. Treibende Kraft hinter der
Neuausrichtung ist Thecandor Navidar (* 606 v. Z., + 564 v. Z.). Der junge, ehrgeizige
Aufsteiger will die arigonischen Kolonien vollstandig unter Celargons Kontrolle bringen, um
die Feinde vom Nachschub aus der Alten Welt abzuschneiden und den eigenen Nachschub
mit Arigons gewaltigen Ressourcen aufzustocken. Mit der geeinten Wirtschafts- und
Militarmacht der abendlandischen Stadte im Ricken wird Celargon stark genug sein, um den
Sieg auf Glutland zu erzwingen, so Thecandor. Der Magistrat folgt seinen VVorschlagen,

% Kleines Meer (elvarunisch ,,Ar Minaron*). Es wird im Westen durch die Meerenge von Walan und im Osten
durch die Meerenge von Lurn begrenzt.

% Endmeer (elvarunisch ,,Ar Final): Es wird im Westen durch die Meerengen von Lurn begrenzt und endet im
Osten am arigonischen Festland.
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erhebt ihn zum Strategen und gibt ihm frei Hand. 571 v. Z. nehmen 200 celargonische Schiffe
mit 30.000 Mann Besatzung Kurs auf die Alte Welt.

Erstes Ziel ist Edrigon. Sie ist die grofte abendlandische Elfenstadt, beherrscht die strategisch
und wirtschaftlich gleichermaRen wichtige Meerenge von Lauden und ist eine Griindung
Celargons. Letzteres scheint in Edrigon jedoch etwas in VVergessenheit geraten zu sein,
besonders was die daraus resultierenden Pflichten anbelangt. Thecandor will es den
Stadtvétern wieder ins Gedachtnis rufen. Es gilt zunéchst alle Tochterstadte auf Linie zu
bringen, ehe man sich den Feinden zuwendet. Armada und Armee werden vor den Mauern
fiir die nétige Kulisse sorgen, um moglichen Widerspruch schon im Keim zu ersticken.
Edrigon seinerseits ist vorbereitet. Die Verbindungen in die Heimat sind traditionell gut. Man
weifll um Thecandor, seine Truppen und Plane, lange bevor die gewaltige Flotte in See sticht.
Einen Bruch mit der Mutterstadt kann und will man nicht riskieren. Also fligen sich die
Edrigoner in ihr Schicksal und 6ffnen dem Strategen Celargons bereitwillig Hafen und Tore.
Auch auf die tbrigen Kolonien Arigons bleibt die Ankunft der groRen Armada nicht ohne
Wirkung, wenn auch mit unterschiedlichem Resultat. So versichern Therion und Dyra —
beides ebenfalls Ableger Celargons — dem Strategen eilig ihre Blndnistreue. Als Nachbarn
Edrigons, und damit in unmittelbarer Ndhe von Thecandors gewaltiger Streitmacht, tun sie
gut daran. Doch neben Edrigon bleiben diese beiden Stadtstaaten zunachst die einzigen, die
sich offen auf Celargons Seite stellen. Die meisten anderen Stadte versuchen sich
herauszuhalten und warten ab. Das ist nicht ihr Krieg, also bleiben sie neutral. Und die
erklarten Feinde Celargons lassen sich nicht einschichtern, im Gegenteil. Nian Tharal und
Thenedon erneuern ihr bewéhrtes Bindnis gegen die celargonische Bedrohung. Sie sind
Thecandors erste Ziele.

Zunéchst will der Stratege vollenden, was die edrigonisch-dyranischen Truppen bei ihrem
halbherzigen Feldzug vor 6 Jahren unvollendet gelassen haben: Die Eroberung Nian Tharals.
Um den Nachschub an Truppen und Material auch tber Land sicherzustellen, ist Etira von
entscheidender strategischer Bedeutung. Die Stadt beherrscht Erachs Landenge, dort wo die
Auslaufer des Ibling das Alte Meer beriihren. Was immer vom Norden in den Siiden Erachs
oder umgekehrt gebracht werden soll, muss durch diesen engen Trichter. Thecandor
verhandelt mit Etiras Magistrat. Doch der beharrt auf seiner Neutralitat. Man wird alle
Versorgungsguter ungehindert passieren lassen, aber Partei nehmen will man nicht. Weder
die furchteinfléRende Flotte vor der Kiste noch Thecandors Versprechungen kénnen den Rat
umstimmen. Z&hneknirschend nimmt der Stratege die Entscheidung hin — vorlaufig. Doch die
Sturheit der Stadt wird noch ein Nachspiel haben.

Im Frihsommer 571 v. Z. landen Flotte und Heer dann vor Nian Tharal. Die Angreifer
schlieRen die Stadt von allen Seiten ein und beginnen sofort mit den VVorbereitungen zur
Erstirmung. Thecandor lasst groRe Wurfmaschinen, Belagerungstiirme und Rammen bauen.
Wochenlang liegt die Stadt unter schwerem Geschiitzfeuer. Dann folgt der Angriff. Trotz
jener erbitterten Gegenwehr, die man aus Bruderkriegen kennt, unterliegen die Verteidiger
der Ubermacht Celargons.

Der schnelle und klare Sieg stimmt Thecandor gnéadig. Keine Plinderungen, kein Blutgericht.
Mit seiner GroBmut hofft der Stratege den Ruch eines Aggressors loszuwerden, der im
Namen Celargons Recht und Freiheit mit FuRen tritt. Doch diese Hoffnung erfullt sich nicht,
im Gegenteil. Der Fall Nian Tharals lasst die freien elvarischen Stadtstaaten Arigons um ihre
Unabhangigkeit flrchten. Statt Einschiichterung, erzeugt Thecandor Widerstand. Standen
anfangs Nian Tharal und Thenedon allein gegen die Invasoren, schlief3en sich ihnen jetzt trotz
der Niederlage Adalon, Aquinara und Lincessalon an. Nicht ohne Erbitterung tGber diese
Entwicklung, setzt Thecandor den Feldzug fort. Nun ist Thenedon an der Reihe. Im Herbst
571 v. Z. wird der Belagerungsring um die Stadt an der Leisachmindung geschlossen. Doch
die Sturmangriffe der celargonischen Truppen und ihrer arigonischen Verblindeten scheitern
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ein ums andere Mal an den massiven Mauern der Stadt und der heftigen Gegenwehr ihrer
Verteidiger. Der harte Wintereinbruch legt dann alle Unternehmungen buchstéblich auf Eis.
Zur Untatigkeit gezwungen, liegt Thecandor vor Thenedon fest. Erste Versorgungsengpasse
treten auf. Die groRe Armee hat einen ungeheuren Verbrauch. Winterstirme haben das Alte
Meer aufgewihlt und halten die Versorgungsschiffe in den nordlichen Hafen. Und auch der
Nachschub auf der Landroute gerét ins Stocken. Die Stral3en sind schlecht und tief
verschneit. Dazu gibt es Schwierigkeiten mit Etira. Die Stadt ist wohl gewillt, dass Guter ihre
Tore passieren, nicht aber Truppen. Der Magistrat flirchtet — wohl nicht ganz zu Unrecht —
einen Handstreich Thecandors und verweigert deshalb den celargonischen Soldaten und ihren
Verbindeten den Zutritt zur Stadt. Doch wer soll die Guter transportieren und schiitzen, wenn
nicht Soldaten? Und der einzige Weg flhrt mitten durch die Stadt. Damit ist die Route von
Norden nach Siiden faktisch blockiert. Mit zunehmender Dauer des Winters gerat Thecandors
Armee mehr und mehr in Bedréngnis. Sie muss sich aus dem Umland erndhren. Das bedeutet
sanktionierte Plinderungen. Es kommt zu Ausschreitungen gegen die Zivilbevolkerung. In
dieser kritischen Lage beschlieRt Thecandor den Generalangriff auf Thenedon. Dort gibt es
alles, was die darbenden Belagerer brauchen. Aber Schnee und Eis verhindern den Einsatz
von schwerem Belagerungsgeréat. Die Attacke misslingt. Unter massiven Verlusten missen
sich die Angreifer zurtickziehen. Thecandor bricht die Belagerung notgedrungen ab und
weicht knapp 200 Kilometer nordwarts in das kiirzlich eroberte Nian Tharal zurtick. Dort ist
die Versorgungslange jedoch kaum besser und die Moral der Truppe bald am Boden.
Immerhin lockert der Winter seinen frostigen Griff und ermdglicht die Wiederaufnahme des
Nachschubs Uber die See. Das bewahrt das gro3e Heer vor einer Katastrophe. Sobald es das
Wetter zul&sst, verladt der Stratege seine Manner auf die groRRe Flotte und schifft sich zurlick
nach Edrigon ein.

In der Stadt an der Meerenge von Lauden formiert er sich wieder. Im Frihjahr 570 v. Z.
startet Thecandor einen neuen Angriff. Diesmal jedoch nicht gegen Thenedon, sondern gegen
Etira. Der Stratege hat am eigenen Leib schmerzhaft erfahren, dass Operationen im Stiden
Erachs, ohne Kontrolle ber die Iblingenge, brandgeféhrlich sind. AuRerdem sind die Etiraner
in seinen Augen Verrater. Mit der Blockade des Nachschubs haben sie Wortbruch begangen
und sich auf die Seite des Feindes geschlagen. Etiras Magistrat widerspricht dieser
Darstellung energisch und betont seine Neutralitét, jedoch vergeblich. Der Stratege zieht mit
seinen gesammelten Streitkraften vor die Stadt und beginnt die Belagerung. 3 Monate
widersteht Etira, dann fallt es. Diesmal suchen wir den milden Thecandor, wie wir ihn nach
der Einnahme Nian Tharals erlebt haben, vergeblich. Diesmal lasst er seinen Truppen freien
Lauf. Plindernd und mordend zieht die Soldateska durch die Stralen — blutige Bestrafung
und Warnung an die anderen Elfenstédte Arigons zugleich.

Etiras Schicksal zeigt Wirkung, aber génzlich anders als vom Strategen Celargons
beabsichtigt. Der Angriff auf eine erklartermafRen neutrale Stadt verscherzt Thecandor alle
Sympathien. Spatestens jetzt sehen die abendlandischen Elvar-Stadtstaaten in ihm den
widerrechtlichen Aggressor und willkurlichen Despoten. Der Reihe nach wechseln sie ins
Lager Thanidas. Der Stratege selbst hat sie mit seinen Gewaltakten dorthin getrieben. Anfang
569 v. Z. sieht sich Thecandor einer fast geschlossenen Front der arigonischen Kolonien
gegeniiber. Gerade noch eine Handvoll Stédte behalt ihre neutrale Haltung bei. Alle anderen
hat er gegen sich.

In der Zwischenzeit war das kaladorische Thanida nicht untétig. Celargons Hauptgegner auf
Glutland erkennt die Chancen, die sich durch den Stimmungsumschwung in der Alten Welt
auftun. Als sich Thecandor gerade anschickt erneut Thenedon anzugreifen, sendet Thanida
eine Entsatzflotte fiir seine neuen arigonischen Verbundeten. Es sind nur 30 Kriegsschiffe,
doch zusammen mit den Schiffen der Kolonien wére man Celargon und seinen
Bundesgenossen absolut ebenbiirtig. Es gilt, die verstreuten Flotten zu sammeln und vereint
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gegen den Feind zu fihren. AulRerdem hat das Auftauchen von Thanidas kleiner Armada
Signalwirkung: Die abendlandischen Elfenkolonien stehen in ihrem Freiheitskampf nicht
allein.

Thecandor erkennt die Gefahr sofort. Er bricht die Belagerung Thenedons zum zweiten Male
erfolglos ab und zieht seine Flotte vor Nian Tharal in der Altroggmundung zusammen. Er
will die Gegner getrennt stellen und noch vor deren geplanter Vereinigung schlagen. Sein
schnelles, entschiedenes Handeln hat Erfolg. Der Stratege fangt die Flotten Adalons und
Erolons vor der Westkste Albronds ab und vernichtet sie in der Schlacht vor den
Agragonfelsen” 569 v. Z. Dann steuert er siidwérts gegen Odian. Dort konnte Thanida zwar
die Schiffe seiner odianischen Verbindeten vor Aquinara vereinigen, doch ohne die grof3en
Flotten Adalons und Erolons sind sie zahlenméaRig klar unterlegen. So machen sie kehrt
ziehen sich zu den lludischen Inseln’* zuriick. Zwischen den uniibersichtlichen Eilanden und
zahlreichen Untiefen hoffen sie, die Ubermacht des Feindes zu neutralisieren. Den elfischen
Kapitédnen Odians sind die gefahrvollen Passagen wohl vertraut, im Gegensatz zu den
Schiffsfuhrern Erachs. Thecandor wagt dennoch den Angriff und siegt erneut, doch unter
schweren eigenen Verlusten. Angeschlagen und dezimiert muss sich die Armada Celargons
und ihrer Verbundeten in den Norden zuriickziehen. Der Sieg verpufft praktisch wirkungslos.

Im Jahr darauf wirft Thecandor diplomatische Netze aus. Er will das Philurische Reich zum
Kriegseintritt auf Seiten Celargons bewegen. Das wirde die Elvarstédte auf Odian binden
und ihm im Norden freie Hand geben. Doch Philurien winkt ab. Die Waffenbriiderschaft mit
den Elfen gegen das Maranische Reich liegt noch nicht lange zurlick und ist in guter
Erinnerung geblieben. AuRerdem sind dem hilitischen GroRreich’® die vielen kleinen,
unabhéngigen Elvar-Stadtstaaten in seiner Nachbarschaft lieber als ein geschlossener
Machtblock einer einzigen Elfenstadt, von der ein ganz anderes Bedrohungspotenzial
ausgehen konnte.

Ein volles Jahr braucht Thecandor, um seine bei den lludischen Inseln verschlissenen Kréfte
wieder zu regenerieren. Der Krieg in der Alten Welt geht nun ins 5. Jahr und in der Heimat
schon ins 15. Bei seinen arigonischen Verbiindeten macht sich Kriegsmiudigkeit breit. Und
auch daheim in Celargon wachst die Zahl der Kritiker des Strategen. Nur Nian Tharal und
Etira sind gewonnen, und das zu einem hohen Preis. Statt die abendlandischen Kolonien
geschlossen hinter Celargon zu bringen, hat das ungeschickte VVorgehen des
Oberkommandierenden sie in die Arme des Erzrivalen Thanida getrieben. Einzig seine Siege
stiitzen Thecandor noch. Es wird eng fir ihn.

567 v. Z. greift er neuerlich an. Diesmal sind Eda und Albrond sein Ziel. Von diesen grof3en
Inseln aus beherrscht man das Alte Meer, und sie sind das Sprungbrett nach Odian. Adalon
und Erolon konnten den Verlust ihrer Flotten vor den Agragonfelsen 2 Jahre zuvor noch nicht
ausgleichen. Weitgehend tatenlos mussen sie der Landung des Strategen zusehen. Thecandor
besetzt die Nordinsel Eda und schlie3t Adalon zu Lande und zu Wasser ein. Nach 4-
monatiger Gegenwehr bittet die Stadt um Unterhandlung. Thecandor verspricht
Verschonung, wenn Adalon die Waffen streckt. Der Magistrat willigt ein und 6ffnet die Tore.
Der Stratege hélt Wort. Die Stadt wird nicht geplundert. Thecandor hat einen weiteren
Sttzpunkt fur Celargon gewonnen, aber er verliert viel Zeit. Mittlerweile ist es Herbst. Nach
seinen Erfahrungen mit dem nordarigonischen Winter bei der Belagerung Thenedons, wagt er
den Angriff auf Erolon dieses Jahr nicht mehr, sondern zieht sich mit seiner Streitmacht in
die Winterquartiere zurtick. Erolon ist nachstes Jahr an der Reihe. Doch dazu kommt es nicht
mehr. Thanida hat aus dem fehlgeschlagenen militérischen Abenteuer im Abendland gelernt.

0 Agragonfelsen: Kleiner, schroffer Héhenzug im Westen Albronds.
™ udische Inseln: Gruppe kleiner Inseln an der Nordkiiste Odians.
2 Hilitisches Reich oder Hiliterreich: Gebrauchliche Umschreibung fiir das Philurische Reich.
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Statt die Kréfte auf den vielen Kriegsschauplétzen in Glutland, Veneria und Arigon zu
verzetteln, konzentriert es seine Anstrengungen wieder auf die kaladorische Heimat. 566 v. Z.
zielt Thanida auf das Herz des Feindes und rtickt direkt gegen Celargon vor. Die
Uberraschung gelingt. Die eilig zusammengerufene Flotte der Verteidiger wird in der Bucht
von Celar besiegt und die Stadt belagert.

In dieser Notlage sendet der Magistrat nach Thecandor. Er soll seine arigonischen
Ambitionen aufgeben und der bedrohten Heimatstadt sofort zur Hilfe eilen. Der Stratege
gehorcht. So verlassen Celargons Schiffe, verstarkt um arigonische Verbénde aus Edrigon,
Therion und Dyra, die Gestade der Alten Welt und nehmen Westkurs nach Glutland. Noch
einmal ist Thecandor siegreich. Ende 566 v. Z. schlagt er Thanidas Flotte zurtick und sprengt
den Belagerungsring um seine Vaterstadt.

Das Abendland, um welches er fast 6 Jahre so hart gerungen hat, sieht er nie mehr wieder.
564 v. Z. trifft ihn bei einem Seegefecht ein BleigeschoRR am Kopf. Der Stratege ist sofort tot.
Er wird nur 42 Jahre alt. Wollte man sein Leben in einem Satz zusammenfassen, kénnte die
Formel passen: Nie besiegt und doch erfolglos!

Der Militar Thecandor war weitaus begabter als der Diplomat und Politiker. Sein Plan, die
abendlandischen Elvar-Kolonien unter Celargons Fiihrung zur vereinen, scheitert auf ganzer
Linie. Kaum haben der Stratege und seine Streitmacht die Alte Welt verlassen, kommt es zu
Aufstdnden in den eroberten Kolonien. Auf sich allein gestellt, sind Celargons
Bundesgenossen nicht in der Lage, der Rebellion Herr zu werden. Etira, Nian Tharal und
Adalon schutteln Celargons Joch ab und jagen die fremden Herren aus ihren Mauern. Am
Ende ist alles so wie vor dem Krieg. Tausende haben flr dieses Nichts ihr Leben gelassen.
Die Kolonien ahnten, was passieren wurde, wenn sie in die Auseinandersetzungen um
Kalador hineingezogen wirden, und sie haben Recht behalten. Es wird lange dauern, ehe die
alte Solidaritat der Elvar-Stadtstaaten Arigons den Hass und das Misstrauen des Krieges
wieder verdrangen kann.

Nicht anders auf Kalador selbst: 561 v. Z. endet der unselige Bruderkrieg. 20 Jahre hat der
blutige Konflikt gedauert. Am Ende gibt es keinen Sieger, nur Tote. Die Rivalitat der beiden
méchtigsten Elfenstadte auf Glutland bleibt. Doch typisch elfisch, siegt schlieRlich die
Vernunft. Man einigt sich auf eine klare Abgrenzung der gegenseitigen Interessenspharen.
Der Status Quo wird beschworen und von beiden Seiten respektiert. Nach 2 Jahrzehnten
sinnlosem Morden herrscht wieder Frieden unter den Elvar Kaladors.
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Der grolie Siedlerstrom 560 bis 520 v. Z.

Kalador nach dem Unionskrieg

Auch wenn das politische Ergebnis nach dem Unionskrieg gleich Null ist, hat sich die
wirtschaftliche und soziale Lage in Kalador rapide verschlechtert. Weite Landstriche sind
verwistet und der Handel liegt am Boden. Nach 20 Jahren Krieg sind die Inseln ausgeblutet.
Dazu riihren sich nun jenseits der Grenzen die Andar wieder. Die Barbaren nutzen die
Schwéche ihrer Vettern aus und greifen die angeschlagenen elvarischen Kleinstaaten an. Es
ist kein koordiniertes Vorgehen. Zum Glick fir die Elvar fehlt den Andar Einigkeit und
zentrale Filhrung. Doch auch die Uberfalle der Einzelstamme verschirfen die Lage weiter.
Besonders betroffen ist das einfache Landvolk. Viele verlassen ihre ungeschitzten Dorfer
und drangen in die gut befestigten Stédte. Dort verstarken sie das Heer der Mittellosen und
Verzweifelten. Unter der hungernden Bevolkerung brechen Unruhen aus.

Es ist nicht verwunderlich, dass gerade in dieser flr die Elvar Glutlands schweren Zeit die
Strome der Auswanderer nach Arigon und Veneria massiv anschwellen. Verglichen mit der
Heimat, waren die Kolonien vom Unionskrieg nur wenig betroffen. Selbst Thecandors groRRe
Feldziige in der Alten Welt beschrankten sich praktisch nur auf den Norden. Alle elfischen
Landereien stdlich der Leisach und der Meerenge von Megarin blieben weitgehend vom
Krieg verschont. Dorthin dréngen nun die kaladorischen Emigranten, in den Suden Erachs
und den Norden Odians. Die Mutterstadte stiitzen diesen Exodus nach Kréften, um zu Hause
Druck aus dem sozialen Hexenkessel zu nehmen. In den 40 Jahren, die auf den Unionskrieg
folgen, drangen mehr Auswanderer ins Abendland als in den gut 150 Jahren zuvor. Zwar ist
Glutland damit eine Sorge los, doch in der Alten Welt entstehen neue Probleme. Wohl haben
die Elvar gegen Etten und Maraner groRe Gebietsgewinne erzielt, die den anschwellenden
Siedlerstrom eine Weile aufnehmen kénnen, doch nach 2 Jahrzehnten ungebremster
Zuwanderung stoRt man auch in Arigon an seine Grenzen. Schlie3lich sind die eroberten
Territorien nicht leer, sondern stellenweise dicht besiedelt, vor allem die ehemals
maranischen Lander. Irgendwann sind die Kolonien zu klein fir die groRe Zahl der
Emigranten. Das Land wird knapp. So nehmen sich die Neuankdmmlinge, was ihnen die
elvarischen Stadtstaaten nicht mehr geben kdnnen.

Elfische Siedlertrecks in Erach und Odian
— Karte ,,3. Arigon - Grol3e elvarische Einwanderung & Philurischer Erbfolgekrieg*

Im Norden dringen die Auswanderer immer weiter ins Hinterland vor. Besonders entlang der
grofRen, schiffbaren Strome Erachs folgt Siedlertreck auf Siedlertreck. Der ohnehin wackelige
Frieden mit den Etten bricht. Es kommt zu schweren Auseinandersetzungen. Mehr als ein
Siedlerzug verschwindet spurlos in den nordischen Waldern. 538 v. Z. besiegt ein Bindnis
ettischer Stamme sogar eine elfische Kolonialarmee an der Miindung des Veldin’. Das ist
der Auftakt fir den 6. Ettenkrieg (538 bis 525 v. Z.), auch Siedlerkrieg genannt.

Doch letztlich behalten die Elvar die Oberhand. Im Bruderkrieg kampferprobt, diszipliniert
und eisenbewehrt, drangen die Invasoren die Etten immer weiter zurtick. Nach den elfischen
Siegen an der mittleren Altrogg (Altrovia) 533 v. Z. und bei Kalsten (Caliodor) 526 v. Z.
zerféllt die ettische Allianz im Suden Erachs und die Gegenwehr verkommt zum
Guerillakrieg. Und auch diesen werden die Einheimischen am Ende verlieren.

Auf Odian ist es dhnlich. Nicht lange und die Kolonien kénnen die Neuankémmlinge nicht
mehr aufnehmen. Doch die Nachbarn hier sind keine zerstrittenen, undisziplinierten
Ettenstdmme wie auf Erach. Philurien ist eine zentral gelenkte Grofimacht. Dazu herrscht seit

" Veldin (elvarunisch ,Feloth*) Fluss in Siiderach. Entspringt im 6stlichen Aldan und miindet in die Leisach.
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den maranischen Kriegen Freundschaft zwischen dem hilitischen Reich und den Elfen. Es
waére geféhrlich und téricht diesen Nachbarn unnétig zu reizen. Bleibt als Ziel nur der Rest
des Maranischen Reiches. Das was Aleandar Velioron in zwei Kriegen von der grof3en See-
und Landmacht Odians Ubriggelassen hat, ist in zahlreiche Furstentlimer zerfallen, die sich
gegenseitig befehden. Eine scheinbar l6sbare Aufgabe fir die Elfen.

Aber so zielgerichtet und koordiniert 1auft die Expansion nicht mehr ab. Mit jedem Schiff
kommen neue Siedler. Die Neuankémmlinge haben nichts zu verlieren. Sie brauchen Land
und sind bereit dafir zu kdmpfen. Den elfischen Stadten Odians entgleitet mehr und mehr die
Kontrolle tber dieses landsuchende Proletariat. Selbsternannte Heerfuhrer scharen Siedler
und Abenteurer um sich und stof3en ins Hinterland vor. Ob gegen Maranien oder Philurien,
spielt fur sie keine Rolle. Die globalen Zusammenhénge der grof3en Politik interessieren sie
nicht. Sie wollen Land, woher ist ihnen gleich. Den etablierten elfischen Stadtstaaten Odians
sind die Hande gebunden. Sie kdnnen den Zustrom aus der alten Heimat weder drosseln noch
die Emigranten aus eigener Kraft versorgen. Tatenlos mussen sie diesem geféahrlichen
Treiben zusehen.

Die Reaktion Philuriens lasst nicht lange auf sich warten. Der groRe Nachbar beobachtet die
zunehmende Ausdehnung der Elfen seit geraumer Zeit mit wachsender Besorgnis. Die
Einwandererstrdme von jenseits des Ar Eterniar scheinen kein Ende zu nehmen. In Philurien
stellt man sich die Frage, ob man — trotz alter Freundschaft — nach Etten und Maranern das
néchste Opfer der elvarischen Expansion ist. Als um 540 v. Z. erste bewaffnete Siedlertrecks
uber Philuriens Westgrenze vordringen, sehen sich viele Warner bestatigt. Am Hofe in
Pyrmeu’® mehren sich die Stimmen, die eine Abkehr von der proelfischen Biindnispolitik
fordern. Konig Diogares (* 593 v. Z., + 534 v. Z.) lasst sich uberzeugen und wechselt die
Fronten. Er schlielst mit mehreren maranischen Firsten ein Schutzbiindnis gegen die Herren
des Westens”. Truppen werden an die bislang kaum gesicherte philurische Westgrenze
verlegt. Die Zwischenfélle hdufen sich. 536 v. Z. tritt eine philurische Armee einem grof3en
und schwer bewaffneten elvarischen Siedlerzug entgegen, der iber die Hochebene von
Loriath’® auf das breite und fruchtbare Evendatal dahinter zuhalt. Die Elfen werden blutig
zuriickgeschlagen.

Ein Aufschrei geht durch die Kolonien. Rufe nach Vergeltung tiberténen lauthals die
Besonnenen unter der Elvar. Mehrere Stadtstaaten machen mobil. Im Gegenzug setzt
Philurien weitere Truppen in Richtung seiner gefahrdeten Westgrenze in Marsch. Die Lage
droht zu eskalieren. Der lange Frieden und die alte Freundschaft zwischen dem hilitischen
GroRreich und den Elfen hangt am seidenen Faden. Diesmal werden die Elvar Odians alleine
kampfen missen. Die Stadtstaaten im Norden der Alten Welt haben nach der Niederlage an
der Veldinmindung 538 v. Z. alle Hande voll mit den Etten zu tun. Auch aus der Heimat ist
keine Hilfe zu erwarten. Celargon, das sich lange als Schutzmacht der abendléandischen
Kolonien sah, ist Gber die feindselige Haltung der meisten arigonischen Elfenstédte wéhrend
des Unionskrieges erbittert. Dort wird man keinen Finger riihren. Und die tbrigen
Mutterstédte haben nach dem langen Bruderkampf mehr als genug eigene Sorgen. Die
philurischen Landstreitkrafte sind den Elfen Odians zahlenmé&Rig wenigstens zehn zu eins
tberlegen. Nur auf dem Meer sieht es anders aus. Doch das hilft den St&ddten Odians wenig.
Sie sind alle trockenen Fuf3es erreichbar.

Selbst das lange gehitete Geheimnis der Eisenherstellung ist keines mehr. Im Laufe des

6. Jahrhunderts v. Z. sickert dieses Wissen auf verschlungenen Pfaden zu den Nachbarn der
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Pyrmeu (elvarunisch ,,Pirmon®): Hauptstadt Philuriens auf der Ostseite des Lumirsees.

Herren des Westens: Arigonische Bezeichnung fur die Elvar. Aus Sicht der abendléndischen Vélker liegen
sowohl Kalador als auch die elvarischen Kolonien auf dem arigonischen Kontinent im Westen.

Hochebene von Loriath: Hochebene zwischen den norddstlichen Auslédufern des Avinar und den westlichen
Auslaufern des Meral.
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Elfen durch. Noch kann sich der arigonische Stahl nicht mit dem kaladorischen messen, noch
herrschen Bronzewaffen und Bronzerustungen vor. Doch der technologische Vorsprung
schmilzt dahin und mit ihm der militérische. Einzig die gute Ausbildung durch die allgemeine
Wehrpflicht, die exzellente Bewaffnung und die sprichwértliche elfische Disziplin schaffen
ein Gegengewicht zur numerischen Uberlegenheit des Feindes. Wird das gegen den
hilitischen Koloss und seine neuen maranischen Verbiindeten reichen?

1. Philurischer Krieg oder Philurischer Erbfolgekrieg (530 bis 519 v. Z.)
— Karte ,,3. Arigon - Grol3e elvarische Einwanderung & Philurischer Erbfolgekrieg*

Die Entscheidung fallt nicht im Kampf, jedenfalls noch nicht. 534 v. Z. stirbt Konig
Diogares. Um die Nachfolge entbrennt zwischen seinen beiden S6hnen Pereukes (* 574 v. Z.,
+ 523 v. Z.) und Lissas (* 569 v. Z., + 502 v. Z.) ein erbitterter Streit. Darlber tritt der
Konflikt mit den Elvar in den Hintergrund. Die beiden Kénigssohne sammeln ihre Anhanger
und liefern sich 532 v. Z. bei Partessis, dem spéteren Caitharia, eine Schlacht. Lissas
unterliegt seinem &lteren Bruder, kann aber fliehen und rettet sich zu den Herren des
Westens. Dort bittet er um Asyl und um Unterstiitzung zur Gewinnung des philurischen
Thrones. Die Elfen erkennen ihre Chance und greifen zu. Ihre Bedingungen sind: Land fir
elfische Siedler im philurischen Nordwesten und freie Hand gegen die Maraner. Der
Fluchtling akzeptiert den Preis und willigt ein.

Die odianischen Elvarstadte riisten zum Krieg. Verstarkung erhalten sie nur von den elfischen
Inseln des Alten Meeres. Adalon, Erolon und Thenda schicken Schiffe und Truppen. Dass sie
den Kampf trotzdem wagen, zeigt das ungeheure Selbstbewusstsein der sieggewohnten Elfen.
Sie wissen um ihre militarische Starke. Oberbefehlshaber der Kolonialarmee wird Dymon
Mantinar (* 590 v. Z., + 513 v. Z.), der Stratege Tireons. Der erfahrene Veteran hat schon als
junger Mann im Unionskrieg mitgekdmpft, sowohl in Arigon als auch in Glutland.

Derweil ist auch Prinz Lissas nicht untatig und schart die philurischen Gegner seines Bruders
um sich. Im Jahre 530 v. Z. sind alle VVorbereitungen abgeschlossen. Das elfisch-philurische
Aufgebot unter dem Strategen Dymon Mantinar und Prinz Lissas Uberschreitet den
Grenzfluss Deruan’’ und dringt in Philurien ein. Die Invasoren halten sich bei ihrem
Vormarsch dicht an der Kiste. Dort kénnen sie von der schlagkraftigen elvarischen Flotte gut
versorgt werden. Konig Pereukes zieht ihnen mit Uberlegener Heeresmacht entgegen.
Dennoch zdgert er. Die schwer gepanzerten, diszipliniert kampfenden elfischen Infanteristen
sind mittlerweile im ganzen Abendland gefiirchtet. Er meidet eine offene Feldschlacht mit
ungewissem Ausgang und attackiert stattdessen die riickwartigen Versorgungsrouten der
Eindringlinge. Er will den Feind aushungern und zermiirben. Da der grote Teil des
feindlichen Nachschubs aber tber See transportiert wird, bleibt der Erfolg zunéachst aus. Den
Angriff zu Wasser wagt der Konig jedoch nicht. Hier sehen die Kréafteverhéltnisse anders aus.
Die Elvar sind eine Seemacht. Das Meer ist ihr zu Hause. Ihre Marine beherrschen schon
lange den Westen des Ar Anthian. Selbst ohne die Flotten Erachs und Kaladors, sind sie den
hilitischen Seestreitkréften absolut ebenburtig. AuBerdem haben die beiden maranischen
Kriege gezeigt, dass die elfischen Schiffe schneller, wendiger und seetlichtiger sind als ihre
abendlandischen Gegner.

Monate belauern sich die beiden Armeen tatenlos. Die numerische Uberlegenheit der Philurer
zwingt Dymon und Lissas in die Defensive. Doch auch Pereukes I&sst sich trotz seiner grof3en
Streitmacht auf keine Entscheidungsschlacht ein. Der philurische Konig spielt auf Zeit. Diese
Taktik scheint schliel3lich Erfolg zu haben. Mit Einsetzen der Winterstiirme wird die
Versorgung des elfisch-philurischen Heeres von See her immer schwieriger. Als die Lage

" Deruan: Kleiner Fluss im Norden Odians. Entspringt im dstlichen Meral und miindet ins Alte Meer.
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kritisch wird, wagen Dymon und Lissas den Ausbruch aus der Umklammerung. Unter
schweren Verlusten auf beiden Seiten, sprengen sie den Kessel. Doch die rettende Heimat ist
noch weit. Wahrend des Rlckzugs werden sie bestandig von den nachriickenden Philurern
beharkt. Nur im offenen Geldnde sind sie weitgehend sicher. An die eisenstarrenden, dicht
geschlossenen Reihen der Elfen wagen sich die Feinde nicht heran. Am Ende gelingt der
Rickzug. Angeschlagen, aber intakt Giberqueren die Elvar und ihre verbiindeten
Philurerrebellen den Deruan und sind in Sicherheit, vorléaufig.

Angespornt von seinem Erfolg, riickt Kénig Pereukes nun seinerseits gegen die Elfen vor.
529 v. Z. zieht er das Evendatal aufwarts, durch die Hochebene von Loriath zwischen Avinar
und Meral”® hindurch und fallt in elvarisches Territorium ein. Thagena wird belagert, das
Umland gepliindert und gebrandschatzt. Der Stratege Dymon versucht die hart bedrangte
Stadt zu entsetzen, doch die Ubermacht der Feinde ist erdriickend. Er wird ausgekontert und
zuruckgeschlagen. Vor Thagena wird die Schwache der elvarischen Armeen jener Tage
deutlich: Die fehlende Reiterei. Die Elfen verlassen sich fast ganz und gar auf ihre
schwerbewaffneten FulRtruppen. Berittene spielen in ihren Streitkraften kaum eine Rolle. Das
geht zu Lasten der Beweglichkeit und Schnelligkeit. Die Waffen und Ristungen der Philurer
mdogen Uberwiegend noch aus Bronze sein, doch sie verfuigen traditionell Gber grof3e
Kontingente Kavallerie und Streitwagen. Feurige Ulachenpferde aus den Wistensteppen
Odians und robuste Ayruna-Ponys aus der Mittelarigonischen Grasebene’ tragen die Krieger
auf fliegenden Hufen in die Schlacht. Diese Beweglichkeit ermdglicht schnelle und
weitrdumige Mandver — ein klarer Vorteil gegentiber den schwerfalligen elfischen
Infanteristen.

Bar jeder Hoffnung, féallt Thagena noch im gleichen Jahr. Pereukes will die eroberte Stadt nur
dann verschonen, wenn man ihm seinen Bruder ausliefert. Doch die Elfen lehnen ab. Sie
wollen den schutzsuchenden Lissas nicht preisgeben, zumal das fur ihn den sicheren Tod
bedeuten wirde. Thagena muss blutig daftr biiBen. Wutentbrannt lasst Pereukes die
Bewohner hinmetzeln und die Stadt niederbrennen.

Jetzt ist fur den Konig der Weg zur Kiste frei. Ohne nennenswerten Widerstand erreicht
Pereukes das Meer. Damit ist die Landverbindung zwischen den elfischen Kolonien Odians
gekappt. Der Nordosten ist vom Sudwesten abgetrennt. Einzig die Flotte halt noch die
Verbindung aufrecht.

Wahrend sich der philurische Kénig nun gegen den elfischen Nordosten wendet, riihren sich
die Maraner im Sudwesten. Mutig geworden durch die Erfolge ihres méchtigen Verbiindeten,
greifen nun mehrere Flrsten ins Kriegsgeschehen ein. 528 v. Z. riicken sie gegen Gilotha vor
und schliel}en die Stadt ein. Derweil nimmt Pereukes Aquinara ins Visier.

In dieser verzweifelten Lage entschlieBen sich Lissas und Dymon zu verzweifelten Taten.
Der Prinz reist auf einem elfischen Segler nach Kelezar und von dort weiter nach Kalschan.
Mit allerlei Versprechungen versucht er die beiden Méchte zum Kriegseintritt gegen seinen
Bruder zu bewegen. Das ist ein gefahrliches Spiel, denn beide Reiche sind alte Rivalen
Philuriens. Sie werden sich ihre aktive Parteinahme teuer bezahlen lassen und dennoch
zweifelhafte Verbiindete bleiben. Sollte Lissas am Ende tatséchlich tber seinen Bruder
triumphieren, wird er womdglich noch gegen zwei abtriinnige Bundesgenossen zu Felde
ziehen mussen, die sich auf Kosten Philuriens bereichern wollen. Doch der Prinz hat keine

® Meral: Gebirge im Norden Odians.

™ Mittelarigonische Grasebene: Auch als Mittelarigonische Steppe oder Mittelarigonische Graslande
bezeichnet. Uberwiegend offene Grasflache in Mittelarigon. Sie erstreckt sich von der Landbriicke von
Herlot im Westen bis zur Letina im Osten und von Kendel und Wern im Norden bis zu Lugan und Dunca im
Stiden. Ostlich der Letina geht die Mittelarigonische Grasebene in die Westkardische Steppe iiber.

Seite 30



Geschichte des Edrischen Imperiums

Wahl. Die hart bedrangten Elfen brauchen dringend Entlastung durch eine zweite Front, sonst
ist ihre und seine Sache verloren.

Aber die beiden Gro3machte zogern. Im Westen sieht alles nach einem klaren Sieg fir
Pereukes aus. Fraglos wirden sich Kelezar und Kalschan gerne am Hiliterreich bedienen,
aber bitte gefahrlos aus einer Konkursmasse, nicht gegen einen siegreichen Helden, dem eine
groRe, kampferprobte Armee zu Gebote steht. Die Herrscher in Kelor® und Nekatis® bleiben
unverbindlich. Ohne greifbares Ergebnis muss Lissas die Ruckreise antreten.

Als er wieder im elvarischen Westen ankommt, ist gerade Aquinara gefallen. Nur Monate
spater nehmen die Maraner Gilotha.

Da er gegen die Ubermacht des Feindes zu Lande nicht viel ausrichten kann, entscheidet sich
der Stratege Dymon fir ein gefahrliches Wagnis zur See. Er sammelt alle verfligbaren Schiffe
und Soldaten, tberlasst die bedrohte Heimat ihrem Schicksal und geht zum Gegenangriff
uber. Im weiten Bogen, abseits der Kiiste, segelt er im Frihjahr 527 v. Z. ungesehen in
sudostlicher Richtung durch das Alte Meer. Ohne Vorwarnung taucht die elfische Flotte vor
Elingis auf, dem spéateren Lingun. Die in der vermeintlich sicheren, weiten Mundung des
Gyan®® ankernde philurische Flotte ist ebenso tiberrascht wie die Stadt. Die Elfen vernichten
die unbemannte Armada vollstdndig und nehmen die Stadt im Handstreich.

Ohne Zdgern setzt Dymon nun Segel stromaufwaérts mit Kurs auf Pyrmeu, der Hauptstadt des
Philurischen Reiches am groBen Lumirsee®. Er will Kénig Pereukes zur Umkehr zwingen.
Der Coup gelingt. Pereukes bricht seinen Feldzug gegen die Elvar unverziiglich ab und eilt
seiner bedrohten Metropole zur Hilfe. Als die philurischen Truppen néher riicken, lasst sich
Dymon zur Kuste zuriickfallen und igelt sich in Elingis ein. VVon dieser gesicherten Stellung
aus terrorisiert die elfische Flotte nun die philurische Kuste. Nach dem vollstandigen Seesieg
in der Gyanmindung haben die elvarischen Schiffe auf dem Meer praktisch keine
philurischen Feinde mehr zu fiirchten. Sie kdnnen nach Belieben schalten und walten. Und
Dymon macht von dieser Mdglichkeit reichlich Gebrauch. Solange er die Stellung in Elingis
behauptet, halt er Pereukes von der elfischen Heimat im Westen fern. Agras® Pereukes
versucht seine verlorene Stadt zurlickzuerobern. Aber vergeblich rennen seine Mannen gegen
die massiven, unbeschadigten Mauern an, die von zahlreichen Elvar erbittert und erfolgreich
verteidigt werden. Dymon hélt stand und gewinnt wertvolle Zeit fir seine Elfen.

526 v. Z. tragen die Elvar auf Erach in der Schlacht bei Caliodor (Kalsten) den
entscheidenden Sieg Uber die Etten davon. Damit werden die lange im Norden gebundenen
Truppen frei. Nach und nach treffen die Kontingente der erachischen Elfenstadte in Odian ein
und verstérken ihre Landsleute.

Endlich reagieren auch einige der Mutterstédte in der kaladorischen Heimat. Celargon
uberwindet seinen Groll, rauft sich mit Thanida zusammen und schickt zusammen mit
weiteren Stadtstaaten Hilfe. Noch im Jahr 526 v. Z. landet eine ansehnliche Flotte mit
Truppen und Material in Atraion. Das elfische Entsatzheer schl&gt die maranischen Firsten
vor den Toren der Stadt in die Flucht und setzt zur Riickeroberung Gilothas an. Langsam
wendet sich das Kriegsgliick.

Im gleichen Jahr befreien die Elfen im Norden Odians Aquinara. 525 v. Z. werden dann auch
Thagena und Gilotha zuriickerobert. Und noch immer halt Dymon Elingis und bindet den
Feind. Erst als die Lage in der blutig umkampften Stadt aussichtslos wird, befiehlt er den
Rickzug. Anfang 524 v. Z. rdumt der Stratege die Stellung, besteigt die Schiffe und schlief3t
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Kelor: Hauptstadt Kelezars am nordéstlichen Ende des Virmunsees im Dairon.

Nekatis: Hauptstadt Kalschans am Mittellauf des Garrat.

Gyan: GroRer Fluss in Odian. Entspringt im Avinar und miindet ins Alte Meer.

Lumirsee (elvarunisch ,,Lagon Ilumar*): Grof3er SiiBwassersee in Odian. Er wird von den groBen Fliissen
Ormurin und Gyan gespeist. Sein Abfluss, der Unterlauf des Gyan, miindet ins Alte Meer.

8 Agras: Philurischer Konigstitel.
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sich mit seinen zwar erschopften, aber kampferprobten Truppen bei Alandeth den vereinigten
elfischen Streitkraften an. Kurz darauf tGberschreitet das elvarische Heer zum zweiten Male
den Deruan und fallt in Philurien ein.

In der Zwischenzeit schiirt Prinz Lissas erfolgreich den Aufstand gegen seinen Bruder. Der
Nordwesten Philuriens fallt von Pereukes ab und bietet ein Heer gegen den Konig auf. Lissas
fiihrt diese Rebellenarmee ostwarts, um sich mit den vorriickenden Elfen zu vereinigen. Das
versucht Agras Pereukes unter allen Umstanden zu verhindern. Er jagt den Feinden entgegen,
um sie getrennt zu stellen und einzeln zu schlagen. Sein schnelles Handeln hat Erfolg. Er
uberrascht seinen jingeren Bruder und die Aufstandischen und schldgt sie bei Vorunas, dem
spateren Verunia, zuriick. Dann wendet er sich gegen die Elfen, die wie vor 6 Jahren auch
diesmal entlang der Kiiste sudwaérts vorstoBen. Noch auf dem Marsch erreicht ihn die
Nachricht vom Einfall Kelezars und Kalschans im Osten Philuriens. Den beiden Reichen
scheint der Moment nun gunstig, um sich im Chaos aus Krieg und Burgerkrieg am Nachbarn
zu bereichern. Als Lissas und die Elfen ihre Hilfe dringend brauchten, riihrten sie keinen
Finger. Erst jetzt, wo es gefahrlos scheint, greifen sie ein.

Unweit des damaligen Kessels stellen sich die Elvar Kénig Pereukes zum Kampf. Sie haben
sich auf bewaldeten Hiigeln verschanzt, um die philurischen Reiter und Streitwégen
wirkungslos zu machen. Ohne Lissas Truppen, besonders ohne die dringend bendétigte
Kavallerie, bleibt ihnen wie einst nur die Defensive gegen die Ubermacht und Beweglichkeit
des Feindes.

Doch diesmal ist die Situation eine andere. Pereukes hat keine Zeit, den Gegner
auszuhungern. Im Osten seines Reiches stehen Kelezarer® und Kalschaner®™. Er muss
angreifen und die Entscheidung auch aus ungunstiger Position heraus erzwingen. An einem
regnerischen Tag des Reifemonds®’ im Jahre 524 v. Z. entbrennt die Schlacht von Aniani. 3
Tage lang rennen die Philurer gegen die elfischen Stellungen an und werden wieder und
wieder zuriickgeschlagen. Dymons Gegenangriff bringt schlieBlich die Entscheidung. Die
elvarische Phalanx sprengt die gegnerischen Reihen und siegt tiber die haushohe Ubermacht.
Ein Sieg, aber nicht die Entscheidung.

Der geschlagene Konig sammelt seine versprengten Truppen, mobilisiert die Reserven des
Reiches und formiert sich neu. Wahrend Lissas und Dymon zah philurische Festungen
knacken missen, zieht ihnen Pereukes 523 v. Z. mit wiedererstarkter Heeresmacht entgegen.
Diesmal ist seine Armee jedoch kleiner. Um Kelezarer und Kalschaner im Osten aufzuhalten,
musste er das Heer teilen. Auf der Ebene von Klateira kommt es zum Kampf. Pereukes wird
wieder besiegt und flieht. Er versucht sich zu seinen Truppen nach Osten durchzuschlagen,
aber er kommt nicht mehr dort an. Noch im Jahre 523 v. Z. fallt er von Mérderhand. Einer
seiner Offiziere tétet den glicklosen Konig.

Nun ist der Weg frei fur Lissas. An der Spitze seiner Rebellenarmee und elfischer Verbande
zieht der Prinz Ende 523 v. Z. in der Hauptstadt Pyrmeu ein, wo er sich zum Agras ausrufen
lasst, zum philurischen Konig. Der Kampf um den Thron ist entschieden, nicht aber der
Kampf um Philurien. Im Osten sind kelezarische und kalschanische Truppen mittlerweile bis
zur Landbriicke von Herlot® vorgedrungen und stehen mitten im hilitischen Kernland. Lissas
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Kelezarer: Bewohner Kelezars, liberwiegend Daironzwerge.

Kalschaner: Bewohner Kalschans. Menschenvolk. Die kalschanische Oberschicht gehért mit Etten, Gunden,
Flowen, Hilitern und Ayruna zur Gruppe der kardo-arigonischen Volker, die Masse des Volkes sind
uberwiegend altarigonische Shuranis. Die Kalschaner spalteten sich im 11. Jahrhundert v. Z. von den Ayruna
ab und nahm die Doppelhalbinsel Purshan und Dhagur in Besitz.

Reifemond: 7. Monat des edrischen Kalenders und 1. Sommermonat. Der Reifemond entspricht weitgehend
dem Juli.

Landbriicke von Herlot: Relativ schmale Landverbindung zwischen Mittelarigon und Odian. Sie trennt das
Alte vom Sanften Meer und ist an der engsten Stelle keine 200 Kilometer breit.
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denkt gar nicht daran, seine Zusagen von einst einzuhalten, zumal Kelezar und Kalschan
ihren Teil der Abmachung nicht oder bestenfalls viel zu spét erflllt haben. So riickt der neue
Konig 522 v. Z. gegen die Eindringlinge im Osten vor, an seiner Seite der alternde
Bundesstratege Dymon Mantinar. An der Halvt® treffen die elfisch-philurischen Truppen auf
die kelezarisch-kalschanischen Verbénde. Lissas und Dymon siegen und werfen die
Invasoren zuriick. Das ist die Vorentscheidung. Nicht das erste Mal geben die schwer
bewaffneten elfischen Infanteristen den Ausschlag. Als kurz danach die ayrunischen Tioter™
im Osten Kalschans einfallen, ist der Krieg entschieden. Kalschan braucht nun jeden Mann
an seiner Ostflanke und scheidet aus dem Kampf aus. Nun haben es Lissas und Dymon nur
noch mit Kelezar zu tun. Der Doppelsieg der Verbiindeten zu Lande und zu Wasser bei
Malvun und vor der Insel Sykra™ 519 v. Z. zwingt dann auch die Zwerge in die Knie. Die
Kurzen suchen um Frieden nach und erhalten ihn gegen die Abtretung der Insel Hedral®? und
weiter Gebiete zwischen Kendel®® und Gydalfing® an Philurien. Nach iiber 10 Jahren Krieg
kann Dymon seine elfischen Soldaten nach Hause flihren. Der neue philurische Agras Lissas
10st sein Versprechen ein, das er als Fliichtling den Elfen einst gegeben hat. Viele der
elvarischen Veteranen, die an seiner Seite gegen Pereukes, Kelezar und Kalschan gekampft
haben, erhalten Land im Nordwesten des hilitischen Reiches zugesprochen. Das nimmt den
Siedlungsdruck von den Elvar, wenigstens flr eine Weile.

Dymon selbst kehrt 518 v. Z. in seine Heimatstadt Tireon zurtick. Der Stratege ist alt
geworden, seine Krafte schwinden. 72 Jahre zéhlt er mittlerweile, von denen er viele im
entbehrungsreichen Feldlager verbracht hat. Er legt den Oberbefehl nieder und zieht sich ins
Privatleben zurlck. Er stirbt 513 v. Z. im Alter von 77 Jahren, gefeiert als elvarischer Held
und hochgeehrt bei vielen Philurern — zumindest bei jenen, die fir Lissas gekampft hatten.
Der philurische Kénig setzt seinem verstorbenen Kampfgefahrten und Freund ein Denkmal in
Pyrmeu. Wie die Statue einst aussah, wissen wir nicht. Das Standbild hat die folgenden
stiirmischen Jahrhunderte nicht tiberstanden. Es wurde gestiirzt. Uberlebt hat nur der
wuchtige steinerne Sockel. Darauf steht auf Althilitisch in zerkratzten und verwitterten
Lettern: ,, Dem Helden Dymon, Freund des Vaterlandes!*

3. Maranischer Krieg oder das Ende Maraniens (528 bis 512 v. Z.)
— Karte ,,3. Arigon - Grol3e elvarische Einwanderung & Philurischer Erbfolgekrieg*

Mit der Niederlage ihres machtigen Verbindeten Pereukes, ist auch das Schicksal der
unabhdngigen maranischen Flrstentlimer besiegelt. Deren Anfangserfolge waren nur von
kurzer Dauer. Als 526 v. Z. die Entsatzflotte Celargons, Thanidas und anderer kaladorischer
Elvar-Stadtstaaten in Atraion landet, gehen die Elfen zur Gegenoffensive (iber. Wahrend der
Stratege Dymon an der Seite von Prinz Lissas in Philurien kdmpft, zwingen die Elvar an der
maranischen Front einen Firsten nach dem anderen in die Knie. Ein zaher Kleinkrieg ohne
groRe Schlachten. 512 v. Z. werden die letzten maranischen Gebirgsnester ausgehoben oder
kapitulieren. Doch selbst jetzt wird es noch lange dauern, ehe die Elfen die Bergregionen des

8 Hilvt (elvarunisch ,,Aeltha®): Fluss im Nordosten Odians. Entspringt in der nérdlichen Vareta und miindet

ins Alte Meer.

Tioter: Einer der vier Ayrunastdmme neben Danurern, Mergeten, und Sogosten. Sie siedeln im Siiden der
Mittelarigonischen Grasebene zwischen der unteren Letina und der Dunca, spater auf engerem Raum
zwischen Vagor und Dunca.

Sykra (elvarunisch ,,Secara“): Kleine Insel im Osten des Alten Meeres.

Hedral: GroRe Insel im dstlichen Alten Meer.

Kendel (elvarunisch ,,Cirinal®, kelezarisch ,,Sovor*): Fluss im Westen Mittelarigons. Entspringt im
westlichen Dairon und mindet ins Alte Meer.

Gydalfing (elvarunisch ,,Halderun®, kelezarisch ,,Talavur): Fluss im Nordwesten Mittelarigons. Entspringt
im westlichen Dairon und miindet ins Alte Meer.
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nordlichen Avinar ganzlich befrieden kdnnen. Am Ende des Krieges reicht das elvarisch
beherrschte Territorium bis zur Voyra®™.

Der Philurische Erbfolgekrieg und der 3. Maranische Krieg haben die Stérke der Elvar
Arigons offenbart. Die Kolonien kénnen es mittlerweile aus eigener Kraft mit den grof3en
Reichen der Alten Welt aufnehmen. Der von Celargon, Thanida und anderen Elvarstadten
entsandte Entsatz aus Glutland war im Vergleich zu friiheren Truppen und Flotten gering.
Diese heimatliche Verstarkung war nur noch das Ziinglein an der Waage. Man kann wohl
davon ausgehen, dass die abendlandischen Elfen am Ende auch alleine gegen Philurer und
Maraner bestanden hatten. Es hatte langer gedauert und mehr Opfer gefordert, aber der Sieg
waére wahrscheinlich gewesen. Die abendlandischen Tochterstédte haben sich gemacht, sind
stark und erwachsen geworden. Die Verbindung zur Mutterstadt, zur kaladorischen Heimat,
ist in erster Linie emotional und nicht mehr tberlebenswichtig. Indirekt belegt wird diese
Erkenntnis durch ein Werk des auf Kalador lebenden Geschichtsschreibers Ingerion

(*um 550 v. Z., + 468 v. Z.). Dieser verfasst Anfang des 5. Jahrhunderts v. Z. seine
,Historica Elvir®®«, die ,,Geschichte der Elvar“. Darin findet sich auch eine vollstandige Liste
aller Elfenstiddte Glutlands, Venerias und Arigons, die sog. ,,Unionsliste®. Mit {iberraschender
Genauigkeit nennt der Historiker Namen, Lage und ungefahre Grol3e der Stédte. Dass
Ingerions Werk die Jahrtausende tberlebt hat, ist ein historischer Glucksfall. Die prézisen
Angaben sind fiir die Geschichtsforschung von unschéatzbarem Wert. So zeigt sich zum
Beispiel, dass mehrere venerische und arigonische Kolonien Anfang des 5. Jahrhunderts v. Z.
bereits &hnlich viele oder sogar mehr Einwohner z&hlen als ihre Grinderstadte in Glutland.
Bemerkenswert ist aber noch etwas anderes. Mit elfischer Nichternheit fuhrt Ingerion die
venerischen und arigonischen Elfenstadte gleichberechtigt neben den kaladorischen auf. Fir
ihn sind die Gberseeischen Stadtstaaten keine abhéngigen Kolonien mehr, sondern
gleichwertige Partner im groRen elvarischen Siedlungs- und Herrschaftsraum rund um das
Ewige Meer. Wir kénnen heute schwer einschatzen, ob Ingerions Sichtweise die
vorherrschende Meinung in Kalador war oder ob die Mehrheit des Volkes dort immer noch
auf die Kolonien herabsah, ganz gleich wie groR und méchtig diese mittlerweile geworden
waren. Allerdings hétte es durchaus dem kuhlen elfischen Verstandesdenken entsprochen,
wenn niichterne Erkenntnis alte Z6pfe emotionslos abgeschnitten hatte. Wie auch immer:
Nach 2 Jahrhunderten kdnnen die arigonischen Elfen auf sich selbst aufpassen. Eine
Tatsache, die in nicht allzu ferner Zukunft auf eine harte Probe gestellt werden wird.

% Voyra: Fluss im Westen Odians. Entspringt im westlichen Avinar und miindet ins Ewige Meer.
% Elvir: Genitiv Singular von ,,Elvar®. Beim Wort ,,Elvar” gibt es wie beim Wort ,,Andar* keinen Plural,
sondern nur den Singular: Der Elvar und die Elvar, der Andar und die Andar.
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Kampf um freie Handelswege
Nachwirkungen des Philurischen Erbfolgekrieges
— Karte ,,4. Arigon - Handelskrieg mit Kelezar, Tioter in Kalschan*

Der Kriegseintritt der Elfen auf Seiten Philuriens gegen Kalschan und Kelezar bleibt nicht
ohne Folgen. Das Verhaltnis der Elvar zu beiden Staaten ist nach dem Kriege zerrittet. Im
Falle Kalschans ist das von untergeordneter Bedeutung. Das grof3e Reich liegt weit vom
Schuss. Konfliktpotenzial gibt es allenfalls indirekt Gber Philurien als elfischem
Bundnispartner. Aullerdem hat Kalschan eigene Sorgen. Der Abwehrkampf gegen die
Ayruna®’ lauft schlecht. Die Steppenkrieger bleiben siegreich und dringen immer tiefer ins
Land ein. Die Feindschaft der Grolimacht I&sst die Elfen folglich kalt.

Vollig anders ist die Situation jedoch im Falle Kelezars. Das Zwergenreich beherrscht die
beiden Meerengen von Walan®® und Lurn®® und damit die Zugange zum Kleinen Meer und
Endmeer. Diese Passage ist eine eminent wichtige Route fur den Handel mit Innerarigon und
mit Kardien'®. Die nérdliche Karawanenstrafe startet bzw. endet am Ar Final.

Als Reaktion auf die feindliche Haltung im Krieg, sperrt Kelezar kurz nach Friedensschluss
von 519 v. Z. die beiden Meerengen fiir elvarische Schiffe. Das trifft den ausgepréagten
elfischen Seehandel empfindlich. Zunéchst sind die Elfen jedoch machtlos. Ein Grof3teil der
Landstreitkrafte ist noch gegen die Maraner gebunden. Doch das ist nicht einmal
entscheidend. Die Distanz zum Ziel ist schlicht zu groR. Die Elvar verfligen iber keine
Stiitzpunkte auf der Ostseite des Alten Meeres. Solche Briickenkdpfe und Nachschubbasen
waéren schon fur einfachen Geleitschutz wichtig, fir umfassende See- und Landemandver
sind sie jedoch unabdingbar. Und selbst wenn es unter diesen Bedingungen wider erwarten
gelingen sollte, den Seeweg vollstandig und dauerhaft freizukampfen, bliebe es doch
vergeblich. Kelezar hat namlich die Gebiete zwischen Tislit'** und Terp*® besetzt und kann
so auch den Landweg blockieren. Die Zwerge sind fest entschlossen, die Profite aus dem
Fernhandel mit niemandem mehr zu teilen, schon gar nicht mit dem elfischen Feind.

Auch Philurien kann nicht helfen. Seine Armee steht gegen Kalschan im Felde. Konig Lissas
hat die Gunst der Stunde genutzt und sich mit den Ayruna verblndet. Als Vorwand fur den
Angriff auf den Nachbarn dient ihm der Einfall Kalschans in Philurien wahrend des
Bruderkrieges mit Pereukes, den es jetzt zu rachen gilt. Nun wird Kalschan zwischen zwei
Fronten eingekeilt.

" Ayruna: Menschenvolk. Gehort mit Etten, Gunden, Flowen und Hilitern zur Gruppe der kardo-arigonischen

Volker. Die vier grof3en ayrunischen Stdimme der Danurer, Tioter, Sogosten und Mergeten leben in der
Mittelarigonischen Grasebene und der Westkardischen Steppe. Von den Ayruna stammt die kalschanische
Oberschicht ab.

Meerenge von Walan (elvarunisch ,,Fareta Valana“): Seepassage, die das Alte Meer mit dem Kleinen Meer
verbindet.

Meerenge von Lurn (elvarunisch ,,Fareta Lurona“): Lange, schmale Seepassage, die das Kleine Meer mit
dem Endmeer verbindet.

Kardien (elvarunisch ,,Cardia”): Von den Abendl&ndern auch als Tagland bezeichnet, da der kardische
Erdteil aus arigonischer Sicht in Richtung der aufgehenden Sonne liegt. GrofRer Kontinent, der sich im Osten
an Arigon anschlief3t.

Tislit (elvarunisch ,,Dileth®): Fluss, der im Arautangebirge entspringt und ins Endmeer fliet. Tislit und
Arautan markieren die geografische Grenze zwischen Nord- und Mittelarigon.

Terp (elvarunisch ,, Therva”): Fluss in Mittelarigon. Entspringt in den Terpetsimpfen und miindet ins
Endmeer.
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Lange Vorbereitung auf den Handelskrieg
— Karte ,,4. Arigon - Handelskrieg mit Kelezar, Tioter in Kalschan*

So bleibt den Elfen nichts anderes Ubrig als die kelezarische Blockade z&hneknirschend
hinzunehmen. Untétig bleiben sie aber nicht. Von Konig Lissas erwirken sie die Erlaubnis
zur Grindung einer elfischen Kolonie auf der Insel Hedral. 517 v. Z. entsteht dort die elfische
Stadt Veliora. Auf dem Festland im Norden errichten sie ein Jahr danach die Festung Foreth
an der Miindung der Eistenach'®, das heutige Fortna. 515 v. Z. folgt die die Errichtung von
Githor, der spateren Eichenburg, an der Miindung der Walch®. 514 v. Z. besetzen sie die
Insel Ditmarn vor den Miindungen von Antz'® und Telz'%. Langsam aber sicher arbeiten
sich die Herren des Westens auf zwei Wegen an Kelezar heran.

512 v. Z. endet der 3. Maranische Krieg auf Odian mit der Unterwerfung der letzten
Furstentlimer. Damit werden viele Truppen flr andere Aufgaben frei. Statt nach Hause
zuruckzukehren, steht den Elfenkriegern nun die néchste Auseinandersetzung bevor.

511 v. Z. sind alle Vorbereitungen fiir den groRen Angriff abgeschlossen. Erolon tibernimmt
die Fuhrung. Die Inselstadte des Alten Meeres sind von der Sperre der Gstlichen
Schifffahrtsroute besonders betroffen. VVor der Blockade hatten sie den groRten Anteil am
Handel durch Ar Minaron und Ar Final. Entsprechend grol} ist ihr Interesse, den Seeweg
wieder zu 6ffnen. AuRerdem ist die bisherige Filhrungsmacht Edrigon wegen ihrer
Parteinahme fir Celargon und den Aggressor Thecandor im Unionskrieg noch geéchtet.
Folglich stellt nun Erolon das gréRte Kontingent an Schiffen und Ménnern und schickt seinen
Strategen Dunar Ecandian (* 550 v. Z., + 491 v. Z.) als Oberbefehlshaber der elvarischen
Kolonialstreitkréfte. Dunar erlebte als junger Offizier die 3-jahrige Belagerung von Elingis an
der Seite von Dymon Mantinar, dem groRen Helden des Philurischen Erbfolgekrieges.
Mehrfach fir seine Tapferkeit ausgezeichnet, bringt er es friih zum militarischen
Oberbefehlshaber Erolons. Der noch nicht 40-J&hrige gilt als Draufganger, als ein Mann der
Tat. Er soll den schnellen Sieg erzwingen. Auf ihm ruhen nun die Hoffhungen der
elvarischen Soldaten — und der Kaufleute.

1. Kelezarischer Krieg oder Kelezarischer Handelskrieg (511 bis 506 v. Z.)
— Karte ,,4. Arigon - Handelskrieg mit Kelezar, Tioter in Kalschan®

Mit Abflauen der Winterstiirme greift Dunar im Friihjahr 511 v. Z. an. Der HauptstoR erfolgt
von Ditmarn aus. Die Armee entrei3t den Zwergen den nérdlichen Kdistenstreifen entlang der
Meerenge von Walan. Derweil versucht die Flotte den Feind zur Seeschlacht zu stellen. Doch
die kelezarischen Schiffe verbarrikadieren sich in den sicheren Hafen. Die zwergische
Seemacht ist der elfischen nicht gewachsen, erst recht nicht nach Dymon Mantinars Seesieg
bei Sykra (Secara) 519 v. Z. Da ihm der Gegner auf dem Meer ausweicht, sucht der Stratege
die Entscheidung zu Lande. Gedeckt durch die uberlegene Flotte, setzt Dunar uber die
Meerenge von Walan auf das kelezarische Festland tiber. Auf diesen Augenblick hat Konig
Durondal I. Kurzbart (* 568 v. Z., + 501 v. Z.) gewartet. Mitten in der langwierigen Landung
greifen die Kurzen an. Noch sind nicht alle elfischen Truppen bergesetzt und die
Schlachtreihen ungeordnet. Die Elvar werden Uberrannt. Wer kann, rettet sich auf die Schiffe.
Aber viele werden erschlagen oder ertrinken beim Versuch die rettenden Planken in ihrer

193 Ejstenach (elvarunisch ,,Eneva“, laudantrollisch ,,Onuvar*): Fluss in Nordarigon. Entspringt im siidlichen
Laudan und mindet ins Alte Meer.

104 Walch (elvarunisch ,,Aval®, laudanettisch ,,Davlo*): Kleiner Fluss in Nordarigon. Entspringt im siidlichen
Laudan und mindet ins Alte Meer.

195 Antz (elvarunisch ,,Antha“): GroBer Fluss in Nordarigon. Entspringt im Laudan und miindet ins Alte Meer.

1% Telz (elvarunisch ,,Dalida): GroBer Fluss in Nordarigon. Entspringt im Laudan und miindet ins Alte Meer.
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schweren Ristung schwimmend zu erreichen. Die Schlacht von Itinur, dem heutigen Therns,
endet in einer herben Niederlage fur die Elfen.

Nach der Schlappe wird Dunar Ecandian als Bundesstratege abgeldst. Auch das ist typisch
elfisch. Der Verantwortliche verliert nur seinen Posten, nicht sein Leben. Wahrend im
Abendland jener Tage gliicklose Feldherren und Admiréle vielerorts noch gnadenlos
hingerichtet werden, gelten bei den Elvar modernere Regeln. Die vernunftorientierten Elfen
gehen wie selbstverstandlich davon aus, dass niemand absichtlich verliert, sondern nach
Erfolg strebt. AulRerdem andert eine Bestrafung nichts am Ergebnis. Und schlielRlich verliert
man mit dem Getoteten dessen Erkenntnisse aus der Niederlage.

Neuer Oberbefehlshaber wird Adainon Othal Morandor (* 563 v. Z., + 489 v. Z.), der
Stratege Adalons. Auch er ist ein Veteran aus dem Philurischen Bruderkrieg, doch er gilt als
umsichtig, ja geradezu vorsichtig. Das hat ihm den Beinamen ,,der Zauderer (elvarunisch
,Morandor*) eingetragen. Auf ihn einigen sich die verbundeten elvarischen Streitkrafte —
eine bewusste Kehrtwende zur offensiven Strategie eines Dunar Ecandian.

510 v. Z. nimmt Adainon den alten Krieg mit neuer Taktik wieder auf. Er sucht nicht die
schnelle Entscheidung, sondern verlegt sich auf die Zermirbung des Gegners. Dabei setzt er
auf seine Uberlegene Flotte. So besetzt er der Reihe nach die Inseln vor der Kiiste Kelezars im
Alten und Kleinen Meer und lasst sie befestigen. VVon hier aus traktiert er unbedrangt die
Gestade des Feindes. Blitzartige VVorstoRe und schnelle Riickziige. Bald brennen zahllose
Dorfer und Felder in Kiistennéhe. Im Ar Anthian und Ar Minaron schalten und walten die
Elfen nach belieben.

Ein Jahr spater zielt der Bundesstratege dann auf die Meerenge von Lurn. Wer diese schmale
Passage beherrscht, kontrolliert den Seeweg zwischen Altem Meer und Endmeer. Eine
schwere Aufgabe, denn Sudkuste und Nordkiste sind fest in kelezarischer Hand. AuRerdem
kann die elfische Armada in der engen MeerstraRe nicht richtig mandvrieren. Hier hilft ihr
die zahlenmaRige Uberlegenheit nicht viel. Irgun'®” Durondal 1. versucht seine Flotte dort
zusammenzuziehen. Seit Beginn des Krieges liegen seine Schiffe untétig in den Hafen fest.
Doch der Ausbruchversuch aus den Hafen im Ar Anthian und Ar Minaron scheitert. Der
aufmerksame Adainon fangt die zwergischen Konvois allesamt ab, versenkt sie oder treibt sie
zuriick in ihre Hafen. Nur die Schiffe des Ar Final erreichen unbedrangt die Meerenge von
Lurn, zu wenige, um selbst diese schmale Durchfahrt zu sperren. Doch der Bundesstratege
bleibt vorsichtig. Er landet westlich von Lurn und erobert zunéchst die Nordkuste. Jetzt erst,
mit gedeckter linker Flanke, wagt er den Angriff und erzwingt mit tiberlegener Seemacht den
Durchbruch. Zur Sicherung beginnt er an der Marnel'®® mit dem Bau der Festung Cascadal.
Damit ist der Seeweg wieder frei. Als letzte Barriere zur grolRen Karawanenstralle bleibt die
kelezarisch besetzte Ostkiste des Endmeeres. In Erwartung eines elfischen Angriffs zieht
Konig Durondal 1. seine Truppen am Terp zusammen. Doch auch jetzt bleibt Adainon seiner
Linie treu. Statt eines Angriffs, okkupiert er zunachst die Insel Tural*®® vor der Ostkiiste des
Ar Final. Und ehe er den nachsten Schritt tut, sichert er diese strategisch wichtige Stellung
durch den Bau der Burg Therual ab. Der Bundesstratege lasst sich nicht drangen. Erst

508 v. Z. landet er auf dem Festland, doch nicht dort, wo alle Welt es erwartet hétte,
zwischen Tislit und Terp, wo die groRe Handelsstralle nach Kardien fuhrt. Er geht nérdlich
des Tislit an Land, aulerhalb des kelezarischen Herrschaftsbereichs. Mag sein, dass er den
missgliickten Landungsversuch seines VVorgangers Dunar vor Augen hatte. Aber es wirde
auch so zu seiner konsequenten Vorsicht passen. Mit geradezu pedantischer Akribie plant
Adainon jeden seiner Schritte, vermeidet jedes Risiko. Und dennoch oder vielleicht gerade

97 Jrgun: Kelezarischer Konigstitel.

198 Marnel (elvarunisch ,,Arnal): Kleiner Fluss in Nordarigon. Entspringt in den siidlichen Korvanten und
mindet ins Endmeer (bzw. die Meerenge von Lurn).

19 Tyral (elvarunisch ,,Therual*): Kleine Insel im Osten des Kleinen Meeres.
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deswegen folgen ihm seine Soldaten willig. Denn sie wissen, dass er keinen von ihnen je
leichtfertig opfern wiirde. Langst ist sein Spottname ,,der Zauderer zu einem Ehrennamen
geworden.

Sofort lasst Adalons Stratege das Nordufer des Flusses befestigen. Schiffe mit geringem
Tiefgang schickt er stromaufwaérts zur Patrouille. Damit schneidet er Kelezar von der letzten
verbliebenen Handelsroute in den arigonischen Norden ab, den Landweg durch das Hochland
von Trimun'®. Nur die Ostroute ist noch offen. Diese fiihrt durch Ayruna-Gebiet. Dorthin
sendet Adainon Boten und Gold. Beides soll die Reiternomaden gegen Kelezar aufstacheln.
Dazu braucht es nicht viel. Der westlichste Ayrunastamm, die Danurer'*!, stehen ohnehin im
stdndigen Konflikt mit dem ostwarts drangenden Zwergenreich. Die Lande zwischen
Dairon'*? und Terp sind seit langem ein Zankapfel zwischen Steppenreitern und Kurzen.
Entsprechend schlecht ist ihr Verhaltnis. Und so nimmt der Danurerflrst Danthrysis (* um
540 v. Z., + 487 v. Z.) gerne das elfische Gold und macht die Karawanenstra3e unsicher.
Zwergische Strafexpeditionen braucht er im Moment nicht zu furchten. Die elvarischen
Truppen binden Durondals Streitmacht. Nun ist Kelezar selbst eingekesselt. Die
Handelsblockade gegen die Elfen hat sich in ihr Gegenteil verkehrt.

Ein ganzes Jahr stehen sich die Feinde bewegungslos gegenuiber. Wie zu erwarten hat am
Ende Adainon die besseren Nerven. Durondal befiehlt den Angriff Gber den Tislit, um die
elfische Umklammerung zu sprengen. Doch seine Attacke schlégt fehlt. Wieder und wieder
versucht er sich am gegnerischen Ufer festzusetzen und den Ubergang zu erzwingen, doch
die Elfen schlagen ihn ein ums andere Mal zuriick. SchlieBlich miissen die Angreifer unter
schweren Verlusten und unverrichteter Dinge abziehen. Die elvarischen Offiziere drangen
ihren Strategen, den Kurzen nachzusetzen und jetzt die Entscheidung gegen den
angeschlagenen Feind zu suchen. Doch Adainon bleibt Adainon. Er halt seine sichere
Stellung und rhrt sich nicht vom Fleck.

Im Jahre 506 v. Z. fuhrt sein zahes Ausharren schlie3lich zum Erfolg. Irgun Durondal I.
Kurzbart bietet den Frieden an und Adainon akzeptiert. Auf einer kleinen Insel in der
Flussmitte des Tislit kommt es zum Friedensschluss. Kelezar beendet die Blockade der Elvar,
und die Elvar beenden die Blockade Kelezars. Freie Durchfahrt elfischer Handelsschiffe
durch Ar Minaron und Ar Final fir den Abzug elfischer Truppen. Allerdings ist Vertrauen
Adainons Sache nicht. Die Schlisselstellungen behélt er, so die Nordkuste der Meerenge von
Walan, die Insel Soltum*3, die Nordkiiste der Meerenge von Lurn und die Insel Therual
(Tural).

Der Frieden am Tislit ist ein Sieg fir Herren des Westens und beendet Dank Adainon Othals
besonnener Kriegsfiihrung einen erstaunlich unblutigen Feldzug — zumindest auf elfischer
Seite. Der Weg in den Osten ist wieder frei.

1% Hochland von Trimun: Hochebene zwischen den dstlichen Korvanten und dem westlichen Arautan.

1 Danurer: Einer der vier Ayrunastimme neben Mergeten, Tiotern und Sogosten. Die Danurer siedeln im
Norden der Mittelarigonischen Grasebene.

12 Dairon: Gebirge in Mittelarigon, dessen Auslaufer von der Meerenge von Lurn bis in die Mittelarigonische
Grasebene reichen.

13 Soltum: GréRte Insel im Kleinen Meer.
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Die grofRe Zeit der Ayruna
Die Ayruna drangen westwarts
— Karte ,,5. Arigon - Auftakt Ayrunakriege um 500 v. Z.«

Kelezars Kénig Durondal I. Kurzbart stolpert Uber seinen zweiten verlorenen Krieg gegen die
Elvar. Schon nach dem Philurischen Erbfolgekrieg (530 bis 519 v. Z.) war er politisch
angeschlagen, konnte seinen Thron aber halten. Jetzt ereilt ihn das Schicksal so vieler
erfolgloser Monarchen. Zwei Jahre nach Ende des Kelezarischen Handelskrieges kommt es
zum Putsch. Sein Sohn Mondur Hiliterfreund (* 537 v. Z., + 471 v. Z.) erhebt sich 504 v. Z.
gegen den Vater, lasst ihn blenden und einkerkern. Doch der gewaltsame Umsturz bleibt
nicht unwidersprochen. Vielerorts kommt es zu Aufstanden gegen den Usurpator. Mondur
hat Gber Jahre alle Hande voll zu tun, die Revolten niederzuschlagen und seinen Thron nach
innen abzusichern. Doch schliel3lich gewinnt er die Oberhand und drangt die Rebellen immer
weiter zurtick. In ihrer Not rufen diese die Danurer zur Hilfe, die den Westen der
ausgedehnten arigonischen Grasebenen beherrschen. Ihr First Danthrysis lasst sich nicht
zweimal bitten. Im Siiden hat gerade der ayrunische Bruderstamm der Tioter im Bindnis mit
Philurien das méchtige Kalschan zu Fall gebracht. Davon angespornt, versuchen die
Steppenreiter nun gleiches im Norden. Im Jahr 501 v. Z. fallen die Danurer im Osten des
Zwergenreiches ein. Plindernd und mordend durchziehen sie das Land. Die Allianz mit den
kelezarischen Rebellen kiimmert die Herren der Steppe'** wenig. Sie arbeiten auf eigene
Rechnung. Und mit dem Erzfeind Kelezar haben die Ayruna viele Rechnungen offen.

Irgun Mondur I. sammelt seine Streitkrafte und will die Eindringlinge an der Varna (Wern)
abfangen, doch er tappt in einen Hinterhalt. Unweit von Varant, dem heutigen Wernsbuhr,
erleiden die Kurzen eine verheerende Niederlage. Der Zwergenkdnig wird verwundet, kann
aber entkommen. Mit den Resten seiner zerfetzten Armee rettet er sich iber Dista'*® (Diester)
und Ontura™® (Ontrutt) in den noch sicheren Norden.

Nun gibt es kein Halten mehr. Die Danurer schalten und walten nach Belieben. Der Osten
Kelezars geht in Flammen auf. Nur die stark bewehrten kelezarischen Stadte und Burgen
stehen wie einsame Inseln inmitten der ayrunischen Flut. Doch sie kénnen den VVormarsch
der flinken Feinde kaum hemmen. Die Reiterkrieger umgehen die Verteidigungsstellungen
der Kurzen schlicht und schneiden sie von allem Nachschub ab. Mondurs Gliick ist, dass die
Ayruna ausgiebig plindern. Das verschafft ihm Zeit. Die braucht er auch dringend. Er muss
die Reserven des Reiches mobilisieren. Mit den wenigen demoralisierten Truppen, die ihm
geblieben sind, wird er die Steppenkrieger nicht aufhalten. Der Kénig halt nach Hilfe
Ausschau. Es muss ihm schwergefallen sein, doch er schickt Botschaft ins nahe elvarische
Cascadal jenseits der Seepassage von Lurn. Die Herren des Westens sind nicht schlecht
erstaunt Gber das Ansinnen der zwergischen Gesandten. Sie sollen den schmalen
Kdstenstreifen zwischen den ndrdlichen Auslaufern des Dairon und dem Meer solange gegen
die Ayruna sichern, bis Kénig Mondur eine neue Armee aufgestellt hat. Der Mann, den seine
elfenfeindliche Haltung an die Macht gebracht hat, bittet nun eben jene Elfen um
Unterstiitzung. Der Kommandant der Festung, ein gewisser Cordar Duvarion, zdgert. Nicht
nur, dass er Vorbehalte gegen Mondur 1. und Kelezar hat, die Danurer sind auRerdem ein
wichtiger elvarischer Handelspartner. Durch ihr Gebiet fuhrt die grol3e Karawanenstral3e nach
Kardien. Vor wenigen Jahren hat man mit Kelezar um den freien Zugang zu dieser wichtigen
Handelsroute sogar Krieg gefuhrt. Wenn man jetzt ohne Not Partei gegen die Ayruna ergreift,
gefahrdet man den offenen Durchgang aufs Neue. Auf der anderen Seite ist Mondurs

14 Herren der Steppe: Umschreibung fiir Reitervolker, in diesem Fall fiir die ayrunischen Danurer.
15 Dista: Fluss in Mittelarigon. Entspringt aus dem Korogasee im Dairon und miindet ins Kleine Meer.
18 Ontura: Fluss in Mittelarigon. Entspringt im Dairon und miindet ins Kleine Meer.
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Hilfegesuch eine Chance, die Feindschaft zwischen Kelezar und den Elvar zu Giberwinden
und aus einem misstrauischen Waffenstillstand einen echten Frieden zu machen. Am Ende ist
Cordar Duvarion diese Entscheidung eine Nummer zu grof3. Er ist Festungskommandant,
kein Politiker. Er lehnt ab. Gleichwohl entsendet er einen Schnellsegler mit Botschaft in seine
Heimatstadt Adalon. Soll der Magistrat dort entscheiden. Solange kann Mondur nicht warten.
Er lasst die Kustenstral3e an der engsten Stelle befestigen — der Grundstein der heutigen Stadt
Dratnum —, sichert die Stellung so gut es geht mit Truppen ab und eilt enttduscht und
verbittert Gber Cordars Ablehnung in den Westen seines Reiches.

Als die Nachricht von Kelezars Hilferuf in Adalon eintrifft, steht man vor dem gleichen
Dilemma wie zuvor Cascadals Befehlshaber. Soll man fiir eine mogliche Verséhnung mit den
Kurzen die Ayruna verprellen? Soll man fiir die kelezarischen Mérkte die Gstlichen
Handelswege gefahrden? Wie Cordar Duvarion will auch der Magistrat in Adalon eine
Entscheidung von solcher Tragweite nicht allein treffen. Das geht alle an. So beruft man den
arigonischen Unionsrat in Edrigon ein — und die Wochen und Monate verstreichen tatenlos.
Schliel3lich kommen die Elfenstédte iberein, den bedréangten Zwergen eine Flotte von 50
Schiffen mit 5.000 Mann Besatzung zur Hilfe zu schicken. Befehlshaber des Unternehmens
wird Mardonion Hediar (* 546 v. Z., + 458 v. Z.), der Stratege Tireons. Bewusst verzichtet
man auf Adainon Othal, den Sieger im Kelezarischen Handelskrieg. Auch wenn der Stratege
Adalons sicher die groRte Erfahrung auf den Schlachtfeldern des Ostens hat, will man
Kelezar nicht verprellen. Mardonion hingegen ist fur die Zwerge ein unbeschriebenes Blatt.
Der richtige Mann, um die Hand zur Verséhnung zu reichen und die guten Absichten gleich
mit Taten zu untermauern. Vom Unionsrat erhélt der frisch ernannte Bundesfeldherr den
strikten Befehl zur Defensive. Er soll die Ayruna am Durchbruch nach Westen hindern, mehr
aber nicht, und jedes unnétige BlutvergieRen vermeiden.

Im Frihjahr 500 v. Z. erreicht die elvarische Entsatzflotte die Meerenge von Lurn. Doch die
Situation hat sich in der Zwischenzeit gedndert. Ihre Raubziige durch den Osten des
Zwergenreiches haben die Ayruna viel Zeit gekostet. Gierig nach Beute, haben sie es
versdumt den Sack zuzumachen und dem angeschlagenen Feind den Rest zu geben. In der
Zwischenzeit konnte Mondur I. neue Truppen sammeln und die Stellung bei Dratnum weiter
ausbauen. Als Dulan''” Danthrysis mit seinen Reitern dann endlich an der NordKkiiste
Kelezars auftaucht, ist der Weg verbarrikadiert und von tausenden Verteidigern gesichert.
Die Danurer drehen wieder um. lhr Schlachtfeld ist die offene Steppe, Engpésse und Mauern
scheuen sie. Die Ayruna fluten zurick in die weiten Grasebenen Mittelarigons auf der Suche
nach leichterer Beute. Kénig Mondur 1. kann die Front stabilisieren.

Das ist der Augenblick, als die elfischen Hilfstruppen eintreffen — viel zu spéat. Hier zeigt sich
besonders deutlich einer der Schwachpunkte in der foderalen Struktur der vielen souverénen
Elvarstaaten Arigons: Die langen Entscheidungswege. Fir Mondur |. waren sie eindeutig zu
lange. Er lehnt die verspatete Hilfe ab und verweigert den Elfen die Landung. Emp0rt Gber
diese briiske Zuriickweisung, dreht Mardonion wieder ab und nimmt unverrichteter Dinge
Kurs auf die Heimat. Am Ende stehen sich Kurze und Elvar unverséhnlicher denn je
gegendiber.

Ayruna in Philurien
— Karte ,,5. Arigon - Auftakt Ayrunakriege um 500 v. Z.“

Ihr grol3er Erfolg im Osten Kelezars spornt die Danurer weiter an. Schon 499 v. Z.
uberschreitet Danthrysis an der Spitze seiner Reiterkrieger den Darnim und fallt in Philurien
ein. Dort herrscht seit Konig Lissas Tod 502 v. Z. dessen Sohn Tarnas (* 536 v. Z.,

Y7 Dulan: Héchster ayrunischer Fiirstentitel.
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+ 485 v. Z.). Dieser steht gerade mit Heeresmacht im Westen Kalschans. Das Zweckbiindnis
seines Vaters mit den ayrunischen Tiotern gegen Kalschan hielt nicht lange. Kaum war der
gemeinsame Gegner vernichtet, zerbrach die Waffenbriderschaft. Der Tioterfurst Garexis
(*um 550 v. Z., + 494 v. Z.) hat sich 508 v. Z. in der kalschanischen Hauptstadt Nekatis zum
Konig kronen lassen. Der ayrunische Eroberer versteht sich als legitimer Nachfolger der
kalschanischen Herrscher. Als solcher erhebt er Anspruch auf ganz Kalschan, also auch auf
den philurisch besetzten Westen. Dagegen hat Tarnas verstandlicherweise etwas
einzuwenden. Garexis sucht Verbilindete gegen das machtige hilitische Grof3reich und findet
sie im danurischen Bruderstamm. So ist es kein Zufall, dass just als Danthrysis im Norden
angreift, Garexis im Siiden attackiert. Wenn Tarnas seine Besitzungen in Kalschan halten
will, muss er seine Streitmacht teilen. Philuriens Konig hélt den Einfall der Danurer nur fir
einen weiteren Raubzug der Reiternomaden. So etwas hat es auch friiher schon gegeben. Es
ist nicht das erste Mal, dass die Ayruna den Darnim Uberschreiten und tber die grenznahen
Gebiete herfallen. Das ist zwar bitter fur die betroffenen Grenzbewohner, doch allenfalls
lastig fir das Reich als Ganzes. Der Raubzug einer Rauberbande, mehr nicht. So schickt er
seinen General Manidis mit einigen Truppen nach Norden, um die Eindringlinge zu verjagen.
Eine fatale Fehleinschatzung. General Manidis wird am FuRe der stidlichen Hyrmalb**® von
den Danurern vernichtend geschlagen und seine Streitmacht vollig aufgerieben. Er selbst
verliert sein Leben. Der Osten Philuriens liegt schutzlos da.

Allerdings kann Danthrysis den Einfall in hilitisches Kernland nicht wagen, so lange noch
eine grof3e philurische Armee existiert. Zu leicht kdnnte sich Agras Tarnas hinter ihn setzen,
die Landbrticke von Herlot sperren und damit den Riickweg verlegen. Also marschieren die
Danurer nach Stiden, um sich mit den Tiotern zu vereinigen. Tarnas gerét in schwere
Bedrangnis. Die Verbindungswege Uber Land sind durch die Danurer gekappt. Aller
Nachschub an Truppen und Material muss nun mihsam Uber das Meer transportiert werden.
Wendet er sich gegen Danthrysis, hat er Garexis im Nacken, wendet er sich Garexis, weil} er
schon sehr bald Danthrysis hinter sich. Tut er nichts, werden sich Danurer und Tioter bald
vereinigen und ihn mit vereinter Kraft attackieren. Eingekeilt oder Ubermacht. Dazu sind
seine Gegner fast durchwegs beritten und schneller als er. Eine fast aussichtslose Situation.
Tarnas lasst sich zur Kuste zuriickfallen und jagt in Eilmérschen bis zur Meerenge von
Dunvar**®. Dorthin befiehlt er alle verfiigbaren Schiffe aus dem Sanften Meer und
Korallenmeer'?°. Tagelang werden Truppen verladen und tbergesetzt. Alles schwere Gerét
und der gesamte Tross missen zurtickbleiben und werden verbrannt. Der Coup gelingt. Als
die vereinigten Streitkréafte der Ayruna eintreffen, erreichen gerade die letzten hilitischen
Soldaten das jenseitige Ufer und sind in Sicherheit. Der schnelle und erfolgreiche Riickzug
uber die Meerenge von Dunvar gehort zu den grof3en logistischen Meisterleistungen des
Altertums. Agras Tarnas rettet damit seine Armee und sein Reich.

Die Bruderliebe zwischen Danurern und Tiotern wéhrt nicht lange. Nach dem Ruickzug der
Philurer beginnen die Danurer in bewéhrter Manier das Land zu pliindern. Wahrend des
schnellen Vormarschs gegen Tarnas war keine Zeit fir ausgedehnte Beuteziige. Das wollen
Danthrysis” Mannen nun nachholen. Doch das Land, in dem sie nun rauben, beanspruchen
die Tioter fir sich. Wenn hier schon jemand pliindert, dann bitte sie selbst. Spatestens beim
Gold endet die Freundschaft. Furst Danthrysis und Konig Garexis tiberwerfen sich und
machen ihre Heere kampfbereit. Eine bewaffnete Auseinandersetzung droht. Einige Zeit

18 Hyrmalb (elvarunisch ,,Yrmon“): Mittelgebirge im Westen Mittelarigons.

19 Meerenge von Dunvar (elvarunisch ,Fareta Dunvara“): Schmale Seepassage zwischen Samar in Odian und
der grofien Halbinsel Purshan.

120 Korallenmeer (elvarunisch ,,Ar Coral): Kleiner Ozean im Siiden Arigons. Es reicht von der Meerenge von
Dunvar im Norden bis zur Strale von Ormon im Siiden und bildet zusammen mit dem Sanften Meer die
geographische Grenze zwischen Odian (Sudarigon) und Mittelarigon.
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liegen sich die verfeindeten Parteien lauernd gegenuber, dann ordnet Danthrysis den Abzug
seiner Krieger an. Gemachlich ziehen die Danurer nordwarts und hinterlassen eine Schneise
der Verwuistung.

In der Zwischenzeit hat Konig Tarnas seine Armee entlang der Westkuiste des Sanften
Meeres nach Norden geflhrt und neu bewaffnet. Mit wiedererstarkter Heeresmacht will er
die Danurer abfangen. Aber die Ayruna sind satt. Sie haben mehr als genug Beute gemacht
und sind im Moment nicht an Kampf interessiert. Miihelos weichen die flinken
Reiternomaden dem Konig aus und entschlipfen ungeschoren in die offene Steppe.

Am Ende des Danurereinfalls 499 v. Z. hat das Hiliterreich all seine kalschanischen
Besitzungen verloren und die Gebiete zwischen Darnim und Hyrmalb sind verwistet. Dabei
hatte es ohne den besonnenen Riickzug tiber die Meerenge von Dunvar bei weitem schlimmer
kommen konnen. Aus den Uberfallen einzelner Rauberbanden ist eine ernste Gefahr
geworden. Tarnas ist fest entschlossen, dass sich dieses Szenario nicht wiederholt. Philuriens
Agras plant den Gegenangriff.

Der groRRe Ayrunafeldzug Philuriens und Kelezars 497 v. Z.
— Karte ,,5. Arigon - Auftakt Ayrunakriege um 500 v. Z.

Schon 498 v. Z. verlegt Tarnas groRe Truppenkontingente an seine Ostgrenze, und im ganzen
Reich werden neue Soldaten ausgehoben, darunter auch etliche Elfen, die innerhalb
Philuriens siedeln und zum Heeresdienst verpflichtet sind. Uber den Darnim lasst der Konig
eine Pontonbricke schlagen und am Gstlichen Ufer einen befestigten Briickenkopf errichten.
Auch diplomatisch geht Philurien in die Offensive. Im Norden gewinnt er Kelezar fiir seine
Plane. Konig Mondur 1. hat die Abwesenheit der Danurer wéhrend ihres Kriegszuges in
Philurien und Kalschan genutzt und immerhin die verlorenen Landereien bis zur Varna
zuruckerobert. Wenn Tarnas nach Osten vorstoRt, will er von Norden her angreifen und die
Ayruna in die Zange nehmen. Im Stiden konspiriert Tarnas mit dem kalschanischen Adel.
Philurisches Gold bereitet den Aufstand gegen die tiotische Fremdherrschaft vor.

497 v. Z. sind alle Vorbereitungen abgeschlossen. Mit einer gewaltigen Armee von tber
200.000 Mann Uberquert Konig Tarnas die Pontonbriicke tiber den Darnim und marschiert in
die danurische Steppe ein. Zuriick bleiben die meisten elfischen Soldaten, alles in allem
vielleicht 5.000 bis 6.000 Mann. Sie sollen Briicke und Briickenkopf sichern. Warum Tarnas
gerade seine elvarischen Truppen zuriicklasst, weily man nicht. Mdglicherweise halt er sie flr
nicht zuverlassig genug, da sie keine Hiliter*?! sind. Vielleicht erscheinen ihm die schwer
gepanzerten Elfenkrieger aber auch nur schlicht untauglich fiur den Kampf gegen einen
schnellen und wendigen Gegner wie die Ayruna. Sein Onkel Pereukes deckte diese
Schwachstelle in der elvarischen Kriegsfihrung schon vor 30 Jahren auf. Wie dem auch sei:
Tarnas kommandiert den Strategen Thorondal Vorendar (* 555 v. Z., + 478 v. Z.) zur
Bewachung der Briicke ab und zieht ohne die Herren des Westens weiter. VVon Thorondal und
den Elfen wird noch die Rede sein.

Wahrend Philuriens Konig von Westen angreift, setzt Kénig Mondur I. im Norden mit 40.000
Mann uber die Varna, und im Stiden erheben sich die Kalschaner gegen ihre verhassten
tiotischen Zwingherren.

Tarnas Feldzug ist von Anfang an darauf ausgerichtet, den Gegner durch schiere Ubermacht
zu erdricken. Der Konig setzt auf Masse. Er weil} um die Beweglichkeit der Steppenreiter.
Damit kann er nicht konkurrieren. Seine Reiter sind iberwiegend schwere Kavallerie, die es
auch zahlenmaéfig nicht annéhernd mit den durchwegs berittenen Danurern aufnehmen kann.

121 Hiliter: Menschenvolk. Gehért mit Etten, Gunden, Flowen und Ayruna (incl. Kalschanern) zur Gruppe der
kardo-arigonischen Vélker. Ihr Siedlungsgebiet ist der Norden Odians.
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Das gleiche gilt fur die Streitwégen. Mit ihren Sensen an den Radern sind sie zwar ein
furchterregender Anblick, doch hat ihr militarischer Nutzen in den zurtickliegenden
Jahrhunderten bestdndig abgenommen. Reiterei ersetzt zunehmend die schweren
Kriegswagen. Pferde sind schneller, beweglicher, robuster und billiger als Streitwégen. Der
grolte Teil von Tarnas” Armee besteht jedoch aus Infanterie, darunter ein grof3es Kontingent
hilitischer Bogenschitzen sowie Schleuderer von der Insel Hedral.

Die Danurer sind nicht tiberrascht. Sie wussten, was ihnen bevorsteht. Tarnas’
Vorbereitungen waren uniubersehbar. First Danthrysis hat Botschaft an die ayrunischen
Bruderstamme geschickt und um Hilfe gebeten. Die Tioter sind durch den Aufstand ihrer
kalschanischen Untertanen gebunden. AuRerdem hat die Auseinandersetzung zwischen
Danthrysis und Garexis um die Plinderungsrechte in Westkalschan zwei Jahre zuvor das
Verhaltnis der beiden Ménner massiv eingetriibt. Die Sogosten sind zu weit vom Schuss und
fuhlen sich von den Ereignissen nicht betroffen. Nur die Mergeten schicken Hilfe. Ihr First
Talomentis (* um 540 v. Z., + 482 v. Z.) kommt mit etwa 20.000 Reitern. Das ist weniger als
die Mergeten insgesamt aufbieten kdnnten, aber dennoch eine massive Verstarkung fur
Danthrysis. Die Danurer selbst fiihren ca. 30.000 Kampfer ins Feld. Fast die gesamte
ayrunische Streitmacht ist beritten. Der groite Teil besteht aus leicht bewaffneten berittenen
Bogenschiitzen. Doch die Steppenreiter verfligen ebenso tiber schwere Kavallerie,
gefurchtete Schocktruppen. Beim Heer sind auch etliche Frauen. Bei den Ayruna ist es
ublich, dass junge, unverheiratete Frauen mit in die Schlacht ziehen. Sie kdmpfen
gleichberechtigt an der Seite der Manner. Hier mag der Amazonenmythos seinen Ursprung
haben, gleichwohl es dazu auch andere Theorien gibt.

50.000 Reiter sind eine gewaltige Streitmacht, doch den etwa 250.000 philurischen und
kelezarischen Soldaten immer noch haushoch unterlegen. Ein Krafteverhéltnis von eins zu
funf Iasst sich auch durch tiberlegene Kavallerie nicht ausgleichen, zumal Hiliter und
Daironzwerge keine schlecht ausgebildete Bauernarmee, sondern tiberwiegend professionelle
Truppen ins Feld fuhren. Danthrysis und Talomentis setzten deshalb von Beginn an auf eine
defensive Strategie. Es gilt die offene Feldschlacht zu vermeiden und den Gegner
auszubluten. Sie wenden die Taktik der verbrannten Erde an. Die Ayruna ziinden die Steppe
an, zerstoren ihre Dorfer, schiitten Brunnen zu oder vergiften sie. Die Familien mit Frauen,
Kindern und Alten ziehen ostwérts und fuhren die Herden mit sich. Zwischen sie und die
vorriickenden Philurer setzen sich Talomentis und seine Mergeten. Sie sollen den Riickzug
decken und die Philurer auf Abstand halten. Danthrysis reitet derweil mit den Danurern
nordwarts gegen Kénig Mondur von Kelezar. Noch haben sich die Heere der Feinde nicht
vereinigt. Wenn es gelingt die vergleichsweise kleine Armee der Kurzen zu schlagen, ehe die
Hiliter eintreffen, ist die Nordflanke gesichert und die Ayruna eine Sorge los. 30.000 Reiter
gegen 40.000 FuRsoldaten. Das ist einen Versuch wert.

Beim Heer der Zwerge befindet sich ein gewisser VVolotun. Wir wissen nicht viel tber ihn,
nur dass er als einfacher Ful3soldat an diesem Feldzug teilnahm. VVolotun konnte schreiben
und hat seine Erlebnisse in diesem Krieg spater niedergelegt. Seine Aufzeichnungen haben
die Jahrhunderte Gberdauert und sind heute unsere Hauptinformationsquelle jenes grof3en
Marsches im Jahre 497 v. Z. — bewegendes Zeugnis eines Einzelschicksals und zugleich
unersetzliche Dokumentation der Geschehnisse jener Tage.

Irgun Mondur marschiert entlang des Terp nach Siiden. Seine vernichtende Niederlage nahe
Varant an der Varna vor 4 Jahren hat ihn Vorsicht gelehrt. Er weil3, dass seine tiberwiegend
aus Fullkdmpfern bestehende Armee zu klein und zu unbeweglich fur eine Invasion in die
Steppe ist. Solange er sich nicht mit Tarnas vereinigt hat, ist er verwundbar. Also meidet der
Konig die offene Grasebene und halt sich dicht am Terp. Der breite Fluss liefert
lebenswichtiges Wasser fur Manner und Tiere, deckt seine linke Flanke sicher ab und dient
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als Nachschubweg fir die Versorgungsboote. In dichter Formation walzt sich der zwergische
Heerbann stromaufwarts. Der Soldat VVolotun schreibt:

,, Bis zum vierzehnten Tage marschierten wir unbedrangt. Wohl bemerkten wir Spaher der
Ayruna in der Ferne, doch kein Heer war zu sehen. Am flinfzehnten Tage nahte sich die
Streitmacht des Feindes. Eine Weile zogen sie an unserer Rechten entlang sudwarts. Sie
behelligten uns nicht. Doch am dritten Tage ritten sie heran und schossen zahllose Pfeile auf
uns ab. Wir bargen uns hinter unseren Schilden, doch die Offiziere befahlen uns
weiterzuziehen. So deckten wir uns mit den Schilden so gut wir konnten und gingen voran.
Viele wurden verwundet oder getdtet. Und viele von den Verwundeten starben noch in der
Nacht. Die Ayruna verwendeten nimlich ein béses Gift, in das sie ihre Pfeile tauchten. *

Als Danthrysis die Kurzen erreicht, sieht er sich einem dicht gestaffelten Gegner gegeniber.
Auch wenn die Zeit dréngt, verspricht ein Frontalangriff gegen diese kompakte Marschsaule
wenig Erfolg. Also beharkt er die Feinde mit unzéhligen Pfeilsalven und Scheinangriffen, der
Kampfweise der Steppenkrieger.

., Manchmal stellten sich ihre Reiter in schwerer Ristung in einer langen Reihe zu unserer
Rechten auf. Sie wirbelten ihre Speer, schrien und preschten heran, dass die Erde unter den
Hufen der Pferde bebte. Wir schlossen die Reihen dicht und erwarteten sie, und manch einer
verzagte im Herzen. Doch nie kamen sie ganz heran, sondern wichen kurz vorher zurtick. Wir
wollten ihnen nachsetzen, doch die Offiziere befahlen uns am Fluss zu bleiben und die Reihen
geschlossen zu halten.

Kodnig Mondur hat dazugelernt. Aus Erfahrung weil} er, dass eine Verfolgung der
Reiterkrieger in der offenen Grasebene nicht nur sinnlos, sondern sogar brandgefahrlich ist.
Die langsamen Fulsoldaten, aber auch die eigenen kleinen Kavallerieeinheiten konnten allzu
leicht in eine Falle geraten, wenn sie sich zu weit vom Hauptheer entfernen. Sein Befehl
lautet also unter allen Umsténden die Formation zu halten. Solange die eigenen Reihen fest
geschlossen sind, braucht Infanterie selten einen Frontalangriff durch Reiterei zu flrchten.
Pferde sind nur schwer dazu zu bewegen, in eine dichte Verteidigungslinie einzubrechen.
Brenzlig wird es erst, wenn sich die Reihen auflésen. Doch selbst wenn man das weil3, muss
der Ansturm hunderter oder tausender gepanzerter Reiter in vollem Galopp furchterregend
gewesen sein. Und gegen den andauernden Pfeilhagel kdnnen sich die kelezarischen Soldaten
nur unzureichend schiitzen.

Mondur marschiert weiter, bis er an den Rand der ausgedehnten Terpetsimpfe = gelangt.
Will er weiterziehen, muss er hier den schutzenden Fluss verlassen, um nicht in die
tlickischen Moore zu geraten. Der Konig zdgert. In der Ebene gibt es keinen Schutz und
keinen Nachschub mehr fur ihn. Alle Vorteile liegen dann bei den Ayruna. So verharrt
Mondur an Ort und Stelle und igelt sich ein. Doch die Steppenreiter wird er nicht los. Ohne
Unterlass gehen Pfeile auf seine Soldaten nieder. Der Feind lasst sich nicht fassen und bringt
doch den Tod. Die Moral der Truppe ist bereits geféhrlich anschlagen. Mondur mdisste den
Riickzug antreten. Er ist vollstandig in die Defensive gedréngt und verliert jeden Tag
Maénner, ohne selbst etwas tun zu kénnen. Doch der Konig hat noch eine Rechnung mit den
Danurern offen, und er weil, dass Konig Tarnas mit einem riesigen Heer von Westen naht.
Also harrt er aus und wartet.

122

Tarnas erfahrt eher zufallig von der Misere seiner zwergischen Verbilindeten im Norden.
Seinen Kundschaftern fallen ein paar ayrunische Spaher in die Hande. Bei den Verhoren
berichten diese von den VVorgadngen am Terp. Im Gegensatz zu den Kurzen, ziehen die
Philurer bislang voéllig unbedrangt nach Osten, immer tiefer hinein in die Mittelarigonische
Steppe. Vor ihnen, immer auf Abstand, immer auller Reichweite, halten sich die Mergeten.

122 Terpetsiimpfe: Ausgedehntes Sumpfgebiet in der Mittelarigonischen Grasebene. Hier entspringt der Terp.
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Und vor diesen wandern die Familien der Danurer mit den Viehherden. Der hilitische
Heerbann ist zwar unbedrangt, aber nicht ohne Probleme. Die Ayruna haben die griine
Grasebene in eine verkohlte Wistenei verwandelt. Es gibt kaum sauberes Trinkwasser oder
Proviant. Die Armee kann sich nicht aus dem Umland erndhren. Alles muss mithsam tber
einen bestandig langer werdenden Weg aus der Heimat herangeschafft werden: Wasser,
Verpflegung, Futter fir die Pferde und jeder einzelne Ausriistungsgegenstand.

Mit der Nachricht von der Umklammerung der Zwerge bei den Terpetsimpfen, &ndert Tarnas
seine Marschrichtung. Er dreht nach Nordosten ab, um seinen Verbiindeten zur Hilfe zu eilen.
Spétestens jetzt ist der urspriingliche Plan einer Zangenbewegung von Westen und Norden
gescheitert. Als sich das hilitische Heer den bedrédngten Zwergen néhert, brechen die Danurer
ihre Angriffe ab und entschliipften dem Zugriff Tarnas’ siidwérts in die Steppe. Die
demoralisierten Kelezarer missen die Ankunft ihrer Verbiindeten als Rettung aus der Hélle
empfunden haben.

,,Als wir das Heer der Hiliter erblickten, brach groRer Jubel aus. Die Ayruna sammelten sich
und ritten eilig davon. Wir aber verlieRen unsere Stellung am Fluss, liefen unseren
Bundesgenossen entgegen und begriiften sie freudig.

Ein Punktsieg fur Philurer und Kurze. Doch sie ahnen nicht, was ihnen noch bevorsteht.

Mit vereinter Streitmacht setzt sich die philurisch-kelezarische Armee wieder in Bewegung.
Die Zwerge sind zwar angeschlagen, doch ihr Heer ist intakt. Die Philurer dagegen blieben
bislang vom Feind unbehelligt. Wohl litten sie unter VVersorgungsschwierigkeiten, doch auch
die sind fur den Moment behoben. So nahe an den Grenzen Kelezars und ohne feindliche
Stoérmandver rollt der Nachschub wieder.

Tarnas und Mondur marschieren zunéchst sudwarts. Sie umrunden die Terpetsimpfe und
halten dann nach Osten mitten in die offene Steppe hinein. Mit ihrer gewaltigen Streitmacht
glauben sie sich unangreifbar und unbesiegbar. Beide Konige gehen davon aus, dass sich der
Gegner friher oder spater zum Kampf stellen wird. Das Riickzugsgebiet der Ayruna ist nicht
endlos. Irgendwann miissen sie kdmpfen. Eine fatale Fehleinschéatzung. Sie zeigt wie wenig
die beiden Herrscher die Ausmalie der arigonischen und der sich anschlieenden Kardischen
Steppe'?® ermessen konnen, noch die Kampfweise der Reiternomaden kennen.

Mittlerweile sind die Familien der Danurer in Sicherheit. Tarnas® Marsch nach Norden zur
Rettung seiner Verbundeten hat ihnen mehr als genug Zeit verschafft, um sich weit nach
Osten abzusetzen. Dadurch werden die bisher zum Schutz der Zivilisten eingesetzten 20.000
Mergeten fur rein militarische Aufgaben frei. Dulan Talomentis nutzt seine neue
Bewegungsfreiheit, umgeht die Invasoren im Siiden und setzt sich mit seinen Mergeten in
deren Riicken. Damit ist das philurisch-kelezarische Heer praktisch vom Nachschub
abgeschnitten. Gleichzeitig beginnt First Danthrysis nach bewéhrter Manier den Gegner zu
traktieren. Unablassig regnen Pfeile der flinken berittenen Bogenschitzen auf Hiliter und
Kurze herab, dazu Scheinangriffe der schweren Reiterei bei Tag und Nacht. Wer
zuruckbleibt, ist verloren. Nachzigler haben keine Chance. Entlastung gibt es kaum. Die
eigenen Bogenschitzen und Schleuderer sind als Fultkdmpfer zu unbeweglich, um den
schnellen und wendigen Gegnern beizukommen. Dazu verfligen die Steppenkrieger technisch
uber die besten Bogen ihrer Zeit, und sie sind auch die besseren Bogenschiitzen. Nun lernen
die Philurer, was die Zwerge seit den Scharmiitzeln am Terp bereits kannten: Die
phantomgleiche Kampfweise der Steppe. Und sie mussen erkennen, dass bloRe Grolie keinen
Schutz bietet. Dennoch zieht das riesige Heer mit schwindenden Kréften weiter, immer tiefer
in die arigonische Steppe hinein, in der bestandigen Hoffnung, dass sich die Ayruna am
kommenden Tage endlich zum Kampf stellen werden.

12 Kardische Steppe: Breiter Steppengiirtel, der vom Ostrand Arigons quer durch den groBen kardischen
Kontinent verlduft. Westlich der Letina geht die Kardische Steppe in die Mittelarigonische Grasebene (iber.
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Sie tun es nicht. Danthrysis und Talomentis lassen sich auf keine offene Feldschlacht ein,
noch nicht, nicht so lange das Krafteverhaltnis derart gegen sie spricht. Doch die Invasoren
bluten mehr und mehr aus, und ihre Versorgungslage wird bedrohlich. Philurer und Zwerge
liegen besténdig unter Feuer, Mensch und Tier leiden Hunger und Durst, die Moral ist am
Boden. Nach gut zwei Monaten seit Uberquerung des Darnim erreicht das Heer den Oberlauf
des Vagor'?*. Das bringt etwas Erleichterung, zumindest was den Durst anbelangt. Die
Riesenarmee durfte zu diesem Zeitpunkt bereits ein Viertel bis ein Drittel an Verlusten zu
beklagen haben. Noch ist das Heer grof3 genug, noch kann man die Ayruna schlagen. Aber
der Feind stellt sich einfach nicht, und die eigene Uberlegenheit schmilzt zusehends dahin.
Mehrere Tage lagert die philurisch-kelezarische Streitmacht am einsamen Fluss inmitten der
endlosen arigonischen Grasebenen. Tarnas und Mondur sind ratlos. Schliellich geben sie den
Befehl zur Umkehr. Dieser Feldzug l&sst sich nicht gewinnen. Jetzt erst gestehen sich die
Konige das ein. Mihsam kampft sich der Heerwurm zurtick nach Westen, ohne Nachschub,
Tag und Nacht den immer heftigeren Attacken der Ayruna ausgesetzt. Der zwergische Soldat
Volotun berichtet:

., Wir litten grofse Not, gab es doch weder genligend Wasser noch Brot. Wir schlachteten alle
Pferde, alen ihr Fleisch und tranken das Blut. Manche Manner wurden ganz wahnsinnig und
allen sogar Erde und Gras. Viele wurden davon krank und starben. Die Ayruna schossen
unabléassig Pfeile auf uns, sogar nachts lieBen sie nicht ab. Wir selbst hatten all unsere Pfeile
verschossen und konnten nur noch die Pfeile zuriickschieRen, welche wir von unseren
Feinden aufsammelten. Wer nicht mehr laufen konnte, den lieRen wir zurick. Viele
Kameraden flehten uns an sie zu toten, damit sie nicht in die Hande der grausamen Barbaren
fielen. Jeden Tag und jede Nacht starben so viele M&nner, dass wir sie nicht mehr begraben
konnten. Wir lieen sie liegen und zogen weiter. *

Nun begeht Tarnas einen weiteren Fehler. Statt den kiirzeren Weg um die Terpetsimpfe
herum in den Osten des sicheren Zwergenreiches zu nehmen, hélt er weiter Kurs nach
Westen. Der philurische Agras will zuriick in sein eigenes Reich, nicht nach Kelezar. Irgun
Mondur bleibt notgedrungen bei den Philurern. Sich vom Hauptheer zu trennen und alleine
mit seinen Kurzen den Weg nach Norden einzuschlagen, ware glatter Selbstmord. Als die
Richtung der Abziehenden klar wird, schickt First Danthrysis Boten zu den Elvar am
Darnim, welche die Pontonbriicke iber den Grenzfluss und das vorgelagerte Fort bewachen.
Er will den Strategen Thorondal tberreden, sich zurlickzuziehen und die Schiffsbriicke
aufzuldsen, um den zurickflutenden Hilitern und Zwergen den Fluchtweg zu nehmen. L&ngst
geht es den Ayruna nicht mehr nur um die Verteidigung der Heimat, sondern um die
vollstdndige Vernichtung der Feinde. Aber Thorondal lehnt ab. Er, der EIf, h&lt seinem
philurischen Konig die Treue und bleibt an Ort und Stelle. Da gute Worte versagen,
versuchen es die Ayruna nun mit Gewalt. Talomentis I0st sich mit seinen Mergeten von
Danthrysis’ Danurern und greift den elfischen Vorposten an. Die beiden Ayrunafirsten sind
fest entschlossen keinen der Eindringlinge aus der Steppe entkommen zu lassen. So berennen
bald 20.000 Mergeten die elvarischen Stellungen am Darnim. Tagelang iberschditten die
Reiternomaden die Verteidiger mit Pfeilen, aber ohne Erfolg. Unbeeindruckt hélt Thorondal
die Stellung. Langsam l4uft den Ayruna die Zeit davon. Das fliichtende Heer kommt né&her
und noch immer stehen Briicke und Bruckenkopf. Da gibt Talomentis den Befehl zum
Sturmangriff und ein blutiger Nahkampf entbrennt. Immer wieder treibt der Mergetenfiirst
seine Mannen gegen die Palisaden, doch die disziplinierten Elvar halten Stand. Als
schliellich die Philurer und Kelezarer von Osten nahen, bricht Talomentis die Angriffe ab
und zieht sich nach schweren Verlusten in die Steppe zurlick. Die Reste der Hiliter und

124 vagor: Fluss in Mittelarigon. Entspringt in der Mittelarigonischen Grasebene und miindet ins Venidische
Meer.
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Zwerge erreichen endlich den Darnim, tberqueren die Schiffsbriicke und sind in Sicherheit,
wenigstens fir den Moment. Kein Drittel des gewaltigen, stolzen Heeres hat iberlebt. Das
Blut von Zehntausenden trankt die weiten Ebenen vom Darnim bis zum Vagor — erfolglos,
sinnlos. Und die Uberlebenden verdanken ihr Leben Thorondal und den Elfen. Ausgerechnet
jene, die Tarnas moglicherweise deshalb zurticklief3, weil er ihnen nicht traute, retten jetzt
den Konig durch ihre unerschutterliche Treue vor dem Untergang.

., Als wir den Darnim Uberschritten, fielen wir auf die Knie und danken allen Géttern, dass
wir dem Tod entronnen waren.

Ayruna vor den Mauern Pyrmeus
— Karte ,,6. Arigon - Ayrunakriege 501 bis 452 v. Z.*

Der Ayrunafeldzug schrammt haarscharf an einer Katastrophe vorbei. Die Heere der
Verbundeten sind schwer angeschlagen und vollstandig demoralisiert. Flr die Ayruna
dagegen bedeutet der Sieg nicht nur die Wahrung ihrer Freiheit, sondern auch enormen
Prestigegewinn. Sie haben Kalschan erobert, Kelezar besiegt, ungestraft in Philurien
geplundert und sich einer der gréfiten Armeen aller Zeiten erfolgreich erwehrt. Schon beginnt
sie der Nimbus der Unbesiegbarkeit zu umranken. Unangefochten beherrschen die
Reiternomaden die Grasebenen Mittelarigons bis hinein nach Kardien. Die Ayruna stehen im
Zenit ihrer Macht. Und sie haben Blut geleckt. Die Reichtlimer Philuriens locken. Nur der
Darnim und ein angeschlagener Gegner trennen die Herren der Steppe von ihrer Beute. In
den Folgejahren fallen die Reiternomaden immer wieder im Osten Philuriens ein und
plindern das Land. Und es kommt noch schlimmer. In Kalschan schlagen die Tioter den
Adelsaufstand erfolgreich nieder und greifen an der Seite ihrer ayrunischen Bruderstamme
ebenfalls ins philurische Kriegsgeschehen ein. Im Angesicht der Schétze Philuriens finden
die Streithdhne Danthrysis und Garexis wieder zusammen. 10 Jahre wogt der Kampf mit
wechselndem Kriegsglick. Erst mit seinem Sieg auf dem Feld von Losyma 486 v. Z.
bekommt Philuriens Konig Tarnas die Lage wieder einigermal3en unter Kontrolle. Doch sein
friher Tod nur ein Jahr spater stellt das milhsam Erreichte wieder in Frage. Wahrend seine
Erben um die Krone streiten, brockelt das Reich. Bald stehen Danurer und Tioter wieder im
Osten Philuriens, im Nordosten holt sich Kelezar jene Gebiete nordlich des Kendel zuriick,
die es einst gegen Lissas und Dymon verloren hat, im Siiden terrorisieren die Wustenstamme
der Ulachen®® ungestraft die Grenzlande, und die hilitischen Adeligen gebarden sich wie
kleine Kdnige und machen das Chaos perfekt. Auch die Elvar im philurischen Nordwesen
bleiben nicht untatig. Sie nutzen die Schwache der Zentralgewalt, schitteln die hilitische
Oberhoheit ab und erklaren sich fur unabhéngig.

In rascher Folge wechseln die Kénige auf dem Thron in Pyrmeu. Keiner bleibt lange genug
am Leben, um die Lage in den Griff zu bekommen. In dem tédlichen Gewirr aus Intrigen,
Mord und Birgerkrieg verblutet das alte Herrschergeschlecht der Deukalier. Ende der 470er
Jahre sieht alles nach dem Zusammenbruch des einst so machtigen abendl&ndischen
GroRreiches aus. Philuriens Gliick ist, dass seine Feinde ebenso zerstritten sind wie es selbst.
Einzig die Ayruna scheinen aus eigener Kraft in der Lage, den Hilitern den Todesstol? zu
versetzen. Und tatsachlich riicken danurische und tiotische Truppen 471 v. Z. gegen Pyrmeu
vor und zielen auf das Herz des Reiches. Es ist die zweite Generation, die sich zur groRen
Eroberung aufmacht: Scoropadir (* 508 v. Z., + 449 v. Z.), Sohn des siegreichen
Danurerfursten Danthrysis und Hermolikas (* 527 v. Z., + 455 v. Z.), Sohn des tiotischen
Kalschanbezwingers Garexis. Mit vereinten Streitkraften wollen sie ihren alten Feind

125 Ulachen: Menschenvolk. Sie gehdren mit Maranern, Eaniten, Schasten, Alidern und Shuranis zur Gruppe der
altarigonischen Volker. Sie siedeln in den Wistengebieten im Inneren Odians sowie den fruchtbaren
oOstlichen Kustenregionen Samar und Magad.
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endgultig in die Knie zwingen und Philurien das gleiche Schicksal wie Kalschan bereiten. In
der Tat ist die Ausgangssituation beider Reiche &hnlich. Hier wie dort bildet ein breiter Fluss
die Grenze, in Kalschan die Dunca'?®, in Philurien der Darnim. Dahinter verlangert sich die
Mittelarigonische Grasebene noch ein gutes Stiick in die fremden Reiche hinein: Im Siiden
die Dhagurische Tiefebene, im Westen die offenen Weiden lloniens*?’. Sind die Stréme erst
einmal Uberwunden, kénnen die Ayruna dem Gegner die eigene Art zu kdmpfen aufzwingen:
Die schnelle, bewegliche, weitrdumige Kampfweise der Steppe.

Doch Abseits der geographischen und militarischen Ubereinstimmungen gibt es einen
wesentlichen Unterschied ganz anderer Art zwischen Kalschan und Philurien, einen
gesellschaftlichen. Kalschan war ein absolutistischer Zentralstaat. Eine diinne Oberschicht —
Nachfahren jener friihen Ayruna, die im 11. Jahrhundert v. Z. schon einmal die Lander
stidlich des Cantras'?® eroberten — unterdriickte die Masse der unterworfenen Shuranis'?’;
entrechtete Untertanen, gewaltsam gefuigig gemacht und uber die Jahrhunderte an dumpfen
Gehorsam gewohnt. Die Faden der Herrschaft liefen in Nekatis zusammen, der groRRen
Metropole am Garrat™*. Der ayrunische Adel musste seine Séhne als Geiseln an den
Konigshof schicken und seine Téchter wurden mit den Prinzen vermahlt. Ein effizientes
System aus Gewalt und Kontrolle, dessen straffe Faden der allmachtige Shadar**" in seinen
Hénden hielt. Zentralismus und Unterdriickung mag ein bequemer Herrschaftsstil sein,
widerstandfahig ist er nicht. Als Kénig Naserib (* 555 v. Z., + 509 v. Z.) im Abwehrkampf
gegen die Tioter fiel, glich das dem Abschlagen eines Kopfes. Kraftlos sank der
kalschanische Leib in sich zusammen, und der Kampf war so gut wie entschieden.

Anders in Philurien: Auch hier herrscht ein Konig in seiner Residenz in Pyrmeu. Doch im
Hiliterreich hat sich der Adel — oft zum Leidwesen des Monarchen — weitaus mehr Rechte
bewahrt, und das Volk ist frei. Knechtschaft lasst sich nicht verteidigen, Freiheit sehr wohl.
So treffen Dulan Scoropadir und Shadar Hermolikas auf die massive Gegenwehr der
Territorialfursten und Bevoélkerung. Der Feldzug gerat vor den Mauern der hilitischen Burgen
und Stéadte ins Stocken. Der zerstrittene philurische Adel kann den Steppenreitern zwar nicht
wirklich geféahrlich werden, wohl aber den VVormarsch enorm erschweren. Ohne die
riickwartigen Lander wirklich unter Kontrolle zu haben, kdmpfen sich die Ayrunakrieger
dennoch bis Pyrmeu durch. Wahrscheinlich hofft Kénig Hermolikas nach Einnahme der
Hauptstadt auf den gleichen Effekt wie einst in Kalschan, als nach dem Fall von Nekatis der
Widerstand endgltig zusammenbrach. Doch wahrend Nekatis nach kurzer, halbherziger
Gegenwehr den Tiotern die Tore 6ffnete, verteidigen sich die Pyrmeuer erbittert. Die
Invasoren kdnnen die hohen Mauern der Stadt nicht erstirmen. Der Stellungskrieg ist
ohnehin nicht ihre Starke. Nach monatelanger Belagerung ziehen sie ohne Ergebnis wieder
ab. Sogar den Ruckweg missen sich Danurer und Tioter freikdmpfen. Sowohl beim
Ubergang ber die Stypa™*? als auch (iber die Halvt werden die abziehenden Ayruna von
Aufgeboten philurischer Fursten heftig attackiert. Mitten im Feindesland geraten die

126 Dunca: GroBer Fluss in Mittelarigon. Entspringt in der Mittelarigonischen Grasebene und miindet ins
Venidische Meer.

27 Tlonien (althilitisch ,,Hilonias*, von ,,Hilito nias“ =, Osthilitien*): Ostprovinz des Philurischen Reiches, auch
,,Ostphilurien® genannt, spéter ,,Hardomannien®. Erstreckt sich vom Kendel im Norden bis zum Sanften
Meer im Stiden und vom Alten Meer im Westen bis zum Darnim im Osten.

128 Cantras: Gebirge in Mittelarigon, das von der Mittelarigonischen Grasebene im Norden bis in die
Doppelhalbinsel von Purshan und Dhagur im Stiden reicht.

123 Shuranis: Menschenvolk. Sie gehdren mit Maranern, Eaniten, Ulachen, Schasten und Alidern zur Gruppe der
altarigonischen Vélker. Ihr Siedlungsgebiet ist die Doppelhalbinsel Purshan und Dhagur.

30 Garrat: Fluss im Osten Purshans. Entspringt im siidlichen Cantras und miindet in den Golf von Bahir.
Metropole am Garrat: Gebrauchliche Umschreibung fiir Kalschans Hauptstadt Nekatis.

B Shadar: Kalschanischer Konigstitel.

132 Stypa (elvarunisch ,,Dyphar): Fluss im Nordosten Odians. Entspringt in der Vareta und miindet ins Alte
Meer.
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Steppenkrieger plétzlich selbst in die Defensive. Das blutige Rickzugsgefecht erstreckt sich
bis zur Landbriicke von Herlot, wo die Reiternomaden endlich offenes Terrain erreichen, die
westlichsten Auslaufer der Mittelarigonischen Grasebene. Jetzt erst lassen die philurischen
Fursten von ihnen ab. Den Kampf mit den Herren der Steppe im offenen Gelénde riskieren
sie nicht. Spatestens jetzt mussen Scoropadir und Hermolikas erkennen, dass Philurien nicht
Kalschan ist. Die Raubzuige in der Folgezeit gehen zwar weiter, aber die Ayruna geben ihre
Eroberungspléane auf. Nur den Osten Philuriens halten sie besetzt, so weit die offenen
Graslande eben reichen.

Ayruna in Kelezar
— Karte ,,6. Arigon - Ayrunakriege 501 bis 452 v. Z.*

Die Steppenreiter halten Ausschau nach leichterer Beute und wenden sich nun gegen Kelezar.
Vor tiber 30 Jahren ist der Danurerfirst Danthrysis tber den Osten des Zwergenreiches
hergefallen, jetzt nimmt sich sein Sohn Scoropadir den Westens vor. Der philurische
Sperrriegel am Darnim ist gebrochen, so dass die reichen Lande zwischen Altem Meer und
Dairon offen liegen. 468 v. Z. erzwingt ein danurisches Heer den Ubergang liber den Kendel
und schlagt kurz darauf die Kurzen ein zweites Mal auf dem Feld von Kalaun, dem heutigen
Glimmfeld. Konig Volorun I. Schwarzhaupt (* 512 v. Z., + 468 v. Z.) wird erschlagen, sein
Heer vernichtet. Sein gerade 20-jahriger Sohn Durondal 11. Glattkinn (* 488 v. Z.,

+ 404 v. Z.) kann immerhin die Herrschaft im Gebirge retten, doch der Westen seines
Reiches ist verloren. Es ist geradeso, als hatte Tarnas® und Mondurs groer Feldzug von

497 v. Z. den Ayruna die eigene Stérke erst vor Augen gefiihrt, als hatten Hiliter und Kurze
eine Tdr in die Steppe aufgestol3en, die nun mit erschreckender Wucht in die Gegenrichtung
zuriickpendelt. Nichts und niemand scheint den Steppenreitern zu widerstehen. Der Reihe
nach zwingen sie die méchtigen alten Reiche Arigons in die Knie. Erst Kalschan, dann
Philurien, jetzt Kelezar. Und doch ist es nur ein Vorgeschmack auf jene Reitervolker, die
nach den Ayruna kommen werden. Erst Jahrhunderte spater, wenn Oldrocks™? und Ojaden*®*
nach Westen vorstoRen, trifft das Abendland die volle Wucht der Steppenkrieger. Dagegen
nehmen sich die Kriegsziige der Danurer, Tioter und Mergeten fast bescheiden aus. Und doch
verandern sie das Antlitz der Alten Welt. Die groRen Reiche sind besiegt. Fur einige
Jahrzehnte sieht es tatsachlich nach dem Triumph der Steppenbarbaren (ber die groRen
arigonischen Hochkulturen aus. Es ist die grof3e Zeit der Ayruna. Nie wieder werden sie so
stark und méchtig sein wie jetzt.

Das Danurerreich
— Karte ,,6. Arigon - Ayrunakriege 501 bis 452 v. Z.*

Wie einst der Tioterfurst Garexis nach der Eroberung Kalschans, lasst sich 467 v. Z. nun auch
Scoropadir nach dem Sieg Uber Kelezar zum Koénig kronen. Sein junges Danurerreich hat
beeindruckende Ausmalie. Es erstreckt sich vom Alten Meer im Westen bis zum
abendlandischen Grenzfluss Letina'* im Osten, von den Kiisten des Kleinen Meeres und
Endmeeres im Norden bis zum Cantras im Suiden. Doch es ist von Anfang an ein fragiles
Gebilde und nicht zu vergleichen mit Kalschan, wo die Tioter schon ein halbes Jahrhundert
erfolgreich als fremde Herren herrschen. Zum einen sind die unterworfenen Hiliter und
Zwerge unruhiger und schwerer zu kontrollieren als die an Unterdriickung gewohnten

133 Oldrocks: Sie gehdren zusammen mit Menschen und Elfen zu den drei GroRrassen. lhre Heimat ist
Ostkardien.

134 Ojaden: Mischrasse aus den beiden GroBrassen Oldrocks und Menschen. Ihre Heimat ist Zentralkardien.

135 etina: GroRer Strom im Osten Mittelarigons. Entspringt im Arautan und miindet ins Venidische Meer. Die
Letina markiert die geographische Grenze zwischen Mittelarigon und Kardien.
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Kalschaner. Zum anderen spielen die eigenen Leute nicht mit. So mancher ist mit
Scoropadirs Griff nach der Krone nicht einverstanden. Mit dem Kénigtum verbinden die
Danurer Alleinherrschaft und dynastische Erbfolge. Ein Blick ins benachbarte Kalschan
genugt, um diese Befurchtung zu untermauern. Dort haben die tiotischen Fursten nicht nur
den einheimischen Herrschertitel ,,Shadar* iibernommen, sondern auch den absolutistischen
Herrschaftsstil kalschanischer Koénige. VVon der freiheitlichen Gesellschaftsordnung der
Steppe ist nicht mehr viel Gbrig. Diese Entwicklung des Bruderstammes vor Augen, furchten
die freiheitsliebenden Danurer nun dasselbe Schicksal. Bislang war ihr First, der Dulan, nur
ein Erster unter Gleichen, ein gewéhlter Anfihrer, der freie Manner flihrte, so lange sich
diese von ihm fiihren lassen wollten. Selbst wenn manchmal der Sohn dem Vater als Dulan
folgte, so musste er doch von der Versammlung der Krieger bestatigt werden. Scoropadirs
Krdnung stellt nun die alten Traditionen und Volksrechte in Frage. Einige Firsten, aber auch
einfache Krieger wollen das nicht hinnehmen. Mit dem Dulan Scoropadir sind sie durch Dick
und Dunn gegangen, dem Konig Scoropadir verweigern sie jetzt die Gefolgschaft. Besonders
im entfernten Osten des Reiches ist die Opposition stark. Zu diesen inneren Schwierigkeiten
kommen duBere. Das alte Bundnis mit Tiotern und Mergeten bricht auseinander. VVon Siiden
und Osten bedrohen die ayrunischen Bruderstdmme das Danurerreich. Bald darauf kommt im
Westen ein weiterer altbekannter Gegner hinzu, das langst totgeglaubte Philurien. Insgesamt
eine unldshare Aufgabe flr Scoropadir.

Das Widererstarken Philuriens
— Karte ,,7. Arigon - Grof3er Philurischer Krieg, GroRer Ettenkrieg*

466 v. Z. hat sich das philurische Herrschergeschlecht der Deukalier endguiltig erschopft. Im
blutigen Bruderzwist dezimiert, féallt Eridaios (* 509 v. Z., + 466 v. Z.), der letzte mannliche
Nachkomme, von Morderhand. Damit endet zwar die altehrwiirdige Dynastie, nicht aber der
Burgerkrieg. Funf weitere Jahre dauert das erbarmungslose Ringen des Adels um die Krone
an. Fihrerlos torkelt das Hiliterreich geféhrlich nahe am Abgrund der Selbstzerstorung.
Schliel3lich gewinnt einer der Fursten die Oberhand, Arnakos (* 502 v. Z., + 430 v. Z.), Herr
der Talesser. Die Talesser leben seit Ewigkeiten in und um das Varetagebirge®® und sind nur
dem Namen nach Hiliter. Ein Bergvolk unbekannter Herkunft, das von den einwandernden
Hilitern nie ganz besiegt und unterworfen werden konnte. Sie haben sich (ber die
Jahrhunderte mit den Hilitern durchmischt, sprechen deren Sprache — wenngleich mit hartem
Dialekt — und beten zu deren Gottern. Doch unter dem hilitischen Lack sind sie Talesser
geblieben, knorrig und unbeugsam, im tbrigen Philurien als Barbaren beléchelt. Erst Agras
Deukalos (* 616 v. Z., + 544 v. Z.) und seinem Sohn und Nachfolger Diogares (* 593 v. Z.,
+ 534 v. Z.) gelang es nach jahrelangen, schweren Kampfen die widerspenstige Vareta-
Provinz bis etwa 540 v. Z. einigermafRen unter Kontrolle zu bringen. Doch auch danach hielt
nur massive Militarprasenz die streitbaren Talesser ruhig. Gestitzt auf deren urspringliche,
unverbrauchte Kraft, gewinnt Arnakos knapp 80 Jahre spéater den Kampf um den philurischen
Thron. Der Talesserfirst schlagt nacheinander die Aufgebote seiner Adelskonkurrenten,
marschiert 461 v. Z. in Pyrmeu ein und setzt sich die Konigskrone aufs Haupt. In einer
ungeheuren Energieleistung reformiert er das Heer, strafft die Verwaltung, stoppt den freien
Fall der Wahrung und kurbelt die Wirtschaft an. Mit Brachialgewalt bricht er jeden
Widerstand und setzt seinen Willen machtvoll durch.

Kaum hat er das Reich auf diese Weise stabilisiert, wendet er sich den auReren Feinden zu.
Mit unwiderstehlicher Macht schlagt er 456 v. Z. die Ulachen bei Sakrata zurtick. Tief dringt
er in den Siden vor und racht sich furchtbar an den Wustensdhnen fir deren wiederholte

138 vareta: Gebirge im Nordosten Odians.
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Ubergriffe nach Philurien hinein. 3 Jahre dauert der Feldzug, dann sind die nérdlichen
Ulachenstdamme besiegt und unterworfen.

452 v. Z. geht es den Danurern an den Kragen. Im Blindnis mit Durondal 1l. Glattkinn von
Kelezar schlagt Arnakos Konig Scoropadir entscheidend bei Lardas und bereitet dem jungen
Danurerreich ein jahes Ende. Der besiegte Scoropadir verliert den Westen seines kurzlebigen
Imperiums und muss ber den Darnim nach Osten zurtickweichen. Dort erfullt sich sein
Schicksal. Viele seiner Danurer haben ihm den Griff nach der Kénigskrone nicht verziehen.
Und nach dem Misserfolg steigt ihre Zahl. 451 v. Z. wird Scoropadir abgesetzt und verbannt.
Gerade mal 16 Jahre hielt sein imposantes Reich.

Der Vertriebene nimmt noch einmal einen Anlauf, um Krone und Reich zurtickzugewinnen.
Er fluchtet sich zum Bruderstamm der Mergeten, die an der Seite seines Vaters Danthrysis
die grolie Invasion der Hiliter und Kelezarer 497 v. Z. abgewehrt hatten. Dort findet er
gastfreundliche Aufnahme und Unterstiitzung fiir seine Plane. 449 v. Z. riickt Scoropadir,
gestitzt auf ein mergetisches Heer, gegen seine Danurer vor. Doch er wird an den
Vagorquellen besiegt, gefangengenommen und von den eigenen Leuten in der grausamen
Tradition der Steppe von Pferden in Stiicke gerissen. Seine Uberreste wirft man Hunden und
Vogeln zum Fral vor. So endet der groRe Scoropadir, siegreich als Furst, gliicklos als Konig.
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2. Philurischer Krieg oder Grof3er Philurische Krieg
(448 bis 429 v. Z.)

Vorboten des Krieges
— Karte ,,7. Arigon - Grol3er Philurischer Krieg, Grol3er Ettenkrieg*

Gerade hat Arnakos den Osten Philuriens zuriickgewonnen, da ziingeln im Westen seines
Reiches die Flammen der Rebellion hoch. Sein brachialer Herrschaftsstil schafft dem
Talesser viele Feinde. Mehrere Elfenstadte stiitzen die Aufstandischen, schicken Geld,
Waffen, sogar Truppen. Ihnen ist der urgewaltige Philurerkonig nicht geheuer. Sie sollen
Recht behalten. Und abgesehen von persdnlicher Antipathie, profitieren gerade jene Elvar-
Stadtstaaten von einer instabilen Lage in Philurien, die sich vor kurzem von Pyrmeu
losgesagt haben, so Falesion, Avarida und Deruan, um nur die gré3ten zu nennen.

Doch gegen die Kraftnatur Arnakos scheint kein Kraut gewachsen. Mit brutaler Gewalt
schlagt er 449 v. Z. den Aufstand im Westen nieder. Und Gnade ist seine Sache nicht. An
seinen aufbegehrenden hilitischen Landsleuten statuiert er ein blutiges Exempel: Tausende
werden hingerichtet. Die gefangenen Elfen, die an der Seite der Rebellen gekdmpft haben,
lasst er grausam verstimmeln und schickt sie als Warnung in die Heimat zuriick. Ein dusteres
Vorzeichen fur das, was noch kommen wird und ein schwerer Schlag fiir die alte
Freundschaft und das traditionelle Biindnis zwischen Hilitern und Elvar.

Nach dem Triumph Uber die Rebellen schickt der Agras unverziglich Botschaft in jene
Elfenstadte, die sich in den Wirren des Birgerkrieges von Philurien losgesagt haben. In
unmissverstandlicher Klarheit lasst er sie wissen, dass ihre Unabhéngigkeitserklarungen
unrechtmaRig waren und fordert sie ultimativ zur Unterwerfung auf. Doch die Elvarstadte
lehnen ab. Sie haben sich an die Freiheit gewohnt und blicken voll Abscheu auf den
Gewaltmenschen Arnakos. Seinem rigiden Regime wollen sie sich zuallerletzt beugen. So
kommt es wie es kommen muss. Der Talesser fackelt nicht lange und zieht gegen die
abtrinnige Elfenprovinz ins Feld.

Das Ende elfischer Freiheit in Philurien
— Karte ,,7. Arigon - Grof3er Philurischer Krieg, Grol3er Ettenkrieg*

Von den blutigen Ayrunakriegen im Osten sind die Elfen kaum betroffen. Nur weitgereiste
Héndler und einige heimkehrende Soldner berichten Gber die Kdmpfe mit den Steppenreitern,
die fern der Heimat toben. Interessiert lauscht man den Erzéhlungen der Reisenden und
wendet sich anschlieRend wieder den eigenen Geschéften zu. Hier im Westen des Kontinents
beherrschen ganz andere Themen den Alltag: Die Ernte, der Handel, die Etten im Norden, die
Eaniten im Siden. Die Elvar — weitab vom Kampfgeschehen — betrachten die Vorkommnisse
in Mittelarigon aus sicherer Distanz.

Das dndert sich erstmalig bei der Niederschlagung der philurischen Rebellion gegen Konig
Arnakos 449 v. Z. Die verstimmelten elfischen Heimkehrer riicken den ferngeglaubten
Kriegsschauplatz mit einem Male dicht an die elvarischen Grenzen heran. Und als Arnakos
ein Jahr spater gegen die elfischen Landsleute im oberen Evendatal und stdlich des Adelad**
zu Felde zieht, hat der Krieg die Herren des Westens eingeholt.

Die Streitmacht, die Arnakos 448 v. Z. gegen die Elvar fiihrt, hat nichts mehr mit den
bronzezeitlichen Truppen der Vergangenheit zu tun. Langst hat harter Stahl die Kupfer-Zinn-
Legierung abgeldst. Dazu hat der Talesserkonig die Armee von Grund auf erneuert. Vieles an
Bewaffnung und Taktik hat er sich dabei von den Ayruna abgeschaut: Die teuren und

37 Adelad (elvarunisch ,,Adleda*): Kleiner Fluss im Norden Odians. Entspringt im 6stlichen Meral und miindet
ins Alte Meer.
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empfindlichen Streitwégen wurden abgeschafft, dafur gibt es nun mehr Reiterei und mehr
Bogenschiitzen — letztere allerdings tberwiegend Infanteristen und nicht beritten wie das
danurische Vorbild. Die Kerntruppen stellen die Talesser. Die grobschlachtigen
Bergbewohner sind hart im nehmen, auf ihren Kénig eingeschworen und bilden die Elite des
Heeres. In zahlreichen Schlachten des Blrgerkrieges, sowie gegen Ulachen und Ayruna hat
der Agras seine neue Streitmacht gestahlt und deren Effektivitat sowie die eigenen
militarischen F&higkeiten eindrucksvoll unter Beweis gestellt. Armee und Konig bilden eine
eingespielte Einheit. Unter Arnakos’ Fiihrung steigt das Hiliterreich zur starksten GrofRmacht
Arigons auf und wird zum gefahrlichsten Feind, dem sich die Elfen seit ihrer Ankunft in der
Alten Welt je gegenuibersahen.

Als Philuriens Konig die abtriinnigen Stadtstaaten in seinen nordwestlichen Provinzen
angreift, begehen die Elvar ihren ersten Fehler: Sie zdgern. Eingedenk der
zweihundertjahrigen Freundschaft mit den hilitischen Nachbarn — sieht man vom kurzen
feindseligen Intermezzo gegen Agras Pereukes im Philurischen Erbfolgekrieg ab — hoffen
viele noch immer auf ein gutes Ende. Elfische Handelsherren machen gute Geschéfte in
Philurien, haben dort Kontore, Reedereien und Banken. In einem Krieg verlieren sie viel.
Dazu sind sich die Stadtvater wohl bewusst, dass mit Arnakos nicht zu spal3en ist. Die
verstimmelten elfischen Hilfstruppen sind der brutale Beweis dafiir. Soll man sich wirklich
mit dem urgewaltigen Talesser und seinem schlagkraftigen Heer anlegen oder doch lieber die
Elfenstadte in Philurien opfern? Die RechtmalRigkeit des philurischen Anspruchs auf die
elfischen Gebiete im oberen Evendatal und sudlich des Adelad ist schliel3lich kaum
anzufechten. Konig Lissas hat den Elvar dort einst das Siedeln innerhalb des Hiliterreiches
erlaubt. Von Unabhangigkeit war nie die Rede. So diskutieren sie von Tireon bis Gilnada,
und wertvolle Zeit verstreicht. Die weill Arnakos wohl zu nutzen. Auf sich allein gestellt,
fallt Avarida nach 4-moantiger Belagerung. Der Talesser statuiert ein weiteres Exempel an
den unbotmaRigen Elfen und gibt die Stadt zur Plinderung frei. Als seine aufgestachelten
Soldaten mit den Bewohnern fertig sind, ist kein Drittel mehr am Leben. Die wenigen, die
das Blutbad tiberstehen, werden vertrieben. Sie fllichten sich stromaufwarts zu ihren elfischen
Landsleuten. Als sie in Falesion eintreffen, ist man tief bestlrzt. Der letzte Rest an Hoffnung,
die Angelegenheit mit einem Ausgleich friedlich beizulegen, ist dahin. Doch Arnakos’
exemplarische Grausamkeit verfehlt ihr Ziel. Die Elfen denken nicht Kapitulation. Diesen
Witerich zum Konig zu haben, ist eine unertrégliche Vorstellung fur die liberalen,
freiheitsverwohnten Elvar. Stattdessen schicken sie dringende Hilfegesuche in die Elfenstadte
Odians und bereiten sich selbst auf die unausweichliche Belagerung vor.

Arnakos ruckt konsequent weiter vor und schlief3t Falesion ein. Und noch immer sind sich die
ubrigen Elfenstadte Odians nicht einig. Nicht wenige furchten, dass eine Einmischung den
Krieg dann auch vor ihre Mauern tragen wird. Nur Lincessalon, Thagena und Valun kénnen
sich aufraffen und setzen ein Entsatzheer in Marsch. Arnakos zieht den Elfentruppen mit dem
Gros seiner Streitmacht entgegen, fangt sie ab und reibt sie 448 v. Z. an der oberen Evenda
vollig auf. Es ist die bis dahin verlustreichste Niederlage, die die Elvar in Arigon je erleiden
mussten. Auf sich allein gestellt, erwehrt sich Falesion noch einige Monate der Belagerung,
kann schlieBlich aber dem bestandigen Ansturm der Hiliter nicht langer standhalten und fallt
Anfang 447 v. Z. Waren die Herren des Westens schon tiber das Morden in Avarida
schockiert, erleben sie jetzt noch eine Steigerung an Grausamkeit. Der Talesser racht sich
fiirchterlich fur den langen Widerstand der Stadt. Er l&sst die gesamte Bevolkerung ohne
Ricksicht auf Alter und Geschlecht hinmetzeln. Nur drei Manner bleiben am Leben. Je einen
schickt der Konig nach Lincessalon, Thagena und Valun, jene drei Stadtstaaten, die Falesion
zur Hilfe geeilt waren. Er l&sst die Magistrate dort wissen, dass sie fur ihre unrechtmafiige
Parteinahme zur Rechenschaft gezogen wiirden. Jetzt erst ddmmert es auch den Zauderern,
mit wem sie es da zu tun haben. Dieser Mann wird nicht an den Grenzen Philuriens Halt
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machen. Und so ist es. Arnakos zieht mit seinem Heer weiter nach Norden und marschiert in
elfisches Territorium ein.

Die Schlachten von Vinduria 447 v. Z. und Luneth 446 v. Z.
— Karte ,,7. Arigon - Grof3er Philurischer Krieg, Grol3er Ettenkrieg*

Endlich reagieren die Elvar. Thagena und Aquinara schicken rasch eine Armee in die
Hochebene von Loriath, um den Invasoren in dem unwegsamen Geldnde den Weg zu
verlegen. Doch sie kommen wenige Tage zu spat. Arnakos war schneller. Als sie eintreffen,
hat der Konig bereits die Péasse Uberquert und alle Engstellen besetzt. Ratlos Uber das weitere
Vorgehen, begehen die Elfen ihren zweiten Fehler. Sie harren an Ort und Stelle aus. Der
Talesser umgeht nachts die gegnerischen Stellungen und schliel3t den Feind ein. Die Elvar
sitzen in der Falle. Sie versuchen den Ausbruch, werden aber zuriickgeschlagen. So bleibt
ihnen nichts anderes ubrig, als sich einzuigeln und auf Entsatz zu hoffen, ehe die Vorréte
erschopft sind.

Rettung naht. Die Heere der weiter entfernten Elfenstadte treffen nach und nach am
Sammelpunkt in Thagena ein. Mit einer Streitmacht von etwa 40.000 Mann riicken sie
schlie3lich gegen die Philurer vor. Geflihrt werden sie von Athendor Luvial (* 501 v. Z.,

+ 447 v. Z.), dem Strategen Lincessalons. Arnakos reagiert sofort. Er beendet die Taktik des
Aushungerns der eingeschlossenen Truppen aus Thagena und Aquinara und greift deren
Stellungen an. 3 Tage lang berennen seine Mannen die bereits geschwéachten Elfen. Danach
ist kein Verteidiger mehr am Leben. Den Ricken frei, wendet er sich nun dem grofRen
elfischen Entsatzheer zu. Auf dem Plateau von Vinduria kommt es zur Schlacht. 40.000 Elvar
gegen gut 60.000 Philurer. Friiher war dieses Zahlenverhéltnis kein Problem fiir die Herren
des Westens, doch die Zeiten haben sich geéndert. Dieses hilitische Heer ist nicht nur
zahlenmaRig tberlegen, sondern auch gut bewaffnet, kampferprobt und deutlich beweglicher
als das elfische. Bis zum Abend dauert der blutige Kampf, dann bricht die elvarische
Schlachtreihe auseinander. Die Walstatt ist tbersat mit den Leibern erschlagener Elfen,
darunter auch der Bundesstratege Athendor. Nur die hereinbrechende Dadmmerung rettet die
Flichtenden vor der volligen Vernichtung.

Ungléaubig und geschockt erfahren die Stadtstaaten vom Desaster auf dem Vinduria-Plateau.
Auch friher gab es Niederlagen, doch wenn, dann nur gegen haushoch tiberlegene Gegner
und niemals mit einem derartigen Blutzoll. Ein harter Schlag fur das elfische
Selbstverstandnis sicherer Uberlegenheit. Die Alte Welt hat dazugelernt, hat gleichgezogen,
vielleicht sogar tberholt.

Doch die Elvar fangen sich wieder. Wéhrend der Philurerkdnig Thagena und Aquinara
berennt, stellen die Stadte Odians ein neues Heer auf. Zum Bundesstrategen wahlen sie
Fulvian Cathal (* 492 v. Z., + 446 v. Z.), den Strategen Atraions. Der zieht Arnakos im
Frihjahr 446 v. Z. mit rund 70.000 Mann entgegen und fordert ihn zur Schlacht. Auch der
Talesser hat sein Heer verstarkt, verfugt nun iber etwa 80.000 Soldaten, und nimmt die
Schlacht an. Unweit von Luneth, einem kleinen, unbedeutenden Ort norddstlich der
Landenge von Porylon'®, prallen die verfeindeten Heere aufeinander. Hier zeigt sich eine
weitere Schwachstelle der elfischen Streitkréafte — die militarische Flhrung. Die Wahl des
Bundesstrategen erfolgt in erster Linie nach politischen Uberlegungen. Welcher Stadtstaat
stellt fur diesen Feldzug die meisten Truppen und Schiffe? Welche Stadt ist als ndchste mit
dem Oberbefehl an der Reihe? Was bringt es dem eigenen Kleinstaat fir Vorteile, wenn er

138 |_andenge von Porylon: Schmaler Landweg entlang Odians Nordwestkiiste, der den Norden des
Halbkontinents mit dem Westen verbindet.
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fur diesen oder jenen Strategen stimmt? Der elvarische Bundesrat™® in Arigon &hnelt einem

Kartell, das sich gegenseitig wohlwollend die Auftrdge zuschanzt. Die militarischen
Féahigkeiten des Strategen kommen erst an zweiter Stelle. Glanzende Feldherrn wie Dymon
Mantinar oder auch der vorsichtige Adainon Othal Morandor entsprangen der Not oder waren
Zufallsprodukte. In der Vergangenheit wurden die Fahigkeiten eines Befehlshabers von den
Feinden auch selten auf die Probe gestellt. Die meisten Strategen beherrschten wohl solides
Kriegshandwerk, verlieRen sich aber hauptsachlich auf die Uberlegenheit der elfischen
Bewaffnung und die Disziplin ihrer Soldaten. Auf den gut ausgebildeten, schwer gepanzerten
und eisenbewaffneten elvarischen Wehrpflichtigen war Verlass. Bislang reichte das, um auch
Feldziige nach Schema F zu gewinnen. Man muss sich vergegenwartigen, dass fir die Elvar
200 Jahre lang die Grol3e einer gegnerischen Armee sekundér war. Noch Anfang des

5. Jahrhunderts v. Z. wird der edrigoner Stratege Celandor Thergon (* 542 v. Z., + 468 v. Z.)
mit den Worten zitiert:

,,Mit 5.000 Mann siege ich Uber doppelt so viele Barbaren, mit 10.000 tber die vierfache
Anzahl und mit 20.000 iiber jeden Feind in jeder Grifse.

Auch wenn es danach klingen mag, war das keine Prahlerei. In der offenen Feldschlacht
ebenso wie in der Verteidigung galten die Elfen Gber zweieinhalb Jahrhunderte schlicht als
unbesiegbar. Die wenigen Niederlagen in dieser bemerkenswert langen Zeit resultierten aus
sehr ungiinstigen Umstanden — Hinterhalte, Uberraschungsangriffe oder extreme Unterzahl.
Doch Celandors alte Formel gilt nicht mehr, schon gar nicht bei einem so tiberragenden
Feldherrn wie Arnakos. Dieser stellt sein militarisches Geschick bei Luneth neuerlich unter
Beweis. Von tausenden gegnerischen Bogenschiitzen dezimiert und demoralisiert und
ausgekontert von der beweglichen Reiterei, gehen die Elfen kdmpfend unter. Fulvian Cathal
stemmt sich bis zuletzt gegen die Niederlage und kdmpft inmitten seiner Garde gegen den
Feind — vergeblich. Als die Reihen schliel}lich auseinanderbrechen, stiirzt sich der
Bundesstratege in sein Schwert. Nur ein paar tausend Mann kénnen sich in die Vorgebirge
durchschlagen und entgehen dem Gemetzel. Doch geschétzte 60.000 Elvar finden den Tod
oder geraten in philurische Gefangenschaft. Luneth ist mehr als eine Niederlage, es ist eine
ausgewachsene Katastrophe. Als die Nachricht vom Untergang bei Luneth die einzelnen
Stadtstaaten erreicht, erstarrt der elfische Westen vor Entsetzen. Die grofite elfische Armee,
die je in Arigon zu Felde zog, ist nicht nur geschlagen, sondern vernichtet. Das ist die flinfte
verlorene Feldschlacht in Folge: Zuerst an der Seite der philurischen Rebellen, dann an der
oberen Evenda, auf der Hochebene von Loriath, auf dem Plateau von Vinduria und jetzt bei
Luneth. Von einem einmaligen Ausrutscher kann da niemand mehr sprechen. Diese
neuerliche, furchterliche Schlappe ist der Beweis fiir die militarische Uberlegenheit des
Feindes. Die Herren des Westens miissen sich eingestehen, dass Arnakos und seine Philurer
tatsachlich die Stérkeren sind. Eine bittere, eine blutige Erkenntnis. Kommt sie zu spét? Sind
die Elvar auf Odian am Ende?

Die Heeresreformen des Vithelion
— Karte ,,7. Arigon - Grof3er Philurischer Krieg, GroRer Ettenkrieg*

Doch Augenblicke hochster Not fordern auch hochste Tugenden zu Tage. So auch bei den
Elvar Arigons: Besonnenheit, Zusammenhalt, Disziplin und Z&higkeit; und tiber allem die
typisch elfische Fahigkeit, das eigene Wohl der Gemeinschaft unterzuordnen. Die Elvar
Odians sind ohne Zweifel schwer angeschlagen, aber noch stehen sie. lhre Stadte werden von
hohen, massiven Mauern geschtzt, die Flotte beherrscht unangefochten die abendlandischen

1% Bundesrat (elvarunisch ,,Magistrun Unis“): Auch ,,Unionsrat®, ,,Unionsmagistrat* oder ,,Bundesmagistrat*
genannt. UnregelméRig tagende, foderal organisierte Versammlung aller Elvar-Stadtstaaten Arigons. Jeder
Stadtstaat entsendet, unabhéngig von seiner GroRe, zwei Vertreter in den Bundesrat.
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Meere, es gibt noch genug kampffahige Manner, um eine weitere Armee auszuheben und die
Briider im Norden schicken bald Hilfe. Noch 446 v. Z. landet eine Entsatzflotte aus Erach
und den Inseln des Alten Meeres in Tireon. AuBerdem sendet man Botschaft mit der
dringenden Bitte um Unterstiitzung in die glutlandische Heimat. Dort ist man nicht schlecht
erstaunt tber die Hiobsbotschaften aus der Alten Welt. Der letzte Hilferuf ist fast 8
Jahrzehnte her und stammt aus der Zeit, als Kénig Pereukes auf den gleichen Wegen, die jetzt
Arnakos einschlagt, im Elfenland einfiel, um seinen abtriinnigen Bruder Lissas zu jagen.
Niemand ist mehr am Leben, der sich daran noch erinnern kdnnte und niemand hétte je damit
gerechnet, dass die starken arigonischen Kolonien jemals wieder derart in Bedréngnis geraten
wirden. Die alte Heimat befindet sich selbst im Krieg — wieder einmal. Das blutige Ringen
um die Vorherrschaft auf den kaladorischen Inseln geht in eine neue Runde. Ganze 30
Schiffe bringen einige ostkaladorische Stadtstaaten unter Fiihrung Celargons auf, besetzt mit
gerade einmal 4.000 Soldaten. Das ist zu wenig, um dem Krieg eine Wende zu geben. Die
Elvar Arigons bleiben sich weitgehend selbst Giberlassen. Umso einiger und zielgerichteter
mussen die Kolonien nun handeln. Und so geschieht es. In erstaunlicher Schnelligkeit und
Ubereinstimmung wahlen die Magistrate Odians Vithelion llandar (* 497 v. Z., + 423 v. Z.),
den Strategen Gilnadas zum neuen Oberkommandierenden der Streitkréafte. Hier gibt es kein
Gefeilsche, keine politischen Absprachen, keine Kompromisse. Vithelion hat sich im Kampf
gegen die Eaniten (1. Eanitenkrieg oder Defensiver Eanitenkrieg von 453 bis 450 v. Z.) einen
Namen gemacht und gilt allgemein als bester elfischer Feldherr jener Tage. Der erfahrene
General akzeptiert seine Ernennung, doch er stellt Bedingungen. Er kennt sowohl die Stérken
als auch die Defizite der elvarischen Streitkrafte wie kein zweiter und weif} genau, was er
fordert. Um mit einem Gegner wie Arnakos und der modernen philurischen Armee fertig zu
werden, braucht es mehr als die altbackenen Rezepte. Die Herren des Westens miissen neue
Wege beschreiten, und Vithelion ist entschlossen voranzugehen. So will er die Abschaffung
der alten Wehrpflicht zugunsten einer Berufsarmee.

Zwar in der Auspragung von Stadtstaat zu Stadtstaat etwas unterschiedlich, schlief3t die
elfische Wehrpflicht grundsatzlich alle waffenfahigen, elvarischen Manner im Alter von
mindestens 16 bis hdchstens 50 Jahren ein. Flr seine Ausriistung muss der Soldat selbst
aufkommen. Abhéngig von den finanziellen Mitteln des einzelnen, flihrt das naturgeman zu
einer uneinheitlichen Bewaffnung. So gibt es neben den schwergepanzerten Kerntruppen
leichtbewaffnete Plankler mit kurzen WurfspielRen. Diese Leichtbewaffneten sind durchaus
kein Nachteil, sondern geben einem Teil des elfischen Heeres groliere Beweglichkeit und
versorgen es mit Fernkdmpfern. Dennoch sind sie langsamer als Philuriens Reiter und die
Reichweite ihrer Wurfspeere bleibt deutlich hinter den Pfeilen der gegnerischen
Bogenschitzen zuriick. Beide Waffengattungen, Bogenschiitzen und Reiterei, wurden von
den seefahrenden Elfen immer stiefmutterlich behandelt. Ihre bevorzugte Disziplin ist die
schwere Infanterie, an deren geschlossener Formation die Gegner so oft zerschellten.

In einer mehrmonatigen Grundausbildung werden die Rekruten an den Kriegsdienst
herangefiihrt. Danach halten jahrliche Ubungen die Truppe in Schuss. Im Kriegsfall ruft man
die Manner zu den Waffen, danach geht jeder wieder seiner zivilen Arbeit nach. Sold im
Felde gibt es nicht. Beute ist die einzige Verdienstmadglichkeit im Krieg. Gibt es nichts zu
holen, zieht es den Soldaten ins Berufsleben zurtick, nach Hause zu Frau und Kind. Der
Acker muss bestellt werden und auch Handwerks- oder Handelsbetriebe laufen nicht von
alleine. Die elfischen Wehrpflichtigen — mdgen sie auch gut ausgebildet und gut bewaffnet
sein — bleiben doch Teilzeitsoldaten, die nur miihsam fur einen langen Krieg zu motivieren
sind.

Arnakos’ Streitkrifte bestehen dagegen liberwiegend aus Berufssoldaten, Mé&nnern, die nichts
anderes tun als zu kdmpfen. Sie sind Spezialisten des Krieges und werden fur ihr
Kriegshandwerk bezahlt. Der durchsetzungsstarke Talesser hat die Macht des Adels
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gebrochen und den hilitischen Feudalstaat weitgehend in einen Zentralstaat mit Berufsarmee
umgekrempelt. Philuriens Reichtimer und die Kriegsbeute der jingsten Feldzlige erlauben
den Unterhalt grol3er Armeen. Das erweist sich nun als klarer VVorteil gegentiber den Elfen.
Hinzu kommt die uneinheitliche Fiihrung der Elvar. Jeder Stadtstaat ist fiir seine kleine
Armee selbst verantwortlich und hiitet dieses Recht eifersuichtig. Grol3e, gemeinsame
Unternehmungen bedurfen der Zustimmung aller Elfenstédte oder wenigstens einer
Uberwiegenden Mehrheit im Bundesrat. Kommt diese zustande, wird ein Bundesfeldherr
gewahlt — wie gehort, hdufig nicht aufgrund seiner militarischen Beféahigung, sondern
politischen Motiven folgend. Er fiihrt die zusammengewdirfelte Elfenstreitmacht durch den
Krieg, muss sich dabei aber hdufig mit den abweichenden Meinungen seiner zugeordneten
Unterstrategen herumschlagen und seine Entscheidungen vor diesem oder jenem Stadtstaat
rechtfertigen. Endet der Krieg, endet auch das Amt des Bundesstrategen. Es gibt keinen
Strategon Unis im Frieden.

Dieses Modell mochte gegen die bronzebewaffneten Gegner von einst funktioniert haben,
doch gegen die eisenbewehrte, kampferprobte philurische Streitmacht mit ihrem
uberragenden Feldherrn Arnakos reicht es nicht mehr.

Nun muss eine Berufsarmee aber bezahlt werden. Vithelion weil3, dass die Wirtschaftskraft
der Elvar dazu sehr wohl ausreichen wiirde. Sie musste nur gebtindelt und zielgerichtet
genutzt werden. Handel und Handwerk florieren, die Erntetiberschiisse sind hoch, besonders
im klimatisch begunstigten Stiden des elfischen Siedlungsraumes. Geniigend Geld, um
Ménner auszuristen und zu besolden, gentigend Lebensmittel, um sie dauerhaft zu erndhren.
Vithelion will eine Berufsarmee, die von den elvarischen Stadtstaaten bezahlt und versorgt
wird und dem Bundesfeldherrn unterstellt ist. Die Elfenstadte sollen weiterhin den Strategon
Unis wahlen, doch soll das Amt zur dauerhaften Einrichtung werden und nicht nur in
Kriegszeiten bestehen. Alle Mdglichkeiten zu diesen Vorschldgen sind vorhanden, nun gilt es
den politischen Willen zu finden.

Was der Stratege Gilnadas fordert, geht weit tber eine reine Militarreform hinaus. Es ware
ein tiefer Eingriff in die elvarische Gesellschaft und eine erhebliche Beschneidung der
Souverénitét elfischer Stadtstaaten in militarischen, politischen und finanziellen
Angelegenheiten. Vithelion verlangt viel von den selbstbewussten, unabhangigen
Elfenstédten. So zdgern die Kleinstaaten, und wieder vergeht wertvolle Zeit. Doch der frisch
gewahlte Unionsstratege bleibt standhaft. Erst als 445 v. Z. zuerst Thagena, dann Aquinara
fallen und Arnakos gegen Valun und Tireon vorrickt, um den gesamten Norden Odians in
seine Gewalt zu bekommen, gehen die meisten Stadte des Siidens auf seine VVorschlage ein.

Nicht so Erach. Hier ist die Situation eine andere. Ein Meer trennt die Elvar vom Feind,
beherrscht von der tberlegenen eigenen Flotte. Hier gibt es keine unmittelbare Bedrohung,
und ohne Not will man seine liebgewonnene Unabhdangigkeit nicht preisgeben. So kann
Vithelion seine Plane nur auf Odian umsetzen und bleibt bei den Truppen des Nordens auf
das alte System der Wehrpflicht, den guten Willen der Stadtstaaten und lange
Entscheidungswege angewiesen. Geographisch durch ein Meer getrennt, scheinen die
elfischen Lande im Norden und Siiden nun auch politisch, gesellschaftlich und militarisch
auseinanderzudriften. Fir einige Zeit sieht es so aus, als wirden die Elfen Erachs und Odians
klinftig verschiedene Wege gehen.

Die Hélfte ist besser als gar nichts und vielleicht mehr als Vithelion selbst erhofft hatte. So
nimmt er was er kriegen kann und beginnt den Krieg gegen Arnakos. Der Bundesfeldherr
zieht alle noch verfligbaren elfischen Streitkréfte des Stidens zusammen. Die elvarischen
Lande Odians sind dicht besiedelt und die Elfen trotz der verheerenden Niederlagen noch
nicht ausgeblutet. Doch es ist die zweite Garde, die Reserve, auf die Vithelion zuriickgreifen
muss. Die kampferprobte Elite liegt erschlagen auf den Schlachtfeldern von Vinduria und
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Luneth. Und es sind natlrlich Wehrpflichtige. Die Berufsarmee muss erst noch aufgebaut
werden. Das geht nicht von heute auf morgen. Doch diese Wehrpflichtigen werden erstmals
regular besoldet, der erste Schritt Richtung Berufssoldaten. Alles in allem stampft Vithelion
{iber 100.000 Soldaten aus dem Boden. Das entspricht gut 24 elvarischen Divisionen*°.
Wenn man den immensen Blutzoll auf den Schlachtfeldern von Vinduria und Luneth
bedenkt, sind das wahrhaft beeindruckende Zahlen. Sie zeigen eine grof3e Stéarke der Elfen:
Masse. In den bald 3 Jahrhunderten der elvarischen Kolonisierung Arigons verlieen
Hunderttausende Kalador und suchten ihr Gliick in der Alten Welt. Dort sind sie auf allen
Schlachtfeldern siegreich. Sie gewinnen Land, viel Land und gutes Land. Rasch wéchst die
Population in der Fremde, und noch immer stromen neue Siedler aus der glutlandischen
Heimat zu. Dieser permanente Nachschub von jenseits des Ewigen Meeres fillte und fullt die
dezimierten Reihen der elvarischen Armeen immer wieder auf. Das ist ein entscheidender
Vorteil gegenuber den Abendléndern, die nirgendwo her Verstarkung erhalten und auf die
eigene Substanz angewiesen sind.

Etwa ein Drittel seiner gewaltigen Streitmacht verwendet der Bundesfeldherr zur Sicherung
der bedrohten Stadte und Festungen, der Passe tber den Avinar und der schmalen
KistenstralRe an der Landenge von Porylon. Mit den anderen zwei Dritteln zieht er Arnakos
entgegen. Doch er sucht nicht die Schlacht, im Gegenteil. Er halt gebihrenden Abstand zum
Feind. Vithelion beschrénkt sich auf die Storung des hilitischen Nachschubs, greift
gegnerische Spéhtrupps auf, hindert den Feind am Plindern und verlegt ihm den Weg wo er
nur kann. Das genugt, um den Talesser massiv zu behindern. Diese Strategie ist so
erfolgreich, dass Arnakos die Belagerung Valuns abbricht und den Elvar entgegenmarschiert.
Doch der Bundesstratege lasst sich auf keine Schlacht ein, sondern zieht sich zuriick. Die
Philurer laufen ins Leere.

In der Zwischenzeit landen die Elfen Erachs unabléssig Truppen in Odian an, wichtige
Verstarkung fur den bedrohten Stiden. Auch wenn sie Vithelions weitreichenden
militarischen und politischen Reformen nicht folgen wollen, so besteht doch noch die alte
Solidaritat zwischen Nord und Siid.

Mit dem Teil der Flotte, welcher nicht fiir den Transport von Soldaten und Kriegsmaterial
bendtigt wird, traktieren die Elvar die philurischen Kiisten des Ar Anthian: Uberraschende
Uberfalle und schnelle Riickziige; eine Politik schmerzhafter Nadelstiche.

Das gleiche Spiel auch zu Lande im Westen. Von den elfisch besetzten Passen des Avinar
fallen die Elvar immer wieder ins jenseitige Philurien ein. Dabei finden sie haufig
Unterstutzung bei jenen Firsten, an deren Seite sie noch vor wenigen Jahren gegen den
Talesser gekampft haben. Arnakos ist ein glanzender Feldherr, doch er kann nicht tberall
gleichzeitig sein. Vithelions Strategie ist es, den Gegner nicht zur Ruhe kommen zu lassen
und dabei die groRe Schlacht zu meiden. Er spekuliert darauf, dass Arnakos irgendwann die
Nerven verliert und den entscheidenden Fehler begeht.

An der diplomatischen Front sind elvarische Boten zu Lande und zu Wasser unterwegs, um
Verbiindete gegen das hilitische Grof3reich zu gewinnen, in Kelezar, Kalschan, bei den
Danurern und Ulachen. Bei Letztgenannten werben sie leichte Reiterei an. Die
Wiistenstamme Odians sollen das elfische Kavalleriedefizit ausgleichen. Doch Vithelions
Plane gehen (ber die kurzfristige Verstarkung durch fremde Soldner hinaus. Seine Emissére
kaufen bei Ulachen und Ayruna Pferde und rekrutieren einheimische Pferdeztichter. Auf
lange Sicht will der Bundesfeldherr auf eigene, elfische Reiter zuriickgreifen kénnen.
Neben Kavallerie brauchen die Elvar mehr Fernkdmpfer. Bislang haben sich die Herren des
Westens auf ihre leichtbewaffneten Speerwerfer verlassen. Doch deren kurze WurfspielRe

10 Division: Elvarunisch fir ,,Heeresteil*. Eine elvarische Division besteht zu Vithelions Zeiten aus gut 4.000
FuRsoldaten.
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reichen nicht so weit wie die Pfeile der philurischen Bogenschutzen. Bei den Hilitern
dagegen haben Bogenschitzen Tradition. Und Arnakos setzt verstéarkt auf diese
Waffengattung. Er hat auch den ayrunischen Kompositbogen eingefihrt. Zwar macht ihn
seine aufwendige Herstellung teuer, doch ist er dafiir kleiner, handlicher und verfiigt tber
eine grollere Reichweite und Durchschlagskraft als der einfache Kurzbogen. Im Vergleich
dazu ist die Zahl der elvarischen Bogenschitzen und Schleuderer verschwindend gering —
eine verachtete Waffengattung, gefiillt mit den Armsten der Armen. So bringen die eigenen
Fernkampfer kaum Entlastung gegen das philurische Dauerfeuer. Um diese Liicke zu
schlielRen, greift Vithelion auf die Inselbewohner des Alten Meeres zurtick. Eda, Albrond,
Valida und Yridon waren einst flr ihre Bogenschiitzen beriihmt. Schon die Maraner
rekrutierten die Einwohner dieser Eilande als Fernk&mpfer. Gleiches tut nun der elfische
Bundesfeldherr. Unter elfischen Standarten durften Menschen bislang nicht dienen. So
wurden die Insulaner zu Zivilisten. lhre traditionelle Kampfweise haben sie jedoch weder
vergessen noch verlernt. Sie hat als beliebter VVolkssport iberlebt. Potenzial an gelbten
Fernkampfern steht Vithelion also zur Verfugung. Und wieder geht diese MalRnahme weit
uber ihren eigentlichen militarischen Zweck hinaus. Bisher kdmpften im elfischen Heer
ausschlief3lich Elfen. Die unterworfene Bevolkerung hat zwar weitgehend dieselben Rechte
und Pflichten wie die Elvar, doch die Gleichbehandlung kennt Grenzen. So zahlen Nicht-
Elfen hohere Steuern, kénnen keine 6ffentlichen Amter bekleiden, diirfen nicht wéhlen und
auch nicht in der Armee dienen. Die Wehrpflicht gilt als Ehrendienst, aber auch als
Versicherung dafir, dass das Gewaltmonopol ausschlie3lich bei den Herren des Westens
liegt. Das spatere Edrische Imperium wird einen anderen Weg gehen und gerade in
Unruheprovinzen verstarkt Menschen rekrutieren, um das Aufstandspotenzial abzuschopfen.
Doch zu Vithelions Zeiten denkt man noch anders. Die Unterworfenen in die elfischen
Streitkrafte zu integrieren, wirde bedeutet, ihnen die eigene, tberlegene Kampfweise
beizubringen und sie dariiber hinaus auch noch mit Waffen auszustaffieren. Dieses Risiko
wollten die Elvar bislang nicht eingehen. Das andert sich jetzt. Zum ersten Mal treten
Menschen ins elvarische Heer ein und weichen die jahrhundertealten Strukturen auf. Dieser
Trend wird sich fortsetzen. Bald werden verschiedenste Rassen und Volker unter elfischen
Standarten dienen und bis in hochste militarische Amter aufsteigen. Durch ihren Dienst an
der Waffe werden sie sich die gleichen Rechte wie die herrschenden Elvar buchstablich
erkampfen und schlieBlich gesellschaftlich mit den Herren des Westens gleichziehen. Elvar
zu sein reduziert sich in absehbarer Zukunft nicht mehr allein auf elfische Herkunft, sondern
kann erworben werden — Birgerrecht statt Geburtsrecht. Bis dahin vergeht noch viel Zeit,
doch Vithelion stoRt mit seinen Bogenschiitzen von den Quariden'*! diese Tir auf. Die Elfen
verlieren ihre Exklusivitét, doch sie erschlie3en sich das Potenzial ihrer Untertanen — eine
entscheidende, eine unverzichtbare Ressource wie die kommenden Jahrhunderte zeigen
werden.

Vithelion hat die gesellschaftlichen Umbrtiche bestenfalls erahnt und sicher nicht geplant.
Doch die Elvar Odians stehen mit dem Riicken zur Wand, und so nimmt er die méglichen
Auswirkungen seiner einschneidenden MaRnahmen billigend in Kauf. Es zeigt auch, dass
Vithelion mit einem langen Krieg rechnet, fir den man einen langen Atem braucht. Dafir
stellt er die Weichen: Berufsarmee, mehr Reiterei und mehr Fernkadmpfer.

Doch auch Arnakos ist nicht untatig. Wahrend er selbst die Eroberung des elfischen
Nordwestens Odians betreibt, zieht er 444 v. Z. die eanitischen Fursten an der elvarischen
Sudflanke auf seine Seite (2. Eanitenkrieg oder Philurischer Bundesgenossenkrieg von 444
bis 425 v. Z.) und wiegelt Teile der Maraner gegen die Elfen auf (Maranischer Aufstand 444

YL Quariden (elvarunisch ,,Quaridis“ = ,.die Vier*): Bezeichnung fiir die vier groBen Inseln Eda, Albrond,

Valida und Yridon im Westen des Alten Meeres. Die Insel Hedral im Osten des Alten Meeres zahlt nicht zu
den Quariden.
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bis 425 v. Z.). Fast gleichzeitig werden im Norden die Etten unruhig. Dafr ist der
Philurerkonig allerdings nicht verantwortlich. Der bestdndige Nachschub elfischer VVerbénde
von Erach nach Odian hat die Besatzungen im Norden ausgediinnt. Den Etten ist der
Truppenabzug nicht entgangen, und sie nutzen diese Schwache nun aus. 443 v. Z. greifen die
Dannog** nérdlich des Ibling zu den Waffen und reiRen bald andere Stimme mit. Es soll die
schwerste Auseinandersetzung mit den Etten werden, die die Elvar je erlebt haben. Nun
mussen die Herren des Westens an mehreren Fronten gleichzeitig kdmpfen.

Als die leidgepriften Elvar glauben, dass es nicht mehr schlimmer kommen kann, wird
Glutland von einer Naturkatastrophe unfasslichen Ausmafes heimgesucht.

Die Kaladorische Katastrophe — der Grolie Kataklysmus

442 Jahre vor der Zeitwende'*® kommt es zur sog. ,.kaladorischen Katastrophe” oder dem
,,Groflen Kataklysmus®. Die Natur erhebt sich, um in einem gewaltigen, flrchterlichen
Schauspiel ihre ganze Macht zu demonstrieren. Auf einem kleinen, unscheinbaren Eiland der
kaladorischen Inselgruppe — Lanacon mit Namen — explodiert einer der zahlreichen Vulkane,
die Glutland seinen Namen gaben. Dabei ist die Detonation des Vulkans Ethor gar nicht die
eigentliche Katastrophe. Sie ist nur Ausldser des hollischen Fanals, das nun folgt. Nach der
Explosion des Ethor sackt der durch den AusstoR der Lava nun ausgehohlte Meeresboden
unter dem Wasserdruck zusammen und erzeugt einen ungeheuren Sog. Eine riesige Flutwelle
entsteht, die sich mit rasender Geschwindigkeit kreisformig von Lanacon in alle Richtungen
ausbreitet. An den Stranden angekommen, werfen sich die Wellen zu ihrer vollen GroRe auf
und erreichen unglaubliche 30 bis 40 Meter Hohe. Mit voller Wucht treffen die mérderischen
Brecher die grol3en Kustenstadte der elfischen Hochkultur auf Kalador und Veneria. In einem
Inferno der Naturgewalten wird die Jahrhunderte alte Zivilisation der Elvar in wenigen
Augenblicken buchstéblich hinweggesplilt.

Zwar bleiben die héher gelegenen Stadte landeinwaérts weitgehend verschont, doch war das
nur die Rettung vor der unmittelbaren Gefahr. Tagelang regnet Asche auf die Inseln und den
nahen venerischen Kontinent herab, und feiner Vulkanstaub verdunkelt den Himmel. Ein
nuklearer Winter zerstort die Ernten und totet Mensch und Tier. Die Hochkultur der Elvar ist
schwer getroffen, ja todlich verwundet. Unzéhlige Opfer, die Stadte zertrimmert, die Flotten
vernichtet, die Lebensgrundlage zerstort. Die ungestimen Voélker im Norden Glutlands, die
,barbarischen” Andar, sehen ihre Stunde gekommen. Begehrlich richten sie ihre Blicke auf
die Reichtumer ihrer elfischen Vettern und stof3en unbarmherzig nach Suden vor. Der
Hochkultur der Elvar bleibt keine Zeit zur Erholung. Unter dem Ansturm der andarischen
Elfenstdimme bricht der ohnehin schwer angeschlagene militérische Sperrriegel zusammen.
Die Hilferufe in die arigonischen Kolonien verhallen ungehort. Dort kdmpft man selber ums
Uberleben und braucht jeden Mann. Nur vereinzelt schicken die Stadtstaaten kleine Flottillen
— mehr Zeichen der Solidaritat als echte Unterstiitzung. So dauert es keine 50 Jahre, ehe um
die Wende vom 5. zum 4. Jahrhundert v. Z. die letzten elvarischen Bastionen Glutlands an
die Eroberer aus dem Norden fallen. Die Kultur der Elvar, die Wiege der arigonischen
Zivilisation, sie ist nicht mehr.

Fortan bestimmen die andarischen Sieger (iber das Geschehen auf Kalador. Ihnen ist die
weitschweifige Politik ihrer besiegten Vettern fremd. Sie haben naheliegendere, handfestere
Ziele vor Augen. Glutland richtet seine Blicke wieder nach innen. Fir mehr als

8 Jahrhunderte werden die Geschehnisse auf Kalador durch interne Auseinandersetzungen
bestimmt sein und sich auf diese Inselgruppe beschréanken. Dann jedoch, 1.200 Jahre nach

12 Dannog: Ettenstamm in Norderach an der mittleren Mertens.
143 Zeitwende oder Zeitenwende: Das Jahr des Erscheinens des Zeugen Eduns, also das Jahr 0 edunischer
Zeitrechnung.
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den ersten Kolonisten der Elvar, werden es wieder Elfen aus Glutland sein, die sich nach
Osten, nach Arigon wenden. Diesmal jedoch — im 5. Jahrhundert nach der Zeitwende —
werden sie nicht als Kulturbringer erscheinen, sondern als ,,Terror Caladar” die Kisten des
Kontinents heimsuchen. Wieder werden sie die Welt verandern, ehe sie sich von Piraten und
Eroberern zu wertvollen Kulturtragern der abendl&ndischen Wertegemeinschaft wandeln.
Doch wir schweifen allzu weit in die Zukunft.

Die Kolonien Arigons

Die Alte Welt bleibt von der zerstorerischen Kraft der Flutwelle verschont. Die kaladorischen
Inseln haben das Gros der mérderischen Brecher bereits abgefangen und der diinne Rest
verlauft sich auf dem langen Weg zu den arigonischen Kisten zu harmlosen Wellen.

Von einem Augenblick zum anderen werden damit die einstigen Kolonien zum eigentlichen
Tréger, zum Zentrum der Hochkultur der Elvar. Sie, die Uberlebenden fernab der
Naturkatastrophe, reprasentieren jetzt alleine die elfische Zivilisation.

Als die ersten spérlichen Nachrichten von der Katastrophe Arigon erreichen, schenkt man
ihnen zunéchst keinen Glauben, so ungeheuerlich klingen die Berichte. Die furchtbare
Realitat Gbertrifft jede VVorstellungskraft. Erst allmahlich begreifen die Kolonien, was in der
alten Heimat geschehen ist. Nicht wenige deuten es als Zeichen der Gétter, trotz des elfischen
Hanges zu niichternem Verstandesdenken. Alle Feinde und Naturgewalten scheinen sich
gegen die Herren des Westens verschworen zu haben. Ein Fanal der Allerhéchsten zum
Untergang der Elvar. Endzeitstimmung macht sich breit und l&hmt die elfische Tatkraft. Und
es kommt noch schlimmer.

Die Schlacht am Ildecor 441 v. Z.
— Karte ,,7. Arigon - Grof3er Philurischer Krieg, Grol3er Ettenkrieg*

Im Jahre 441 v. Z. wird Vithelion als Bundesfeldherr abgeldst. Seine Zermirbungstaktik
dauert nun schon 4 Jahre, doch scheinbar ohne die gew(inschte Wirkung. Arnakos hélt nach
wie vor weite Teile der elfischen Lande Odians, und Vithelion wartet und wartet. Die
Stadtvéter verlieren allmahlich die Geduld. Sie haben sich auf eine tiefgreifende
Heeresreform eingelassen und pumpen Unsummen in eine riesige Armee, die dem Treiben
der Philurer scheinbar tatenlos zusieht. Nach all den Tiefschldgen der Vergangenheit wollen
sie endlich einen Erfolg. Den verspricht ein junger Mann, Ascarion Murondal (* 474 v. Z.,

+ 398 v. Z.), einer von Vithelions Unterstrategen aus Agreth. Der trotz seiner jungen 33 Jahre
hochdekorierte Offizier (iberzeugt die Magistrate von einer Anderung der Strategie zur
Offensive. Vithelion stemmt sich gegen seine Ablosung und warnt die Ratsversammlung
eindringlich vor Gbereilten Schritten. Noch sei die Heeresreform nicht abgeschlossen, die
einzelnen Truppenteile noch nicht aufeinander eingespielt und die Ausbildung vieler Soldaten
nicht vollendet. Doch die Magistrate der Bundesstaaten wollen die Entscheidung. Am Ende
gehorcht Vithelion zdhneknirschend und tritt ab. In typisch elfischer Manier stellt er sein Ego
zuriick. Ein Zerwdrfnis untereinander ist im Moment das allerletzte, was die Elvar
gebrauchen kdnnen. Und so nimmt das Schicksal seinen Lauf. Der frischgebackene
Bundesfeldherr Ascarion Murondal sucht die Entscheidung und findet sie auf dem
Schlachtfeld am Oberlauf des lldecor 441 v. Z. Er versprach den schnellen Sieg und féhrt
doch nur eine weitere bittere Niederlage ein. Vithelion behélt Recht. Fast 4.000 Elvar
bezahlen diese Erkenntnis mit ihrem Leben. Unter den Verwundeten ist ein junger Offizier
aus Edrigon, Adonar Velioron (* 467 v. Z., + 383 v. Z.). Er gehorte zu den Ménnern der
ersten Stunde, die zusammen mit dem Unionsstrategen Vithelion Ilandar die neue elfische
Streitmacht aufbauten. Die Schlacht am Ildecor ist seine Feuertaufe. Es wird nicht sein letzter
Kampf gegen Arnakos und Philurien sein. Doch fur den Moment scheidet er aus dem
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Kriegsgeschehen aus. Seine Verwundung ist schwer, und so sendet man ihn zur Genesung
zusammen mit anderen Versehrten zurtick in seine Heimat Edrigon.

Die Niederlage ist ein neuerlicher Schlag fir die Elvar, doch nicht mehr so schwer wie die
vorherigen. Die neue elfische Armee schlug sich wacker, und als die Schlacht verloren war,
hielten die Reihen und der geordnete Riickzug gelang. 4.000 Gefallene sind ein tberaus
schmerzlicher Verlust, doch kein Vergleich zu dem flrchterlichen Blutzoll auf den
Schlachtfeldern von Vinduria und Luneth. Vithelions Heeresreform hat angefangen zu
greifen. Doch wie er es vorausgesagt hatte, kam die Entscheidung zu friih. Beinah reumutig
setzt der Bundesrat Vithelion nach der Schlacht am lldecor wieder als Unionsstrategen ein.
Vithelion akzeptiert und spielt nicht den Gekrankten — auch typisch elfisch. Ascarion
Murondal dagegen verschwindet in der Versenkung. Der Krieg geht weiter. Jetzt erst zeigt
sich, wie wertvoll die hinhaltende Taktik des alten und neuen Bundesfeldherrn war, nun wo
die sichernde Armee fehlt. 440 v. Z. erobert Arnakos die Stadt Valun. Mit den
angeschlagenen Truppen konnte es Vithelion nicht verhindern. Er braucht Zeit, um die
dezimierten Reihen aufzufiullen und in den Ménnern neues Selbstvertrauen zu wecken. Der
sieggewohnte Talesser dagegen hat nun freie Bahn und marschiert gegen Tireon, zu jener
Zeit die groRte Stadt Odians.

7. Ettenkrieg oder Grol3er Ettenkrieg (443 v. Z. bis 433 v. Z.)
— Karte ,,7. Arigon - Grofer Philurischer Krieg, Groler Ettenkrieg*

Waéhrend im Siiden der Krieg ins 7. Jahr geht, wachsen sich im Norden die
Auseinandersetzungen mit den ettischen Dannog zum Flachenbrand aus. Barnok
(*um485v. Z., + 422 v. Z.), dem Frsten der Dannog, ist es mit Ausdauer und Geschick
gelungen ein Biindnis fast aller ettischer Stdamme zu schmieden. Hinter dem charismatischen
Fuhrer scharen sich nun die VVélker ndrdlich und stdlich des Ibling. Das ist ein Novum, das
erste Mal, dass fast alle Etten Erachs zum gemeinsamen Kampf gegen die Elfen
zusammenfinden, zweifellos angespornt von den fortwéhrenden elfischen Niederlagen gegen
Philurien.

., Ladaur Etichas! Ven Branache, ven Unir!“(,, Vorwdrts Etten! Fiir die Gotter, fiir die
Freiheit! ) tont es von Holden'* bis Rugland'®. Bald erfasst der Ruf nach Freiheit auch die
unterworfenen Etten innerhalb des elfischen Machtbereiches auf Erach.

Selbst nach heutigen Malistdben kann man die elvarische Herrschaft tiber fremde Vélker als
human bezeichnen. Es ist kein Zufall, dass alle modernen Demokratien wesentlich auf den
Regierungsprinzipien der Herren des Westens fuRen. Dennoch bleibt es aus der Sicht der
Besiegten Fremdherrschaft. Es gibt wohl kein Volk, das nicht die eigene, vielleicht weniger
gute Regierung einer womdglich besseren fremden vorzieht. Die Kultur der Sieger, trotz all
ihrer fortschrittlichen Errungenschaften, bedeutet fiir die Unterworfenen einen harten Bruch
mit den eigenen Traditionen und den Verlust der Unabhéngigkeit. Und die Elvar sind
gewohnt griindlich: Elfische StralRen, elfische Stadte, elfische Gétter, elfische Tempel,
elfische Truppen, elfische Sprache, elfische Steuern. Die Durchdringung der eroberten
Gebiete ist vollstandig; weniger mit Gewalt als mit erdriickender Présenz. Nicht jeder ist
bereit die alten Sitten und Brauche gegen die der Elvar einzutauschen. Die Elvarisierung der
selbstbewussten Etten steht erst am Anfang. Manch einer hat sich noch nicht mit den neuen
Herren und ihrer fremdartigen Lebensweise abgefunden. Es geht um nicht weniger als
Freiheit und Identitat — zwei mdachtige Triebfedern. Sie mdgen die Wucht des ettischen
Aufstands erkléren, der weite Teile Erachs erfasst und damit auch den elfischen Norden in
den Strudel des Krieges reif3t. Ein weiterer Rickschlag. Als hétten sich die Gotter wahrhaftig

144 Holden: Kleine Insel an der Nordkiiste Erachs.
%5 Rugland: Kleine Insel an der Siidkiiste Erachs.
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gegen die Elvar verschworen. Doch in dieser kritischen Phase entwickeln die Elfen einen
bemerkenswerten Durchhaltewillen. Unbeeindruckt, ja dickkdpfig trotzen sie Menschen und
Gottern gleichermaBen. Aufgeben kommt fir sie nicht in Frage.

Doch zundchst lauft es schlecht im Norden. Die Herren des Westens werden von der
Heftigkeit des ettischen Angriffs und der Erhebung der ettischen Bevoélkerung uberrascht. Ein
hastig zusammengezogenes Elfenheer unterliegt Barnok 440 v. Z. unweit von Dairunissa. Die
Stadt selbst fallt nach wochenlanger Belagerung noch im gleichen Jahr. Ohne auf
nennenswerten Widerstand zu treffen, stoRt Barnok entlang der Dune'*® bis zur Kiiste vor und
durchtrennt die Wege zwischen Nord- und Stiderach. Wieder einmal muss die elfische Flotte
eine vitale elfische Landverbindung ersetzen. Wahrend der Dannog-Frst nun gegen Etira
marschiert, greift stidlich des Ibling ein zweites Heer Tharagon an, das heutige Altroggen.
Die Wahl dieser Ziele ist nicht zufallig. Es geht um die Iblingenge. Wer diese Schmalstelle
beherrscht, kontrolliert Erach. Die einzige andere Route fiihrt Uber den Widaronpass vom
Dune- ins Sinzachtal'*’. Doch der Pass liegt auf 1.500 Metern Héhe und steht nur im Sommer
offen. Eine fragile Verbindung zwischen Nord und Sud. Deshalb brauchen Barnok und seine
Verbindeten Etira. Abgesehen von diesem HauptstoRR auf die Stadt an der Landenge Erachs,
loht der Aufstand auch anderswo. Uberall im ettisch-elfischen Grenzgebiet kommt es zu
Kéampfen.

Es dauert eine Weile, bis auf Erach die Reserven mobilisiert sind und eigene Truppen aus
Odian zurtck auf die Insel verschifft werden. Hier im Norden sind die Entscheidungswege
lang und ist die Entscheidungsfindung miihsam. Vithelions Heeresreform hat hier nicht
stattgefunden, sondern blieb auf Odian beschrankt. Auf Ereth gelten noch die alten Regeln.
Jede Stadt verfolgt ihre eigenen Interessen bei gleichem Stimmrecht im Bundesrat. Trotz
elfischer Solidaritat und Vernunft dauert es oft lange, bis ein Kompromiss gefunden ist. Zu
Zeiten haushoher elvarischer Uberlegenheit war diese Tragheit kein Problem. Die meisten
Stadtstaaten waren alleine stark genug, um mit einer Bedrohung fertig zu werden oder
konnten den Feind zumindest so lange aufhalten, bis sich die Nachbarn endlich aufrafften und
Hilfe schickten. Doch die Ara der geradezu spielerischen elfischen Dominanz ist voriiber. Die
alten Strukturen taugen in der neuen Zeit nicht mehr viel. Die elfischen Niederlagen in Odian
und Erach decken die Schwachen des alten Systems schonungslos auf.

Der elvarische Siiden ist schon einen Schritt weiter. Vithelions groRe Heeresreform, die weit
uber das Militarische hinausgeht, stellt die elfische Gesellschaft auf die neuen Gegebenheiten
ein. Der Norden jedoch hinkt hinterher. Hier fehlt ein Bundesfeldherr mit den nétigen
Machtbefugnissen wie im Suden, jemand, der eigenverantwortlich und schnell handeln kann.
So diskutieren die souverénen Staatstaaten Uber das richtige VVorgehen und kostbare Zeit
verstreicht. Am Ende ist sich jeder selbst der néchste. Statt die Kréfte zu bindeln, stellen
Norderach und Stiderach jeweils eigene Heere auf, um die eigenen Territorien zu schitzen.
Der Stidarmee gelingt es 439 v. Z. immerhin den Belagerungsring um Tharagon zu sprengen
und die Stadt zu entsetzen. Doch dieser Vorteil verpufft wirkungslos, da die bunt
zusammengewdrfelten Truppen wieder in ihre Heimatstadte zuriickbeordert werden, um
deren Hab und Gut zu schiitzen. Nur wenig spater nehmen die Etten einen neuen Anlauf zur
Eroberung der groRen Grenzstadt.

Die elfische Nordarmee versucht bis nach Etira vorstoRen, wird aber 439 v. Z. an der Duna
(Dune) von Barnok zurtickgeschlagen. Mit dabei der wiedergenesene Adonar Velioron.
Spéter wird er es als heilsame Erfahrung bezeichnen, dass seine ersten beiden groRen
Schlachten verlorengingen.

8 Dune (elvarunisch ,,)Duna*): Kleiner Fluss in Osterach. Entspringt im nordlichen Ibling und miindet ins Alte
Meer.
Y7 Sinzach: Kleiner Fluss in Mittelerach. Entspringt im stidlichen Ibling und miindet in die Altrogg.
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,,Man muss die Niederlage geschmeckt haben, um nicht vom Sieg trunken zu werden,
schreibt er in seinen Memoiren.

Die Niederlage an der Duna (Dune) bringt in Erach die Frage nach einer Heeresreform wie in
Odian wieder auf die Tagesordnung. Im Siiden hat Vithelion gerade eine eanitische Koalition
in der Schlacht an der Voyra 439 v. Z. tiber den Fluss zuriickgeworfen und die Schlagkraft
seiner neuen Militdrmaschinerie erstmals sichtbar unter Beweis gestellt. In Edrigon und
anderswo formieren sich nun die Befurworter einer Berufsarmee nach Odians Vorbild. Man
nennt sie die ,,Ilandir, nach Vithelions Familiennamen Ilandar, auch wenn der ungefragte
Namensgeber selbst nie zu dieser Gruppierung gehoren wird. Einer der llandir ist Adonar
Velioron. Doch zunachst ist der junge Offizier ein Mann der zweiten Reihe. Altere Politiker
mit mehr Einfluss fihren die Partei. An ihrer Spitze steht Vereon Delor (* 483 v. Z., +

416 v. Z.), ein ehrgeiziger Aufsteiger aus niederem Adel, der es trotz seiner Herkunft bis in
den Magistrat Edrigons geschafft hat. Je langer der Krieg dauert und die Erfolge ausbleiben,
desto mehr Anhdnger gewinnen die llandir. Nach 2-jahrigem Parteiengezénk setzen sie in
Edrigon 437 v. Z. endlich die grof3e Militarreform durch. Doch nur die Nachbarn ziehen mit:
Dyra, llearon (Elborn) und Luthida (Lutten). Alle anderen elfischen Kleinstaaten Erachs und
des nahen Kontinents sind nicht bereit auf ihre angestammten Rechte zu verzichten und
finanzielle wie militarische Souveranitdt an den Unionsrat und einen Bundesfeldherrn
abzutreten. Trotzdem macht sich das kleine Biindnis ans Werk, das nach dem Ort der
Vertragsunterzeichnung die ,,Edrigonische Union* genannt wird. Neue Truppen werden
ausgehoben und ausgebildet. Zum Bundesstrategen des Nordens wéhlen die vier Stadte
erwartungsgeman Vereon Delor, den Anfiihrer der Ilandir. Hier taucht Adonar Velioron
erstmals in der vorderen Reihe auf. Als Vithelions Schitzling war er beim Aufbau der
elfischen Berufsarmee im Suden mit dabei und kennt sich aus. Auf Vereons Geheil3
ubernimmt der gerade 30-Jahrige die Ausbildung der neuen Mannschaften und wird zum
Unterstrategen ernannt. Schon ein Jahr spater wagt Edrigons Bundesfeldherr Vereon den
VorstoR auf Etira. Die Stadt ist seit 3 Jahren belagert und steht kurz vor dem Fall. Zwar
funktioniert die Versorgung der eingeschlossenen Stadter (iber den Seeweg einigermalien,
doch haben die Etten die Mauern sturmreif geschossen. Der einfallsreiche First Barnok hat
mit Hilfe gefangener elfischer Ingenieure aus Dairunissa schwere Wurfmaschinen und
Belagerungstiirme bauen lassen. Unter dem Dauerfeuer geben selbst Etiras machtige Mauern
langsam nach.

Der Uberraschungscoup der Entsatzarmee gelingt. Barnok wird vor den Mauern Etiras
besiegt und muss sich zuriickziehen. Den entscheidenden Angriff flihrt Adonar mit der frisch
aufgestellten Reiterei. Im Triumph ziehen Vereon und Adonar in Etira ein. Doch der Stratege
und sein Unterstratege fordern einen Preis fiir die Rettung der Stadt. Etira muss dem
nordlichen Stadtebindnis beitreten. Mit den fremden Truppen in den eigenen Mauern haben
die Stadtvater keine Wahl und fligen sich. Ein wichtiger strategischer Punktgewinn fur den
Bundesfeldherrn und seinen Stellvertreter.

Noch im gleichen Jahr befreien Edrigons Heerfiihrer Dairunissa. Vereon und Adonar suchen
die Entscheidung und setzen nach. 436 v. Z. kommt es zur Schlacht auf dem Kempsfeld.
Erneut schlagen sie Barnok und die Etten. Nach dieser neuerlichen Niederlage verliert der
mehrfach besiegte Flrst der Dannog die Unterstiitzung im eigenen Lager. Die verbiindeten
Stamme scheren aus der Allianz aus und die ettische Koalition bricht auseinander. Damit sind
die Elfen nordlich des Ibling wieder Herren der Lage.

Die Etten sind nicht die Philurer. Barnok mag ein charismatischer Anfihrer sein, doch er ist
kein genialer Feldherr wie Arnakos. Dennoch beweisen die Siege vor Etira und auf dem
Kempsfeld die Schlagkraft der neuen Berufsarmee und das militarische Geschick Vereons
und Adonars. Es ist der Wendepunkt im GroRen Ettenkrieg.
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Die Sicherung Suiderachs
— Karte ,,7. Arigon - Grof3er Philurischer Krieg, Groler Ettenkrieg*

Nach der Sicherung des Nordens ziehen der Bundesfeldherr und sein Stellvertreter 435 v. Z.
uber den Ibling in den Suiden Erachs. Hier stehen die Etten noch tief im Land. Zwar fehlt
ihnen die einheitliche Flhrung, doch gilt fir die Elvar das gleiche. Die Uneinigkeit der
Elfenstadte bringt nur temporére Entlastung und verhindert eine langerfristige Biindelung
aller Kréfte. Das ist eigentlich untypisch fur die Elfen. Es zeigt, dass der ettische Krieg nicht
mit dem philurischen vergleichbar ist. Wéhrend die Herren des Westens auf Odian gegen
Arnakos und sein hilitisches Grof3reich mit dem Riicken zur Wand stehen, gibt es diese
todliche Bedrohung auf Erach nicht. Spatestens seit Barnoks entscheidender Niederlage auf
dem Kempsfeld fehlt den Etten nicht nur die einigende Integrationsfigur, sondern auch die
StoRRkraft. So kénnen sich die elfischen Stadtstaaten aus eigener Kraft Giber Wasser halten.
Der Leidensdruck ist nicht grof3 genug, um jene Einigkeit und Reformen zu erzwingen wie
auf Odian. Es ist aber auch ein Indiz flr den einsetzenden gesellschaftlichen Wandel
innerhalb der elvarischen Kultur auf Arigon. Sicherheit und Wohlstand begtinstigen
Individualitat zu Lasten der alten elfischen Solidargemeinschaft. Der eigene Stadtstaat riickt
starker in den Mittelpunkt der Betrachtung. Die Nachbarstadte werden weniger als Briider,
denn als Konkurrenten um Land und Markte empfunden. Der sprichwdrtliche elvarische
Zusammenhalt weicht mehr und mehr den Partikularinteressen einzelner Gruppen.

Als Vereon und Adonar mit ihrem starken, kampferprobten Heer in Erachs Siiden vorstoRRen,
kippen die Gewichte zugunsten der Elvar. Sie besiegen die aufstdndischen Ridaka 435 v. Z.
vor Tharagon und 434 v. Z. ein ettisches Biindnis an der Feloth (Veldin), ein gutes Stiick
ostlich vom heutigen Collwart. Damit ist der ettische Krieg entschieden. Eine Zeit lang loht
hier und da noch Aufruhr, aber die ettische Offensivkraft ist gebrochen.

Doch der Siegesjubel verfliegt rasch. Die anfangs gefeierten Helden Vereon und Adonar
geraten bald mit den Stadten Suderachs aneinander. Solange die ettische Bedrohung bestand,
war das Heer aus dem Norden willkommen. Jetzt jedoch versuchen die Magistrate die
fremden Truppen zugig wieder loszuwerden. Der Unterhalt der Berufsarmee verschlingt
Unsummen. Dieses Geld wiirden sich die Stadte gerne sparen, zumal jetzt, wo wieder Ruhe
herrscht. Und mit der Forderung nach Beitritt zur Edrigonischen Union stoit der
Bundesstratege auf taube Ohren. So werden Vereon und Adonar wie ungeliebte Kinder von
Stadt zu Stadt weitergereicht. Und jedes Mal setzt das gleiche Gefeilsche um Unterhalt und
Bezahlung ein. Als Thenedon 433 v. Z. gar jede Zahlung und Versorgung verweigert, platzt
Vereon der Kragen. Kurzer Hand erkléart er die Stadt fiir belagert und bedient sich aus dem
Umland, soll heiRen, er l&sst es pliindern. Die Lage spitzt sich geféhrlich zu, als einige
umliegende Stéadte eine Entsatzarmee flir Thenedon heranfiihren. Es ist nur noch ein kurzer
Schritt zum Buirgerkrieg. Die Situation erinnert sehr an die Feldziige Thecandor Navidars, der
vor bald 140 Jahren vergeblich versuchte die arigonischen Kolonien gewaltsam hinter das
glutlandische Celargon zu bringen. Die Parteinahme Edrigons auf Seiten der als Invasoren
empfundenen Kaladorer kostete der Stadt damals viele Sympathien, und es dauerte lange, ehe
die Metropole des Nordens den Ruch des Imperialismus wieder abstreifen konnte. Dessen
eingedenk, pfeift der Magistrat Edrigons seinen Feldherrn zurtick.

Doch die Erkenntnisse aus der Vergangenheit sind nicht der eigentliche Grund fur Vereons
Abberufung, sondern wohl eher vorgeschoben. Die wahren Absichten vieler Stadtvéter
wurzeln in der Gegenwart. Das Ende der ettischen Bedrohung und die lange Abwesenheit
Vereons haben die Gewichte im edrigoner Magistrat verschoben. Die konservativen Krafte
konnten die Mehrheit zurtickerobern und die Ilandir auf die Oppositionsbanke verweisen.
Unter den alteingesessenen Patriziern hat der ehrgeizige Aufsteiger Vereon viele Feinde. Sie
sehen in ihm einen gefahrlichen Emporkdmmling, der aus dem Ruder zu laufen droht und

Seite 65



Geschichte des Edrischen Imperiums

ausgeschaltet werden muss. So beordern sie den Bundesstrategen zuriick und befehlen ihm
seine Armee aufzuldsen. Als Vereon der Beschluss des edrigoner Magistrats vor Thenedon
erreicht, zogert er. Der Feldherr ist gut informiert. Er weil3 um die veranderten
Machtverhaltnisse in seiner Heimatstadt und kennt die wahren Absichten hinter diesem
Befehl. Doch eine Weigerung wére glatter Rechtsbruch, wirde ihn sofort ins Unrecht setzen
und seinen Gegnern neue Munition liefern. Um es aber mit Edrigon und den brigen
elfischen Stadten Erachs aufzunehmen, ist er nicht stark genug. Auch er mag an Thecandor
Navidar gedacht haben. Also entschliel3t sich VVereon wenigstens eine Halfte der Forderungen
zu erfullen. Er marschiert nach Norden — allerdings mit dem Heer. Vor Edrigons Mauern
angelangt, ubertragt er den Befehl an seinen treuen Unterstrategen Adonar und begibt sich
selbstbewusst direkt in den Magistrat. Viele Stadtvéter sind erbost Uber die Missachtung ihrer
absolut eindeutigen Order, doch die méachtige Armee vor den Toren ist eine glanzende
Rickversicherung fir Vereon. In geschliffener Rhetorik stellt er seine VVerdienste heraus,
weist alle Vorwirfe zuriick und fordert seine Bestatigung als Bundesstratege. Nach seiner
Rede geht es hoch her in der Versammlung. Doch auch Vereons drgsten Widersachern ist
klar, dass seine Ablésung oder gar Verurteilung nur Burgerkrieg bedeuten kann, dessen erster
Kriegsschauplatz noch dazu Edrigon selbst sein wird. Also besinnen sich die Stadtvater,
schlucken ihren Zorn hinunter, bestatigen Vereon zéhneknirschend als Bundesfeldherrn und
lassen ihn ziehen.

Die Ereignisse vor Edrigon decken den Schwachpunkt einer besoldeten Berufsarmee auf: Die
Loyalitat der Soldaten und Offiziere gehort in erster Linie ihrem Feldherrn, nicht der
jeweiligen Heimatstadt und nicht dem Bundesrat. Ihr Anfuhrer fuhrt sie zu Sieg und Beute
und sorgt fiir Sold und Verpflegung. Ihr Beruf ist der Krieg. Fir sie gibt es im Krieg viel zu
gewinnen: Profitables Raubgut und rascher Aufstieg. Am Frieden haben sie wenig Interesse.
Jede Berufsarmee neigt dazu, eine Gesellschaft innerhalb der Gesellschaft zu bilden. Ein
eingeschworener Haufen, wertvoll im Kampf, unruhig im Frieden. Spétere edrische
Imperatoren betreiben groRen Aufwand, um ihre Soldaten standig in Bewegung zu halten.
Ein ausgeklugeltes System von Versetzungen wird daftr sorgen, dass Soldaten von ruhigen
Fronten regelmél3ig auch in Kampfgebiete versetzt werden, um eine Chance auf Beute und
schnelle Beforderung zu erhalten. Und der Rest an tiberschiissiger Energie der elfischen
Krieger wird im StraRen- und Festungsbau abgeschopft. Am Ende der Dienstzeit dann die
Abfindung mit genug Land und Geld, damit der Soldat ein sorgenfreies Auskommen hat.
Alles, um die Truppe bei Laune zu halten. Zu Vereons Zeiten existiert noch nichts von
alledem. Fur die Soldaten ist ihr Feldherr der einzige Garant fir die eigene Zukunft. Ihm
folgen sie, jedenfalls solange er siegreich ist.

Die Heeresreform Vereons und Adonars

Da sie ihn nicht ausschalten kénnen, wollen Edrigon und seine Verbindeten ihren
aufsassigen Bundesfeldherrn samt Heer auf andere Weise loswerden. Die Etten sind
geschlagen und der Norden damit gesichert. Hier gibt es fur eine groRe Armee ohnehin keine
Verwendung mehr, so die Argumentation der Magistrate. Im Siiden dagegen tobt der Grof3e
Philurische Krieg nun bereits im 15. Jahr. Dort wiirden Vereons Truppen gebraucht, nicht auf
Erach. Die Ratsherren drangen ihren Strategen sich Vithelion anzuschlie3en und dessen
Streitmacht zu verstarken. Doch das ist nicht nach Vereons Geschmack. Der befehlsgewohnte
Feldherr des Nordens will nicht zum Befehlsempfanger Vithelions werden. Er strebt nach
einem eigenen Kommando und hat auch schon eine Idee. Die grofe Insel Hedral ist sein Ziel.
Er will das Eiland erobern und von dort aus dem Feind mit Flotte und Heer in den Riicken
fallen. Nach einigem Hin und Her willigt die Edrigonische Union ein und erteilt den
offiziellen Auftrag.
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Fast ein Jahr lang dauern die umfangreichen Vorbereitungen. Diese Zeit nutzen Vereon und
Adonar zur Weiterentwicklung der im Suden begonnenen Militarreform. So I6sen sie den
traditionellen elvarischen Rundschild durch einen grofien ovalen Schild ab. Adonar hat schon
gegen Arnakos gekampft und kennt die verheerende Wirkung der zahlreichen philurischen
Bogenschiitzen. Der neue Ovalschild ist groRer als der bisherige Rundschild, deckt praktisch
den ganzen Korper ab und schiitzt besser gegen Fernkampfwaffen. AuRerdem macht die neue
Defensivwaffe schwere Beinschienen tiberflissig und die Soldaten beweglicher. Und darauf
setzen der Unionsstratege und sein Stellvertreter in erster Linie: Beweglichkeit. Sie brechen
die starre Kampfformation elvarischer Heere zugunsten kleinerer und flexiblerer Truppenteile
auf. Bei Bedarf lassen sich die Einzelverbénde wieder zu einer groRen Armee mit
geschlossener Frontlinie zusammenschliel3en, operieren sonst jedoch relativ selbstandig.
Diese neue Kampfweise ist wirkungsvoller, aber auch deutlich komplizierter als die alte. Nur
jahrelanges Training und eiserne Disziplin bringen jene Routine, die fiir die schwierigen
Manover nétig ist. Die meisten Wehrpflichtigen sind damit tberfordert. Daflr braucht es
Berufssoldaten.

Der Philurerkdnig Arnakos erzwingt bei den Herren des Westens in kurzer Folge gleich zwei
Heeresreformen hintereinander. Auf Vithelions grof3en militarischen, politischen und
gesellschaftlichen Umbau im Siden folgt nun im Norden Vereons und Adonars
hocheffizienter militarischer Feinschliff. Diese neue Armee ist noch nicht fertig, nicht
ausgereift. Doch schon jetzt gehort sie zum Besten, was die Alte Welt je fiir den Kampf
hervorgebracht hat. Und das will etwas heil3en: Die Elvar tibertreffen sich selbst. Die einst
beste Armee Arigons wird noch besser.

Die Eroberung Hedrals
— Karte ,,7. Arigon - Grol3er Philurischer Krieg, Grol3er Ettenkrieg*

432 v. Z. sticht eine riesige Flotte von 250 Schiffen, beladen mit 25.000 Fuf3soldaten und
2.000 Reitern von Edrigon aus in See. Ziel ist die Insel Hedral. In ihrem Eifer Vereon
loszuwerden, haben die Stadtvater Erachs ganz nebenbei eines der gréRten elfischen
Landungsunternehmen aller Zeiten losgetreten.

Hedral ist ein isoliertes Stlickchen Erde auf der Ostseite des Alten Meeres. Das Landesinnere
durchziehen karstige Gebirge und enge Téler, die Kiste ist vielerorts steil und steinig.
Bodenschétze sind rar, nur ein paar Bleiminen im Suden. Dazu herrscht im Sommer
Wasserknappheit. Seltener Regen in den Bergen versickert allzu schnell im I6chrigen
Kalkstein. Die Bewohner leben tiberwiegend von Fischfang und Viehzucht. Fir ausgedehnten
Ackerbau fehlen die ebenen Flachen und das nétige Wasser. Allein Oliven und Weinreben
gedeihen gut an den sonnenreichen Hangen und werfen im Export erkleckliche Gewinne ab.
Die Bewohner sind ein eigener VVolksstamm, dessen Herkunft sich im Dunkel
vorgeschichtlicher Zeit verliert und bis heute nicht vollig geklart ist — ein Gemisch aus
Zwergen und altarigonischen Menschenvélkern. Die Mehrzahl ist arm und fristet ihr Dasein
als Fischer oder Bauern. Sie gelten als streitstichtig. Der hedraler Dickschadel ist
sprichwortlich. Obwohl schlecht bewaffnet und undiszipliniert, haben die Hedraler allen
Eroberern durch die Jahrhunderte stets Schwierigkeiten bereitet. Egal, ob unter kelezarischer
oder philurischer Herrschaft, die fremden Herren hatten selten Kontrolle Gber die ganze Insel.
Da es nicht viel zu holen gab, verschwendeten die arigonischen Groimachte auch keine
ubermalige Energie auf das widerspenstige Eiland, sondern beschrénkten sich meist auf den
Kistenstreifen und die Bleiminen. Das Hinterland blieb in den Handen einheimischer
Patriarchen.

Das ist in etwa auch die Situation, als Vereons Armada Hedral anlduft. Philuriens Kontrolle
ist im Augenblick sogar besonders schwach, da die Giberlegene elvarische Flotte die Insel seit
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Jahren weitgehend vom Festland abschneidet. Im Norden besitzen die Elfen sogar einen
Stltzpunkt: Veliora. Agras Lissas erlaubte seinen treuen Verbiindeten im Jahr 517 v. Z. den
Bau einer Befestigung als strategischer VVorposten gegen das damals feindlich gesinnte
Kelezar. So andern sich die Zeiten. Nun dient Veliora den Herren des Westens als
Brickenkopf zur Eroberung des philurischen Eilands.

Das eigentliche Ziel der Elfen ist jedoch die hilitische Macht auf dem Kontinent. Um es mit
Arnakos aufnehmen zu kénnen, brauchen Vereon und Adonar einen freien Ricken und eine
sichere Operationsbasis. Ihr Vormarsch ist deshalb grindlich und kompromisslos. In drei
Marschsédulen durchqueren sie die Insel von Nord nach Std: Eine entlang der Westkuste, die
zweite an der Ostkiiste, die dritte mittendurch. Der gewaltigen Ubermacht der Invasoren
haben die Einheimischen und kleinen hilitischen Besatzungstruppen nichts entgegenzusetzen.
In rascher Folge unterwerfen sich die Kastelle und Stadtchen oder werden erobert. Binnen
eines Jahres ist Hedral fest in elfischer Hand.

Angriff auf den Osten Philuriens 431 v. Z.
— Karte ,,7. Arigon - Grofer Philurischer Krieg, Groler Ettenkrieg*

Von ihrer gesicherten Stellung auf Hedral aus nehmen Vereon und Adonar nun das
philurische Festland ins Visier. Doch den beiden Strategen ist klar, dass ihre Armee alleine
nicht ausreichen wird, um Arnakos herauszufordern, zumal elfische Besatzungstruppen auf
der Insel zurtickbleiben mussen, um die streitbaren Insulaner ruhig zu halten. So beharken sie
mit der Flotte einstweilen die hilitische Kiste, wahrend sie gleichzeitig versuchen, Philuriens
ostliche Nachbarn zum Kriegseintritt zu bewegen, Kelezarer und Danurer. Eine schwierige
Mission. Das Verhaltnis zwischen Elfen und Kurzen hat sich seit dem Handelskrieg von 511
bis 506 v. Z. nie wieder vollig normalisiert. Und auch mit den Ayruna verbindet die Elfen
nicht viel. Dazu ist Arnakos ein gefurchteter Gegner. Doch Vereon und Adonar brauchen
unbedingt Verstarkung, und so versprechen sie Irgun Durondal 11. Glattkinn und dem
Danurerflrsten Baxacis (* 465 v. Z., + 409 v. Z.) das Blaue vom Himmel: Horrende elfische
Subsidien, massive militarische Unterstutzung der Elvar und alles Land, das sich die Zwerge
und Steppenreiter in Philurien unterwerfen kénnen. Fur sich selbst verlangen sie nichts als die
Freundschaft beider Voélker. Am Ende siegt bei Durondal und Baxacis die Gier, und sie
setzen ihre Truppen in Bewegung. Im Frihjahr 431 v. Z. iberschreitet Konig Durondal II.
den Kendel und deckt die Landung der Elvar im Mindungsgebiet des Flusses. Gleichzeitig
setzt Dulan Baxacis tber den Darnim und fallt Gber den Osten Philuriens her. Als Konig
Arnakos von der Invasion erfahrt, bricht er seinen Feldzug gegen die Elfen Odians ab und
jagt quer durch sein Reich an die neue Front im Osten. Bei llnagun prallen die Heere
aufeinander. 20.000 Elvar, 30.000 Zwerge und 15.000 Ayruna gegen ein etwa gleichstarkes
hilitisches Heer. Zwei volle Tage dauert die Schlacht, dann haben die Verbiindeten den
Ansturm der Philurer abgewehrt. Arnakos zieht sich zurlck. Der Blutzoll auf beiden Seiten
ist immens und die vermeintlichen Sieger sind zu Tode erschopft. An ein Nachsetzen ist nicht
zu denken. Man verharrt an Ort und Stelle und leckt sich die Wunden. Dennoch kann die
psychologische Wirkung des knappen Sieges bei llnagun 431 v. Z. nicht hoch genug
eingeschatzt werden. Auf der blutigen Walstatt endet der Mythos von der Unbesiegbarkeit
des groRen Arnakos. Eine Koalition unter elfischer Fuihrung hat den Unbezwingbaren
bezwungen.

Der Triumph wéhrt nur kurz. Arnakos verstarkt seine Armee mit Truppen von der Westfront
und nimmt einen neuen Anlauf. Den elfischen Bundesgenossen dagegen ist der Appetit auf
Philurien nach der Schlacht bei IInagun griindlich vergangen. Das hatten sie sich leichter
vorgestellt. Da auch die versprochenen elvarischen Subsidien ausbleiben, bricht die
Waffenbriderschaft bald auseinander. Man plindert noch ein wenig im Feindesland, dann
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ziehen sich Kurze und Reiternomaden wieder in die Heimat zuriick. Im Angesicht einer
anriickenden neuen philurischen Streitmacht auf sich allein gestellt, kehren auch die Herren
des Westens um. Die eigenen Krafte reichen gegen den Talesser nicht ann&hernd aus. Im
Herbst 431 v. Z. setzen Vereon und Adonar wieder nach Hedral tber.

Auch wenn es auf den ersten Blick so aussehen mag, war Vereons und Adonars Angriff auf
Philuriens Osten nicht umsonst, sondern eine wertvolle Entlastung fir Vithelion im Westen.
Arnakos musste einen groRen Teil seiner Truppen aus dem Westen abziehen, um der neuen
Bedrohung zu begegnen. Diese Schwache nutzt Vithelion, erobert VValun, Aquinara und
Thagena zuriick und stellt damit erstmals nach langen Jahren Krieg die Landverbindung
zwischen den nordlichen und stdlichen Elfenstaaten Odians wieder her. Als Arnakos seine
Ostgrenze stabilisiert hat und sich 430 v. Z. wieder den Elvar zuwendet, haben diese einigen
Boden zuriickgewonnen.

Far Vereon und Adonar wird die Situation auf Hedral zusehends schwieriger. Jetzt, da die
Stadtvater ihren ungeliebten Bundesfeldherrn los sind, versiegen Nachschub und Geld aus der
Heimat. Die Insel ist auf Dauer nicht in der Lage, eine so groe Armee zu erndhren, ganz zu
schweigen von bezahlen. Auch wenn die Elfen ihre Plinderfahrten entlang der philurischen
Kdste fortsetzen, wird die Lage fir die beiden Strategen 430 v. Z. unhaltbar. Die
Versorgungslage ist miserabel, der Sold steht seit Monaten aus. Die Soldaten beginnen zu
meutern. So bleibt Vereon keine Wahl. Er verladt den GroRteil seiner Truppen, schifft sich in
Tireon ein und unterstellt sich dem Kommando Vithelions.

Die Schlachten von Loriath 430 v. Z. und Lathidia 429 v. Z.
— Karte ,,7. Arigon - Grol3er Philurischer Krieg, Grol3er Ettenkrieg*

Der Unionsstratege des Stdens heil3t seinen nordlichen Kollegen freundlich willkommen.
Vereons Querelen mit Erachs Stédten interessieren Vithelion nicht. Fur ihn ist der Feldherr
des Nordens zuallererst eine Gberaus wertvolle militarische Verstarkung. Vereons Truppen
sind kampferfahrene Berufssoldaten. Die kann Vithelion bestens gebrauchen.

Doch schon bald erweisen sich Vithelion und Vereon als nicht kompatibel. Die beiden
Ménner konnten unterschiedlicher kaum sein. Hier der vorsichtige Vithelion, dort der
vorpreschende Vereon. Bald geraten der alte Bundesfeldherr Odians und sein neuer
Unterfiihrer aus Edrigon Uber die richtige Strategie aneinander. Wéhrend Vithelion weiter
zuwarten will, drangt Vereon zum Angriff, zur Entscheidung. Als Vereon seinem
Oberkommandierenden 6ffentlich Untatigkeit vorwirft und damit droht, auf eigene Faust
loszuschlagen, enthebt ihn Vithelion kurzerhand des Kommandos und stellt ihn unter Arrest.
Da greift das Schicksal ein — so zumindest erscheint es vielen. Vithelion z&hlt mittlerweile 67
Jahre und vergreist zusehends. Seine Gesundheit ist seit langerem angeschlagen. Dieser
zusétzliche innere Zwist ist zu viel fur den gealterten Bundesstrategen. Er erleidet einen
Schlaganfall und stirbt kurz darauf.

Vereon ergreift die Gelegenheit beim Schopf. Von seinen Getreuen um Adonar aus der Haft
befreit, lI&sst er sich vom Heer zum neuen Oberbefehlshaber ausrufen. Die offizielle Berufung
durch den Bundesrat tibergeht er dabei schlicht. Erstmals wéhlt das Heer seinen Anfiihrer
selbst und unterstreicht damit seine gewachsene politische Bedeutung. Bei der Armee ist
Vereon populdr, und das nicht nur unter seinen Mitstreitern aus der erachischen Heimat,
sondern auch unter Odians Soldaten. Er hat im Norden die Etten besiegt, Hedral erobert und
gilt als der Mann, der als einziger bisher den gefurchteten Arnakos geschlagen hat. Vereon
weil} seine Soldaten zu nehmen, tritt fur sie ein, und sie danken es ihm mit Loyalitat. Viel
mehr als die Treue seiner Ménner braucht ein guter Feldherr nicht.
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Der selbsternannte neue Unionsstratege handelt schnell und entschlossen. Er zieht rasch alle
verfiigharen Kréfte zusammen, schléagt jede Warnung in den Wind und hélt in Eilmarschen
auf Arnakos zu. Der steht mit 80.000 Mann in der Hochebene von Loriath. Der Talesser hat
keine Ahnung, dass auf elfischer Seite der Feldherr und damit auch schlagartig die Strategie
gewechselt hat. Er kennt Vithelion seit vielen Jahren. Und wenn er etwas gelernt hat, dann
dass dieser die offene Feldschlacht unter allen Umstédnden meidet. Der blitzartige
Frontalangriff Vereons tiberrascht die Philurer und ihren Konig vollkommen. Der
Bundesstratege wirft seine Divisionen aus dem Marsch heraus in die Schlacht und tberrennt
die ungeordneten gegnerischen Stellungen. Es ist ein vollstandiger Sieg. Tausende Hiliter
fallen unter den Schwertern der Elvar, die Reste werden in alle Himmelsrichtungen
zersprengt. Arnakos entkommt zunédchst. Doch der Agras ist alt geworden. 72 Lenze z&hlt er
mittlerweile. Selbst am urgewaltigen Talesser haben die Jahre ihre Spuren hinterlassen. Der
Fliehende ist langsam, zu langsam fiir seine elfischen Verfolger. Ein berittener Spurtrupp
unter Adonars Kommando holt Arnakos ein. Um der Schmach der Gefangenschaft zu
entgehen, stirzt sich der Konig der Philurer in sein Schwert. Der Schrecken der Elvar ist tot.
Was noch vor wenigen Wochen undenkbar erschien, ist eingetreten: Der Sieg Uber Philurien
— und was fur ein Sieg! Vithelion hat den Triumph mit der grol3en Heeresreform und
beharrlichem Abwarten vorbereitet, doch Vereon hat ihn errungen, niemand anderes. Ihm
allein fallt nun der Siegeslorbeer zu.

Ohne Zdgern rickt der Triumphator zur oberen Evenda vor, befreit Falesion und Avarida und
gewinnt alles verlorene Land fr die Elfen zurick.

Ein volles Jahr brauchen die Hiliter, um sich vom Schlag auf der Ebene von Loriath zu
erholen, dann jedoch marschiert Arnakos Sohn Dukas (* 478 v. Z., + 417 v. Z.) mit
wiedererstarkter Heeresmacht gegen die Elvar. 429 v. Z. kommt es zur Schlacht an der Bucht
von Lathidia. An der schmalen Stelle zwischen Meral und Altem Meer kann Dukas die
numerische Uberlegenheit seiner Reiterei nicht zur Geltung bringen und wird geschlagen.
Der Sieger, Vereon, setzt dem Feind nach und dringt in den Westen Philuriens vor. Er ist auf
dem Gipfel seiner Popularitat, der gefeierte Retter des Vaterlandes.

Doch nicht alle stimmen in den Jubel mit ein. Manchem ist der ehrgeizige Aufsteiger aus dem
Norden nicht geheuer. Er gilt als eigenwillig und unberechenbar. Jetzt wo die philurische
Gefahr gebannt scheint, sehen viele Stadtvéter voll Misstrauen auf die riesige Armee des
selbsternannten Unionsstrategen. Wer soll diesen Mann noch stoppen, wenn er auch in
Philurien siegreich bleiben sollte? So mehren sich in den Magistraten der Stadtstaaten die
Stimmen, die fur einen Ausgleich mit dem Hiliterreich und ein Ende des Krieges eintreten.
Die Elfenlande sind nach 19 Jahren Kampf erschopft und brauchen dringend Frieden. Die
meisten Stadtvéater sind Landbesitzer und Kaufleute. Auf den Feldern fehlen die Arbeitskréfte
und der Handel mit dem einst zahlungskréftigen philurischen Nachbarn liegt am Boden. Der
Krieg verschlingt Unsummen und ist schlecht flrs Geschéft. So beschliel3t der Bundesrat mit
uberraschender Schnelligkeit und Einigkeit dem Hiliterreich den Frieden anzubieten. Ohne
den im Feindesland k&mpfenden Strategen Vereon hinzuzuziehen, schicken die Elvar eine
hochrangige Gesandtschaft mit einem Friedensangebot nach Pyrmeu. Der elfische Vorschlag
kommt Konig Dukas sehr gelegen. Sein Heer ist geschlagen und Vereon dringt immer tiefer
in Philurien ein. Bald ist eine Ubereinkunft gefunden, in der man sich auf die alten Grenzen
vor Beginn des Krieges einigt, einschlieBlich der Abtretung aller elfisch besiedelten Gebiete
in Philuriens Nordwesten und der Insel Hedral an die Herren des Westens. Dukas willigt ein.
Sein formeller Verzicht auf diese Lander bestatigt ohnehin nur die Fakten. Er kann im
Augenblick nichts dagegen tun und braucht die Waffenruhe dringend. Ende 429 v. Z. wird
der Frieden in Pyrmeu beschworen. Unmittelbar danach ergeht der Befehl an VVereon den
Krieg gegen die Hiliter unverziiglich einzustellen, die Armee zu demobilisieren und auf
elfisches Territorium zurtickzukehren.
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Vereon tobt vor Zorn, als ihn Nachricht und Order erreichen. Uber seinen Kopf hinweg haben
sich die Magistrate mit dem Feind verstandigt und sind ihm in den Ricken gefallen. Vereon
empfindet den Sieg als gestohlen. Nicht zum ersten Mal flihlt sich der Stratege von den
Stadtvatern im Stich gelassen: Nach seinem Sieg Uber die Etten, nach der Eroberung Hedrals
und jetzt nach seinem Triumph tber Philurien. Er darf regelméRig den Kopf hinhalten, und
nach getaner Arbeit wird ihm wie einem lastigen Gast die Tir gewiesen. Doch diesmal stehen
die Dinge anders. Unter seinem Kommando stehen 80.000 Mann, ein jeder seinem
siegreichen Feldherrn treu ergeben. Vereon denkt gar nicht daran sich zu fligen und beiseite
schieben zu lassen. Er ist kein Mann der halben Sachen. Wenn nétig, wird er diesmal bis zum
AuRersten gehen, um seine Ziele durchzusetzen.
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Elvar gegen Elvar
1. Elvarischer Burgerkrieg oder Vereons Machtergreifung (428 bis 418 v. Z.)
— Karte ,,8. Arigon - 1. & 2. Elvarischer Burgerkrieg 428 bis 409 v. Z.“

Zunachst kehrt Vereon ins obere Evendatal zurtick. In den befreiten Gebieten ist seine
Anhangerschaft grof3, und die zurtickeroberten Stadte werden von seinen Truppen gehalten.
Er schickt Adonar mit einer Heeresabteilung voraus in die Hochebene von Loriath, um sich
das Einfallstor in die Elfenlande dahinter zu sichern, ehe es seine Widersacher tun kénnen.
Von dieser gefestigten Stellung Ubermittelt er dem Bundesrat seine Forderungen:
Beibehaltung des stehenden Heeres in voller Starke, Aufstockung des Soldes fur die
Soldaten, Landzuweisung fiir altgediente Veteranen, Fortfiihrung des Krieges gegen Philurien
und natlrlich seine Bestatigung als Bundesfeldherr auf unbestimmte Zeit. Bei all diesen
Forderungen weil} Vereon seine Manner hinter sich. Indem er ihre Ziele mit seinen eigenen
verknupft, bindet er sie noch enger an sich.

Die Magistrate der Stadtstaaten dagegen sind wenig erbaut. Emport weisen sie seine
selbstherrlichen Forderungen zuriick. Sie haben gerade das Gegenteil beschlossen und wollen
sich nicht erpressen lassen. Eine Weile gehen diplomatische Noten mit zunehmender Scharfe
hin und her, ehe der Bundesrat die Absetzung Vereons beschlie8t und ihn ultimativ auffordert
sein Kommando niederzulegen. Gleichzeitig stellen die Stadte ein eigenes Heer auf, um
Vereon notfalls mit Gewalt Einhalt zu gebieten. Als klar wird, dass die Magistrate nicht
einlenken werden, geht VVereon in die Offensive. 428 v. Z. steigt er aus der Hochebene von
Loriath herab und greift elfisches Territorium an. Der 1. Elvarische Birgerkrieg hat
begonnen.

Auf denselben Wegen, die kurz zuvor noch Arnakos benutzt hat, marschiert nun Vereon.
Sogar die Strategien gleichen sich: Der Nordosten der elvarischen Lande Odians ist das erste
Ziel, von der Landenge von Porylon bis Alandeth, von Tireon bis Avarida. Wahrend der
Talesser aber tberall auf erbitterten Widerstand traf, hat der rebellische Bundesstratege viele
Sympathisanten. Besonders beim einfachen Volk — aber nicht nur dort — ist Vereon
ausgesprochen popular. In den Volksvertretungen der Stadte bilden sich zwei grof3e Lager:
Anhénger und Gegner des Renegaten. Die Auseinandersetzungen zwischen den Parteien sind
hitzig und nicht immer friedlich. Vereinzelt kommt es sogar zu regelrechten
StralRenschlachten.

Verwundert blickt der Betrachter auf die hochschieRenden Emotionen der sonst so kiihlen
Elfen. Man glaubt zweierlei zu erkennen: Zum einen die aufgeheizte Stimmung und
abgesenkte Gewaltschwelle nach dem langen und blutigen Krieg gegen Philurien und zum
anderen erstmals das Hervortreten des menschlichen Elements. Seit die elvarischen Eroberer
arigonischen Boden betreten haben, sind sie nicht mehr unter sich. Sie gebieten iber viele
Besiegte, und das sind Menschen — im Norden tiberwiegend Etten, im Siiden Maraner und
Hiliter. Und bei den Menschen spielen Emotionen eine groliere Rolle als bei den Herren des
Westens. Das bringt Unruhe in die Reihen der vernunftbetonten Elvar, so auch jetzt.

Im Laufe des Jahres 428 v. Z. nimmt Vereon Thagena, Aquinara und Valun ein, teils mit
Gewalt, teils 6ffnet man ihm freiwillig die Tore. Dann rennt er sich allerdings — wie einst
Arnakos — vor Tireons massiven Mauern fest. Die Ubereinstimmungen beider Feldziige sind
stellenweise wirklich frappierend.

Auch in Tireon ist man sich keineswegs einig, doch haben Vereons Gegner im Magistrat das
Sagen und die Lage in der Stadt unter Kontrolle.

In der Zwischenzeit bieten die Stadte im Westen Odians ein Heer gegen den Rebellen auf.
Zum Bundesstrategen bestellen sie Girondar Elvethiar (* 477 v. Z., + 427 v. Z.), den
Strategen Atraions. Dieser riickt Ende des Jahres 428 v. Z. mit 100.000 Mann gegen Vereon
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vor. Die Starke der Armeen nach dem verlustreichen GroRen Philurischen Krieg belegt die
hohe Bevolkerungsdichte in den Elfenlanden, aber auch die zunehmende Integration von
Menschen in die Streitkrafte. Dennoch dirfen die hohen Zahlen nicht dartiber
hinwegtduschen, dass dies die Reserven sind. Vereon bricht die Belagerung Tireons ab und
zieht seinem Herausforderer entgegen. Vor Aquinara kommt es zur grof3en Schlacht. 100.000
Unionssoldaten gegen 70.000 Rebellen. Das Verhéltnis spricht fiir Girondar, doch
kommandiert er einen zusammengewdirfelten Haufen. Einige haben einst unter Vithelion
Ilandar gegen Arnakos gekampft und konnten Kampferfahrung sammeln. Doch viele sind
frisch ausgehoben und ziehen zum ersten Mal in den Krieg, oder es sind ausgediente
Veteranen, die ihre besten Jahre schon hinter sich haben. Vereons Soldaten dagegen sind
durchweg kampferprobt, bilden eine eingespielte Einheit und sind auf ihren Feldherrn
eingeschworen. Der Kampf dauert keine zwei Stunden, dann brechen die Schlachtreihen der
Unionstruppen auseinander und eine heillose Flucht setzt ein. Doch Vereon verbietet seinen
Ménnern die Verfolgung. Er will nicht zum gewissenlosen Schléchter des eigenen Volkes
werden. Vielmehr hofft er nach seinem schnellen und klaren Sieg auf ein Einlenken seiner
Gegner in den Magistraten der Stadtstaaten. So lasst er den geschlagenen Feind entkommen.
Auch wenn wir bei Vereon oft vergeblich danach suchen, hier zeigt sich seine elvarische
Vernunft und humanitére Erziehung. Eine typisch elfische Handlung. Doch seine Gnade wird
sich als Fehler erweisen. VVor Aquinara hatte es enden kdnnen, ehe es richtig begonnen hatte.
So aber sammelt Girondar seine zersprengten Truppen wieder ein, zieht sich hinter die
Landenge von Porylon zuriick und bereitet einen neuen Angriff vor.

Mittlerweile kommen einige Elfenstaaten Erachs den bedréngten Stadten Odians zur Hilfe
und landen Truppen in Tireon an. Sie stehen unter dem Befehl des Strategen Thenedons,
Cardian Muniar (* 472 v. Z., + 391 v. Z.). Vielen Magistraten des Nordens ist klar, dass ein
Erfolg des Rebellen in Odian wohl nicht in Odian enden wiirde. Vereon stammt selbst aus
dem Norden, aus Edrigon. Nur die Wasser der Arvea'*® Elvara'*® trennen Erach vom
Kontinent im Stden. Das ist kein ernsthaftes Hindernis flr die seefahrenden Elfen.

Vereon droht nun zwischen zwei Heeren eingeklemmt zu werden. Also versucht er Anfang
427 v. Z. den Durchbruch durch die Landenge von Porylon. Doch Girondars Truppen stehen
gut hier. Vereon wird zurtickgeschlagen. Alle Versuche, seinen Gegner anschlielend aus der
leicht zu verteidigenden Engstelle herauszulocken, bleiben erfolglos. Girondar macht nicht
den gleichen Fehler zweimal. Vereon lasst sich nach Thagena zurickfallen. Er hat die
Initiative verloren. Er kann Girondar nicht besiegen, ihm aber auch nicht den Riicken kehren.
Notgedrungen teilt der Rebell sein Heer und schickt Adonar mit gut 10.000 Mann gen Tireon,
um Cardians Entsatzarmee im Auge zu behalten. Adonars Truppen kdnnen es gegen die
Ubermacht aus dem Norden nicht aufnehmen, reichen aber aus, um einen moglichen
Vormarsch auszubremsen und wertvolle Zeit zu gewinnen. Wochenlang belauern sich die
Biirgerkriegsparteien tatenlos. Vereon und Adonar kdnnen nicht angreifen — der eine hat es
bereits vergeblich versucht, der andere ist in Unterzahl —, Girondar und Cardian wollen nicht
angreifen. Sie flirchten trotz eigener numerischer Uberlegenheit die kampferprobten Truppen
Vereons und dessen militarisches Geschick.

Im Sommer 427 v. Z. wird die Situation noch verfahrener. Philuriens Kénig Dukas taucht mit
einer groRen Armee an der oberen Evenda auf. Ostlich des Flusses — noch auf philurischem
Terrain — schlagt er sein Lager auf und wartet. Sowohl Vereon als auch Girondar schicken
Gesandtschaften zum Philurerkénig, um seine Absichten zu erforschen und ihn auf ihre Seite

148 Arvea: Elvarunisch fiir ,MeerstraBe, Seepassage”. Von ,,Ar* =, das Meer, die See” und ,,Vea* = ,,Stralie,
Weg*.

149 Arvea Elvara (elvarunisch fiir ,,Elfische Seestraie®): Ublicherweise einfach , ElfenstraBe* genannt. Breite
Meerstrale zwischen Erachs Sud- und Odians Nordkiiste.
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zu ziehen. Doch Dukas bleibt gegentiber beiden Seiten unverbindlich. Es sieht ganz danach
aus, als warte er darauf, dass die Elvar sich gegenseitig zerfleischen, um als lachender Dritter
uber die Leiber der Erschlagenen hinwegzusteigen und die Friichte des Sieges fur Philurien
zu pfliicken. Nun ist Vereon von allen Seiten eingeschlossen. Im Westen hélt Girondar die
Landenge von Porylon besetzt, im Osten steht Cardian mit dem erachischen Entsatzheer, die
Kiste im Norden wird von der tberlegenen elfischen Unionsflotte kontrolliert und im Siiden
steht Agras Dukas mit Heeresmacht. Die Situation des Renegaten wird zunehmend
schwieriger. Die von ihm gehaltenen Gebiete sind vom Krieg ausgeblutet und kaum in der
Lage seine Riesenarmee zu versorgen. Vereon ist mattgesetzt. Girondar weil3 das und will
warten. Doch im Gegensatz zu seinem Widersacher Vereon, kann der offizielle
Bundesfeldherr des Sudens nicht allein entscheiden. Jede Stadt, die Truppen stellt, schickt
ihren eigenen Strategen mit. Wenn Girondar auch der nominelle Oberbefehlshaber ist, so teilt
er sich in Wahrheit doch das Kommando mit seinen zahlreichen Unterstrategen. Die drdngen
zum Losschlagen. Die Rebellenarmee sei eingekesselt und am Ende. Girondar zdgert. Er
kennt die Schlagkraft des Feindes von der Schlacht bei Aquinara. AuBerdem spielt die Zeit
fiir ihn. Vereon kann sich nicht riihren und wird mit jeder Woche schwécher. Je langer man
wartet, desto sicherer ist der Sieg. Als aber Ende 427 v. Z. eine starke eanitische Streitmacht
die Voyra Uberschreitet und sich mit den aufstdndischen Maranern des Avinar vereinigt, muss
Girondar handeln. Er verl&sst seine sichere Deckung bei Porylon und riickt auf Vereons
Hauptstreitmacht bei Thagena vor. Gleichzeitig kommt ihm Erachs Bundesfeldherr Cardian
aus Tireon entgegen, um die Rebellen in die Zange zu nehmen. Darauf hat Vereon gewartet.
Endlich bricht die starre Front auf. Er reagiert schnell und unerwartet. Statt sich Girondars
Hauptheer zu stellen, eilt er zu Adonar, der den Gegner mit Riickzugsgefechten in Atem halt
und dessen Vormarsch verzdgert. Gemeinsam stiirzen sie sich in Uberzahl stidwestlich von
Valun auf Cardians Heer und schlagen es vernichtend. Damit ist die Bedrohung von dieser
Seite ausgeschaltet. Mit wieder vereinten Streitkraften jagen sie nun Girondar entgegen. Der
belagert gerade Thagena, als ihn auf dem Seeweg die Nachricht von Cardians totaler
Niederlage erreicht. Er will kehrt machen und zurtick zur Landenge von Porylon, doch seine
Unterstrategen Uberstimmen ihn. Sie glauben die Rebellen geschwécht und erschopft. So
kommt es am letzten Tag des Jahres 427 v. Z. zur Schlacht von Thagena. Sie dauert den
ganzen Tag und ist blutig und erbittert. SchlieBlich wanken Girondars Reihen und brechen.
Ein blutroter Sonnenuntergang beleuchtet ein blutrotes Schlachtfeld. Vereon hat neuerlich
triumphiert. Diesmal kennt er keine Gnade. Diesmal gibt er dem Feind keine zweite Chance.
Erbarmungslos lasst er die Fliehenden verfolgen und toten. Bei Valun und Thagena verlieren
schatzungsweise 40.000 elvarische Soldaten ihr Leben. Einer von ihnen ist Girondar
Elvethiar selbst.

Schon am néchsten Tag schickt der Sieger seinen Unterstrategen Adonar mit der gesamten
Reiterei zur Landenge von Porylon. Vereon will sie in seine Hand bekommen, ehe sich der
Feind dort neu formieren kann. Adonar tiberrennt die wenigen verbliebenen Verteidiger und
nimmt diesen strategisch wichtigen Punkt im Handstreich.

3. Philurischer Krieg oder Philurischer Eidbrecherkrieg (426 v. Z.)
— Karte ,,8. Arigon - 1. & 2. Elvarischer Birgerkrieg 428 bis 409 v. Z.*

Kaum erfahrt Konig Dukas von der blutigen Schlacht bei Thagena, bestatigt er alle
Befiirchtungen. Er bricht den vor etwas mehr als zwei Jahren in Pyrmeu beschworenen
Friedensvertrag, setzt iber den Eolan*® und marschiert in elfisches Gebiet ein. Das obere
Evendatal ist von tber 20 Jahren Krieg und Burgerkrieg vollig ausgezehrt. Das Land ist
verwastet, und es gibt kaum noch kampffahige Manner in den Stadten und Dorfern. Entweder
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dienen sie unter Vereons Standarten, liegen erschlagen auf den zahlreichen Schlachtfeldern
oder sind kampfunféhige Krippel. Es ist niemand mehr da, der Dukas die Stirn bieten kdnnte.
So ruckt der Philurerkénig ohne nennenswerten Widerstand vor. Die einzig intakte elfische
Streitmacht Odians steht unter Vereons Kommando. Doch auch der meidet die
Konfrontation. Seine Verluste vor Thagena waren erheblich. Notgedrungen raumt er die
Stellung, gibt das Land preis und zieht sich — wie vor ihm Girondar Elvethiar — hinter die gut
zu verteidigende Landenge von Porylon zurtick. An der schmalsten Stelle beginnt er mit dem
Bau einer machtigen Festung, um diesen wichtigen strategischen Punkt flr die Zukunft zu
sichern, Arelon.

Vereon hatte Philurien schon besiegt, stand kurz vor der endgltigen Entscheidung, als ihm
die Stadtvater Odians in den Rucken fielen und einen kurzlebigen Frieden mit dem Feind
schlossen. Jetzt geht alles wieder von vorne los. Die Eifersucht der Magistrate und seine
eigene Milde nach dem Sieg vor Aquinara 428 v. Z. haben dies verschuldet. So zumindest
sieht es der Renegat. Vom Fdderalismus der Elvar, dem Selbstbestimmungsrecht der Stadte
und den geltenden demokratischen Prinzipien hat Vereon genug. Sie stehen seinen Planen
und seinem Machtanspruch im Wege. Und mit Dukas’ neuerlichem Einfall in die Elfenlande
ist fir den Rebellen der Beweis erbracht, dass die alten Strukturen in neuer Zeit nichts mehr
taugen. Nach der Reform des elvarischen Heeres muss es aus seiner Sicht auch eine Reform
der elvarischen Herrschaftsstrukturen geben — selbstverstandlich unter seiner Federfiihrung.
Wahrend Dukas 6stlich von Porylon witet, stellt Vereon den Stadtstaaten Odians seine
Bedingungen: Die unbefristete Ernennung zum Bundesfeldherrn mit dem Oberkommando
uber die gesamten Streitkréafte Odians, die Bewilligung aller nétigen Finanzmittel zum
Unterhalt von Armee und Flotte und freie Hand im Krieg gegen Philurien. Das kommt
gefahrlich nahe an die VVollmachten eines Diktators heran, doch Odians Stédte haben keine
Wahl mehr. Im Norden steht Agras Dukas, im Studen die Eaniten und im Osten aufstandische
Maraner. Vereon verfligt Gber die einzige Armee, die es mit den vielkdpfigen Aggressoren
aufnehmen kann. Nach uber zwei Jahrzehnten Krieg sind die Elvar erschopft, besonders im
schwer gebeutelten Odian. Keine Familie, die nicht den Verlust eines Vaters, Bruders oder
Sohnes zu beklagen hat, kein Jahr ohne Leid und Tod. Viele Elfen sind bereit fir die
Wiederherstellung von Ruhe und Ordnung mit ihren angestammten Freiheitsrechten zu
bezahlen. Uberdies: Vereon kénnte sich ohnehin einfach nehmen was er will. Nach seinen
Siegen Uber Girondar und Cardian kann ihn keiner mehr hindern. Also lenkt die Mehrzahl der
Elfenstadte ein und kommt den Forderungen des Renegaten nach. Der Bundesrat Odians
ernennt Vereon zum Bundesstrategen auf unbefristete Zeit und stattet ihn mit weitreichenden
Vollmachten aus.

Endlich hat Vereon die ersehnte Legitimitat. Und er nutzt sie sofort. Er sammelt alle
verfiigharen Kréfte, auch Girondars und Cardians versprengte Truppen. Dann teilt er das
Heer. Etwa ein Drittel l&sst er unter Adonars Kommando an der Landenge von Porylon
zuriick. Er selbst tberquert mit dem Gros des Heeres den hohen Calura-Pass Gber den Avinar.
Der Hohenweg liegt gut 2.000 Metern Gber dem Meer und ist damals nicht mehr als ein
schmaler Hirtenpfad. Die elfischen Pioniere leisten in kurzer Zeit Erstaunliches. Sie sichern
die Gefahrenstellen und verbreitern den Weg zur StraRe. So gelingt die Uberquerung
praktisch ohne Verluste und mit schwerem Kriegsgeréat. Eine militarische Glanztat und der
Beweis daflir, was die neue elvarische Armee zu leisten imstande ist, wenn sie von einem
fahigen und entschlossenen Feldherrn befehligt wird. Véllig unerwartet taucht der Strategon
Unis im Tal des Orandal™" auf. Er kampft sich den Weg durch das Tal frei und steht nun im
Rucken des Feindes. Dukas erkennt die Gefahr sofort und eilt iber die Hochebene von
Loriath zuriick ins obere Evendatal. Entsprechend Vereons Befehl verldsst Adonar die
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Landenge von Porylon und setzt sich hinter die abriickende philurische Armee. Jetzt haben
sie Dukas in der Zange. Bei Falesion kommt es 426 v. Z. zur grof3en Schlacht. Vereon und
Adonar kesseln das hilitische Heer ein und reiben es fast vollstandig auf. Dukas wird
verwundet und geréat in Gefangenschaft. Das ist die Entscheidung im 3. Philurischen Krieg.
Der wortbruchige Dukas muss neuerlich den Frieden beschwdéren und behalt dafir sein
Leben. Doch Vereon geht kein Risiko mehr ein und behélt den Konig als Gefangenen.

Der Reihe nach ergeben sich die hilitischen Besatzungen in den Elfenstadten Odians. Uberall
zieht Vereon als Befreier ein. Der einstige Rebell ist zum umjubelten Helden geworden. Aber
der Bundesfeldherr lasst sich nicht blenden. In jeder befreiten Stadt stationiert er loyale
Truppen, Besatzungstruppen, wie seine Feinde behaupten. Ende 426 v. Z. hat Vereon die
vollstandige Kontrolle tber alle Elfenstadte Odians. Nur Tireon hélt seine Tore geschlossen
und verweigert ihm weiterhin die Gefolgschaft. Der siegreiche Stratege muss es hinnehmen,
wenigstens vorlaufig. Noch sind nicht alle &ul3eren Feinde bezwungen.

2. Eanitenkrieg oder Philurischer Bundesgenossenkrieg (444 bis 425 v. Z.) und der
Maranische Aufstand (444 bis 425 v. Z.)

— Karte ,,8. Arigon - 1. & 2. Elvarischer Biirgerkrieg 428 bis 409 v. Z.*

Der 2. Krieg gegen die Eaniten dimpelt viele Jahre vor sich hin. Vithelions effiziente
Defensivmalinahmen hielten die Feinde im Siiden lange in Schach. Im Durcheinander des
Elvarischen Burgerkrieges gelingt einem starken eanitischen Heer mit maranischer
Flankendeckung aus dem Avinar 427 v. Z. schlie3lich doch der Durchbruch. 425 v. Z. stehen
die Feinde bereits am Oveal™2. Vereon hat jeden Mann in den 3. Philurischen Krieg gegen
den Eidbrecher Dukas geworfen. Der Stiden ist vollig entbloRt. Einzig Adonar sichert seit
kurzem als Vorauskommando die Front am Oveal und kdmpft gegen die seit Jahren
revoltierenden Maraner. Vereon tritt den langen Marsch nach Siiden an, vereinigt sich mit
Adonar und stellt Eaniten und Maraner 425 v. Z. bei Agreth zur Schlacht. Der
Bundesfeldherr siegt und drangt die Eindringlinge hinter die VVoyra zurtick. Vereon setzt
nach, uberquert den alten Grenzfluss, siegt neuerlich bei Sibli Aled, dem spéteren Vilandeth,
und entscheidet damit den Krieg. Er entrei3t den Eaniten das Land bis zum Venerion und
zwingt die Maraner wieder in elfische Gefolgschaft. Es ist ein durchschlagender Erfolg.
Vereon ist auf dem Gipfel seiner Popularitat. Vor dem strahlenden Sieger verstummen die
Kritiker. Das elvarische Odian ergibt sich dem Triumphator und seiner méachtigen Armee.
Auf dem Kontinent hélt einzig Tireon seine Opposition aufrecht. Dem wendet sich der
Bundesfeldherr nun zu.

Vereon hat die widerspenstige Stadt 428 v. Z. schon einmal belagert, damals ohne Erfolg.
Doch diesmal ist die Situation eine andere. Im Gegensatz zum letzten Mal gebietet Vereon
als Oberbefehlshaber aller Streitkrafte diesmal auch tber die gesamte Flotte Odians. 424 v. Z.
schlief3t er die Stadt zu Lande und zu Wasser ein. Nach 9-monatiger Belagerung kapituliert
Anfang 423 v. Z. die Metropole an der lldecormiindung**® und 6ffnet den Belagerern die
Tore. Der Sieger zeigt sich gnadig und verschont die Stadt. Nur seine Gegner im Magistrat
lasst er einkerkern, doch auch sie behalten ihr Leben. Nicht zum ersten Mal ist Vereon
bemiiht den Eindruck des grausamen Tyrannen zu vermeiden. Nun gebietet er Gber alle
Elfenlande Odians. Kein Elvar vor ihm —weder in Arigon noch in der kaladorischen Heimat
— hielt je solche Macht in Handen. Doch Vereon ist das nicht genug.

152 Oveal: Kleiner Fluss im Westen Odians. Entspringt im westlichen Avinar und miindet ins Ewige Meer.
153 Metropole an der Ildecormiindung: Gebrauchliche Umschreibung fiir die groRe Stadt Tireon im Norden
Odians.
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Der Angriff auf Erach 423 v. Z.
— Karte ,,8. Arigon - 1. & 2. Elvarischer Biirgerkrieg 428 bis 409 v. Z.«

Vereon ist kein Mann der halben Sachen. Odian alleine reicht ihm nicht. Er strebt nach der
Herrschaft Gber alle Elvar Arigons, also auch Gber die elfischen Teile Erachs. Die
Ausgangslage ist gunstig. Der Bundesstratege des Stidens gebietet iber die grote und
schlagkraftigste Armee im gesamten Westen des Kontinents, verfligt Giber eine starke Flotte
und hat zudem auch im Norden viele Anhanger. Dennoch ist die Mehrheit der Elfenstadte auf
der groRen Insel nicht bereit, sich dem selbstherrlichen Kriegsherrn zu beugen, zumal Erach
in deutlich besserer Verfassung ist als Odian. Der Grolie Ettenkrieg ist mit dem Grofen
Philurischen Krieg nicht zu vergleichen, seine negativen Auswirkungen auf Land und Leute
bei weitem geringer. Seit 10 Jahren herrscht wieder Frieden im Land. Der elfische Norden hat
sich erholt.

Aber die Stadtstaaten Erachs sind sich uneinig. Sie finden nicht zur geschlossenen
Gegenwehr zusammen. Im Gegenteil: Manche Stadte sympathisieren sogar mit dem forschen
Bundesfeldherrn Odians. Am Ende steht eine Koalition mehrerer Stadte unter der Fiihrung
Edrigons gegen den Eroberer aus dem Suden. Interessanterweise zéhlt die Heimatstadt
Vereons zu seinen erbittertsten Gegnern, wenn auch nicht das Volk, so doch groRe Teile des
Magistrats. Dort hat man ihm sein Gebaren nach dem 7. Ettenkrieg nicht vergessen und nicht
verziehen.

Fir eine Invasion braucht Vereon die Kontrolle auf See. Er schickt seine Flotte nach Norden,
wo sie 423 v. Z. in der StraRe von Riven auf die elfische Koalition des Nordens trifft. Der
Stratege beweist, dass seine militarischen Fahigkeiten nicht auf das Festland beschréankt sind
und siegt. Damit steht der Landung in Erach nichts mehr im Wege.

Vereon lasst seinen getreuen Adonar mit einem Teil der Truppen als Statthalter in Odian
zuruck, setzt selbst 422 v. Z. (iber die Arvea Elvara und landet im verbiindeten Maglar Nian.
Noch im gleichen Jahr treten ihm bei Vendron, dem heutigen Wendra, die Koalitionstruppen
entgegen, werden aber von ihm geschlagen. Damit ist der Burgerkrieg eigentlich entschieden.
Die Stadte Stderachs 6ffnen Vereon die Tore. Allerdings versperrt Etira den Weg in den
Norden der Insel. 436 v. Z. kam der Bundesstratege als Retter in der Not vor den
anstirmenden Etten, diesmal kommt er als Eroberer. Zwei Monate wehrt sich Etira, dann
streckt die Stadt Anfang 421 v. Z. die Waffen. Vereon verfahrt nach bewahrtem Muster: Die
Bewohner werden verschont, doch seine Gegner im Magistrat missen biiBen. Sie werden in
Ketten gelegt und nach Odian verschifft. Dieses VVorgehen schafft Vereon viele Freunde beim
einfachen Volk. In ihren Augen ist er jemand, der nicht den kleinen Mann bifen lasst,
sondern die Verantwortlichen. Uberhaupt liegt die Machtbasis des Eroberers in Odian wie
Erach bei den unteren Schichten, nicht bei der Aristokratie, deren alte VVorrechte er
riicksichtslos beschneidet.

Nach dem Fall Etiras ist der Weg in Erachs Norden frei. Die Stadte kapitulieren der Reihe
nach kampflos vor der Ubermacht des Triumphators. Nur Edrigon verharrt in unverséhnlicher
Feindschaft und bietet Vereon die Stirn. Da kommt dem Bundesstrategen ein Putsch zur
Hilfe. Seine Anhédnger stiirmen den Magistrat, tibernehmen die Macht in der Stadt und 6ffnen
die Tore. Edrigon, die grofite und machtigste Stadt des Nordens, ist in Vereons Hand.
Allerdings entkommen viele seiner Feinde und schlagen sich nach Eda und Albrond durch.
Dort stacheln sie die Inselstadte zum Widerstand gegen Vereon auf. Der Birgerkrieg geht
weiter.

Vereon versucht 420 v. Z. die Landung auf Eda, wird aber in der Seeschlacht bei Doronor
unter schweren Verlusten zurtickgeschlagen. Die Inseln im Alten Meer verfligen tiber die
starksten Flotten der Elvar. Daraufhin lasst Vereon in allen elfischen Kiistenstéadten von
Therion im Norden bis Gilnada im Siiden Kriegsschiffe bauen. Zwei Jahre spater nimmt er
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mit einer gewaltigen Armada einen neuen Anlauf. Diesmal gelingt es. Er schlagt die
gegnerischen Flotten vor Calcarda und erzwingt die Landung auf Albrond. Nach kurzer
Gegenwehr kapituliert Erolon. Die anderen Inselstadte folgen dem Beispiel und geben auf.
418 v. Z. ist der Kampf entschieden und der Birgerkrieg zu Ende. Vereon séubert die
Magistrate der Inselstadte von seinen Gegnern. Sie werden inhaftiert, bleiben aber am Leben.
Die Aufwiegler aus Edrigon trifft jedoch sein ganzer Zorn. Verbittert dariiber, dass
ausgerechnet die Magistrate seiner Heimatstadt seine unversdhnlichsten Feinde sind, statuiert
Vereon ein Exempel und lasst sie allesamt hinrichten.

Der Diktator Vereon

Vereon ist nun unumschréankter Herr Gber die gesamten Elfenlande und demonstriert dies
auch. Bei seinem triumphalen Einzug in Edrigon 418 v. Z. lasst er sich zum Unionsstrategen
auf Lebenszeit ausrufen. VVon den einen wird er als Retter des Vaterlandes und Einiger der
Elvar verehrt, von den anderen als Initiator des Blrgerkrieges und selbstherrlicher Despot
verflucht. Seit Thecandor Navidar hat kein Mann die elvarische Gesellschaft so tief gespalten
wie Vereon. Bei ihm scheint es keine Mitte zu geben, nichts Ausgleichendes, nur Links oder
Rechts, Schwarz oder Weil3. Das beweist auch seine nachste Handlung.

Seit alters her beherrscht der Adel die Magistrate der Elfenstadte. Einige wenige
Patrizierfamilien teilen sich die Regierungsgewalt. Zwar hat sich das einfache Volk in vielen
Stadten Mitbestimmungsrechte erstritten, doch die Aristokraten bleiben dominant —
Oligarchien mit demokratischen Ansétzen. Das galt fur Kalador und gilt nun fir Arigon.
Vereons Abneigung und tiefes Misstrauen gegenuber den alten Herrschergeschlechtern ist
bekannt und resultiert aus seinen eigenen Erfahrungen. Er entmachtet die Stadtréte
kurzerhand und setzt ihnen einen von ihm personlich ausgewéahlten Gouverneur (elvarunisch
,,Guvernar*) vor. Vereon lasst die Institution des Magistrats in den Stadten zwar bestehen,
doch ohne Befugnisse. Das degradiert die Stadtvater zum Debattierclub. Die Entscheidungen
trifft fortan Vereons Vertrauensmann, der Guvernar. Spatestens jetzt fuhlen sich die Warner
bestétigt, die in Vereon schon immer den Diktator sahen.

Vereons Ende

415 v. Z. wird Vereon 68 Jahre alt. Seit 3 Jahren hélt er das Szepter der Elfenlande fest in
Hénden. Er ist noch ristig, weild aber, dass seine besten Tage bereits ein gutes Stiick hinter
ihm liegen. Der Bundesfeldherr will den Fortbestand seines Lebenswerkes sichern und macht
sich Gedanken (ber seine Nachfolge. Lange Jahre galt Adonar Velioron, sein fahiger und
treuer Unterstratege und Stellvertreter, als Kronprinz. Jetzt jedoch schiebt sich Vereons
einziger Sohn Marthian (* 453 v. Z., + 409 v. Z.) in den Vordergrund. VVon ihm haben wir all
die Jahre nichts gehort, und das hat seinen Grund. Marthian war ein verantwortungsloser
Lebemann. Alle Versuche seines Vaters, ihn zur Raison zu bringen, scheiterten, bis Vereon
schlie3lich aufgab. Erst das Ende der vaterlichen Einmischungen hatte dann den gewiinschten
Effekt. Marthian &nderte seinen Lebenswandel und kehrte zum Vater zurtick. Gegen Ende des
Burgerkrieges diente er als Offizier in Vereons Stab, wo er nach und nach zu dessen engstem
Vertrauten aufstieg. Vater und Sohn haben sich schlieRlich doch noch gefunden.

Adonar dagegen ist weit. Er sichert Odian fiir seinen Feldherrn Vereon. Die Licke, die seine
Abwesenheit reifdt, fullt bald Marthian. Und wie jeder Vater winscht sich auch Vereon, dass
sein Werk auf sein eigen Fleisch und Blut ibergeht. So fordert er 415 v. Z. die Magistrate der
Elfenstadte auf, Marthian offiziell als Nachfolger anzuerkennen. Nicht genug, dass sich
Vereon wie ein Monarch gebardet, nun will er auch noch den Grundstein zu einer Dynastie
legen. Das ist zu viel fiir viele republikanisch gesinnte Elvar. Bislang konnten sie sich damit
trosten, dass Vereon nicht ewig leben wird. Viele hofften darauf, dass mit dem Tod des
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Diktators auch die Diktatur enden wiirde. Mit Marthians geplanter Inthronisierung zerplatzt
diese Hoffnung. Mehrere Ratsherren aus verschiedenen Stédten wollen das nicht hinnehmen
und verschwdren sich gegen den Diktator. Vereon macht es ihnen leicht. Er halt sich fur
unangreifbar und agiert zunehmend sorgloser. Man erkennt beim Bundesstrategen bereits
einen gewissen Realitatsverlust — nicht ungewohnlich bei Alleinherrschern. Die einen werden
paranoid, die anderen leichtsinnig. Bei den groRRen Feierlichkeiten in Edrigon zu Ehren der
Erhebung Marthians zum Nachfolger schlagen die Verschworer los. In den
zusammengerollten Ernennungsurkunden ihrer Heimatstadte haben sie Dolche verborgen.
Damit stlrmen die Stadtréate auf VVereon ein und stechen ihn nieder. Auf den Stufen der
Regnaria™ stiirzt der todlich verwundete Diktator zu Boden und haucht sein Leben aus.
Einer der groBRten Feldherrn und umstrittensten Politiker der Geschichte ist tot.

Der 2. Elvarische Birgerkrieg oder der Nachfolgerkrieg (414 bis 409 v. Z.)
— Karte ,,8. Arigon - 1. & 2. Elvarischer Biirgerkrieg 428 bis 409 v. Z.“

Die Attentater waren erfolgreich, aber nicht konsequent. Nur Vereon war ihr Ziel, niemand
sonst. Die hohen Offiziere des Diktators, seine Vertrauten in den Magistraten, ja sogar sein
Sohn Marthian bleiben allesamt unangetastet. Die Verschwdrer wollen nicht zu Schléachtern
werden. Sie betonen im Gegenteil die RechtmaRigkeit des Tyrannenmordes als duerstes,
aber legitimes Mittel zur Selbstverteidigung und Bewahrung der Freiheit. Das mag edel
gedacht sein, zielfihrend ist es nicht. Als sich die erste Aufregung gelegt hat, beginnt
Marthian die Getreuen seines Vaters um sich zu scharen. Auch die Armee, das zentrale
Machtinstrument Vereons, schlégt sich tberwiegend auf die Seite des Sohnes. Bald verflgt
Marthian in Erach Gber eine solide Machtbasis.

Ein &hnliches Bild in Odian. Hier sammeln sich Vereons Anhanger um Adonar, und auch das
Heer stellt sich hinter ihn.

Dagegen wird bei den Verschworern bald deutlich, dass sich deren Einigkeit in erster Linie
auf die gemeinsame Ablehnung Vereons beschrankte. Mit dessen Tod endet dann auch der
Zusammenbhalt. Schon bald verlieren sich die Stadtstaaten wieder in ihren Einzelinteressen.
Die Front gegen den Diktator, die sowieso nie breit und geschlossen war, brockelt
auseinander. Die Hoffnung der Tyrannenmdrder, dass alles wieder so wie friiher wird,
erweist sich rasch als Utopie. Nicht lange, und Marthian fordert Stellung und Rechte seines
Vaters ein. Viele Magistrate weisen dieses Ansinnen entschieden zuriick. Damit ist ein neuer
Bruderkrieg vorprogrammiert. 414 v. Z. kommt es zur Schlacht von Etira. Marthians Sieg
uber die Koalition der Republikaner ist die Vorentscheidung in Erach. In den beiden
Folgejahren bringt er den gesamten elfischen Norden in seine Gewalt, einschliel3lich der
flottenstarken Inseln Eda und Albrond.

Gleichzeitig kd&mpft Adonar in Odian gegen die Republikaner und schlégt deren Aufstande
nieder. Der Traum der Stadtstaaten von der alten Selbsténdigkeit ist dahin. Die Frage lautet
schon langst nicht mehr ,,Unabhangigkeit oder Einheitsstaat?, sondern nur noch ,,Wer lenkt
den Einheitsstaat? Marthian oder Adonar?“ Wahrend der Erhebungen operieren die beiden
als Verbiindete — der eine im Norden, der andere im Siiden. Jetzt wo die Lage wieder unter
Kontrolle ist, werden sie erwartungsgemaR zu Rivalen. Marthian fordert das Erbe seines
Vaters ein, also die Herrschaft uber alle Elvar. Doch Adonar ist nicht bereit seinen Platz
kampflos zu rdumen. Zu lange galt er als VVereons Nachfolger.

Fur eine kurze Weile herrscht trigerischer Friede. Aber das ist nur das Luftholen vor dem
Sprung. Beide Seiten risten fieberhaft fir den entscheidenden Schlag. 410 v. Z. ibernimmt
Marthian die Initiative und greift an. Da beide die Seehoheit fiir eine nachfolgende Landung
in Odian oder eben Erach brauchen, ist die erste Schlacht folgerichtig eine Seeschlacht. VVor

154 Regnaria: Bezeichnung fiir das Magistratsgebaude in Edrigon.
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Kap Tagelion, der duRersten Nordspitze Odians, treffen die verfeindeten Flotten aufeinander.
Es ist ein verbissenes, blutiges Ringen. Am Ende des Tages triumphiert Adonar. Der
unterlegene Marthian entkommt und kann sich nach Erach retten. Dort bereitet er alles auf
die Invasion Adonars vor. Er muss nicht lange warten. Noch im gleichen Jahr setzt Adonar
uber die Arvea Elvara und landet im Stiden der grof3en Insel. Bei Caliodor tritt ihm Marthian
entgegen. Hier zeigt sich, dass Marthian wohl Titel und Macht von seinem Vater geerbt hat,
nicht aber dessen tberragendes Feldherrntalent. Adonar hingegen, seit seiner Jugend Soldat
und stets an Vereons Seite, versteht sein Handwerk vorzuglich. Er durchschaut den
Schlachtplan seines Gegners, durchkreuzt ihn und siegt. Doch wieder schliipft ihm Marthian
durch die Finger. Er flieht nach Norden und versucht sich neu zu formieren. Adonar sichert
zundchst den Stiden Erachs. Anfang 409 v. Z. marschiert er dann nordwarts. Etira 6ffnet ihm
kampflos seine Tore. Die Stadt an der Nahtstelle Erachs hat genug von den Blrgerkriegen
und ergibt sich einfach dem Stérkeren. Jetzt ist der Weg fur die endgultige Entscheidung frei.
Doch es kommt nicht mehr zur Schlacht. Die demoralisierten, unterlegenen Truppen
Marthians desertieren und gehen zu Adonar ber. Als Marthian den Deserteuren entgegentritt
und ihnen mit drakonischen Strafen fur ihre Fahnenflucht droht, erschlagen ihn seine Manner
kurzerhand.

Ohne Widerstand zieht Adonar Richtung Edrigon, das ihn bereitwillig einlésst. Die Elvar sind
am Ende ihrer Kréfte. Sie wollen und kdnnen nicht mehr kd&mpfen. Von kurzen
Friedensperioden abgesehen, liegen fast 4 Jahrzehnte Krieg hinter ihnen. Schatzungsweise
ein Viertel der elfischen Bevoélkerung hat in den Kdmpfen, durch Hunger oder Krankheit ihr
Leben verloren — ein erschopftes Land, das nach Frieden lechzt.
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Das Goldene Zeitalter (409 v. Z. bis 315v. Z.)
Die Entstehung des Edrischen Reiches 408 v. Z.

Eine formelle Griindung des Edrischen Reiches™® findet nicht statt, im Gegenteil. Adonar hat
aus den Fehlern Vereons gelernt und geht behutsamer vor. Er vermeidet die unverbramte
Machtpolitik seines Ziehvaters. Wo immer er kann, belésst er die traditionellen Strukturen.
Dort wo er Anderungen fiir notwendig halt und auch durchfiihrt, agiert er leise und versucht
den Schein des Althergebrachten zu wahren.

So schafft er beispielsweise in den Stédten das von Vereon eingeflhrte, ungeliebte Amt des
Gouverneurs wieder ab und legt die Macht in die Hande der gewéhlten Magistrate zurck.
Doch im Gegenzug fasst er mehrere Stadtstaaten zu einer Provinz (elvarunisch ,,Provinthia®)
zusammen und unterstellt diese einem Mann seines Vertrauens, eben jenem Guvernar. Damit
gibt er den Stadten ihre Selbstbestimmung zuriick ohne auf die eigene, Ubergeordnete
Kontrolle zu verzichten.

Noch deutlicher wird Adonars Bestreben, jeden Anschein des Tyrannen zu vermeiden, an
ihm selbst. Als er 408 v. Z. alle inneren und dauBeren Kriege flr beendet erklart und endlich
den ersehnten Frieden ausruft, legt er auch das Amt des Bundesfeldherrn nieder. Wie in alten
Zeiten braucht es im Frieden keinen Oberbefehlshaber. AuRerdem verbinden zu viele mit
dem Unionsstrategen den Diktator Vereon. Die erste Zeit fihrt Adonar gar keinen Titel, nur
den eines Magistrats. Erst als sich gar zu viele devote Paladine darin zu tbertreffen suchen,
ihn mit schmeichelnden Ehrennamen zu berh&ufen, wahlt er einen eigenen. Wenn man ihn
schon mit einem Titel ehren wolle, 1asst er wissen, dann mit dem eines Steuermannes. Der
Caithar™® ist die alte elvarische Bezeichnung fiir den Mann am Steuerruder (elvarunisch
,,Caia“ =, Steuer”, ,, Thar* = ,Mann“) — ein naheliegender Begriff fur die seefahrenden Elvar.
Es ist kein Zufall, dass Adonar nicht den Titel des ,,Cavithan®, des ,,Kapitans* wéhlt, sondern
sich mit dem Steuermann begnigt. Kalkulierte Bescheidenheit und dezente Machtausiibung;
dieses Understatement zieht sich wie ein roter Faden durch Adonars Regierungszeit. Er
behélt alle Faden der Herrschaft in seinen Handen, doch er macht kein Aufheben darum. Es
gibt keine Kronungszeremonie, keine Jubelfeiern, keine Selbstdarstellung. Der machtigste
Mann des Abendlandes regiert im Hintergrund und ohne Alliren. Er sitzt als einfacher
Magistrat zwischen anderen Magistraten auf den schlichten Holzbanken der edrigoner
Regnaria. Die demonstrative Zurschaustellung kaiserlicher Machtvollkommenheit spéterer
Jahrhunderte ist noch fern, wo der einstige Steuermann den Titel Imperator™®’ fuhrt und als
Zeichen seiner Uberhéhung fir alle sichtbar den Purpurmantel und das mit vier Edelsteinen
besetzte silberne Stirnband tragt. Adonar wahrt erfolgreich den Schein, nur ein Erster unter
Gleichen zu sein. Das Primat nennt man diese friihe Phase des Elfenreiches, im Unterschied
zum spéteren Imperiat.

Selbst bei der Bezeichnung des geeinten Elfenreiches wahrt Adonar das liebgewonnene
Althergebrachte. In seinen Tagen spricht noch niemand vom ,,Imperion*, dem ,,Reich®, am
allerwenigsten der Caithar selbst. Anfangs sind sogar noch mehrere Bezeichnungen fur den
neuen Einheitsstaat im Umlauf: ,,Elvarische Union®, ,,Edrigonische Union®, ,,Arigonische
Union“, manchmal einfach nur ,,Die Union“. An eine Union — gleich in welcher konkreten
Zusammensetzung — sind die Elvar schon von Glutland her gewdhnt. Im Begriff der Union
steckt ein freiwilliger Zusammenschluss. Auch wenn es mit der Freiwilligkeit schon seit
Vereon nicht mehr weit her ist, belasst Adonar die Fassade. Er vermeidet es, seine Landsleute

15 Edrisches Reich: Eigentlich ,,Edrigonisches Reich®. Die Bezeichnung ,,Edrisches Reich* ist eine Abkiirzung
aus spéaterer Zeit, die sich bis heute erhalten hat.

15 Caithar (elvarunisch fiir ,,Steuermann®): Alte elvarische Bezeichnung flr den Steuermann eines Schiffes.
Ehrentitel fiir Adonar I. den Weisen. Vom elvarunischen ,,Caithar® leitet sich im gundischen Sprachraum
spéter der Herrschertitel ,,Kaiser* ab.

157 Imperator: Elvarunisch fiir ,,Gebieter, Herr, Befehlshaber®.
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unnotig zu verprellen, in dem er ihnen seine eigene Macht vor Augen flhrt. Der neue Staat
mag heillen wie er will, Adonar beherrscht ihn, und diese Tatsache gentigt ihm.

Der Begriff des ,,Imperion Edrigon®, des ,,Edrischen Reiches, setzt sich erst spater durch.
Abgeleitet von Edrigon, der ersten und lange Zeit auch groéBten elfischen Griindung im
Abendland, das anfangs auch Kaisersitz ist, wird aus der Edrigonischen Union das
Edrigonische Reich. Die Kurzform ,,Edrisches Reich® entsteht erst nach dem Untergang des
Imperion Edrigon und ist eine gundische Pragung. Mdglicherweise geht diese Abkirzung auf
einen Ubersetzungsfehler zuriick oder aber auf den faulen Volksmund. Gleichwonhl hat sie
sich im gundischen Sprachraum bis heute erhalten. Auch wir verwenden diese etablierte
Kurzform.

Adonars I. lange Friedensjahre

Nach Adonars Sieg Gber Marthian kehrt der ersehnte Frieden in die Elfenlande zuriick. Der
Burgerkrieg ist gewonnen, die &ulleren Feinde — Etten, Hiliter, Eaniten und Maraner — sind
besiegt. Adonar schafft den schwierigen Ubergang vom Soldaten zum Zivilisten. Das gelingt
nicht vielen Herrschern. Die meisten berauschen sich so lange am eigenen Kriegserfolg, bis
ihnen Fortuna ihre Gunst entzieht und sie hinwegfegt — verglihende Sternschnuppen am
Firmament der Geschichte. Nicht so Adonar: Seine Umsicht und Anpassungsfahigkeit
bescheren den gebeutelten Elvar bis zu seinem Lebensende eine Periode der Ruhe und des
Friedens. Nach seinem Tode wird er als Friedensfirst in die Analen eingehen, und das,
obwonhl er den grofiten Teil seines Lebens in blutigen Schlachten gefochten hat.

In Adonars Regierungsjahren erreichen auch die letzten elvarischen Schiffe aus Kalador die
Gestade der Alten Welt. Die Landsleute aus der alten Heimat fliehen vor den andarischen
Eroberern und setzen die Segel ostwaérts. Der Caithar forciert diesen Exodus. Die Hochkultur
seiner Ahnen liegt im Sterben und ist nicht zu retten. Die Elfen im Abendland dagegen haben
triumphiert und eine glanzende Zukunft vor sich. Adonar kann die Auswanderer gut
gebrauchen, um die schweren Kriegsverluste auszugleichen. Er schickt sogar zahlreiche
eigene Schiffe nach Glutland, um jeden Elvar einzusammeln, der ein neues Leben in Arigon
beginnen will. Es folgt ein spéater Zustrom aus dem Land der Vater. Kurz nach der Wende
zum 4. Jahrhundert v. Z. verlasst das letzte elvarische Schiff die Gestade Glutlands und segelt
gen Arigon. Dann rei3t der Kontakt ab, und die alte Heimat geré&t in Vergessenheit. Nur in
Liedern und Sagen behalt Kalador seinen Platz in den Herzen der Elvar, wenn wandernde
Barden wehmiitig den tragischen Untergang des geliebten Vaterlandes besingen.

Diese finale Einwanderung bringt den Elvar in der Alten Welt den entscheidenden Vorteil.
Wahrend sich die ebenfalls vom Krieg gezeichneten Nachbarn aus eigener Kraft
reproduzieren missen, erhalten die Elfen zusatzlichen Nachschub von aulRen. So finden die
Herren des Westens schneller zu ihrer alten Stérke zuriick als ihre Rivalen. Das wird sich in
den kommenden Jahrzehnten bemerkbar machen.

Adonar stirbt 383 v. Z. im auch fir Elfen respektablen Alter von 84 Jahren in seiner
Heimatstadt Edrigon. Er gehort ohne Zweifel zu den bemerkenswertesten und erfolgreichsten
Personlichkeiten der Weltgeschichte. Er ist die Gestalt, zu der das Abendland durch die
Jahrhunderte aufschauen wird. Seine Siege an Vereons Seite und spéter alleine im
Burgerkrieg gegen Marthian, seine Wandlung vom Feldherrn zum Staatsmann, sein dezenter,
aber effizienter Herrschaftsstil und seine bescheidene Art werden oft kopiert und nie erreicht.
Adonar setzt Malistabe fir kommende abendlandische Herrscher. Schon zu Lebzeiten nennen
ihn seine Landsleute ,,Sapiendar* (elvarunisch ,,der Weise*). Kaum sonst ein Herrscher hat
diesen Ehrennamen so verdient wie Adonar.
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Innere Struktur des Edrischen Reiches

Bei der Schaffung des neuen Edrischen Reiches greift Adonar der Weise auf viele bestehende
Strukturen der alten elvarischen Foderation Arigons zurlick, passt diese aber verschiedentlich
an und erganzt Neues hinzu.

An der Spitze des Reiches entsteht ein neues Amt, das des Steuermannes, des Caithar
(elvarunisch ,,Caia* = ,,Steuer®, ,,Thar = Mann‘). Aus diesem Begriff leitet sich der
frihmittelalterliche lordische'® Kaiser ab. Die Macht des Caithar beruht in erster Linie auf
dem Oberbefehl lber die elfischen Streitkrafte. In dieser Hinsicht ist der Caithar lediglich die
Weiterfuhrung des bisherigen Bundesfeldherrn (elvarunisch ,,Strategon Unis*) unter neuem
Namen, mit den umfassenden Befugnissen, die Vithelion und in noch starkerem Mafle
Vereon innehatte.

Doch die Position des Caithar geht tiber den rein militarischen Aspekt hinaus. Adonar und
seine Nachfolger bestimmen Uber die Gesetzgebung, sind oberste Richter und Oberpriester.
In ihren Handen vereinigt sich die militarische, zivile und spirituelle Macht des Staates.
Dennoch herrschen die edrischen Kaiser nicht unumschrénkt und absolut. Auch fur sie gelten
die bestehenden Gesetze. Adonar tragt Uber Jahre die VVorschriften der einzelnen Elfenstadte
zusammen, sichtet sie und l&sst sie schriftlich niederlegen. Dieses kodifizierte Edrische Recht
wird die Rechtsauffassung und Gesetzgebung Arigons und der Welt bis heute entscheidend
pragen.

Dem Caithar steht der Bundesrat zur Seite (elvarunisch ,,Magistrun Unis*). Adonar
ubernimmt auch diese altehrwirdige elvarische Einrichtung, &ndert aber Zusammensetzung,
Aufgaben und Befugnisse der Ratsherren. Bisher sandte jeder Stadtstaat — unabhangig von
seiner GroRe — genau zwei Vertreter aus dem Stadtrat (elvarunisch ,,Magistrun Urbas*) in den
Bundesrat. Adonar schafft dieses paritatische System ab. Die Anzahl der Ratsmitglieder
hangt kiinftig von der Grole einer Provinz ab, genauer gesagt von deren Einwohnerzahl.

Der alte Bundesrat tagte nur bei besonderen Anlassen, meist in Krisenzeiten. Wechselnde
Vertreter der elvarischen Stadtstaaten trafen sich in unregelmaiiigen Abstanden an
unterschiedlichen Orten und versuchten sich auf ein gemeinsames Vorgehen gegen eine
Bedrohung zu einigen. Die Mitglieder waren lediglich der verlangerte Arm ihrer
Heimatstadte und trotz aller elfischer Solidaritét letztlich nur diesen verpflichtet. Eine
schwerfallige Einrichtung, deren gegenléufige Einzelinteressen oft nur mithsam und
manchmal gar nicht unter einen Hut zu bringen waren.

Das andert Adonar. Er macht aus dem gelegentlichen Treffen der Elfenstédte eine regelmaRig
tagende, etablierte Institution mit festem Sitz in Edrigon. Ist ein Mitglied einmal gewahlt,
kann es nicht ohne weiteres von der entsendenden Provinz wieder abberufen werden.
Bewusst entkoppelt Adonar die unmittelbare Abhéangigkeit des Ratsherrn von dessen Heimat.
Ein Bundesmagistrat soll in erster Linie dem Reich verpflichtet sein, nicht einer Provinz und
nicht einer Stadt.

Diese formale Aufwertung darf aber nicht dartiber hinwegtduschen, dass der Unionsmagistrat
nur beratende Funktion hat. Er kann zwar Vorschldge machen, alle wesentlichen
Entscheidungen trifft jedoch der Caithar selbst. Der Bundesrat dient in erster Linie dazu, eine
politische und militérische Elite auszubilden, die den Kaiser bei der umfangreichen
Regierungsarbeit in der Hauptstadt und den Provinzen unterstiitzt und als Truppenfihrer zur
Verfugung steht. Aus der Mitte der Ratsmitglieder rekrutieren sich die Manner fir die hohen
Amter in Staat und Armee.

Der Zuschnitt der Staatsfiihrung auf eine einzelne Person macht das Edrische Reich faktisch
zu einer Monarchie, auch wenn Adonar groRe Anstrengungen unternimmt, diese Tatsache zu
kaschieren. Und wie jede Monarchie tragt auch die elfische dynastische Tendenzen in sich,

158 |_orden: GroRes Gundenreich im Nordwesten Arigons ab Ende des 3. Jahrhunderts n. Z.
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also das Bestreben des Vaters die Herrschaft nach dem eigenen Tode an den Sohn oder einen
anderen Blutsverwandten zu tibergeben. Doch die Erbfolge Gberlagert das alte Prinzip von
der Herrschaft der Besten nur, verdréngt es aber nicht. Die kommenden Jahrhunderte sehen
ein Miteinander beider Herrschaftsprinzipien. Mehr als einmal wéhlt der Bundesrat nicht den
direkten Erben zum Nachfolger des Caithar, sondern ein anderes Familienmitglied oder gar
jemanden auBBerhalb des Herrscherhauses und abseits aller Blutsbande, wenn ihnen dieser
tauglicher erscheint. Bei den vernunftorientierten Elfen funktioniert diese Praxis. ES beweist
auch, dass der Unionsmagistrat mehr ist als ein reines Akklamationsinstrument flr den
Kaiser, und sehr wohl Einfluss behalten hat. Diese fruchtbare Wechselwirkung von
Staatsraison und Dynastie wird charakteristisch fr die Reichsfiihrung Edrigons und ist ein
wesentlicher Grund fur den Erfolg und langen Bestand dieses Imperiums.

Adonar fasst mehrere Stadtstaaten zu einer Provinz zusammen. Die Zusammensetzung der
Provinzregierung &hnelt dabei sehr der friiheren Stadtregierung. An der Spitze steht ein vom
Kaiser eingesetzter Gouverneur (elvarunisch ,,Guvernar). Er fihrt den Oberbefehl tber alle
Streitkrafte der Provinz. Ihm zur Seite steht der Provinzrat (elvarunisch ,,Magistrun
Provinthias®). Dieser Provinzrat ist nichts anderes als die Gesamtheit der Stadtréte einer
Provinz. Aus ihrer Mitte wahlen die Provinzmagistrate den Ersten Magistrat (elvarunisch
,,Magistar Primon®). Er ist Leiter der Zivilverwaltung und oberster Richter der Provinz. Die
Aufteilung von ziviler und militarischer Gewalt war schon in den Stadtstaaten der Unionszeit
gangige Praxis und bleibt auch im Edrischen Reich charakteristisch fur die Reichsverwaltung.
Adonar setzt auf Gewaltenteilung. Teile und herrsche!

Mit der Ausweitung des Edrischen Reiches steigt die Anzahl der Provinzen. Zu Adonars
Zeiten sind es noch 9, die wahrend der Hochzeit des Imperiums auf beeindruckende 24
anwachsen werden.

An die Stelle der allgemeinen Wehrpflicht der elfischen Stadtstaaten tritt ein stehendes Heer
aus Berufssoldaten. GroRte militérische Einheit wird die etwa 4.100 Mann starke Division,
die spater durch ein zusatzliches Reiterregiment auf ca. 4.600 Mann aufgestockt wird.
Beweglich konzipiert, dient die Armee zur Grenzsicherung, der Befriedung des Hinterlandes
und der Offensive. Der Dienst in den Divisionen ist ausschlieBlich Elfen vorbehalten — eine
exklusive, elitdre Waffengattung. Doch die schweren Verluste im Grof3en Philurischen Krieg
haben schon Vithelion gezwungen, fremde Hilfstruppen anzuwerben und auch die
unterworfene, menschliche Bevolkerung zum Kriegsdienst heranzuziehen. Dieses
Provisorium etabliert Adonar als festen Bestandteil der edrischen Armee. Menschen dienen
fortan in eigenen Einheiten, den sog. ,,Secundarias‘ (elvarunisch ,,Secunda‘“ = ,,die zweite,
die nachfolgende*), kommandiert von elfischen Offizieren. Diese Zweiteinheiten sind
deutlich kleiner als die Divisionen und haben berwiegend defensive Aufgaben, in erster
Linie die Grenzverteidigung.

Der Caithar ernennt auch die Kommandeure der einzelnen Truppenteile (kaiserliche Garde,
Divisionen und Secundarias, Flotte). In und um Edrigon wird ein Truppenverband in
Doppeldivisionsstérke konzentriert, die kaiserliche Garde (elvarunisch ,,Garda unia®, spater
Garda imperia“). Diese Eliteeinheit dient sowohl dem persoénlichen Schutz des Kaisers und
ist zugleich die schnell verfugbare Kerntruppe groRer Feldziige.

Die Flotte (elvarunisch ,,Armada‘) ist nach geographischen Erfordernissen und strategischen
Uberlegungen gruppiert. In fast allen abendlandischen Meeren finden sich ihre Stiitzpunkte.
Der groRte Verband, die Flotte des Alten Meeres, die ,,Armada Anthi*, liegt in der grof3en
Festung Doronor im Norden von Eda. Auffallend ist, dass die Seestutzpunkte fast
ausnahmslos auf Inseln gelegen sind. Nur die ,,Armada Lenis“ wird auf dem Festland
stationiert, aber nur deshalb, weil es im Sanften Meer keine Inseln gibt. Da die edrische Flotte
die arigonischen Meere faktisch uneingeschrankt beherrscht, sind die jeweiligen Heimathéfen
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auf den Inseln so gut wie unangreifbar. Als Beherrscherin der See wird die elvarische
Armada zum Bindeglied der weit auseinander liegenden Reichsteile und macht die Meere der
Alten Welt zum edrischen Herrschaftsraum.

Die langen Friedensjahre Adonars und Actharions

Vor seinem Tode empfiehlt Adonar dem Magistrat seinen einzigen Sohn Actharion als
Nachfolger. Der Magistrat folgt dem Wunsch und proklamiert nach Adonars Tod 383 v. Z.
Actharion Velioron (* 435 v. Z., + 362 v. Z.) zum neuen Caithar.

Actharion 1. ist 52 Jahre alt, als er die Herrschaft tber das Elfenreich antritt. Er ist im GroRen
Philurischen Krieg und den elfischen Bruderkampfen aufgewachsen. Wir finden ihn als
jungen Offizier an der Seite seines Vaters wahrend des 2. Elvarischen Biirgerkrieges bei der
Niederschlagung der Aufstande nach Vereons Ermordung 415 v. Z. und in den grof3en
Schlachten von Tagelion und Caliodor gegen Marthian. Dennoch wird aus Actharion nie ein
Soldat. Man glaubt bei ihm sogar eine gewisse Abneigung gegen alles Militarische zu
erkennen. Vielleicht hat er in seiner Jugend zu viel Leid und Tod gesehen. Als sein Vater
408 v. Z. die Burgerkriege flr beendet erklart, streift Actharion die Militartunika ab und legt
sie nur noch bei Militarparaden und Truppeninspektionen ausnahmsweise wieder an. Es ist
ein bisschen Gberraschend, dass die Armee diesen Uberzeugten Zivilisten widerspruchslos als
Oberbefehlshaber akzeptiert. Wahrscheinlich ist es der Nimbus des siegreichen Vaters, der
auf den Sohn abstrahlt und ihn bei der Truppe stutzt.

Actharion I. hat andere Starken. Er ist ein fleiiger Arbeiter und glanzender Administrator,
ein Mann mit Uberblick und dennoch einem guten Auge fiirs Detail. Die Grenzen sind sicher.
So kann der Caithar seinen Blick ins Innere des Reiches wenden. Er schlief3t erfolgreich ab,
was sein Vater begonnen hat.

Von ihm erhélt die Kodifizierung des Edrischen Rechts den letzten Schliff. Damit ist der
Grundstein jener abendlandischen Rechtsauffassung gelegt, die bis heute Bestand hat.

Unter seiner Regierung setzt sich der elvarische Dialekt Celargons, der grof3en kaladorischen
Grunderstadt Edrigons und anderer arigonischer Kolonien, endglltig als elfische
Hochsprache im Edrischen Reich durch, das Elvarun.

Actharion ist es auch, der das elvarische Miinzwesen vereinheitlicht. Schon sein Vater
Adonar hatte dazu angesetzt, beschrénkte sich aber geméal seiner behutsamen Politik der
Nichteinmischung auf die Festsetzung der vielen verschiedenen Wechselkurse zur neuen
edrigonischen Leitwéhrung. Actharion 1. geht einen Schritt weiter und fiihrt ein einheitliches
Wahrungssystem fur das ganze Reich ein. Das ist ein Schub flr den Handel.

Aullerdem gibt der zweite Caithar der Berufsarmee ihre endglltigen Strukturen, die beinahe 5
Jahrhunderte tberdauern sollen. Mag sein, dass Actharion personlich nicht viel flr das
Militar Gbrig hat, doch er erkennt sehr wohl dessen Notwendigkeit und handelt danach.
Actharion regelt die Besoldung und das Abfindungssystem in Geld und Land bei Dienstende.
Auch wenn er selbst nie einen Feldzug anfuhrt, haben die Offiziere und Soldaten in ihrem
Caithar einen umsichtigen Befehlshaber, der sich fiir ihre Belange einsetzt.

Und manch anderem Provisorium in der Reichsverwaltung gibt er seine endgiiltige,
tragféhige Form.

Fur sein Volk — gleich ob herrschende Elfen oder unterworfene Menschen — ist der
friedliebende Kaiser ein Glicksfall. VVon einigen Grenzscharmitzeln abgesehen, herrscht
wahrend seiner gesamten Regierungszeit Frieden. Das von langen Kriegen ausgezehrte Land
erholt sich gut und schopft neue Krafte. Erst gegen Ende seiner Regierungszeit rihren sich
alte und neue Feinde wieder. Als ,,Goldenes Zeitalter werden die Elvar diese Epoche
rickblickend einst bezeichnen, jene Periode der Prosperitat und des relativen Friedens
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zwischen Adonars I. des Weisen Sieg im Birgerkrieg 409 v. Z. bis zu Adonars I1.
katastrophaler Niederlage bei Ivira 315 v. Z. gegen die Eaniten. Actharion I. tragt wesentlich
zu diesen glucklichen Zeiten bei. Seine Zeitgenossen verleihen ihm den Ehrentitel
,,Pathamor®, ,.der Friedliebende®. Actharion I. regiert 21 Jahre lang als umsichtiger
Sachwalter des von seinem Vater gegriindeten Imperiums. Bei seinem Tod 362 v. Z.
hinterl&sst er ein stabiles, glanzend organisiertes Reich.

Staatsraison vor Erbrecht

Actharion hat zwei S6hne, Elron (* 408 v. Z., + 365 v. Z.) und Dagenor (* 397 v. Z.,

+ 363 v. Z.). Doch beide sterben kurz hintereinander und vor der Zeit — der Altere mit 43
Jahren, der Jingere gar schon mit 34. Der Tod gleich beider Sohne in schneller Folge ist ein
fiirchterlicher Schicksalsschlag fur Actharion, an dem der Caithar schlieBlich auch zerbricht.
Nur ein Jahr nach Dagenors Tod stirbt Actharion als gebeugter Greis kurz vor seinem

73. Geburtstag. Der Erstgeborene, Elron, hat bereits selbst einen Sohn, Eleathar (* 383 v. Z.,
+ 333 v. Z.). Dieser ist bei Actharions I. Tod 21 Jahre alt und damit nach elvarischem Recht
gerade volljahrig. Doch der Bundesrat befindet ihn fir zu jung und bestimmt aus seiner Mitte
einen anderen zum neuen Caithar. Die Wahl fallt auf den 42-j&hrigen Garian aus dem
Geschlecht der Malidor (* 404 v. Z., + 336 v. Z.). Dieser hat bereits eine glanzende politische
Karriere hinter sich und auch sein militarisches Talent schon unter Beweis gestellt. Gegen
den fahigen und erfahrenen Garian hat der junge Eleathar wenig aufzubieten. Hier siegt die
Staatsraison erstmals tiber die Dynastie. Es ist ein Beleg fur den verbliebenen Einfluss des
Unionsmagistrats, der stark genug ist, sich iber einen berechtigten dynastischen Anspruch
hinwegzusetzen. Schon bei diesem zweiten Thronwechsel des jungen Staates zeigt sich jene
Praxis, die Jahrhunderte Bestand haben wird: Das fruchtbare Wechselspiel zwischen Kaiser
und Magistrat, zwischen Dynastie und Staatsraison. Sie wird das Imperium lange Zeit
erfolgreich tragen.

Freilich gibt es im Vorfeld zwischen den beiden Pratendenten erhebliches Gerangel um den
Thron. Der Preis der Herrschaft lohnt den Kampf. Doch bei aller Harte und allen Intrigen ist
nie ein Leben in Gefahr. Und als Eleathar unterliegt, fligt er sich und akzeptiert die
Entscheidung. Trotz seiner Machtmittel und Anhénger gibt es kein Aufbdumen. Nach dem
Votum fiir Garian stellt Eleathar seine Krafte tibergangslos in den Dienst des Reiches. Im
Gegenzug belohnt der neue Kaiser seinen loyalen Rivalen. Er gibt ihm 361 v. Z. seine 19
Jahre junge Tochter Grathidia (* 380 v. Z., + 298 v. Z.) zur Frau und macht ihn 360 v. Z.
sogar zum Guvernar Provinthias Dilaria'®®, zum Militargouverneur dieser damals stidlichsten
elfischen Provinz. Bei jedem anderen Volk ware solch eine Entscheidung hochst bedenklich,
wenn nicht gar undenkbar. Der Unterlegene wiirde seine Stellung mit grofer
Wahrscheinlichkeit dazu nutzen, eine Revolte anzuzetteln, um doch noch an die Macht zu
gelangen. Nicht so der EIf Eleathar. Er hélt treu zu seinem Kaiser, der er selbst hétte werden
konnen. Nicht jeder Elvar hétte so reagiert. Eleathar tut es, macht sich und seinem Geschlecht
Ehre und bewahrt das Reich vor einem neuen Biirgerkrieg. Diese elfische Besonnenheit
erklart einen wesentlichen Teil des Erfolges dieser Rasse.

9 Dilaria: Edrische Provinz im Westen Odians mit iiberwiegend maranischer Bevélkerung. Sie erstreckt sich
vom Oveal im Norden bis zum Venerion im Siiden und von der Kste des Ewigen Meeres im Westen bis ins
Hochgebirge des Avinar im Osten.
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Gundisch-ettische Volkerbewegungen im Norden
— Karte ,,9. Arigon - Kleine Gundenwanderung, 1. Nirkumer Krieg*

Zu Garians |. Zeiten verstérkt sich der Druck an den Grenzen wieder. Im GrofRRen
Arigonischen Becken'®® expandieren die kriegerischen Gunden®®* und bringen Bewegung in
die VVolker des Nordens. Eine leichte Abkiihlung des Klimas sorgt fur Ernteausfélle und
zwingt die Volker auf Wanderschaft. Noch vor der Jahrhundertmitte verlassen mehrere
nordgundische Stamme ihre Heimat und stof3en auf der Suche nach neuem Land stidostwarts
vor. Dabei schieben sie andere Volker vor sich her: Flowische Stimme®®? weichen nach
Osten aus, westgundische Stdamme nach Westen. Bei ihrer Ausweichbewegung treffen die
Westgunden auf die Kontinentaletten, die nun ihrerseits noch weiter westlich ausweichen.
Dort prallen zuerst die Etten und dann auch die nachdriickenden Gunden auf elvarisches
Gebiet. 353 v. Z. fallen westgundische Stdamme in die elfischen Lénder nordlich der
Meerenge von Walan ein. Sie belagern Andaria, konnen die gut befestigte Stadt aber nicht
nehmen. Die undisziplinierten Heerhaufen verlieren bald das Interesse an dieser harten Nuss,
plindern noch ausgiebig das Umland und machen sich dann auf der Suche nach leichterer
Beute davon (1. Gundenkrieg oder Belagerung Andarias 353 v. Z.).

Die ettischen VorstoRe in den Westen verlaufen weniger glimpflich. 351 v. Z. erzwingen
mehrere Ettenstimme den Ubergang tiber die Walch (Aval), vernichten ein elfisches
Aufgebot und schlieRen Githor ein. Die Stadt fallt, ehe Entsatz eintrifft. Der 8. Ettenkrieg,
auch Kontinentaler Ettenkrieg genannt (351 bis 341 v. Z.), hat begonnen. Nur wenige
Wochen spéter tiberqueren die Barbaren die Eistenach und schicken sich an Foreth das
gleiche Schicksal wie Githor zu bereiten.

Kaiser Garian |. massiert seine Streitkrafte in Edrigon, setzt (iber die Meerenge von Lauden
und zieht dem Feind entgegen. Im heutigen Glommtal*®®, dem ,,Valeth Calmis* (,,Tal des
Calmun®) jener Tage, kommt es 350 v. Z. zur Schlacht. Der Caithar gewinnt die Oberhand
und wirft die Etten tber die Eistenach zuriick. Doch der Sieg bringt nur kurzzeitige
Entlastung. Neue Stamme dréngen nach und reiRen die einheimischen Etten Laudens'®* mit.
Die Elvar geraten mehr und mehr in die Defensive. Uber Jahre ziehen sich harte Kampfe
zwischen den ettischen Eindringlingen und dem Elfenreich. Garian muss die ganze Kraft des
jungen Imperiums aufbieten, um den Angreifern Herr zu werden. Erst der elfische Sieg bei
Thelesal, dem heutigen Dessling, bringt 346 v. Z. die Wende. Garian geht nun seinerseits in
die Offensive und unterwirft der Reihe nach die ettischen Stdmme Laudens. Er will diese
Bedrohung ein fir alle Mal ausschalten. Doch es soll noch weitere 5 Jahre dauern, ehe nach
Garians Sieg am Dorovan, der Strowel unserer Zeit, 341 v. Z. die letzten ettischen Krieger
die Waffen strecken. Der Caithar riickt bis zur Walch (Aval) vor, lasst das westliche
Flussufer befestigen und stationiert eine Division in Githor und eine zweite weiter nérdlich
im Landesinneren. Damit ist dem weiteren Vormarsch der Barbarenvélker ein Riegel

1% GroRes Arigonisches Becken: Ausgedehntes Tieflandgebiet in Nordostarigon. Es reicht vom Laudan und den
Korvanten im Westen bis zum Sevir im Osten, und vom Nordmeer bis zum Arautangebirge im Stden.

181 Gunden: Menschenvolk. Gehért mit Hilitern, Etten, Ayruna (incl. der kalschanischen Oberschicht) und
Flowen zur Gruppe der kardo-arigonischen Vélker.

162 Flowen: Menschenvolk. Gehért mit Hilitern, Etten, Ayruna (incl. der kalschanischen Oberschicht) und
Gunden zur Gruppe der kardo-arigonischen Valker.

163 Glomm: Kleiner Fluss in Nordarigon. Entspringt im stidwestlichen Laudan und miindet ins Alte Meer.

184 Lauden (elvarunisch ,,Laudia): Edrische Provinz seit 341 v. Z. mit iiberwiegend ettischer, ab 319 v. Z. auch
gundischer Bevélkerung. Die Provinz Lauden erstreckt sich von der Kiiste der Sturmsee im Norden bis zum
Tillunger Horn im Suiden und von der Meerenge von Lauden im Westen bis zur Walch (Aval) im Osten. Sie
ist nach dem angrenzenden Laudangebirge benannt.
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vorgeschoben und das Hinterland von der Meereskiiste bis zum Laudan™® in elfischer Hand.
Der Unionsrat verleiht dem siegreichen Feldherrn daraufhin den Titel ,,Victor vey Etithonth®,
,Ettensieger” (wortlich ,,Sieger {liber die Etten®).

Zerstrittenes Philurien
— Karte ,,9. Arigon - Kleine Gundenwanderung, 1. Nirkumer Krieg*

Der Norden ist nicht der einzige Kriegsschauplatz jener Tage. In Odian kommt es verstarkt
zu Reiberein mit Philurien. Seit dem morderischen Krieg gegen den Talesserkénig Arnakos
sind die Zeiten alter Freundschaft zwischen Elvar und Hilitern voriiber. Gegenseitiges
Misstrauen pragt seither das Verhaltnis beider Volker. Zum Gluck fir die Elfen ist Philurien
jedoch zerstritten. Nach der Gefangennahme von Arnakos’ Sohn Dukas durch Vereon nach
der Schlacht bei Falesion 426 v. Z. kommt es im Hiliterreich zu Thronwirren. Das Reich
destabilisiert und die Rander brdckeln ab. In Garians I. Regierungsjahren halten die
schwachen Koénige in Pyrmeu gerade noch das philurische Kernland. Im Westen, Stiden und
Osten hat der Adel die Gelegenheit genutzt und unabhéngige Furstentiimer errichtet. Mit
diesen selbstherrlichen Kleinkdnigen haben es die Elvar jetzt an ihrer Ostgrenze zu tun — ein
permanenter Fehdezustand mit wechselnden Bundnissen. Keine Seite ist stark genug, um die
Oberhand zu gewinnen. Der hilitische Adel ist untereinander heillos zerstritten und die
elfischen Kréfte sind im Norden gegen die Kontinentaletten gebunden. Es ist ein Kleinkrieg
ohne Entscheidung — belastend fiir die Elvar, aber keine existentielle Bedrohung.

Die neue GroRmacht Odians — Nirkum

Anders tief im Sliden. Wéahrend die einst geeinten Hiliter zersplittern, finden die lange
zersplitterten Eaniten zur Einheit. An den Ufern des groRen Mindulinsees®® entsteht um die
Wende vom 5. zum 4. Jahrhundert v. Z. das Reich von Nirkum*®’. In mehreren Kriegen
erobern die Kdnige von Nirkum die zahlreichen eanitischen Kleinreiche, bis sie schlieBlich
kurz vor der Jahrhundertmitte alle Fiirsten der Eanitischen Tiefebene'®® bis hinauf zum
Venerion unter ihr Szepter gebeugt haben.

Ean ist die Kornkammer Arigons und seit alters her dicht besiedelt. Nirgendwo sonst wachst
so viel Getreide wie hier, und an keinem anderen Ort grasen so grof3e Rinderherden. Die
umliegenden Gebirge Avinar, Cavela™® und Teron'” liefern Erze und Holz — wichtige
Rohstoffe fiir Wirtschaft und Militar gleichermaBen. AulRerdem fuihren die Karawanenstralien
und Schifffahrtsrouten aus den Gewdrzléandern der Alider an der Sudspitze Odians mitten
durch das neue Reich hindurch oder an seiner Kiste entlang. Das spilt reichlich Gold in die
Schatzkammern der Kénige vom Mindulinsee'’. Eine hohe Population, geniigend Rohstoffe
aller Art und groRer Reichtum: Alle Voraussetzungen fir eine Grofmacht. Und in der Tat
soll Nirkum zur groRten Bedrohung der Elvar seit dem Philurerkdnig Arnakos werden.

1% Laudan (elvarunisch ebenfalls ,,Laudan): GroBes Gebirge im Norden Arigons, dessen Ausliufer vom Alten
Meer bis zum Nordmeer reichen.

Mindulinsee (elvarunisch ,,Lagon Mondolan*): GroBer SiiBwassersee im Osten Eans, eingebettet zwischen
den Gebirgen Teron und Cavela sowie dem Héhenzug des Elion.

Nirkum: GroRes Eanitenreich im Stidwesten Odians zwischen ca. 400 v. Z. und 251 v. Z.

Eanitische Tiefebene: Auch ,,Tiefebene von Ean genannt. Ausgedehntes Tieflandgebiet im Siidwesten
Odians. Es wird im Westen und Suiden vom Ewigen Meer begrenzt, reicht im Norden bis zum Venerion und
im Osten an die Ausléufer des Avinar, der Cavela und des Teron.

Cavela: Gebirge in Zentralodian, das die fruchtbare Tiefebene von Ean im Westen von den Wistenregionen
im Osten trennt.

Teron: Gebirge im Stdwesten Odians.

Kdnige vom Mindulinsee: Umschreibung fur die Kénige von Nirkum.
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1. Nirkumer Krieg oder Unvollendeter Nirkumer Krieg (348 bis 347 v. Z.)
— Karte ,,9. Arigon - Kleine Gundenwanderung, 1. Nirkumer Krieg*

Seit dem Einfall der Etten in die elvarischen Gebiete auf dem Kontinent im Jahr 351 v. Z.
zieht Kaiser Garian 1. mehr und mehr Truppen aus Odian ab und wirft sie in Lauden gegen
die anstirmenden Barbaren in den Krieg. Als die Kdmpfe im Norden ihren H6hepunkt
erreichen, hélt der nirkumer Koénig Balgonbassa (* 394 v. Z., + 330 v. Z.) den Zeitpunkt zum
Angriff fur gunstig. Die elfische Stidgrenze am Venerion ist stark ausgedunnt. Unter dem
VVorwand die alten eanitischen Gebiete zurtickerobern zu wollen, die einst an VVereon Delor
verlorengingen, setzt der nirkumer Sugal*’? 348 v. Z. mit einer groRen Streitmacht iiber den
Venerion und féllt im Elfenreich ein. Der schnelle VVorstol trifft die Elvar vollig
unvorbereitet. Dazu sind sie deutlich in Unterzahl. Rasch wird die schwache
Grenzverteidigung Uberrannt und die Eaniten stoRen ohne groRen Widerstand ins Hinterland
vor. Vilandeth wird im Sturm erobert und Cavarna fallt nach mehrwochiger Belagerung in
die Hande der Angreifer. Der Guvernar Provinthias Dilaria ist seit 12 Jahren Eleathar
Velioron. Das ist eine ungewohnlich lange Zeitspanne fur einen Provinzgouverneur, zeigt
aber, dass er seine Sache offensichtlich gut macht und der Kaiser ihm vertraut. Der Urenkel
Adonars I. des Weisen, der als junger Mann bei der Wahl zum Caithar gegen den erfahrenen
Garian unterlag, ist langst selbst zum erfahrenen Politiker, Verwalter und Feldherrn gereift.
Ihm wird schnell klar, dass das zusammengeschmolzene Provinzheer nicht ausreicht, um es
mit den Invasoren aufzunehmen. Er meidet die Konfrontation und zieht seine Truppen hinter
die Voyra zuriick. Jenseits des Flusses errichtet er die erste Verteidigungslinie. Und in der Tat
bringt er den Vormarsch des Feindes hier zum stehen, wenigstens fur eine Weile. Doch
Dilarias Krafte allein sind bei weitem zu gering gegen die Ubermacht des Feindes. Jetzt
misste der Caithar eingreifen und dem Feind mit der gebiindelten Militdrmacht des Reiches
entgegentreten. Doch Kaiser und Heer stehen im Norden, verwickelt in schwere K&mpfe mit
den Etten. Ehe die Nachricht vom Angriff Nirkums Garian erreicht, vergehen Wochen und
dann wieder Wochen, ehe Nachricht zurtickkommt, und sicher Monate, bevor sich Kaiser und
Armee in Odian einschiffen kdnnen, wenn Garian angesichts der Lage im Norden dazu
Uberhaupt in der Lage ist. So lange kann Eleathar nicht warten. Also nimmt er das Heft der
Handlung selbst in die Hand. Ohne Legitimation Gbernimmt er den militarischen Oberbefehl
uber ganz Odian. Er ist Garians I. Schwiegersohn, seine Loyalitat zum Caithar steht aul3er
Zweifel und der Nimbus seines Urahnen Adonar macht aus ihm so etwas wie einen
informellen Fiihrer. Die Gouverneure und Provinzmagistrate Calduns®’®, Loriaths'™* und
Maraniens'’® zégern einen Moment, dann folgen sie ihm und unterstellen sich seinem
Kommando.

Bemerkenswert ist die Reaktion Garians, als ihn die Nachrichten von der Machtaneignung
Eleathars erreicht. Eine Anekdote erzahlt, dass sich der Caithar in seinem Feldherrnzelt
wortlos an seinen schmucklosen Klapptisch setzte und eigenhdndig Eleathars Ernennung zum
Bundesfeldherrn ausstellte. ,, Ich kann nicht iiberall sein, ** ist sein knapper Kommentar, mehr
nicht. Der Kaiser vertraut seinem Gouverneur vollstandig. Mit einem Federstrich in héchster

172 gugal: Eanitischer Konigstitel.

173 caldun: Edrische Provinz im Nordwesten Odians mit tiberwiegend maranischer Bevélkerung. Sie erstreckt
sich vom Falan im Norden bis zum Oveal im Siiden und von der Kiste des Ewigen Meeres im Westen bis
ins Hochgebirge des Avinar im Osten.

17 Loriath: Edrische Provinz im Norden Odians mit iiberwiegend maranischer und hilitischer Bevélkerung. Sie
erstreckt sich von der Kuste der Elfenstralle im Norden bis zum Orandal im Stiden und vom Falan im
Westen bis ins Hochgebirge des Meral und dem Eolan im Osten.

5 Maranien (elvarunisch ,,Marania*): Edrische Provinz im duBerten Norden Odians mit (iberwiegend
maranischer Bevolkerung. Die Provinz erstreckt sich vom Kap Tagelion im Norden bis zum Deruan im
Stiden und vom Hochgebirge des Meral im Westen bis zur Kiiste des Alten Meeres im Osten. Ebenso zéhlen
die Inseln Valida, Yridon und Nendar zur Provinz Maranien.
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Not ist das lange verwaiste Amt des Unionsstrategen wieder eingefiihrt, womit Eleathar
nachtraglich die nétige Legitimation erhélt. Der alte Titel ist wieder hofféhig. Der letzte
Bundesfeldherr, Vereon Delor, hatte sich selbst und das Amt mit seinem Griff nach der
Alleinherrschaft diskreditiert. Noch Adonar I. der Weise und Actharion 1. der Friedliebende
lieRen das Amt ruhen und mieden auch sonst jede Parallele zu dem Diktator. Doch zwei
Generationen spater ist Vereon rehabilitiert. Mehr noch, ein regelrechter
Glorifizierungsprozess hat eingesetzt. Die Mehrheit von Garians I. Zeitgenossen sehen in
Vereon nicht mehr den Tyrannen, sondern vielmehr den Retter des Vaterlandes und Einiger
der Elvar. Vereons Ermordung tragt ihren Teil zu dieser neuen Sichtweise bei, macht sie aus
dem Diktator doch das Opfer und setzt die Téater ins Unrecht. So kann Kaiser Garian I. das
Amt des Bundesstrategen getrost wieder einfiihren, ohne Staub aufzuwirbeln. Allerdings
fiihrt er es in seiner ursprunglichen Konzeption ein, d. h. aufgabenspezifisch und zeitlich
befristet. Kann oder will der Caithar als Oberbefehlshaber aller Streitkréafte einen grof3en
Feldzug nicht selbst anfiihren, ernennt er daflir einen Stellvertreter, eben jenen Strategon
Unis. Ist der Auftrag erfullt, runt auch das Amt des Bundesfeldherrn so lange, bis es der
Kaiser wieder aufleben I&sst.

Neu ist diese militarische Doppelspitze jedoch nicht. Schon zu Zeiten der elvarischen
Foderation gab es in Kriegszeiten bisweilen zwei Unionsstrategen gleichzeitig — der eine im
Norden, gewahlt von den Stadtstaaten Erachs, der andere im Suden, ernannt von den Stadten
Odians. Gleichzeitige Kriege an verschiedenen Fronten des elfischen Herrschaftsraumes
machten diese Aufgabenteilung schon fruher erforderlich.

Eleathar, der anfangs inoffizielle und jetzt auch offizielle Oberbefehlshaber Odians, verliert
keine Zeit. Er zieht die verbliebenen Truppen zusammen und mobilisiert die Reservisten.
Anfang 347 v. Z. riickt er dann mit einem méchtigen Entsatzheer gegen die Eaniten ins Feld.
Die stehen mittlerweile bereits am Murenon*’® und belagern Murena (oder Adonaria wie es
nun zu Ehren Adonars I. des Weisen genannt wird). VVor den Toren der Stadt kommt es zur
Schlacht. Eleathar siegt und schlégt die Eindringlinge zuriick. Doch er kann den Vorteil nicht
ausnutzen. Sein Kaiser ist im Norden in arger Bedrangnis und braucht dringend Verstarkung.
So muss sich Eleathar mit der Sicherung der alten Grenze am Venerion begniigen und schickt
grol3e Teile seiner Armee zur Unterstiitzung Garians nach Lauden. Der triumphiert ein Jahr
spater — nicht zuletzt dank Eleathars frischen Truppen — bei Thelesal und kann auch diesen
Krieg zu Gunsten der Herren des Westens wenden.

Eleathar Velioron — Diener des Staates

Nachdem der letzte Eanite abgezogen ist, legt Eleathar das Amt des Bundesfeldherrn nieder
und kiimmert sich als Statthalter Dilarias darum, die Schaden des Krieges in seiner Provinz
zu beseitigen. Doch er bleibt nicht mehr lange Gouverneur. 344 v. Z., noch wahrend der
ettische Krieg in Lauden tobt, holt ihn Garian nach Edrigon. Der Kaiser Gbertragt ihm die
Regierungsgeschafte, deren Ziigel durch seine lange Abwesenheit im Felde schleifen.
Eleathar meistert auch diese Aufgabe und wird zum verl&sslichen Administrator im
Hintergrund.

Als Garian 336 v. Z. im Alter von 68 Jahren ohne eigene Sohne stirbt, besteht tiber seine
Nachfolge kein Zweifel. Unmittelbar nach der Totenehrung fiir den verschiedenen Herrscher,
erhebt der Unionsmagistrat einstimmig Eleathar Velioron, den Sieger von Murena (Adonaria)
und Regenten des Reiches, den Urenkel Adonars I. des Weisen und Schwiegersohn des
verstorbenen Garian I. zum neuen Caithar des Edrischen Reiches. So hat er es am Ende doch
noch geschafft. Nachdem als 21-J&hriger alles verloren schien, hat er sich durch

176 Murenon: Kleiner Fluss im Westen Odians. Entspringt im westlichen Avinar und miindet ins Ewige Meer.
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Selbstdisziplin, Fleily und unverbrichliche Treue den Weg an die Spitze des Reiches
erarbeitet. Mit Eleathar kehrt das Geschlecht der Velioron auf den elvarischen Thron zuriick.

Eleathar regiert nicht lange. Nach nur 3 Jahren an der Spitze des Reiches rafft den erst 50-
Jahrigen eine Krankheit viel zu frih dahin. Die Zeit seiner Herrschaft wahrt zu kurz, um
nachhaltigen Einfluss auf das Zeitgeschehen zu nehmen und eine Epoche zu pragen wie seine
drei Vorganger. Bei Eleathar erinnern sich die Elfen an einen Mann von beispielhaftem
Pflichtbewusstsein und unerschitterlicher Loyalitat. Schon zu Lebzeiten nennen sie ihn
,,Fidar”, ,.den Treuen®. Dieser Ehrentitel wird seinen Tod Uberdauern und die Erinnerung an
einen vorbildlichen Staatsmann wach halten.

Eleathars I. Erben

Eleathar ist Vater von drei S6hnen: Adonar (* 360 v. Z., + 315 v. Z.), Menandor (* 358 v. Z.,
+ 309 v. Z.) und Elarion (* 353 v. Z., + 314 v. Z.). Der Kaiser hat sie friih in die Pflicht
genommen und an den Staatsdienst herangefuhrt. Schon in jungen Jahren bekleiden die drei
Manner hohe Amter in Militar und Verwaltung. Als der Kaiser sein Ende nahen fihlt, ruft er
sie zusammen und scharft ihnen ein, bei allem Tun das Wohl des Reiches Uiber das eigene zu
stellen. Sie sollen bei der Wahl des neuen Caithar auf den Bundesrat vertrauen und dessen
Entscheidung akzeptieren wie einst er selbst. AnschlieRend gibt der Sterbende seine
Befugnisse als Caithar an Unionsmagistrat zurtick, aus dessen Handen er sie bei Amtsantritt
einst empfangen hatte.

Aber seine Sohne teilen das selbstlose Pflichtbewusstsein ihres Vaters nicht unbedingt. Vor
der Wahl zum Caithar nehmen sie massiv Einfluss auf die Magistrate, um an die Macht zu
gelangen. Die Bruder verfiigen uber eine grolRe Anhangerschaft, besonders in der Armee. Am
Ende bleibt dem Bundesrat kaum eine andere Wahl als dem Druck nachzugeben, um keinen
Burgerkrieg zu riskieren. Nach einigem Hin und Her votiert der Magistrat schliellich
mehrheitlich fir den 28-jahrigen Adonar. Vielleicht gabe es bessere Méanner fiir den Thron,
doch keine machtigeren.

Trotz des Drucks erzielt Adonar aber nur eine knappe Mehrheit. Das Ergebnis tberrascht und
ist der Beweis fir die Eigenstandigkeit der Magistratsmitglieder und deren Zivilcourage.
Eleathar I. hat ihnen viel Raum flir eigene Entscheidungen eingeraumt, mehr noch als selbst
der behutsame Adonar I. der Weise und der hdufig abwesende Ettensieger Garian I. Die
Bundesmagistrate haben sich an dieses Mitregieren gewdhnt und sind nicht bereit, ihre
gewachsene politische Bedeutung einfach wieder aus der Hand zu geben. Hatten sie sich
ohne Einflussnahme der Velioron-Brider gegen Adonar entschieden oder umgekehrt mit
groRBer Mehrheit fir ihn? Diese Frage muss offen bleiben. Anfang 332 v. Z. besteigt
Eleathars I. ltester Sohn als Adonar 1l. den elvarischen Thron.

Der neue Caithar revanchiert sich prompt fur die zégerliche bis ablehnende Haltung des
Unionsmagistrats und stellt ihn weitgehend kalt. Stattdessen besetzt er die
Schlisselstellungen in Armee und Verwaltung mit eigenen Vertrauensleuten. Es ist
bezeichnend, dass wahrend Adonars Il. gesamter Regierungszeit gerade mal ein Dutzend
Gesetzesvorlagen des Magistrats vom Kaiser angenommen und umgesetzt werden. Zum
Vergleich: In Eleathars 3 kurzen Regierungsjahren waren es knapp 50 Gesetze oder
Gesetzesanderungen, die aus der Feder des Bundesrates stammten.

Unter Adonar Il. gerat das Gleichgewicht aus Monarchie und Republik erstmals in
Schieflage. Der Caithar setzt seinen Anspruch auf Alleinherrschaft auf Kosten der
demokratischen Strukturen des Elfenreiches durch. Statt auf die gewéhlten Magistrate,
verlasst sich Adonar auf handverlesene Gefolgsleute, um nicht zu sagen Giinstlinge. Bestatigt
von den Jasagern in seinem selbst geschaffenen Umfeld, nimmt der Kaiser bald keinen
kritischen Rat mehr an und hért nur noch auf sich selbst.
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Adonar 11. ist es auch, der einer weit verbreiteten arigonischen Tradition folgt und eine Krone
einfuhrt: Ein schmales silbernes Stirnband mit vier weien Edelsteinen, die im Abstand von
jeweils 90 Grad zueinander angebracht sind, sichtbares Symbol fiir den elvarischen — oder
besser Adonars Il. — Herrschaftsanspruch in alle vier Himmelsrichtungen. Im Vergleich zu
den oft wuchtigen, uberladenen Kronen der Alten Welt, wirkt das schlichte edrische
Stirnband dezent und geschmackvoll. Nichtsdestotrotz ist es eine Abkehr von der Politik
seiner Vorganger, die bewusst auf solche Symbole der Uberhéhung verzichteten. Auch
aulRerlich lautet Adonar 11. eine Zeit ein, die den Kaiser aus der Masse der Magistrate und
Minister heraushebt und seine Dominanz unterstreicht. Aus dem Ersten und Gleichen wird
mehr und mehr ein Herr tiber Untergebene.

Elfenprinzen im nirkumer Exil

Anfangs harmoniert das méchtige Triumvirat der Veliorons. Der neue Caithar hievt seine
jungeren Briider an die Schaltstellen der Macht. Doch nach einigen Jahren brechen erste
Differenzen aus. 328 v. Z. mutmaft der Kaiser eine Verschworung Menandors und Elarions.
Bis heute ist unklar, ob diese tatséchlich eine Revolte planten oder ob Adonar nur einen
VVorwand suchte, seine lastig gewordenen Mitregenten loszuwerden. Auf jeden Fall schickt
der Monarch seine Hascher aus, um die beiden Manner zu verhaften. Aber seine Briider
werden rechtzeitig gewarnt und kénnen fliehen. Sie entwischen dem Caithar und retten sich
ins Reich von Nirkum. Dort herrscht seit kurzem Koénig Mederpad (* 370 v. Z., + 323 v. Z.),
der Sohn jenes Balgonbassas, der vor 15 Jahren das Elfenreich attackierte und von Eleathar 1.
dem Treuen zuriickgeschlagen wurde. Bei den alten eanitischen Feinden der Elvar brauchen
sie eine Auslieferung an ihren kaiserlichen Bruder nicht zu furchten. Getreu dem Grundsatz
,,der Feind meines Feindes ist mein Freund*, nimmt Mederpad die Fliichtlinge mit offenen
Armen auf.

Adonar 11. wertet die Flucht seiner Bruder als Schuldeingestandnis. Da er die beiden nicht
mehr erreichen kann, sucht er in deren Umfeld nach vermeintlichen Mitverschworern. Eine
regelrechte Sduberungswelle setzt ein, die an den 1. Elvarischen Burgerkrieg (428 bis

418 v. Z.) erinnert, als VVereon seine Gegner aus den Magistraten der Stadtstaaten gewaltsam
entfernen lieB. Wie damals missen auch jetzt Stadtrdte und Militars den Weg in die
Verbannung antreten, landen in Kerkern oder enden gar als Hochverrater unter dem Beil des
Scharfrichters. Wer kann, flieht. Viele als Parteigdnger Menandors und Elarions Verdéachtigte
folgen den geflohenen Briidern ins Exil nach Nirkum. Dieser Exodus der Velioron-Bruder
und eines Teils der geistigen und militarischen Elite des Elfenreiches wird noch Folgen
haben.

Nirkums Konig Mederpad ist nicht gerade ein Elfenfreund, doch er erkennt sehr wohl die
Chance, die sich mit den Exilanten bietet. Diese Leute standen an der Spitze des edrischen
Staates und kennen ihn genau — die Strukturen, das Militar und die lenkenden
Personlichkeiten dahinter. Dieses Wissen gedenkt Mederpad fiir die eigenen Zwecke zu
nutzen. Als ihm die Fliichtlinge ihre Dienste anbieten, nimmt er nur zu gerne an. Schon bald
finden wir elfische Ratgeber an der Seite des Konigs und elfische Offiziere als Ausbilder im
eanitischen Heer. Der elvarische Staat ist der modernste seiner Zeit und er gebietet Gber die
schlagkréftigste Armee seiner Zeit. Mit den Exilanten verfugt Nirkum nun tber das nétige
Know How, um den elfischen Vorsprung aufzuholen und gleichzuziehen. Kein Zweifel:
Mederpad bereitet sein junges Reich auf den néchsten Waffengang mit den Herren des
Westens vor. Dazu schaut er sich vieles von seinem tberlegenen Nachbarn im Norden ab und
kopiert es.

Bei vielen seiner Landsleute stol3t die diese Elvarisierung Eans jedoch auf strikte Ablehnung,
zumal der Konig bei den Reformen in Verwaltung und Heer nicht gerade riicksichtsvoll
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vorgeht. Mit eiserner Hand peitscht Mederpad sein Reich in die Moderne, und das bedeutet
damals die Ausrichtung an Edrigon. Seine kompromisslose Harte schafft ihm viele Feinde.
Am Ende sind derer zu viele. Ehe er sein Modernisierungswerk vollenden kann, wird der
Konig 323 v. Z. von einer Gruppe Nationalisten ermordet. Es ist durchaus wahrscheinlich,
dass elvarisches Gold aus Adonars Il. Schatzkammern ihre Dolche beflligelte.

Die Attentéater setzen einen der ihren auf den freigerdumten nirkumer Thron, Narimassal
(*um 375v. Z., + 318 v. Z.). Die Kdnigsmorder versuchen auch Mederpads einzigem Sohn
Sargidu (* 347 v. Z., + 314 v. Z.) habhaft zu werden. Der 24-jahrige Kronprinz gilt als enger
Vertrauter seines ermordeten Vaters und teilt dessen Gesinnung. Doch die Klingen der Killer
verfehlen ihr Ziel. Gedeckt von der elfischen Leibgarde seines Vaters, entwischt Sargidu aus
der Hauptstadt Egintessa, dem spateren Aeginda, und kann sich retten.

Fir die elvarischen Exilanten wird die Situation nun lebensbedrohlich. Nach Hause kénnen
sie nicht zurtick und im nirkumer Exil sind sie bei vielen verhasst. Es kommt zu
Ausschreitungen unter der Bevolkerung gegen die Fremdlinge. Der Kronprinz und die
Hoffnung, dass dieser die elfenfreundliche Politik seines Vaters fortsetzen wird, ist ihre
einzige Chance. Geschlossen stellen sich die Elvar Eans hinter Sargidu. Verglichen mit den
Eaniten ist ihre Zahl verschwindend gering, doch halten sie einige Schliisselstellungen in der
Reichsverwaltung und Armee besetzt. Elfische Offiziere schwenken auf die Seite des
Kronprinzen und reiRen loyale eanitischen Regimenter mit. Hinter dieser elvarischen
Speerspitze versammeln sich bald andere. Die Zahl der Anhanger Sargidus wachst. Der Prinz
hat gegentiber Narimassal einen klaren Vorteil: Als Mederpads Sohn und Erbe steht das
Recht eindeutig auf seiner Seite. Narimassal dagegen ist der Thronrduber. Solange noch ein
legitimer Nachfolger aus Mederpads Linie am Leben ist, kann seine Herrschaft bestritten
werden. Das macht sein Regime ziemlich wackelig.

Der Nirkumer Burgerkrieg (322 bis 318 v. Z.)

322 v. Z. fuhlt sich Sargidu stark genug, um gegen den Usurpator zu Felde zu ziehen. Der
eanitische Burgerkrieg ist entbrannt. 3 Jahre zieht er sich mit wechselndem Kriegsgliick hin.
Am Ende gewinnt der Kronprinz die Oberhand. 319 v. Z. schlagt er seinen Gegner
entscheidend und riickt auf die Hauptstadt am Mindulinsee vor. Dort verschanzt sich
Narimassal. Noch einmal dauert es Monate, ehe das ausgehungerte Egintessa Anfang

318 v. Z. fallt. In einem fiirchterlichen Blutbad racht sich Sargidu an seinen Feinden. Unter
den Opfern ist auch der Kénigsmorder und Thronréuber Narimassal. Dann setzt sich der
Prinz die Schwingenkrone Nirkums aufs Haupt. Kaum im Amt, nimmt er die
Modernisierungspolitik seines Vaters wieder auf.

Zug der Nordlandbarbaren (Noriger, Amuronen, Lanacha, Ortaver) 325 bis 319 v. Z.
— Karte ,,10. Arigon - Zug Nordlandbarbaren, 2. Nirkumer Krieg*

Edrigon muss dem Treiben in Ean weitgehend tatenlos zusehen. Wohl erkennt Adonar I1. die
geféhrliche Entwicklung bei dem siidlichen Nachbarn, an der seine Briider und die anderen
Exilanten mal3geblich beteiligt sind, doch hat der Caithar im Moment ganz andere Sorgen.
Auf der Suche nach Land verlassen die nordgundischen Noriger'”” ihre Heimat an der
Nenda'’® und stoen zwischen Vorlaudan'”® und Kleinen Korvanten*® hindurch ins Kleine

7 Noriger: Friiher nordgundischer Stamm vor der Entstehung der groRen nordgundischen Stamme der
Adelungen, Marlungen und Tyrlungen im 2. Jahrhundert v. Z.

18 Nenda: GroBer Strom im Westen des GroRen Arigonischen Beckens. Entspringt im westlichen Arautan und
mundet ins Nordmeer.

% vorlaudan: Ostlicher Gebirgsauslaufer des Laudan. Der Vorlaudan und die Kleinen Korvanten trennen
gemeinsam das Kleine Arigonische Becken im Westen vom Grol3en Arigonischen Becken im Osten.
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Arigonische Becken'® vor. In nicht allzu ferner Zukunft werden andere Gundenstamme den
gleichen Weg einschlagen, den harschen arigonischen Nordosten verlassen und an die
milderen Gebiete um das Alte Meer wandern. Sie geben der Passage zwischen den beiden

Gebirgen dereinst den Namen: Die Gundische Pforte’®.

Die Noriger reiRen auf ihrem Weg andere Stamme mit sich: Westgundische Amuronen*® und
kontinentalettische Lanacha und Ortaver. 321 v. Z. prallt die gewaltige Marschséule von
vielleicht einer Viertelmillion Menschen mit tiber 50.000 Kriegern auf die elfische Grenze an
der Walch (Aval). Doch die Elvar sind gewarnt. Der Guvernar Provinthias Laudia, Elganor
Faldar (* 388 v. Z., + 312 v. Z.), massiert seine Streitkrafte am Grenzfluss und schlagt den
schweren Angriff ab. Gunden und Etten ziehen sich zuriick, wenigstens fiir den Moment.

Doch schon ein Jahr spater nehmen sie einen neuen Anlauf. Diesmal marschieren sie das
Tylnirtal*® hinauf, Giberqueren die VVorgebirge des Laudan, iiberschreiten den Oberlauf der
Walch und kédmpfen sich unter groRer Muhsal bis ins Eistenachtal durch. Dort schlief3en sich
ihnen ettische und trollische Gebirgsstamme an. Voéllig unerwartet steht der Vélkerzug nun
im Ricken der Elfen und ist stérker als zuvor. Elganor Faldar will den VVormarsch der
Eindringlinge aufhalten und verlegt ihnen im Eistenachtal den Weg. Die Schlacht im Tal der
Eneva 320 v. Z. wird zum Debakel fiir die Elvar. Der Feind ist dreifach in Uberzahl und zum
aufRersten entschlossen. Und hier gibt es fur die Herren des Westens kein schiitzendes
Bollwerk aus Palisaden und Wasser wie an der Walch. Die Barbaren durchbrechen die
Reihen der Verteidiger und schlagen sie in die Flucht. Nur die hereinbrechende Dunkelheit
rettet die elvarischen Truppen vor der totalen Vernichtung. Zwei Divisionen und fast ebenso
viele Sekundartruppen geschlagen und in alle Winde zerstreut. Eine schlimme Niederlage fr
die Elvar, die erste groRere seit dem GrofRen Philurischen Krieg gegen Arnakos vor tber 100
Jahren. Nun ergiefl3en sich Gunden, Etten und Trolle nach Lauden. Dort erhebt sich zu allem
Uberfluss auch noch die unterworfene ettische Bevélkerung gegen ihre elfischen Herren.

Adonar 1l. bereitet den Gegenschlag vor und versammelt sein Heer vor den Toren Edrigons.
Im Angesicht der vorausgegangenen schweren Niederlage seines Provinzgouverneurs geht
der Kaiser auf Nummer sicher und zieht alle verfiigbaren Einheiten aus dem gesamten Reich
zusammen. Auch aus Odian werden Divisionen und Sekundartruppen nach Erach verschifft.
Im Siden tobt seit zwei Jahren der eanitische Bilrgerkrieg und garantiert zumindest im
Moment Ruhe an dieser Grenze.

319 v. Z. ist die elfische Streitmacht in voller Starke versammelt und geht zum Gegenangriff
uber. Mit 50.000 Mann setzt der Caithar ber die Meerenge von Lauden und zieht dem Feind
entgegen. Er stellt die Invasoren an der Minidia, der heutigen Mynd*®®. Die
heimatentwurzelten Barbaren kdmpfen mit dem Mute der Verzweiflung, doch unterliegen sie
schliellich den bestens ausgeriisteten, professionellen elfischen Berufssoldaten. Am Ende
ergreifen sogar die Frauen die Waffen ihrer gefallenen Manner, um die drohende Niederlage

180 Kleine Korvanten: Mittelgebirge nordlich der Korvanten (zur besseren Unterscheidung auch ,,GroBe
Korvanten® genannt). Die Kleinen Korvanten und der Vorlaudan trennen gemeinsam das Kleine Arigonische
Becken im Westen vom Grofen Arigonischen Becken im Osten.

181 Kleines Arigonisches Becken: Ausgedehntes Tieflandgebiet in Nordarigon. Es wird im Westen und Norden
durch den Laudan, im Osten durch die Korvanten und im Siiden durch Altes Meer und Kleines Meer
begrenzt.

182 Gundische Pforte: Relativ schmale Tieflandpassage zwischen Vorlaudan und Kleinen Korvanten, die vom
Grofen ins Kleine Arigonische Becken fuhrt.

183 Amuronen: Friiher westgundischer Stamm vor der Entstehung der groRen westgundischen Stamme der
Lorder, Athringer, Isdinger, Argunder, Troder und Werder im 2. Jahrhundert v. Z.

184 Tylnir (elvarunisch ,,Thilun®): Kleiner Fluss in Nordarigon. Entspringt im stidlichen Laudan und miindet ins
Alte Meer.

185 Mynd (elvarunisch ,,Minidia): Kleiner Fluss in Nordarigon. Entspringt im siidwestlichen Laudan und
mundet ins Alte Meer.
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abzuwenden, doch vergeblich. Adonar schlé&gt das gundisch-ettisch-trollische VVélkergemisch
vernichtend. Danach bricht auch der ettische Aufstand in Lauden in sich zusammen. Die
Uberlebenden nordischen Migranten siedelt der Kaiser weitraumig verteilt tiber ganz Lauden
an. Er kann deren Arbeitskraft in der ausgebluteten Grenzprovinz gut gebrauchen und nutzt
zugleich die Gelegenheit, die einheimischen ettischen Stammesstrukturen durch Ansiedlung
der besiegten Fremdlinge aufzuweichen. Der Plan gelingt. Die Reste der Noriger, Amuronen,
Lanacha und Ortaver vermischen sich in den folgenden Generationen mit alteingesessenen
laudischen Etten und neu zugewanderten Elfen. Die Namen ihrer Stdmme geraten in
Vergessenheit. Einmal an die fremde elvarische Zivilisation gewohnt, tibernehmen die
einstigen Barbaren die neue Lebensweise und verschmelzen Gber die Jahrhunderte hier wie
im ganzen Edrischen Reich zu einem bunten VVélkergemisch mit einheitlicher Kultur, den
Edrigonern*®. Nach 319 v. Z. gibt es in Lauden nie wieder einen Aufstand gegen die Elvar.

Dieser neuerliche Einbruch von Nordlandern'® in Lauden ist nur ein Vorgeschmack auf die
grolRen Vélkerbewegungen, die Jahrhunderte spater mit unwiderstehlicher Macht aus dem
inneren Arigons nach Westen drangen werden. Diesen friihen Ansturm haben die Elfen,
wenngleich mit erkennbarer Muhe, erfolgreich abgeschlagen.

Der Nordlandfeldzug Adonars I1. (318 bis 315v. Z.)
— Karte ,,10. Arigon - Zug Nordlandbarbaren, 2. Nirkumer Krieg*

Es ist bereits das zweite Mal, dass nordische Barbaren in die elfischen Gebiete auf dem
Kontinent einfallen, und das in kurzer Folge. Garians I. hart erkd&mpfter Sieg vor gut 20
Jahren gegen kontinentale Ettenstamme konnte dieses Problem offensichtlich nicht 16sen.
Deshalb plant Adonar I1. die unruhigen Volker des Nordens durch Eroberung unter Kontrolle
zu bringen. 318 v. Z. Uberschreitet er mit seinem starken Heer die Walch und rickt in
unerforschtes Gebiet ein.

Doch der Kaiser hat die unermesslichen Weiten des Landes unterschatzt. Riesige Walder und
tlickische Stimpfe Uberziehen praktisch den gesamten Nordosten des Kontinents. Nur entlang
der groRRen Flusse und in mihsam geschlagenen Lichtungen des Hinterlandes siedeln
Menschen — kultivierte Inseln inmitten eines grinen Meeres aus undurchdringlichem,
menschenfeindlichem Urwald.

In dieser Wildnis gerat Adonars Feldzug bald ins Stocken. Etten und Gunden haben der
edrischen Militdrmaschinerie nicht viel entgegenzusetzen und weichen einer offenen
Konfrontation aus. Stattdessen lassen sie die Invasoren ins Leere laufen und beschrénken sich
auf eine Zermurbungsstrategie aus blitzartigen Uberfallen mit schnellen Riickziigen. 317 v. Z.
kommt es dann an der Antha, der heutigen Antz, doch noch zu einer groReren Schlacht. Die
Herren des Westens triumphieren, doch die unterlegenen Etten entkommen in die Walder und
entziehen sich ihren Verfolgern. Der Sieg verpufft weitgehend wirkungslos. Zwei weitere
Jahre noch jagt Adonar den unsichtbaren Feind, dann zwingen ihn Ereignisse im Siiden zur
Umkehr. Unverrichteter Dinge zieht sich der Kaiser aus den nordischen Wéldern zuriick. Der
groRangelegte Eroberungsfeldzug kommt Giber eine mehrjahrige Strafexpedition mit
zweifelhaftem Erfolg nicht hinaus. Auf seinem Marsch nach Hause verstarkt der Caithar die
Befestigungen an der Walch und beginnt an der mittleren Eistenach mit dem Bau der Festung

18 Edrigoner: Im engeren Sinne sind damit die Bewohner der Stadt Edrigon gemeint. Im weiteren Sinne meint
Edrigoner jedoch alle Bewohner des Edrischen Imperiums. Ethnisch steht Edrigoner auch fir das bunte
Gemisch verschiedener Rassen und Vélker, das sich im Laufe der Jahrhunderte innerhalb des Elfenreiches
entwickelt.

187 Nordlander: Auch als ,Nordlandbarbaren® bezeichnet. Sammelbegriff fiir die Menschenvdlker Nordarigons
(Etten, Gunden, Flowen). Manchmal auch nur zur Umschreibung eines der nordischen Menschenvélker oder
fur einen einzelnen Stamm verwendet.
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Envor, der spateren Dilburg, deren ausgedehnte Verteidigungsanlagen schon einige Jahre
spater das gesamte Tal sperren werden. Kinftig soll es keinem Angreifer mehr maglich sein,
den Elvar uber die Passe des Laudan in den Riicken zu fallen.

2. oder Blutiger Nirkumer Krieg (315 bis 310 v. Z.)
— Karte ,,10. Arigon - Zug Nordlandbarbaren, 2. Nirkumer Krieg*

Im Jahre 315 v. Z. h&lt Konig Sargidu die Zeit fur seinen Angriff auf das Edrische Reich fur
gekommen. Die Reformen in Nirkums Heer und Verwaltung sind abgeschlossen und ein
Groliteil der elvarischen Streitkréfte ist im Norden gegen Gunden und Etten gebunden. So
Uberschreitet Sargidu mit Heeresmacht den Grenzfluss Venerion und fallt im Elfenreich ein.
An seiner Seite finden wir die Brider des Caithar, Menandor und Elarion, als Kommandeure
elfischer Renegaten sowie eanitischer Regimenter.

Als Adonar 1. vom Angriff Nirkums erfahrt, bricht er unverzuglich seinen ohnehin wenig
erfolgreichen Nordlandfeldzug ab, marschiert zuriick nach Edrigon und eilt von dort zur
Sldspitze Erachs, wo er seine gewaltige Armee in mehreren Wochen (ber die Arvea Elvara
nach Odian Ubersetzen lasst. Kaum wieder festen Boden unter den Fif3en, jagt er dem
vorriickenden Feind in Eilmarschen entgegen. VV6llig abgekampft von einem langen Krieg in
den nordischen Waldern und einem krafteraubenden Marsch in Odians Sommerhitze
erreichen die elvarischen Divisionen Sargidus kampfbereite Truppen. Nirkums Sugal ist tber
seinen Gegner bestens informiert. Menandor und Elarion kennen ihren Bruder genau, seine
Art zu Denken und zu Handeln. Umgekehrt weil3 Adonar I1. Uber Sargidu so gut wie gar
nichts. Und er weil3 auch nichts tber die Heeresreform nach edrischen Vorbild beim
stdlichen Nachbarn oder misst diesem Umstand nicht genug Bedeutung bei. Er vertraut auf
die Starken seiner Armee sowie die eigenen Fahigkeiten und geht zum Angriff Gber. Darauf
hat Sargidu gewartet. Seine Eaniten sind ausgeruht und er kann das Schlachtfeld bestimmen.
So kommt es wie es kommen muss: Adonars Uberhastete Attacke, vorgetragen von todmiden
elfischen Soldaten, prallt am dicht gestaffelten und giinstig postierten Gegner ab. Nirkums
Gegenangriff bringt die Entscheidung. Die angeschlagenen edrischen Schlachtreihen brechen
auseinander und eine heillose Flucht setzt ein. Der Kampf wird zum Gemetzel. Am Ende des
Tages liegen 30.000 erschlagene Elfen auf dem Schlachtfeld von Ivira (eanitisch ,,Hibiri).
Drei volle Divisionen und Sekundartruppen in gleicher Zahl haben aufgehort zu existieren.
Auch der Caithar selbst findet inmitten seiner Gardetruppen kampfend den Tod.

Die Elvar, genauer gesagt der Bundesrat, belegt ihn mit dem Beinamen ,,Vintheror*, ,.der
Besiegte®. Seine militirischen Leistungen gegen die Nordlandbarbaren*® ignorieren die
Magistrate vollstandig — spate Rache fiir den ungeliebten Herrscher.

Gedrillt von elfischen Offizieren, haben die Eaniten die edrische Kampfweise kopiert und die
als schier unbesiegbar geltende elfische Berufsarmee buchstéblich mit den eigenen Waffen
geschlagen. Schlimme Erinnerungen an vergangene Zeiten werden wach. Diese furchtbare
Niederlage ist nur mit den militarischen Katastrophen gegen den Philurerkénig Arnakos vor
tber 100 Jahren zu vergleichen. Ist dies der Auftakt zu einem neuen jahrelangen Krieg mit
tausenden Toten und ungewissem Ausgang wie damals? Nach lvira sieht es ganz danach aus.
Der siegreiche Sargidu marschiert tief in den elfischen Stden hinein. Es ist niemand mehr da,
der ihn aufhalten konnte.

188 Nordlandbarbaren: Auch als ,,Nordlander* bezeichnet. Sammelbegriff fiir Menschenvélker Nordarigons
(Etten, Gunden, Flowen). Manchmal auch nur zur Umschreibung eines der nordischen Menschenvélker oder
fur einen einzelnen Stamm verwendet.
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Das Zeitalter der Macht (314 v. Z. bis 70 v. Z.)

Das elvarische Original gegen die nirkumer Kopie
— Karte ,,10. Arigon - Zug Nordlandbarbaren, 2. Nirkumer Krieg*

In dieser Uberaus prekéaren Lage erhebt der Bundesmagistrat den Guvernar Provinthias
Loriath, Cevaron Althar (* 362 v. Z., + 288 v. Z.) zum neuen Caithar. Dieser hat sich im
Kleinkrieg mit den hilitischen Fursten im Westen Philuriens mit einigen ebenso
spektakuldren wie erfolgreichen Aktionen einen Namen gemacht und gilt gemeinhin als
bester elfischer Heerfuhrer jener Tage. Ihm, dem Soldaten, tibertrdgt man die Reichsleitung,
um die gefahrvolle Situation im Stiden wieder in den Griff zu bekommen.

Obwohl erbberechtigt, bleiben Adonars Briider bei der Wahl des Kaisers vollig auRen vor.
Das ist auch nicht weiter verwunderlich, haben sich die beiden doch auf die Seite der Feinde
geschlagen und die Katastrophe von lvira wesentlich mitverschuldet. Sie sind diskreditiert.
Menandor und Elarion wissen das. Keiner von beiden macht auch nur den Versuch, auf den
elvarischen Thron zu gelangen. Der Unionsmagistrat ist stark genug, um das Erbrecht zweier
Renegaten ignorieren zu kénnen. Die Dynastie im edrischen Altertum hat bei weitem nicht
den gleichen Stellwert wie dereinst im Mittelalter. Keiner der Bundesrate zieht Menandor
oder Elarion ernstlich als Thronfolger in Erwagung, mogen die Blutsbande zum Vorgénger
auch noch so eng sein.

Der neue Caithar Cevaron handelt schnell und zielstrebig. Noch 315 v. Z. beginnt er mit den
Vorbereitungen fur seine grolRe Gegenoffensive. 314 v. Z. rlckt er dann an der Spitze der
gesammelten edrischen Streitkréfte gegen die Eaniten vor.

Sargidu hat das vergangene Jahr genutzt und praktisch alle Elfenstadte Dilarias erstirmt oder
zur Kapitulation gezwungen. Mittlerweile steht er tief im Reich und belagert Agreth am
Oveal. Der neue Kaiser hat aus Adonars 1. Niederlage gelernt. Er begeht nicht den Fehler
diese neue eanitische Armee nach elvarischem Vorbild zu unterschétzen. Vielmehr bietet er
die ganze Macht des Elfenreiches gegen die Feinde auf, also auch die Flotte. Wahrend er
selbst mit dem Gros des Heeres nordlich des Oveal Stellung bezieht und Agreth entsetzt,
schickt er die Flotte unter dem Kommando seines éltesten Sohnes und Bundesfeldherrn
Liverian (* 341 v. Z., + 272 v. Z.) zusammen mit zwei Divisionen in den Stiden, um dem
Feind in den Ricken zu fallen und die Nachschublinien abzuschneiden. Der Plan gelingt.
Liverian kann die eanitische Besatzung in Cavarna uberraschen und gewinnt die Stadt im
Handstreich zuriick. Von dieser gesicherten Position aus sendet er Schiffe in den breiten
Venerion und zerstort Briicken und Fahren. Bald sind die Versorgungsrouten gekappt und
Sargidu im Norden abgeschnitten. Nirkums Konig erkennt die Gefahr und wendet sich
studwaérts, um die Lage in seinem Riicken wieder in den Griff zu bekommen. Doch Cevaron
lasst ihn nicht so einfach ziehen, sondern setzt sich dicht hinter ihn und beharkt die Eaniten
unabldssig. Unter bestédndiger Feindeinwirkung und mit zunehmenden
Versorgungsschwierigkeiten kdmpft sich Sargidu bis zum Venerion durch. Doch hier verstellt
ihm Liverian mit der elfischen Flotte und knapp 10.000 Mann den Weg. Bei Vilandeth —

425 v. Z. schon einmal Schauplatz einer Auseinandersetzung zwischen Vereon und einem
groRen eanitischen Aufgebot — kommt es 314 v. Z. zur Entscheidungsschlacht. Eingekeilt
zwischen zwei Armeen und ohne Ruckzugsmoglichkeit tber den Fluss, wird die nirkumer
Streitmacht vollig aufgerieben. Die Krafteverhaltnisse sind wieder zurechtgertickt. Am Ende
erweist sich das elfische Original der eanitischen Kopie tberlegen. Unter den zahllosen Toten
auf nirkumer Seite sind auch Sugal Sargidu und Elarion Velioron, einer der beiden
hochgeborenen elvarischen Renegaten. Einzig Menandor tberlebt verletzt und gerét in
elfische Gefangenschaft. Im Folgejahr 313 v. Z. erobert Cevaron alle verlorenen elfischen
Stéadte und Burgen zuriick und sdubert Dilaria von den letzten eanitischen Besatzungstruppen.
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312 v. Z. Uberschreitet ein Elfenheer erstmals den Venerion und stot in eanitisches Kernland
vor. Nach dem Tod Sargidus in der Schlacht von Vilandeth fehlt Nirkum die einheitliche
Fuhrung. Rasch treten die alten eanitischen Territorialgewalten wieder auf den Plan und das
méchtige Reich zersplittert in die einstigen Flrstentimer. Zwei Jahre durchzieht der edrische
Kaiser den Norden Nirkums, knackt Burgen und erobert Stadte. 310 v. Z. setzt Cevaron sogar
tiber den Istral*®® und marschiert in Zentral-Ean ein, doch zwingt ihn ein Aufstand der frisch
unterworfenen Eaniten in seinem Ricken (1. Eanitenaufstand oder Kleiner Eanitenaufstand
310 v. Z.) zur Umkehr. Die neue Siidgrenze des Edrischen Reiches ist fortan der Istral.

Auf einem unvergleichlichen Triumphzug in Atraion 309 v. Z. entladt sich die ganze
Erleichterung der Zeitgenossen tber den raschen Sieg Cevarons in tUberschwénglicher
Freude. Hier verkiindet der Kaiser unter nicht enden wollendem Jubel auch die
Wiederaufstellung der drei bei Ivira vernichteten Divisionen. Fortan tragen alle drei Armeen
stolz den Zusatz ,,.D. M.* fur ,,dos Mortam* (,,nach dem Tode”). Diese Handlung hat mehr
psychologische als militérische Bedeutung. Sie symbolisiert wenn schon nicht die absolute
Unbesiegbarkeit, so doch die letztliche Unlberwindlichkeit des Edrischen Reiches.

Interessant ist, dass der Triumphzug nicht in der Hauptstadt Edrigon, sondern in Atraion
stattfindet. Daflir mag es eine Reihe praktischer Griinde geben: Fir eine Siegesfeier in der
Hauptstadt mussten die Truppen erst wieder aufwendig Uber die Arvea Elvara nach Erach
ubergesetzt werden. AuRerdem war der Norden vom eanitischen Angriff nicht betroffen und
kann den Sieg gar nicht in dem MaRe schétzen wie der elfische Stuiden. Doch dahinter erkennt
man bereits die gewachsene Bedeutung der elvarischen Lander Odians und deren groiter
Stadt Atraion. Der klimatisch begiinstigte, expandierende Stiden des Elfenreiches lauft dem
kiihleren Norden den Rang ab. Schon jetzt hat Odian wirtschaftlich und bei der
Bevolkerungszahl deutliches Ubergewicht zu Erach und Lauden, und das trotz der
verlustreichen Kriege gegen Philurien und Nirkum. Die grof3en Stadte Atraion, Tireon und
Erolon haben jede fir sich bereits mehr Einwohner als Edrigon. Anfang des 3.

Jahrhunderts v. Z. wird die altehrwirdige Hauptstadt an der Meerenge von Lauden schon
mehr durch ihren Nimbus und Tradition getragen als durch ihre 6konomische Bedeutung.
Nicht mehr lange und die edrischen Imperatoren werden diesem Umstand Rechnung tragen
und den Kaisersitz mehr ins Zentrum des Reiches verlegen, nach Atraion. Cevarons
Triumphzug dort ist der erste Schritt dazu.

Mit dem gefangenen Menandor kennen die Elfen kein Erbarmen. Er wird des Hochverrates
angeklagt und verurteilt. Er muss keinen Foltertod erleiden wie er sonst in Arigon fir
Kapitalverbrechen Gang und Gabe ist. Das elvarische Strafrecht kennt Folter nur in
Ausnahmeféllen und selbst dann nur solche Methoden, die beim Delinquenten keine
bleibenden korperlichen Schaden hinterlassen. Doch als Hochverrater muss er sterben.
Menandor, Bruder des bei Ivira erschlagenen Kaisers Adonar I1., fallt beim Triumphzug im
Jahre 309 v. Z. unter dem Beil des Henkers auf dem grolRen Marktplatz in Atraion. Mit
seinem Tod findet das beriihmte Geschlecht der Velioron sein Ende, angefangen vom Sieger
des 1. und 2. Maranischen Krieges, dem Bundesfeldherrn Aleandar Velioron (* 672 v. Z.,

+ 596 v. Z.) Uber den Grunder des Edrischen Reiches, Adonar 1. den Weisen, Actharion 1. den
Friedliebenden, Eleathar I. den Treuen und Adonar 1l. den Besiegten bis zu den
Hochverratern Elarion und zuletzt Menandor.

189 ystral: Fluss im Stidwesten Odians. Entspringt im siidlichen Avinar und miindet ins Ewige Meer.
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4. Philurischer Krieg oder Philurischer Furstenkrieg (307 bis 301 v. Z.)
— Karte ,,10. Arigon - Zug Nordlandbarbaren, 2. Nirkumer Krieg*

Cevaron verweilt nicht lange. Schon 307 v. Z. fuhrt er seinen nachsten Feldzug, diesmal
gegen Philurien. Es scheint fast so, als ob er mit den Machtmitteln des Kaisers zu Ende
bringen will, wofir seine Kréfte als Provinzgouverneur von Loriath zuvor nicht ausreichten.
Er besiegt eine Koalition westhilitischer Firsten 306 v. Z. auf dem Feld von Thigalda und
erobert in den Folgejahren in zdhem Kleinkrieg grof3e Teile Westphiluriens bis zum
Ormurin®® und dem Unterlauf des Gyan. Der einst so machtige Nachbar Philurien ist auf sein
Kernland zusammengestutzt und nur noch ein Schatten seines vergangenen Glanzes.

Aufstédnde sowohl der Eaniten (2. Eanitenaufstand oder lldor-Aufstand von 300 bis

292 v. Z.), als auch der Hiliter (1. Hiliteraufstand oder Westhilitischer Aufstand von 299 bis
290 v. Z.) in den beiden frisch eroberten Provinzen Ildor*®! und Hilitia Minara®®? — kraftig
geschirt und massiv unterstitzt durch Nirkum und Philurien — binden danach die edrischen
Truppen und setzen der Expansionspolitik Cevarons ein Ende. Die raumliche Distanz der
beiden Unruheherde voneinander erschwert die Niederschlagung der Erhebungen. Erst nach
jahrelangen harten Kampfen bekommt der Kaiser die Situation 290 v. Z. schlielRlich unter
Kontrolle.

Cevaron — der erste Soldat auf dem Kaiserthron

Kaum ist er wieder Herr der Lage, plant der Gber 70-Jéhrige seinen nachsten Angriff.
Unschwer hat er als treibende Krafte hinter den Aufstanden auf der einen Seite Nirkum und
auf der anderen Philurien ausgemacht. Diese Gefahr will er durch einen Préventivschlag fur
die Zukunft ausschalten. Sein erstes Ziel ist Philurien. 289 v. Z. beginnt er mit den
Vorbereitungen fiir einen groRangelegten Feldzug. Doch Cevaron erkrankt schwer und stirbt
wenige Monate spater Anfang 288 v. Z. im Alter von 74 Jahren.

Cevaron war Soldat, bevor er den elvarischen Thron bestieg und blieb es zeitlebens. Das
Feldlager war sein zu Hause. Vom einfachen Klappstuhl des Befehlshabers aus lenkte er das
Reich. Den Schwenk vom General zum Zivilisten — wie er beispielsweise Adonar . dem
Weisen vorziiglich gelang — vollzog dieser Kaiser nie. So ist es auch nicht weiter
verwunderlich, dass der Militar Cevaron auch militérisch dachte und handelte. Seine
Reformen richten das Reich deutlich starker an den Erfordernissen der Streitkréfte aus als das
bisher der Fall war. In seinen Tagen entstehen die grof3en Ristungsschmieden des Reiches,
die Waffen und Korperschutz in beinah industriellem Malstab produzieren. Die Strukturen
von Armee und Flotte sowie deren Ausriistung und Bewaffnung erhalten ihre endgultige
Form, die fast unverandert bis zum Untergang des Reiches beibehalten werden. Er forciert
den StraRenbau, um seine Truppen schneller in die immer weiter entfernten Reichsteile
senden zu kénnen. Entlang dieser Routen lasst er in regelméligen Abstanden Relaisstationen
zur Versorgung marschierender Einheiten und reitender Boten anlegen. Der Geheimdienst
wird ausgebaut, deutlich professioneller und als selbstdndige militarische Einheit etabliert.
Seine AuBenpolitik ist offensiver als die seiner VVorganger. Militarische Aktion bestimmt die
neue elfische Militardoktrin und I6st die Gberwiegend reaktive Strategie der Elfenkaiser vor

% Ormurin (elvarunisch ,,Imrion*): Fluss in Odian. Entspringt im 6stlichen Avinar und miindet in den
Lumirsee, wo er sich mit dem Gyan vereinigt.

1 11dor: Edrische Provinz seit 310 v. Z. mit iiberwiegend eanitischer Bevélkerung. Sie erstreckt sich vom
Venerion im Norden bis zum Istral im Stiden und von der Kiiste des Ewigen Meeres im Westen bis ins
Hochgebirge des Avinar im Osten.

192 Hilitia Minara: Elvarunisch fiir ,,Kleinhilitien*. Edrische Provinz seit 301 v. Z. mit Uberwiegend hilitischer
Bevolkerung. Sie erstreckt sich vom Meral im Norden bis zum Ormurin im Siiden und vom Avinar im
Westen bis zum Gyan im Osten.
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ihm ab. Die moralische Frage nach der RechtméRigkeit eines Krieges tritt dartiber in den
Hintergrund. Unter diesem kraftvollen, energischen Kaiser verliert das Edrische Reich jene
spielerische Leichtigkeit und Eleganz, welche es sich seit seiner Griindung dank klarer
Uberlegenheit tiber weite Strecken leisten konnte. Emotionslos, mit dem niichternen Blick
des Soldaten, passt Cevaron die alten Reichsstrukturen den neuen, hérteren Realitaten an.
Edrigon geht eines Teils seines Zaubers, seines Charmes verlustig und gewinnt daftr an
Macht. Das Goldene Zeitalter des Edrischen Reiches ist nun endgultig vortiber. Schon unter
Adonar 11. blatterte der Schimmer ab. Mit Cevaron beginnt das Zeitalter der Macht.
Kennzeichnend dafir ist, dass in jenen Tagen die alte Bezeichnung ,,Union* flr das
Elfenreich verschwindet. Stattdessen spricht man nun vom ,,Imperion‘, dem elvarischen Wort
fiir ,,Befehl®, ,, Macht* und ,,Herrschaft*.

Doch so notwendig Cevarons Malinahmen auch sein mogen, seine Landsleute sind davon
wenig begeistert. Sie machen den Kaiser trotz seiner Siege mit zunehmender Regierungszeit
unpopulér. Kaum ist Nirkum niedergerungen, verblasst die Erinnerung an die Gefahr. So ist
zu erklaren, warum ihm seine Zeitgenossen nach seinem Tode trotz seiner herausragenden
militarischen wie administrativen Leistungen einen ehrenden Beinamen verweigern. Erst ein
anderer umstrittener Soldatenkaiser, Maron Thelor Valudan, ,,der Starke” (* 102 v. Z.,

+ 21 v. Z.), wahlt sich Cevaron zum Vorbild. Uber 200 Jahre nach Cevarons Tod setzt Maron
die Ehrung ,,Sieger tiber Nirkum” (elvarunisch ,,Victor vey Nircumal®) fiir sein Idol durch.

Liverian Althar (* 341v.Z., + 272 v. Z.)
— Karte ,,11. Arigon - 3. Nirkumer, 5. Philurischer & 9. Ettenkrieg, Zwergenkriege*

Noch zu Lebzeiten bestimmt Cevaron seinen Sohn Liverian zum Nachfolger und fordert den
Unionsmagistrat auf, seine Entscheidung zu bestétigen. Da ist keine Rede von der
Unabhéngigkeit des Bundesrats und der Entscheidungsfreiheit seiner Mitglieder. Der
befehlsgewohnte Kaiser driickt seinen Willen durch. Auch daran sieht man den neuen Stil,
der seit Adonar Il. Einzug in die Politik gehalten hat. Befehl und Gehorsam ersetzen
zunehmend Diskussion und Abstimmung. Die Machtfille des Imperators dréangt die
demokratischen Elemente in der Reichsregierung mehr und mehr zurtick. Formal &ndert sich
nichts. Die Institution des Bundesmagistrats bleibt unangetastet und seine Mitglieder
genielen Uberall hohes Ansehen. Doch der tatsachliche Einfluss der ehrenwerten Véter
schwindet. Nur bei langer Abwesenheit des Kaisers (bt der Bundesrat die
Regierungsgeschafte aus, und auch das eher verwaltend als innovativ. Nur bisweilen blitzt bei
einer Kaiserwahl nach dem Tode des Imperators der alte Einfluss des Bundesrates noch
einmal auf, wenn sich die Ratsmitglieder gegen einen legitimen Erben und fiir einen Dritten
entscheiden. Doch auch das gelingt nur, wenn der Kaisersohn zu schwach ist, um seinen
Anspruch durchzusetzen. Durch Adonar Il. und Cevaron wird der Unionsmagistrat endgultig
vom einflussreichen Entscheidungstrager zum blofRen Zlinglein an der Waage herabgestuft.

Obwohl Liverian alle wichtigen politischen Amter durchlaufen hat, ist er wie sein Vater
Cevaron in erster Linie Soldat. Wir finden ihn friih im Range eines Strategon Unis mit einem
selbstdandigen Kommando im 2. Nirkumer Krieg, wo der damals 27-Jahrige dem
Eanitenkonig™® Sargidu in den Riicken fallt, ihn vom Nachschub abschneidet und dessen
Ruckzug erzwingt. Wéhrend der Aufstédnde in Ildor und Kleinhilitien zwischen 300 und

290 v. Z. operiert der Sohn immer dort, wo der Vater gerade nicht sein kann. Gemeinsam
ringen Caithar und Bundesfeldherr die Rebellionen in den verschiedenen Reichsteilen nieder.
Der Kaiser schatzt seinen Sohn und dessen Fahigkeiten, besonders die militarischen. Das
Verhaltnis der beiden ist Gber die Jahre hinweg eng und vertrauensvoll. Es ist also nicht

193 Eanitenk6nig: Umschreibung fiir den Kénig von Nirkum (eanitisch ,,Sugal®).
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verwunderlich, wenn der durch das vaterliche VVorbild gepragte Liverian die Politik seines
Vaters fortsetzt, zumal er diese schon zu dessen Lebzeiten aktiv mitgestaltet hat.

Doch zundchst muss er sich neuer Aufstande erwehren, die beim Tode Cevarons gleichzeitig
in lldor (3. Eanitenaufstand oder Eanitischer Thronwechselaufstand von 288 bis 287 v. Z.)
und Hilitien (2. Hiliteraufstand oder Kleinhilitischer Aufstand von 288 bis 284 v. Z.)
ausbrechen.

Nirkum hat die 25-j&hrige Schwéchephase nach der Niederlage gegen die Elfen und dem
Tode Konig Sargidus 314 v. Z. iberwunden. Der neue starke Mann ist Frst Elilbana

(*um 340v. Z., + 276 v. Z.), der Ean nach jahrelangen Kampfen wieder eint und sich

290 v. Z. in Egintessa die Schwingenkrone aufs Haupt setzt. Er und Philuriens Konig Aurikas
(*330v. Z, + 271 v. Z.) setzen alles daran, die Vorwértsbewegung des Edrischen Imperiums
aufzuhalten und verlorenes Terrain zurtickzugewinnen. Im Bundnis tberschreiten die Kénige
288 v. Z. zeitgleich an der Spitze ihrer Armeen die Grenzflisse — im Norden den Ormurin, im
Sutden den Istral — und greifen aktiv an der Seite ihrer Landsleute in die Revolten ein.
Wahrend Philurien und Nirkum das Elfenreich von Osten und Stiden her packen und in einen
Zwei-Fronten-Krieg verwickeln, weilt Liverian gerade bei der Kaiserwahl in Edrigon. Flr
ausgedehnte Kronungsfeiern bleibt keine Zeit. Kaum hat ihm der Bundesmagistrat den
silbernen Stirnreif aufs Haupt gesetzt, rustet der neue Kaiser Heer und Flotte fiir den Krieg.

Nach seiner Landung in Odian wendet sich Liverian zuerst den Eaniten zu und marschiert
sudwarts. Gleichzeitig wirft er seine diplomatischen Netze gegen Philurien aus, um Kelezar
und Kalschan zum Angriff auf den alten Rivalen aufzuwiegeln. In Kalschan hat der Kaiser
kein Glick. Dort herrscht gerade Biirgerkrieg. Angestachelt von seinen Priestern und gefuhrt
vom einheimischen Adel, erhebt sich das VVolk um 290 v. Z. gegen die Fremdherrschaft der
Tioter. Seit 220 Jahren herrschen die ayrunischen Reiter dort. Selbst fur die an Gehorsam und
Unterdriickung gewohnten Kalschaner ist das eine ausnehmend lange Zeit und nur dadurch
zu erklaren, dass die Ayruna bestandig Nachschub ihrer Landsleute aus der angrenzenden
Steppe erhalten. Doch nun ist ihre Zeit abgelaufen. Eine nationalreligidse Erhebung fegt die
tiotische Herrschaft in wenigen Jahren hinweg und zertrimmert ihre Gétzenbilder in den
Tempeln. Was bleibt ist die militarische Hinterlassenschaft der Steppenkrieger. Kalschan
setzt auch nach dem Ende der Tioterherrschaft auf die bewegliche Kampfweise der Steppe
und verfugt bald Gber die starkste und effektivste Reiterei in der gesamten Alten Welt —
leichte berittene Bogenschiitzen und schwergepanzerte Kataphrakten®®*. In nicht allzu ferner
Zukunft wird das Reich in der groBen Doppelhalbinsel von Purshan und Dhagur® zum
letzten groRen Rivalen des Edrischen Imperiums werden. Dass es den Kampf mit dem
machtvollen elfischen Nachbarn aufnehmen kann, verdankt Kalschan wesentlich dem
militarischen Erbe der gehassten und jetzt gestiirzten ayrunischen Herren.

Erfolgreicher sind die elvarischen Emissére in Kelezar. Dort gelingt es ihnen Konig Naldum
(* 336 v. Z., + 255 v. Z.) zum Angriff auf Philurien zu bewegen. Der Zwergenkdnig
uberschreitet noch 288 v. Z. den Kendel und féllt Kénig Aurikas in den Ricken. Dieser muss
daraufhin seinen Feldzug gegen die Elfen abbrechen, um seine Ostflanke zu schiitzen. Damit
ist Philurien neutralisiert und Liverian hat nun beide Hande gegen Nirkum frei.

19 Kataphrakten: Aus dem Althilitischen ,,Kathaphrakti. Urspriinglich eine Bezeichnung der Philurer fiir die
schwergepanzerten ayrunischen Lanzenreiter. Spater meint Kataphrakten jede Form von Kavallerie, bei der
sowohl Reiter als auch Pferd durch eine schwere Rustung geschiitzt sind.

1% purshan und Dhagur: Die beiden groRen Halbinseln bilden zusammen das Land Kalschan. Purshan reicht
vom Sanften Meer und Korallenmeer im Westen bis zum Golf von Bahir im Osten; Dhagur schlief3t sich
ostwarts bis zum Venidischen Meer an. Die Bezeichnung ,,Doppelhalbinsel von Purshan und Dhagur* ist
eine Umschreibung fir Kalschan.

Seite 101



Geschichte des Edrischen Imperiums

3. Nirkumer Krieg oder Eanitischer Rebellenkrieg (288 bis 287 v. Z.)
— Karte ,,11. Arigon - 3. Nirkumer, 5. Philurischer & 9. Ettenkrieg, Zwergenkriege*

Getragen von der Rebellion seiner Landsleute in Ildor, ist Konig Elilbana bereits bis zum
Astaron*® vorgestoRen. Dort tritt ihm Liverian Ende 288 v. Z. entgegen und es kommt zur
grof3en Schlacht. Am Ende des Tages triumphieren die Elfen. Die Eaniten fliehen und
Elilbana mit ihnen. Der Kaiser setzt seinem geschlagenen Gegner nach, muss die Verfolgung
jedoch kurz darauf abbrechen, als ihn ein Hilferuf von Konig Naldum vom zweiten
Kriegsschauplatz in Odians Nordosten erreicht. Dort hat Philuriens Kénig Aurikas den
kelezarischen Einfall auf dem Feld von Losyma zurtickgeschlagen und marschiert nun
seinerseits gegen das Zwergenreich. Der Kaiser springt seinen bedrangten Bundesgenossen
bei, bricht seinen Gegenangriff auf Nirkum ab und eilt nach Norden, um Philurien von
Westen her zu attackieren.

5. Philurischer Krieg oder die Unterwerfung Philuriens (288 bis 284 v. Z.)
— Karte ,,11. Arigon - 3. Nirkumer, 5. Philurischer & 9. Ettenkrieg, Zwergenkriege*

Der Entlastungsangriff bringt den gewinschten Erfolg. Aurikas lasst von Naldum ab und
wendet sich Liverian zu. Nach langerem Taktieren und Mangvrieren beider Seiten bietet der
Konig bei Falisko (elvarunisch ,,Valiscon®) Ende 287 v. Z. die Schlacht an und der Kaiser
akzeptiert. Wieder tragen die Herren des Westens den Sieg davon. Die Schlagkraft des
edrischen Heeres ist beeindruckend. Der letzte Schliff seines Vaters Cevaron an der
Organisation und Bewaffnung der Streitkrafte hat sich gelohnt. Niemals zuvor existierte in
Arigon eine solch effiziente Kriegsmaschinerie.

Jetzt setzt der edrische Imperator zum entscheidenden Schlag an und zielt auf das philurische
Kernland zwischen Gyan und der Hyrmalb. Anfang 286 v. Z. schliel3t er Pyrmeu ein, die
Hauptstadt des Hiliterreiches. Nach mehrmonatiger Gegenwehr kapituliert die Metropole am
Lumirsee®®’. Spatestens jetzt ist die Entscheidung gefallen und Philuriens Schicksal besiegelt.
Doch noch geht der Krieg weiter. Liverian dringt unaufhaltsam ostwarts vor. Der Reihe nach
erobert er die Stadte und Burgen der einstigen hilitischen Gromacht. Als das Ende absehbar
ist, 6ffnen ihm viele freiwillig die Tore, um sinnloses BlutvergieRen zu vermeiden. Konig
Aurikas kampft auf verlorenem Posten. Seine Armee ist geschlagen und von zwei Seiten
dringen die Feinde in sein schrumpfendes Reich ein, von Westen die Elvar, von Norden die
Zwerge. Noch zwei Jahre fiihrt Philuriens Konig einen Guerillakrieg, dann streckt er die
Waffen. 284 v. Z. reitet er alleine ins Lager Liverians und unterwirft sich auf Gedeih und
Verderb der Gnade des Siegers.

Bezeichnend ist, dass Aurikas ins Lager der Elvar reitet und nicht in das der Kurzen.
Offensichtlich baut er auf die elfische GroBmut, fur die die Herren des Westens bekannt sind.
Hier darf er auf sein Leben und gute Behandlung hoffen, wovon er bei den Kelezarern nicht
unbedingt ausgehen kann. Aurikas wird nicht enttduscht. Er muss alle hilitischer Lande
westlich des Gyan und nérdlich des Ormurin offiziell an das Elfenreich abtreten und den
Treueid auf den Kaiser schworen. Dafiir behalt er nicht nur sein Leben, sondern sogar sein
Reich, wenn auch als edrischer Vasall. 284 v. Z. wird der Frieden in Pyrmeu feierlich
beschworen und aus den H&nden Liverians erhalt Aurikas seine Krone zuriick. Der Kaiser
kront den Konig — eine Geste mit Symbolkraft fiir das ganze Abendland. Noch Jahrhunderte
spater konnen die Autoritat und der Nimbus edrischer Imperatoren sogar aus einem

19 Astaron: Kleiner Fluss im Westen Odians. Entspringt im stidwestlichen Avinar und miindet in den Venerion.
97 Metropole am Lumirsee: Gebrauchliche Umschreibung fiir Philuriens Hauptstadt Pyrmeu (elvarunisch
,,Pirmon®).
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namenlosen Emporkémmling einen Kénig machen und seiner Herrschaft Legitimitat
verleihen.

Enttduschter Dritter ist Konig Naldum. Kelezars Herrscher wollte den gesamten Osten des
Hiliterreiches fir sich und nicht nur die paar Landerein siidlich des Kendel, die ihm der
Kaiser vom groRen philurischen Kuchen gnédig zugesteht. Dabei vergisst Naldum, dass er
schon besiegt war und nur durch Liverians Eingreifen gerettet wurde. Kelezars Herrscher
muss die Entscheidung des siegreichen Imperators akzeptieren. Einverstanden ist er nicht.
Die seit jeher schwierigen Beziehungen zwischen Elfen- und Zwergenreich bleiben belastet.
Ein neuer Konflikt ist vorgezeichnet.

Neue Reiche im Norden Arigons — Zarnum und Narga
— Karte ,,11. Arigon - 3. Nirkumer, 5. Philurischer & 9. Ettenkrieg, Zwergenkriege*

Liverians GroRzlgigkeit gegentiber Aurikas und Philurien hat einen praktischen Hintergrund:
Das Reich wéchst zu schnell. Die neu gewonnen westhilitischen und nordeanitischen
Provinzen haben den elvarischen Herrschaftsraum auf Odian in wenigen Jahren fast
verdoppelt. Und die heftigen Aufstande hier wie dort zeigen, dass diese Lander keineswegs
befriedet sind. Die Geschwindigkeit der edrischen Expansion droht die Integrationskrafte des
Imperiums zu Uberfordern. Der Caithar braucht Zeit, um die neuen Territorien zu
konsolidieren. Vor diesem Hintergrund wird die Rolle deutlich, die Liverian dem
philurischen Reststaat zugedacht hat: Ein Puffer; stark genug, um an Edrigons Ostgrenze fiir
Ruhe sorgen, aber zu schwach, um dem Imperium noch einmal geféhrlich werden zu kénnen.
Philurien als ungefahrlicher Selbstlaufer, darauf setzt der Kaiser. Er muss es tun, denn seine
Aufmerksamkeit wird anderswo gebraucht. Er und sein Vater haben den Norden des
Imperiums lange vernachlassigt. Die Kriege gegen Nirkum und Philurien banden die Kréfte
des Reiches und die Présenz der beiden Kaiser fur lange Zeit in Odian. Ohne die ordnende
und gestaltende Hand des Herrschers, blieben sich Erach und Lauden uber drei Jahrzehnte
weitgehend selbst tiberlassen. Es ist nur nattirlich, dass die Provinzen des Nordens
innenpolitisch beginnen ein gewisses Eigenleben zu entwickeln und ein wenig aus dem Ruder
laufen.

Auch auBenpolitisch hat sich dort einiges getan. Im Aldan und Laudan haben sich in
uberraschender Parallelitat, wenngleich vollig unabhéngig voneinander, zwei Reiche
gebildet, Zarnum™® und Narga'®®. Die Zentren beider Staaten liegen im Gebirge und beide
fuBen auf zwergischer Volkssubstanz und Kultur. Sogar die Ursachen fur ihre Entstehung
ahneln sich. AuBerer Druck erzwingt die Staatenbildung als Mittel zur organisierten
Selbstverteidigung. Auf Erach sind es die Elvar und auf dem Kontinent die Gunden, die
jeweils mit ihrer Ausbreitung immer mehr Etten ins Gebirge schieben. Hier wie dort
schlieRen sich die Kurzen zusammen, um den vordringenden Menschenvdlkern als groiere
Einheit gewachsen zu sein. Die konkreten duf3eren Einfliisse, die den beiden
Reichsgrindungen vorangehen, sind gut erkennbar: Zarnum entsteht kurz nach dem
Zusammenschluss der Elvar zum Edrischen Imperium 408 v. Z., Narga kurz nach der sog.
,,Kleinen Gundenwanderung* zwischen 360 und 350 v. Z. Neben dem Elfenreich sind sie nun
die einzigen echten Staaten des arigonischen Nordens. Wirtschaftliche Grundlage sind die
Rohstoffe der Berge: Erze, Edelsteine und Salz. Zu allen Zeiten waren sie die
Haupteinnahmequelle vieler Gebirgsbewohner: Wertvolle Gemmen, Edelmetalle,
Gebrauchsgegenstande aus Kupfer und Bronze, harte Waffen und Briinnen aus Eisen und das
zum Wirzen und Haltbarmachen von Lebensmitteln unverzichtbare weil3e Gold, das Salz.

198 Zarnum: Reich im Zentralmassiv des Aldangebirges in Erach mit iiberwiegend zwergischer Volkssubstanz.
%9 Narga: Reich im Zentralmassiv des Laudangebirges mit iiberwiegend zwergischer Volkssubstanz.
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Sie sorgen fur Wohlstand in den engen Gebirgstalern, deren harsches Klima und begrenzte
Anbauflachen keine hohen landwirtschaftlichen Ertrdge zulassen. Mit der zwergischen
Staatenbildung tritt der Bergbau im Aldan und Laudan in eine neue Phase. Die jetzt
gebundelten Kréfte ermdglichen den Abbau im groRRen Stil und machen Zarnum und Narga
zuerst reich, dann machtig. Die vielen Sagen von alten Zwergenhorten, von vergessenen
Schétzen in versteckten Hohlen tief im Gebirge kommen nicht von ungeféhr.

Damit enden jedoch die Gemeinsamkeiten der beiden Zwergenstaaten. Wahrend Zarnum
uberwiegend defensiv agiert und sich auf die Sicherung der Hochtéler rund um die grof3en
Seen des Aldan beschréankt, nutzt Narga seine Einigkeit, um in die Offensive zu gehen. Bald
erstreckt sich das Laudanreich®® von Edrigons laudischer Grenze im Westen bis zum Telz im
Osten und vom Gauskar®®" im Norden bis an die Gestade des Alten Meeres im Siiden.

Es gab schon einmal solch ein Reich an gleicher Stelle, auch ein Zwergenreich, Narigan.
Anfang des 3. Jahrtausends v. Z. beherrschte dieses allererste Nordlandreich den Laudan und
die angrenzenden Tieflande. Dort wurde die Bronze erfunden. Waffen aus diesem neuartigen
Metall sicherten tiber zwei Jahrhunderte die militarische Uberlegenheit und den Erfolg dieser
frihen nordischen GroRBmacht. Schon vor langer Zeit ist sie zerfallen. Doch der Mythos blieb.
Auf ihm errichten die Erben nun ihr neues Reich. Schon der Name Narga ist nichts anderes
als die neuitarilische?®® Bezeichnung fiir das altitarilische Vorbild Narigan. Der Mythos aus
der Vorzeit wird zur Triebfeder und Legitimation fir die Eroberungen des neuen Staates.
Dabei zieht Narga seine spirituelle Kraft nicht allein aus der Glorie einer langst vergangenen
Grolimacht. Das neue Reich betet auch zu neuen Gottern, zwei neuen Gottern
genaugenommen. Der gute Gott des Lichts, der Sonnengott, und der bése Gott der Finsternis,
der Mondgott. Der Dualismus von Gut und Bose, verkdrpert in den beiden groRen Gestirnen
des Firmaments. In einer Zeit, als trollische Schamanen in jedem Tier, Baum oder Stein einen
Geist erblicken, als die nordischen ,,Barbaren* wie die Hochkulturen des Siidens und sogar
das fortschrittliche Elfenreich einen ganzen Gotterpantheon anbeten und ihren Ahnen opfern,
sind nur zwei Gétter wahrhaft revolutionar. Der Monotheismus des Gotteszeugen®® ist nur
noch eine Armlénge entfernt. Die Legenden um das einstige Narigan und der neue Glaube
befligeln Nargas irdische Ambitionen. Die Elvar merken bald, dass das neue Reich im
Norden ein groleres Kaliber ist als die notorisch zerstrittenen Etten- und Gundenstamme.

Zarnum dagegen operiert weniger offensiv. Das mag verschiedene Griinde haben: So fehlen
hier alter Mythos und neuer Glaube als Motivation wie in Narga.

Vielleicht lasst sich aus der defensiveren Haltung Zarnums aber auch noch etwas anderes
ableiten: Bedingt durch die exponierte Lage auf einer Insel am Rande der Alten Welt, ist die
zwergische Volkssubstanz im Aldan noch deutlich reiner als im Laudan, in den schon viel
friher und in starkerem Male Menschenvélker einwanderten. Gleiches gilt Gbrigens auch flr
die Trolle der beiden Gebirge. Aldanzwerge sind kleiner und kompakter als ihre Vettern im
Laudan, Aldantrolle umgekehrt groRer und kréftiger als ihr Pendant jenseits der Meerenge
von Lauden. Durch die starkere Durchmischung der Laudanzwerge und Laudantrolle mit
Menschen fanden mehr menschliche Gene Eingang in die beiden Altrassen®®* und mit ihnen

20| audanreich: Gebrauchliche Umschreibung fiir Narga.

! Gauskar (elvarunisch ,,Gisara“, laudantrollisch , Kasur®): Kleiner Fluss in Nordarigon. Entspringt im
nordwestlichen Laudan und miindet in die Sturmsee.

292 1taril: Sprache der Zwerge im Laudan.

203 Zeuge (* unbekannt, + 12 n. Z.): Auch ,,Zeuge Eduns®, ,,Gotteszeuge* oder ,,GroBer Zeuge“ genannt: GroRer
Religionsstifter. Er predigte zwischen den Jahren 0 bis 12 im Edrischen Imperium vom allumfassenden Gott
Edun. Ab dem Frihmittelalter beginnt sich das Jahr seines Erscheinens in der Stadt Edrigon als Jahr O einer
neuen Zeitrechnung in Arigon durchzusetzen.

204 Altrassen: Zwerge (Kurze) und Trolle (Riesen) zahlen ethnisch zu den beiden Altrassen.
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mehr menschliche Wesensziige wie eine gesteigerte Aggressivitat. Menschliches Blut als
Erklarung fur Nargas Expansion und Zarnums Zurlickhaltung? Wer weil3?

Doch selbst das defensive Zarnum verandert die Gegebenheit auf Erach nachhaltig. Die neue
Macht im Zentralmassiv des Aldan riegelt die Ruckzugsmaglichkeiten der vor dem edrischen
Vormarsch zurlickweichenden Etten ab. Immer mehr ettische Stamme dréngen sich in den
schrumpfenden Landern zwischen Elfenreich und Gebirge. lhrer letzten
Ausweichmaoglichkeit beraubt, wehren sich die Etten mit zunehmender Heftigkeit gegen die
elvarische Okkupation. Noch einmal schwellen die Kémpfe zwischen Etten und Elfen auf
Erach zu echten Kriegen an. Sie spiegeln den Freiheitsdrang und die Verzweiflung der noch
freien Stdimme wider, die sich mit allen Mitteln gegen die Vereinnahmung durch die
elvarische Gromacht stemmen.

Zarnum stitzt den ettischen Widerstand nach Kréften. Das junge Zwergenreich ist alleine
nicht stark genug, um langfristig gegen die Herren des Westens bestehen zu kdnnen und
braucht deshalb die ettischen und trollischen Stdmme Erachs als Verbundete und Puffer. Die
Grolimé&chte in Erachs Ostlichen Tieflanden auf Distanz zu halten — erst das Edrische
Imperium, im Mittelalter dann das Lordische Reich — wird zur grofRen Konstante der
zarnumer Aufenpolitik. Durch die kommenden Jahrhunderte hindurch schart das
Zwergenreich im Angesicht einer Bedrohung die heillos zerstritten Aldanvolker mehrmals
um sich und kann die fragile Allianz immerhin solange beisammen halten, bis die Gefahr
voriber ist.

9. Ettenkrieg oder die Unterwerfung Stiderachs (284 bis 280 v. Z.)
— Karte ,,11. Arigon - 3. Nirkumer, 5. Philurischer & 9. Ettenkrieg, Zwergenkriege*

Kaum sind die Verhéltnisse in Odian einigermalen geregelt, bricht der Kaiser nach Erach
auf. Die durch die Kriege im Siiden des Kontinents ausgediinnten Provinztruppen der
nordischen Insel geraten gegen die Etten zunehmend in die Defensive. Unter zarnumer
Fuhrung vereint, gelenkt von seinem Gold und ausgestattet mit Waffen und Rustungen aus
seinen Schmieden, werden die langst besiegt geglaubten Stamme Erachs noch einmal zur
Bedrohung fir die elfische Herrschaft im Norden. Als die ersten Grenzforts fallen und die
Etten ins edrische Hinterland vordringen, sieht sich Liverian 283 v. Z. gezwungen selbst
einzugreifen.

3 Jahre und die geballte Militdrmacht des Elfenreiches braucht der Caithar, um die Allianz
aus Etten, Zwergen und Riesen niederzuringen. In den Schlachten am FulRe der Héchscheid
283 v. Z. und an der EIm (Limal) 281 v. Z. bezwingen die Elvar die letzten groRen ettischen
Aufgebote und ihre zarnumer und trollischen Bundesgenossen. Am Ende des Krieges haben
die Herren des Westens den Volkern Erachs den Osten der Insel endgultig entrissen. Das
Edrische Imperium reicht nun dicht an den Aldan heran.
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Die Zwergenkriege (gegen Zarnum, Narga und Kelezar)
1. Zarnumer Krieg oder die Plinderung Toins 279 v. Z.
— Karte ,,11. Arigon - 3. Nirkumer, 5. Philurischer & 9. Ettenkrieg, Zwergenkriege*

Unschwer hat Liverian Zarnum als treibende Kraft des 9. Ettenkrieges ausgemacht. Die neue
Macht im Zentralmassiv des Aldan bringt eine neue Qualitat in die Auseinandersetzungen mit
den Volkern Erachs. Um weiteren Agitationen des Zwergenstaates vorzubeugen, fiihrt der
Kaiser 279 v. Z. einen Feldzug ins Gebirge. Der Imperator fackelt nicht lange. Er will das
junge Aldanreich®® zerschlagen und zielt direkt auf sein Herz, die weite Hochebene um den
Rior-% und Oldersee®®’. An der Spitze seiner Divisionen zieht Liverian das Altroggtal
aufwaérts, durchbricht die Verteidigungsstellungen seiner Gegner, siegt am Oldersee Uber ein
zwergisch-ettisch-trollisches Aufgebot, erobert Toin® und lasst es pliindern. Dies ist das
erste und einzige Mal, dass ein fremdes Heer die Hauptstadt Zarnums einnimmt. Andere
Invasoren folgen, doch sie alle werden scheitern. Im Angesicht der zahlenmaliigen
Uberlegenheit ihrer Feinde, entwickeln die Zwerge des Aldan den Festungsbau iber die
Jahrhunderte zur Meisterschaft. Sie verlegen ganze Stadte in den Berg hinein und sichern die
Zugange mit solcher Finesse, dass diese praktisch uneinnehmbar sind.

Diesmal mussen die Verteidiger jedoch vor den siegreichen edrischen Divisionen weichen
und ziehen sich in unzugéngliche Gebirgsregionen zurtick. Die Kurzen sind angeschlagen,
aber nicht besiegt. Noch verfligen sie andernorts tber geniigend schwer einzunehmende
Bergfestungen und Stédte, und sie halten die P&asse dorthin. Liverian weil, dass es viel Zeit
und massive Militarprasenz brauchte, um Zarnum und den Aldan zu unterwerfen. Beides hat
er nicht zur Verfiigung. Der Wintereinbruch und gleich zwei neue Brandherde zwingen ihn
seine Eroberungspléne in Erachs groRem Gebirge aufzugeben. So zieht er sich im Herbst
279 v. Z. aus dem Aldan zuriick. Am Zusammenfluss von Altrogg und Eisel?® lasst er die
groRe Festung Luvar errichten, das heutige Lower, als Sperrriegel gegen die ,,Barbaren‘ der
Berge.

1. Narganischer Krieg oder der Grof3e Kistenmarsch 278 v. Z.
— Karte ,,11. Arigon - 3. Nirkumer, 5. Philurischer & 9. Ettenkrieg, Zwergenkriege*

Eines der beiden neuen Probleme heilit Narga. Das zweite Zwergenreich des Nordens driickt
auf die laudische Grenze der Elvar und bedroht die kiistennahen elfischen Siedlungen und
Handelsstitzpunkte zwischen Walch (Aval) und Telz (Dalida). Die Situation dhnelt in
vielerlei Hinsicht der im Aldan vor wenigen Jahren. Ein buntes V6lkergemisch aus dem
Gebirge und um das Gebirge — Kurze, Riesen und Etten — finden unter zwergischer Fiihrung
zur Einheit zusammen und fordern mit ihrer neu gewonnen Starke das Edrische Imperium
heraus. Die Ubereinstimmung zwischen Zarnum und Narga ist verbliiffend, doch kann es
keinen Zweifel an der Eigenstandigkeit beider Entwicklungen geben. Das Meer und das
Elfenreich trennen Aldan und Laudan so weit voneinander, dass man trotz der Parallelen eine
gemeinsame Wurzel dieser Entwicklung guten Gewissens ausschlieRen kann.

25 Aldanreich: Gebrauchliche Umschreibung fir Zarnum.

2% Riorsee (elvarunisch ,,Lagon Rior“, dagrinisch (aldanzwergisch) , Kiorvan®): Einer der drei groBen Seen im
Aldangebirge neben dem Oldersee und dem Malchsee.

27 Oldersee: (elvarunisch ,,Lagon Haldar*, dagrinisch (aldanzwergisch) ,,Ardivan®): Einer der drei groBen Seen
im Aldangebirge neben dem Riorsee und dem Malchsee. Am Nordende des Oldersees liegt Zarnums
Hauptstadt Toin.

28 Toin: Hauptstadt Zarnums am Nordende des Oldersees im Aldan.

29 Fisel (elvarunisch ,,Ithal®, aldanettisch ,,Isila*): Kleiner Fluss in Mittelerach. Entspringt im siidwestlichen
Ibling und miindet in die Altrogg.
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Auch Liverians zweites Problem geht von einem Zwergenreich aus, von Kelezar. Konig
Naldum nutzt die lange Abwesenheit des Kaisers im Norden und nimmt sich, was ihm der
Imperator am Ende des 5. Philurischen Krieges nicht geben wollte. 279 v. Z. attackiert er den
philurischen Rumpfstaat. Diesmal ist der Zwergenherrscher besser geriistet als bei seinem
uberhasteten Angriff vor 9 Jahren. Die lange, umsichtige Vorbereitung bringt den Erfolg.
Naldum schlagt die Hiliter bei llnagun und nimmt Konig Aurikas gefangen. Die Armee
geschlagen, der Agras gefangen — jetzt steht dem Sieger Philurien offen.

Philuriens Hilferuf erreicht Liverian mitten im Feldzug gegen Zarnum. Das hilitische
Restreich ist seit einigen Jahren edrischer Vasall. Der Treueid, den Aurikas dem Kaiser einst
leistete, bedeutet nach elfischem wie abendl&ndischem Verstandnis Rechte und Pflichten fur
beide Seiten. So ist es die Pflicht des Herrn seinen Vasallen zu schitzen, wenn dieser es
selbst nicht kann. Liverian muss also reagieren, wenn er seinen Teil der Vereinbarung
einhalten will. Er tut es, zieht sich aus dem Aldan zurlick und marschiert nach Edrigon, wo
das Heer sein Winterlager bezieht. Kaum weicht der Schnee dem Fruhjahr, setzt der Caithar
278 v. Z. Uber die Meerenge von Lauden auf den Kontinent uber. Er will zwei Fliegen mit
einer Klappe schlagen, Narga und Kelezar, wenn schon nicht gleichzeitig, so doch kurz
hintereinander. Sein Plan ist es, von der edrischen Grenze an der Walch (Aval) durch den
Slden von Nargas Machtbereich bis zur Meerenge von Walan zu ziehen. Das Laudanreich
soll — quasi im Vorbeigehen — durch die erdriickende Ubermacht und militarische
Uberlegenheit der elfischen Divisionen zur Raison gebracht werden. Ist die Armee dann an
der Meerenge angelangt, kdnnen die edrischen Landstreitkrafte mit Hilfe der Flotte
ubersetzen und Kelezar im Riicken attackieren. Das wirde Naldum zwingen, von Philurien
abzulassen und sich der neuen Bedrohung aus dem Norden zuzuwenden.

Seinen militarischen Plan flankiert der Imperator mit wirtschaftlichem Druck. Das Elfenreich
boykottiert alle Waren aus Narga und Kelezar und sperrt mit seiner haushoch tberlegenen
edrischen Armada die Seehandelswege der beiden Zwergenreiche in einem riesigen Halbkreis
vom Nordmeer?® bis zum Endmeer. Damit bricht den Kurzen der groRte und
zahlungskraftigste Handelspartner weg. Fraglos leiden auch die Herren des Westens unter
diesem Boykott, doch sind ihre 6konomischen Alternativen bei weitem besser als die der
Zwerge und der elfische Atem folglich langer.

Derweil arbeiten sich die edrischen Truppen mihsam durch die nordischen Walder, schlagen
Schneisen, bauen Briicken, errichten Marschlager. Nargas Armeen weichen der tiberlegenen
edrischen Militarmaschinerie aus und ziehen sich in den Norden zuruick. Obwohl es auf den
ersten Blick so aussehen mag — und das ist gegeniiber Narga sicherlich auch beabsichtigt —,
plant Liverian nicht die Eroberung der L&nder, durch die er zieht. Dazu hat er weder Zeit
noch genug Truppen ubrig, die er zurticklassen musste, um die gewonnenen Gebiete zu
sichern. Seine Strategie basiert auf Einschiichterung und ist hinter dieser Fassade ein groRRer
Bluff.

Der Coup gelingt. Als die Divisionen immer weiter vordringen, schickt Narga Emissére ins
Lager der Elfen, um vorsichtig die Mdglichkeit eines Ausgleichs auszuloten. Die elvarische
Handelsblockade fiihrt zu empfindlichen EinbuRen und der Vormarsch der Divisionen droht
das Laudanreich vom Alten Meer abzuschneiden, dem groRten und lukrativsten Handelsraum
des Abendlandes. Liverian l&sst sich eine Weile bitten, dann willigt er gegen eine einmalige
Tributzahlung und einen Friedensvertrag in den Abzug seiner Truppen ein. Klammheimlich
lacht er sich ins Faustchen. Der erste Brandherd ist ohne einen Schwertstreich geldscht.

210 Nordmeer (elvarunisch ,,Ar Nerador®): Auch ,,Eismeer* genannt. GroB3er Ozean nérdlich der Kontinente
Arigon, Kardien und Veneria.
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2. Kelezarischer Krieg oder das Kelezarische Manover (278 bis 277 v. Z.)
— Karte ,,11. Arigon - 3. Nirkumer, 5. Philurischer & 9. Ettenkrieg, Zwergenkriege*

Im Sommer 278 v. Z. erreichen die edrischen Divisionen unversehrt die Meerenge von
Walan. Die Nordkuste ist seit dem Kelezarischen Handelskrieg von 511 bis 506 v. Z. fest in
elfischer Hand und wird von der méachtigen Festung Andaria geschtzt. VVon dieser
gesicherten Rickraumdeckung aus bereitet der Kaiser die Invasion Kelezars vor. Irgun
Naldum ist vom Auftauchen einer grof3en elfischen Armee an seiner Nordgrenze vollkommen
Uberrascht. Er wéahnte den Kaiser im Kampf gegen die Zwergenreiche des Aldan und Laudan.
Hastig bricht er seinen Eroberungskrieg gegen Philurien ab und eilt nach Norden, um den
Elvar die Landung zu verwehren. Auch Liverians zweiter Plan ist aufgegangen und Philurien
gerettet. Im Angesicht der anrliickenden kelezarischen Streitmacht blést der Kaiser den
Angriff Uber die Meerenge ab, wenn dies tiberhaupt je seine Absicht war. Die Risiken eines
grolRangelegten Landemandvers von See her in Feindesland sind erheblich wie der Fehlschlag
von Itinur 511 v. Z. im 1. Krieg gegen Kelezar schmerzvoll belegt. Mdglicherweise bluffte
der Imperator auch hier. Stattdessen lasst er nun einen Teil der gewaltigen elfischen Armada
mit groBem Geprange und gut sichtbar fiir die Kurzen in der Fareta VValana®** kreuzen. Sie
sollen die Zwerge in Atem halten. Gleichzeitig und klammheimlich verl&dt er seine Truppen
auf die Ubrigen Schiffe und segelt weitab der Kiste ungesehen nach Philurien, wo er seine
Streitkrafte im Riicken des Gegners absetzt. Dort wirft er binnen Jahresfrist die verbliebenen
kelezarischen Besatzungstruppen aus dem Osten des Landes und marschiert Anfang 277 v. Z.
zusammen mit hilitischen Verbanden nordwarts gegen das Zwergenreich.

Konig Naldum wurde nach Strich und Faden ausgekontert und ist besiegt, ehe der Kampf
richtig begonnen hat. Der zwergische Monarch wei das. Vor der Ubermacht der
anriickenden elfisch-philurischen Truppen sucht er kurz darauf um Frieden nach. Liverian
gewahrt ihm den gewiinschten Frieden, doch er stellt Bedingungen: Kelezar muss all jene
Gebiete an Philurien zuriickgeben, die es wahrend des letzten Philurischen Krieges

(5. Philurischer Krieg von 287 bis 284 v. Z.) hinzugewonnen hat und den gefangenen Konig
Aurikas freilassen. Ferner fordert der Kaiser zwei Kistenstreifen stdlich der Meerenge von
Walan und stdlich der Meerenge von Lurn. Nun beherrschen die Elvar die beide Seiten der
schmalen Seepassagen und damit uneingeschrénkt den Seehandelsweg vom Alten Meer Uber
Kleines Meer und Endmeer bis zu den Karawanenstral3en Innerarigons. Naldum akzeptiert.
Er hat keine Wahl und kann froh sein, dass er so glimpflich davon kommt. Liverians
verhéltnismaRig geringer Preis hat einen Grund, denselben Grund wie nach Philuriens
Niederlage gegen die Elvar: Der Imperator muss sein rasch wachsendes Reich konsolidieren,
und dazu braucht er endlich Frieden. Wenig genug hatte er davon in seinen bisherigen
Regierungsjahren, die vom Kampf an vielen Fronten gepréagt waren. Elvarische Politik war zu
allen Zeiten die Integration der besiegten Volker und keine dumpfe Unterdriickung. Eine
dauerhafte, hohe Militarprasenz ist schlicht zu teuer und mit den begrenzten
Humanressourcen der Elvar in der Flache kaum zu leisten. Vielmehr setzen die Elfen auf die
Errungenschaften ihrer fortschrittlichen Zivilisation, die sie den Unterworfenen bringen:
Wohlstand, Sicherheit, Gerechtigkeit, Bildung, medizinische Versorgung und dergleichen
mehr. Dass manch einer diese Segnungen nicht zu schatzen weif3 und lieber in seiner eigenen,
,,barbarischen® Kultur leben mochte, ignorieren die Herren des Westens selbstbewusst. Sie
sind von ihrem Sendungsbewusstsein flr eine bessere, eine elvarische Welt iberzeugt. So
tolerant die Elfen in Glaubensfragen sind, nimmt die Verbreitung ihrer Kultur dagegen
geradezu missionarische Ziige an — Bekehrung flr das Diesseits, nicht das Jenseits. Aus
diesem Gefiihl des weltlichen Heilsbringers beziehen die Elvar ihre moralische Legitimation
fur ihre Fihrungsrolle in Arigon.

211 Fareta Valana: Elvarunisch fiir »Meerenge von Walan®.
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Damit die elvarische Zivilisation in den eroberten Gebieten greifen kann, braucht es Frieden.
Nur im Frieden kann Wohlstand gedeihen, der die Unterworfenen von den Vorteilen der
elfischen Kultur tberzeugt, zu zufriedenen Burgern macht und damit schlieBlich assimiliert.
Krieg schafft nur Unruhe und verschlingt Unsummen an der falschen Stelle. Im Mittelalter
wird dereinst einer der Leitspriiche der Edunischen Kirche lauten: ,, Bekehrte Feinde sind
Freunde. “ Abgewandelt auf das Edrische Imperium konnte es heiRen: ,, Zivilisierte Feinde
sind Freunde. “ Eine Form der irdischen Bekehrung.

Dass Liverian die Gefahr einer Uberdehnung der elfischen Krafte erkennt — der militarischen
wie zivilen — und trotz seiner bisherigen Erfolge nicht blindwutig den ruhmstchtigen
Eroberer spielt, spricht fur seine Weitsicht: Ein gldnzender Feldherr, den seine Einsicht zu
einem groRen Staatsmann macht. Nach dem Friedensvertrag mit Kelezar schweigen endlich
die Waffen. Uber mehrere Jahre herrscht Ruhe im Reich und an den Grenzen. Liverian kann
sich der Innenpolitik widmen. Das bedeutet in erster Linie die Eingliederung der teilweise
schon von seinem Vater Cevaron hinzugewonnen Territorien: Westhilitien, Nordean und die
kiirzlich von ihm selbst eroberten ettischen Lander Erachs. Uberall dort muss die neue
elvarische Infrastruktur aufgebaut werden: Straken, Amter, Schulen, Krankenhauser, Tempel,
Theater, Kasernen, Rechtsprechung, landwirtschaftliche Flurbereinigung, usw. Ein
Mammutvorhaben, wenn man die GroR3e der eroberten Gebiete und die Anzahl der Projekte
bedenkt. In seinen letzten funf Regierungsjahren widmet sich der alternde Kaiser fast
ausschlieBlich dieser Aufgabe. Der Feldherr wird zum Administrator. Am Ende ist die Zeit zu
kurz, als dass all die begonnenen Mafinahmen schon hatten greifen kénnen, die Liverian
initiiert hat. Beim Tode des Imperators 272 v. Z. brechen neuerlich Revolten aus. Das zeigt,
dass der Caithar richtig lag mit seiner Einschatzung tber die Grenzen der elvarischen
Integrationskréfte.

Flavial Althar (* 314 v. Z.,+241v. Z.)
— Karte ,,12. Arigon - Unterwerfung Philuriens & Nirkums, 1. Ostkrieg*

Liverian hat zwei S6hne: Der éltere Flavial (* 314 v. Z., + 241 v. Z.) stammt von seiner
ersten Frau Thilina und von seiner zweiten Minera der Nachziigler Esgaron (* 297 v. Z.,
+225v. Z.). Schon etliche Jahre vor seinem Tod regelt Liverian die Nachfolge zugunsten
seines Altesten. So ernennt er Flavial 281 v. Z. zum Strategon Unis. Spétestens seit Cevaron
— mit Einschrédnkungen schon seit Garian I. — hat der Nachfolger des Caithar zuvor dieses
Amt inne. Der Bundesfeldherr wird zum Titel fur den zweiten Mann im Staat, eine Art
kaiserlicher Juniorgrad fir den Thronfolger.

Die Wahl Flavials zum Kaiser durch den Bundesmagistrat im Jahr 272 v. Z. ist nur noch
Formsache.

Wie schon beim Tode von Flavials Grof3vater Cevaron, kommt es nun auch beim Tode seines
Vaters Liverian zu Unruhen in den Provinzen und zu kriegerischen Auseinandersetzungen an
den Grenzen. Die Feinde des Imperiums versuchen das Machtvakuum nach dem Hinscheiden
des Kaisers auszunutzen und machen mobil. Im Norden erheben sich einige Ettenstimme in
den frisch unterworfenen Landern Erachs (Ettenaufstand in Stiderach von 272 bis 271 v. Z.),
und Kelezar greift die jiingst an die Elvar abgetretenen Gebiete stidlich den Meerengen von
Walan und Lurn an (3. Kelezarischer Krieg oder Kelezarischer Kistenkrieg von 272 bis

266 v. Z.).

Noch bedrohlicher ist die Lage im Studen. Wieder einmal brechen in Ildor (4. Eanitenaufstand
von 272 bis 268 v. Z.) und Hilitien (3. Hiliteraufstand von 272 bis 271 v. Z.) Aufstande los.
Deren Drahtzieher, Nirkum und Philurien, kommen schon bald aus der Deckung und greifen
offen in das Geschehen mit ein. Nirkums Konig Elilnursa (* 309 v. Z., + 255 v. Z.)
uberschreitet den Istral und kommt seinen rebellierenden Landsleuten zu Hilfe. Dasselbe in
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Philurien, wo Konig Aurikas tber den Gyan setzt, in die elfische Provinz Hilitia Minara
(Kleinhilitien) einfallt und damit den 6. Philurischen Krieg von 272 bis 271 v. Z. (auch
Aurikas-Verréterkrieg genannt) lostritt. Der Verrat des Agras wiegt in den Augen der Elvar
besonders schwer. Flavials Vater Liverian hatte ihm nach dem 5. Philurischen Krieg von 287
bis 284 v. Z. Gnade gewahrt, ihn wieder in Amt und Wirden eingesetzt und spéter sogar aus
kelezarischer Gefangenschaft befreit.

Die Bilder gleichen sich seit Jahrzehnten. In Ildor ist es bereits der vierte Aufstand gegen die
elvarische Herrschaft, in Hilitien immerhin der dritte. Und jedes Mal stecken die
Mutterlander dahinter, Nirkum und Philurien. Deren Gold, Waffenlieferungen und Truppen
ermdoglichen all die Rebellionen tiberhaupt erst. Flavial kommt zum Schluss, dass es keinen
Frieden in den eanitischen und hilitischen Provinzen geben kann, solange Nirkum und
Philurien existieren. Elvarische Integrationskréfte hin oder her, erst die Vernichtung der
aufleren Feinde wird nach seiner Meinung Ruhe im Inneren des Reiches bringen.

Edrisches Gold fur philurische Konigsmorder
— Karte ,,12. Arigon - Unterwerfung Philuriens & Nirkums, 1. Ostkrieg*

Unmittelbar nach seiner Kronung in Edrigon 272 v. Z. rlstet der neue Kaiser zum grof3en
Krieg. Doch selbst die Kréafte des Elfenreiches sind zu begrenzt fir einen
erfolgversprechenden Eroberungskrieg an mehreren Fronten gleichzeitig, besonders bei so
dicken Brocken wie Kelezar, Philurien und besonders Nirkum. So ernennt er seinen Bruder
Esgaron zum Bundesfeldherrn und beauftragt ihn mit der Niederschlagung der Ettenaufstande
in Erach. Einen Teil der Flotte schickt er zur Unterstiitzung der elfischen Besitzungen an die
Nordkiste Kelezars. Flavial selbst setzt noch 272 v. Z. nach Odian Gber und marschiert im
Folgejahr in die aufstandische Provinz Kleinhilitien ein. Derweil zettelt der edrische
Geheimdienst eine Revolte gegen Philuriens wortbriichigen Konig Aurikas an. Viel elfisches
Gold bringt manchen loyalen Hiliter ins Wanken. 271 v. Z. fallt Aurikas einer Palastintrige
zum Opfer und wird ermordet. Flavial installiert dessen proelvarisch gesinnten Halbbruder
Serentos (* 325 v. Z., + 259 v. Z.) als Nachfolger. Der entzieht dem Aufstand seiner
Landsleute gegen die Herren des Westens prompt die Unterstlitzung. Im Angesicht der
edrischen Divisionen und ohne Hilfe aus Philurien, bricht die hilitische Rebellion rasch in
sich zusammen. Der erste Brandherd ist geldscht.
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Die Unterwerfung Nirkums und Philuriens
4. Nirkumer Krieg oder die Unterwerfung Eans (272 bis 263 v. Z.)
— Karte ,,12. Arigon - Unterwerfung Philuriens & Nirkums, 1. Ostkrieg*

Das ermdglicht es Flavial, schon 271 v. Z. Truppen aus Hilitien abzuziehen und unter dem
Kommando seines Sohnes Ascendor (* 291 v. Z., + 259 v. Z.) an die eanitische Front in den
Suden zu verlegen. Der 20-jahrige Prinz soll den anstehenden Feldzug vorbereiten. Wie
Esgaron, der Bruder des Kaisers, bekleidet auch Ascendor den Rang eines Strategon Unis.
270 v. Z. ist das edrische Heer dann in voller Starke versammelt, und Vater und Sohn gehen
zum Angriff auf Konig Elilnursa Giber. Unweit von Scalon siegen die Elfen im gleichen Jahr
und werfen Nirkums Streitkréfte tber den Istral zurlck. 2 Jahre braucht Flavial, dann hat er
die letzten Aufrihrer in lldor niedergerungen. Seine Geduld mit den rebellischen Provinzen
Kleinhilitien und Ildor ist zu Ende. Scheinbar interpretieren sowohl Hiliter als auch Eaniten
die moderate elvarische Herrschaft als Schwache und nutzen jede Gelegenheit sich zu
erheben. Seit den Tagen seines Groldvaters Cevaron wiederholen sich die blutigen Revolten
gegen die Herren des Westens. Offensichtlich wissen die beiden undankbaren Voélker die
Wohltaten der Elfen nicht zu schétzen, so wenigstens sieht es der Kaiser. Damit ist nun
Schluss. Flavial friert die Aufbauprojekte seines Vaters in den eroberten Léndern ein und
installiert stattdessen eine harte Militardiktatur. ,, Kasernen statt Schulen, “ lautet die neue
Devise. Fir den Moment sorgt die massive edrischen Truppenprasenz fur Ruhe in den
Provinzen. Doch der Kaiser wird bald feststellen miissen, dass Herrschaft mittels Kriegsrecht
ohne flankierende wirtschaftliche Aufbauarbeit zu keinem Ergebnis fuhren kann.

268 v. Z. beginnt er dann seinen groRen Eroberungsfeldzug gegen Nirkum. In der Schlacht
am lIstral erzwingt er den Ubergang tber den Grenzfluss, knackt der Reihe nach Burgen und
Stadte und siegt 266 v. Z. neuerlich bei Othenza. Darauf schlie3t er Nirkums Hauptstadt
Egintessa ein, die sich 2 volle Jahre verbissen wehrt, aber 264 v. Z. schlieBlich doch
kapitulieren muss. Elilnursas letztes Aufgebot schlagen die Elvar 263 v. Z. auf der Ebene von
Mugada. Der Eanitenkonig entkommt in die Berge des Teron, doch das andert nichts am
Resultat. Nach 9 Jahren Kampf ist Nirkum geschlagen. Edrigons gefahrlichster Feind seit den
Tagen Adonars I1. des Besiegten existiert nicht mehr. Nur in und um die Gebirge von Cavela
und Teron halten sich noch eine Handvoll eanitischer Firstentiimer. Sie sind keine ernste
Gefahr mehr fur das Elfenreich. Der Kaiser glaubt die Eaniten vollstandig und endgdltig
besiegt. Wie sicher er sich wahnt, zeigt sich daran, dass er seinen Sohn Ascendor als
Militargouverneur uber die eroberten eanitischen Territorien einsetzt, wéahrend er selbst mit
dem Gros der Streitkrafte zuriick nach Norden marschiert. Eine fatale Fehleinschétzung.
Schon bald muss der Kaiser bitter erfahren, dass Ean zwar erobert, aber keineswegs befriedet
ist.

Die Annexion Philuriens 261 v. Z.
— Karte ,,12. Arigon - Unterwerfung Philuriens & Nirkums, 1. Ostkrieg*

Schon waéhrend des 4. Nirkumer Krieges (272 bis 263 v. Z.) erscheinen mehrere philurische
Gesandtschaften im Feldlager des Kaisers. Es sind Flichtlinge aus dem Hiliterreich, darunter
hochrangige Fursten und Amtstrager, die bei Flavial um Gerechtigkeit nachsuchen. In ihrer
philurischen Heimat hat Serentos eine Schreckensherrschaft errichtet. Der Agras weil als
elfischer Parteigdnger um seine geringe Popularitat und versucht sein wackeliges Regime
durch Terror zu behaupten. Jedwede Opposition wird gnadenlos unterdriickt.
Denunziantentum und Willkir sind an der Tagesordnung. Schon ein Verdacht reicht zur
Verurteilung.
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Den Elfen gegenuber ist Serentos jedoch loyal. Diese Verlésslichkeit ist fiir das Imperium
wéhrend des 4. Krieges gegen Nirkum entscheidend. Flavial kann in seinem Riicken keinen
weiteren Unruheherd gebrauchen. So l&sst er den Despoten gewéhren. Die Hilferufe der
Unterdriickten und Verfolgten verhallen ungehort.

Das andert sich nach dem Sieg iber Elilnursa und die Eaniten. Der Kaiser hat nun wieder
Augen und Ohren fur andere Belange sowie die ndtigen Mittel, um Verénderung
durchzusetzen. Serentos’ Terrorherrschaft ist langst zur Belastung fir die Elfen geworden.
Seine ruchlosen Methoden stehen in so krassem Gegensatz zu den elvarischen
Herrschaftsprinzipien, dass er als Alliierter des Imperiums schon l&angst nicht mehr tragbar
ist. Es kann nur eine Frage der Zeit sein, bis sich der Volkszorn in einem Aufstand entladt.
Dann wird sich der aufgestaute Hass nicht nur gegen Serentos und seine Schergen richten,
sondern auch gegen die Elvar, die sein Regime installiert und gesttzt haben. Um dem
vorzubeugen, handelt Flavial.

Als er die Verhéltnisse in Ean einigermalien geordnet hat, marschiert er 261 v. Z. an der
Spitze seiner Divisionen gegen Philurien. Dabei geschieht etwas Unerwartetes. Schon in der
edrischen Provinz Hilitia Minara wird der Kaiser freudig begrit. Die Menschen hier haben
das Leid ihrer Landsleute jenseits der Grenze iber Jahre hautnah miterlebt. Fliichtlinge
berichten Uber schockierende Graueltaten, und die wachsende Zahl der Emigranten wird zur
zunehmenden Belastung fir die Grenzregion. Man setzt seine Hoffnungen nun auf den
Imperator, der Abhilfe schaffen soll. In Philurien selbst wird Flavial jubelnd als Befreier
begrift. Wann hat es das zuletzt gegeben? Hiliter, die einem Elvar zujubeln. Erinnerungen an
glucklichere Tage werden wach, als Elfen und Philurer traditionelle Verbindete waren und
uber Jahrhunderte Seite an Seite kdmpften. Namen wie Dymon Mantinar (* 590 v. Z.,

+ 513 v. Z.) und Thorondal Vorendar (* 555 v. Z., + 478 v. Z.) fallen einem ein. Der erste
stand im Philurischen Erbfolgekrieg von 530 bis 519 v. Z. treu zum Prinzen und spéateren
Konig Lissas, der zweite verteidigte beim grofRen Ayrunafeldzug von Konig Tarnas 497 v. Z.
die Pontonbriicke Gber den Darnim unerschitterlich gegen eine gewaltige Ubermacht
ayrunischer Mergeten. Doch das ist lange her. Dazwischen liegen sechs blutige Kriege und
drei Aufstande mit unz&hligen Toten auf beiden Seiten. Und dennoch jubeln sie dem
edrischen Kaiser zu. Doch sie wirden jedem zujubeln, der sie vom Tyrannen befreit.
Serentos weil, dass er ausgespielt hat. Er macht nicht einmal den Versuch zur Gegenwehr.
Vom eigenen Volk gehasst und die edrischen Divisionen vor der Haustir, bricht sein Regime
wie ein Kartenhaus in sich zusammen. In Verkleidung und umgeben von einer Handvoll
Getreuer, stiehlt er sich heimlich aus Pyrmeu davon und fliichtet sich zu Flavial. Der Kaiser
erweist seinem immerhin treuen Vasallen einen letzten Dienst, setzt ihn auf ein Schiff und
lasst ihn auBer Landes bringen, weit weg von Philurien und dem lynchenden Mob. Die Insel
Tornom?*?, hoch im Norden, umspiilt von der rauen Sturmsee, wird Serentos’ neue und letzte
Heimat. Es ist eine Mischung aus Freistatt und Gewahrsam. Hier beschliel3t der letzte
philurische Konig 2 Jahre spéter im Alter von 66 Jahren sein Leben. Philurien aber erhalt
einen Gouverneur und wird edrische Provinz.

1. Ostkrieg (gegen Kelezar, Danurer und Kalschan) oder Verlorener Ostkrieg (260 v.
Z)

Nachdem Flavial den Despoten Serentos abgesetzt und Philurien annektiert hat, will er nun
auch das kelezarische Problem Igsen. Dort hat sein Halbbruder Esgaron 270 v. Z. die
Verteidigung der Kustenstreifen studlich der Meerengen von Walan und Lurn Gbernommen,
nachdem er bei den Etten Erachs fiir Ruhe gesorgt hat. Nach mehrjahriger Gegenwehr musste
er die edrischen Stellungen 266 v. Z. aber schlie8lich doch aufgeben. Wéhrend Konig
Naldum die gesamte Militdrmacht des Zwergenreiches in die Waagschale werfen konnte,

2 Tornom (elvarunisch ,,Lominor*): Kleine Insel inmitten der Sturmsee.
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hatte der Bundesfeldherr Esgaron nur das zur Verfligung, was sein kaiserlicher Bruder gegen
Nirkum gerade entbehren konnte. Am Ende war das zu wenig gegen einen zahlenmaRig
uberlegenen, entschlossenen Feind. Seit seinem Riickzug muss sich der Unionsstratege nun
darauf beschréanken, die kelezarischen Kisten mit der elfischen Flotte zu beharken und die
Kurzen in Atem zu halten. Eine Politik der Nadelstiche, mehr nicht.

Das Krafteverhéltnis andert sich, als der Caithar mit Heeresmacht von Philurien aus gegen
das Zwergenreich vorruckt.

Doch auch Kdénig Naldum ist nicht untatig geblieben. Durch die rasche Ausdehnung des
Edrischen Imperiums nach Osten fiihlen sich nicht nur die Kurzen bedroht, sondern ebenso
die anderen neuen Nachbarn des Elfenreichs, Danurer und Kalschaner. So fallt es dem
Zwergenkdnig nicht schwer, die beiden fur ein Bundnis gegen Edrigon zu gewinnen. Als
Flavial 260 v. Z. gegen Kelezar zu Felde zieht, hat er es plotzlich mit drei Gegnern zu tun.
Auf der Ebene von Daruveth entbrennt die Schlacht, und prompt werden die edrischen
Divisionen von den Koalitionstruppen geschlagen. Das ist die erste groRere Schlappe eines
elvarischen Heeres seit der Katastrophe von lvira vor genau 55 Jahren. Seit Vereons Triumph
uber den Philurerkdnig Arnakos 430 v. Z. — das liegt immerhin 170 Jahre zurtick — lassen sich
die militarischen Niederlagen der Elvar an einer Hand abzéhlen. Die Uberlegenheit der
edrischen Kriegsmaschinerie ist ehrfurchtgebietend. Aber der Kampf in der Ebene von
Daruveth zeigt, dass die Herren des Westens nicht unbesiegbar sind. Ihre Schwache ist nach
wie vor die Reiterei. Seit der Heeresreform des Vithelion ab dem Jahr 445 v. Z. haben die
Elfen ihre berittenen Kontingente bestandig aufgestockt. Das reichte gegen Hiliter und
Eaniten, die wie die Elvar primar auf Infanterie setzten. Aber gegen einen Uiberwiegend zu
Pferd kdmpfenden Gegner wie die Ayruna oder Kalschaner ist es zu wenig.

Flavial verliert und muss sich zurtickziehen. Er hat Gllck, dass die Allianz seiner Gegner
ihren Sieg uber die Elfen nicht tiberdauert. Ihres gemeinsamen Feindes beraubt, brechen bald
die alten Gegenséatze wieder auf und sprengen das Bundnis. So kann der Kaiser seine
angeschlagene Armee unbedrangt nach Westen fiihren, um neue Kréfte fiir einen weiteren
Anlauf zu schépfen. Doch der Boden, tber den er marschiert, ist hei3. Die Nachricht vom
Sieg uber die Unbesiegbaren verbreitet sich wie ein Lauffeuer im Reich und ruft genau jene
subversiven Elemente wieder auf den Plan, die nur auf ein Anzeichen elfischer Schwéche
gewartet haben. Die Dankbarkeit der hilitischen Bevilkerung gegentiber dem Imperator fur
die Befreiung vom Tyrannen Serentos wahrte nur kurz. In Philurien und Kleinhilitien
schmeckt die Luft nach Aufstand. Flavial stoppt seinen Riickmarsch und geht mit aller
Entschiedenheit und Harte gegen die Aufrihrer vor. Dank massiver Militarprasenz wird die
Revolte im Keim erstickt.

5. Eanitenaufstand oder die Grof3e Erhebung Eans (259 bis 251 v. Z.)
— Karte ,,12. Arigon - Unterwerfung Philuriens & Nirkums, 1. Ostkrieg*

Anders in Ean. Dort hélt der geflohene Kénig Elilnursa die Zeit seiner Ruckkehr fiir
gekommen. Er verlasst sein Exil in den Bergen und marschiert 259 v. Z. an der Spitze einer
grol’en Armee von Freiwilligen direkt auf Egintessa. Er hat kaum sein altes Reich betreten,
da zlingeln Gberall im Land die Flammen der Rebellion hoch. Das geschieht zu synchron, um
zufallig oder spontan zu sein. Elilnursa hat seine Heimkehr lange und griindlich vorbereitet.

Im Brennpunkt des Geschehens steht zundchst Egintessa oder Aeginda, wie es die Elfen jetzt
nennen. Die alte Hauptstadt Nirkums hat doppelte Symbolkraft. Sie war einst Residenz der
Herrscher vom Mindulinsee®® und ist jetzt Sitz des edrischen Statthalters und Kaisersohnes
Ascendor. Ihm stehen eine volle Division und Sekundartruppen in annahernd gleicher Zahl

3 Herrscher vom Mindulinsee: Umschreibung fiir die Koénige Nirkums.

Seite 113



Geschichte des Edrischen Imperiums

fir die Verteidigung der Metropole zur Verfligung. Doch die Ubermacht der Feinde ist
erdriickend. Als es Elilnursas Sympathisanten gelingt, eines der Stadttore flr die Belagerer zu
Offnen, ist das Schicksal der Elvar besiegelt. Gleichzeitig von aul’en und innen bedréngt, geht
die 6. edrische Division samt allen angegliederten Truppenkdrpern kdmpfend unter. Prinz
Ascendor fallt im Gefecht.

Nun gibt es kein Halten mehr. Schon nach kurzer Zeit sind die edrischen Besatzungstruppen
im ganzen Land von Feinden umzingelt — kleine elfische Inseln inmitten eines tobenden
eanitischen Meeres. Einige elvarische Verbénde versuchen sicheres Terrain im Norden zu
erreichen oder schlagen sich zur Kiste durch, wo sie auf Rettung durch die Marine hoffen.
Das ganze Land ist ein einziger Hexenkessel.

Die Nachricht vom Tode seines einzigen Sohnes trifft Flavial schwer. Erfillt von Trauer und
Zorn, will er sofort mit der gesamten edrischen Streitmacht nach Stiden marschieren und
Rache nehmen. Nur mit Muhe kann ihn sein Halbbruder von diesem (bereilten Schritt
abhalten. Esgaron weil3, dass die beiden aufsassigen hilitischen Provinzen nur solange Ruhe
geben, wie genug Truppen im Land stehen, um sie niederzuhalten. Wenn sich der Kaiser jetzt
mit Mann und Maus gegen Ean wendet, bricht der gerade verhinderte Aufstand am Ende
doch noch los. Dann wiederholt sich in Kleinhilitien und Philurien, was gerade in Ean
geschieht. Andererseits machen die Ausmafe der eanitischen Erhebung bald deutlich, dass es
der ganzen Macht der Elvar bedarf, um der Rebellion Herr zu werden. Der Kaiser l&sst sich
schlielich Giberzeugen und entscheidet sich fiir einen taktischen Kompromiss. Er teilt sein
Heer. Etwa ein Drittel 14sst er unter dem Kommando seines Bruders in Hilitien zurlick, mit
zwei Dritteln marschiert er noch 259 v. Z. nach Siuiden gegen die Eaniten. Er wahlt den
langen Weg um den Avinar herum und nimmt nicht einen der P&sse daruber. Das vermeidet
unnétige Verluste und verschafft ihm Zeit, seine Armee unterwegs mit zusétzlichen Truppen
aufzustocken. Er Uberquert den Venerion und muss sich neuerlich miihsam durch das
revoltierende Ildor kdmpfen. Das von ihm dort schon vor Jahren verhéngte Kriegsrecht zeigte
offenbar keine Wirkung, im Gegenteil. Die Elvar werden jetzt erst Recht als Besatzer
empfunden. Flavials harte Hand trieb lediglich die gemaRigten Kréfte in die Arme der
Hardliner. Wahrend der Imperator seine rebellische Provinz erneut in z&hem Kleinkrieg
niederringen muss, erobert Elilnursa die Lander stdlich des Istral Stuck fur Stiick von den
Elfen zuriick. 258 v. Z. riickt er dann mit einem gewaltigen Aufgebot gegen Flavial selbst vor
und fordert ihn sudlich von Ecthelia zur Schlacht heraus. Obwohl deutlich in Unterzahl,
nimmt der Kaiser an. Elilnursa verfligt zwar tUber ein gewaltiges Heer von etwa 200.000
Mann, doch nur ein Bruchteil davon sind ausgebildete Krieger. Das Gros besteht aus
Freiwilligen — kampfhungrig zwar, aber nicht kampferprobt. Flavial kann ,,nur 70.000 Mann
dagegen setzen. Er vertraut auf die Schlagkraft seiner glanzend ausgebildeten und erstklassig
bewaffneten Berufssoldaten.

In den friihen Morgenstunden am 3. Tag des Lichtmonds“™ 258 v. Z. iberschreitet er den
Fluss stellt sich zum Kampf. Die Schlacht von Ecthelia dauert volle drei Tage und ist eine der
schwersten und blutigsten in der Geschichte des Altertums. Am Ende gewinnen die Elfen die
Oberhand, doch sie sind zu erschdpft, um dem fliehenden Feind nachzusetzen. Die Walstatt
ist von tausenden Toten beider Seiten Ubersét.

214

Flavials Sieg ist sehr wohl ein Vorteil, aber nicht die Entscheidung. Der Krieg geht
unvermindert weiter. Die Eaniten wissen, dass es fiir sie ums Ganze geht. Das ist ihre letzte
Chance, sich gegen die elvarische Okkupation zu wehren. Je langer der Kampf dauert, desto
hérter und unerbittlicher wird er. 256 v. Z. kommt es erneut zu einer groRen Schlacht. Die
Elvar triumphieren bei Oriacon. Langsam kippen die Gewichte zu ihren Gunsten.

244 | jchtmond: 6. Monat des edrischen Kalenders und 3. Frithlingsmonat. Der 3. Tag des Lichtmonds entspricht
dem 26. Mai.
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Ein Jahr spater kommt den Herren des Westens das Schicksal zu Hilfe. Konig Elilnursa stiirzt
vom Pferd und bricht sich das Genick. Damit sind die Eaniten ihrer Integrationsfigur und
treibenden Kraft beraubt. Sein Sohn Eninpedi (* 287 v. Z., + 251 v. Z.) tritt in die FuRstapfen
des Vaters, doch kann er das Ende nur noch hinauszdgern, aber nicht mehr abwenden. Mit
elfischer Disziplin und Griindlichkeit ringen die Herren des Westens den Aufstand langsam
aber sicher nieder. Es dauert noch 4 weitere Jahre, ehe der letzte Brandherd ausgetreten ist.
Konig Eninpedi kapituliert 251 v. Z. und tberantwortet sich und die Seinen dem Sieger.
Doch wenn er auf Schonung hoffte, so tat er dies vergeblich. Vier Nirkumer Kriege, finf
eanitische Aufstande und der Tod seines Sohnes Ascendor haben Flavials Gnade erschopft.
Im Herzen des Kaisers ist kein Platz mehr fur Milde und Vergebung. Nicht zuletzt ist es wohl
die wiederholte, schroffe Zurlickweisung der ausgestreckten Hand der Elvar, ihrer Werte und
Lebensart, was den Kaiser und seine Landsleute so erbittert. Konig Eninpedi wird im
Schnellverfahren zusammen mit seinem Gefolge wegen Hochverrats abgeurteilt und allesamt
hingerichtet. Dann trifft die Uberlebenden der ganze Zorn des Imperators. Da alle bisherigen
Versuche scheiterten, Eaniten und Hiliter zu befrieden, greift Flavial nun zum duRersten
Mittel, der Deportation.

Vertreibungen in Ean und Hilitien 251 und 250 v. Z.

Es beginnt in Ean. Unmittelbar nach dem Ende des Krieges ordnet der Kaiser
Zwangsumsiedlungen im groRRen Stil an. Hunderttausende werden mit Gewalt aus ihrer
Heimat vertrieben. Ein endloser Menschenzug aus allen Landesteilen Eans tritt den
beschwerlichen Weg durch die edrischen Provinzen Dilaria, Caldun und Loriath nach
Kleinhilitien und Philurien an. In der damaligen Zeit sind das unvorstellbare Distanzen.
Eaniten und Hiliter sind ja nicht einmal Nachbarn. Selbst der kiirzeste Weg aus dem Norden
Eans Uber einen der Passe des Avinar in den Westen Hilitiens misst immer noch viele hundert
Kilometer. Flr jemanden aus Stidean ist Hilitien oder gar Philurien schlicht unerreichbar, erst
recht nicht mit einer ganzen Familie im Schlepptau — Frauen, Kinder, Alte, Kranke. Die
Strapazen sind buchstablich mérderisch. Die entwurzelten Wanderer sterben wie die Fliegen.
Der unendlich lange Marsch wird zum Todesmarsch. Die Gréber unzéhliger Namenloser
sdumen die Stralen nach Norden.

Fur die vertriebenen Eaniten soll in den beiden hilitischen Provinzen Hilitia Minara und
Philuria®®® Platz geschaffen werden. Der Kaiser befiehlt, dass dort die gleiche Anzahl
Menschen nach Ean deportiert werden soll. Flavial will beide Vlker so zerstreuen, dass sie
sich nie wieder gegen die Elvar erheben kénnen. In der Fremde soll ihr Widerstand ein fir
alle Mal gebrochen werden.

Angesichts der Erfahrungen aus der edrischen Vergangenheit und seiner eigenen Erlebnisse
mag man ein gewisses Verstandnis fur die drakonischen MaRnahmen des Imperators
aufbringen. Doch Flavial verletzt damit die elvarische Werteordnung eklatant. Das
Selbstverstandnis der Herren des Westens ful3t wesentlich auf dem Geflihl moralischer
Uberlegenheit gegeniiber den ,barbarischen Sitten der Alten Welt. Mit seinen
Massendeportationen stellt sich der Kaiser jedoch auf eine Stufe mit den schlimmsten
Despoten Arigons.

So sieht das auch sein Halbbruder Esgaron. Der Bundesfeldherr ist Militdrgouverneur in den
beiden hilitischen Provinzen. Er verweigert den Befehl seines kaiserlichen Bruders zur
Vertreibung der Hiliter und zieht ihm entgegen, um ihn zu Vernunft zu bringen. Doch Flavial
hat sich langst allen Argumenten und guten Worten verschlossen. Esgaron beif3t auf Granit

215 phijluria: Elvarunisch fiir ,,Philurien. Edrische Provinz seit 261 v. Z. mit iiberwiegend hilitischer, ab
250 v. Z. auch eanitischer Bevolkerung. Sie erstreckt sich von der Kiiste des Alten Meeres im Norden bis zur
Vareta im Stiden und vom Gyan im Westen bis zur Hyrmalb und Dyrra im Osten.
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und erreicht gar nichts, im Gegenteil. Der Imperator enthebt seinen ungehorsamen Bruder des
Amtes und verbannt ihn auf die Insel Hedral. Vor Ort in Kleinhilitien und Philurien sorgt der
Caithar selbst fur die Durchfiihrung seiner Deportationsbefehle. Hier wiederholt sich nun das
gleiche menschenverachtende Schauspiel, das wir schon aus Ean kennen. Der siegreiche
Feldherr und umjubelte Eroberer ist zum unbarmherzigen Tyrannen mutiert. Immerhin hat
der Imperator aus der unvorstellbaren Tragddie in Ean wenigstens so viel gelernt, dass er nun
starke Flottenverb&nde zum Transport der Vertriebenen abkommandiert. Doch die lange
Fahrt auf Gberladenen Schiffen um halb Odian herum ist kaum besser. Zusammengepfercht
auf dem Unterdeck, die Manner in Ketten wie Straflinge, raffen auch hier Hunger und
Krankheiten Tausende dahin.

Nicht wenige Historiker unterstellen Flavial Genozid. Und tatsachlich spricht einiges dafur,
dass der Kaiser zumindest eine gezielte Dezimierung der beiden Volker betrieb. Flavial
wollte die hilitischen und eanitischen Provinzen zur Ruhe zwingen. Und immerhin das hat er
erreicht — die dumpfe Ruhe zweier gebrochener Nationen. Die Eaniten und Hiliter der
betroffenen Reichsteile erheben sich nie wieder gegen die Herren des Westens. Doch der
Preis ist immens hoch, wirtschaftlich ebenso wie ethisch. Kriege und Vertreibung fordern
unzéhlige Opfer und zeichnen beide L&nder schwer. Ganze Landstriche sind entvilkert und
verdden. Die wirtschaftlichen Einbuf3en sind gigantisch. Es wird ein volles Jahrhundert
brauchen, ehe sich Ean und Hilitien davon erholen.

Mindestens ebenso schwer lastet die moralische Komponente dieser Tragddie auf den Herren
des Westens. Freilich hatte es auch friiher schon nicht zu rechtfertigende Gewaltakte der
Elvar gegen die Abendlander gegeben. Die Vorstellung von den Elfen als weisen,
gutherzigen Pazifisten ist eine Méar. Ein Imperium wie das Edrische schafft man nicht mit
Samthandschuhen. Doch nie zuvor wurde durch Elvar in solchem AusmaR offensichtliches,
furchtbares Unrecht begangen. Flavials Deportationen verandern das Image der Herren des
Westens von gromutigen Kulturbringern zu erbarmungslosen Tyrannen. Das beraubt die
Elfen ihrer ethischen Legitimation fiir ihre Herrschaft Gber fremde Volker. Es entzieht ihrem
Sendungsbewusstsein die geistige Grundlage. Nackte Gewalt tritt an die Stelle der
Uberzeugungskraft einer tiberlegenen Zivilisation und ihrer Werte. In den Augen der
Besiegten sind die neuen Herren nicht besser als die alten, eher schlimmer. Passend dazu
erhélt Flavial nach seinem Tode von seinen Landsleuten gleich zwei Beinamen: Flavial
Althar, genannt der Harte, Eroberer des Siidens.

Menschen stellen die Mehrheit im Elfenreich

Flavial regiert bis zum Jahre 241 v. Z. mit eiserner Hand. Er stellt neue Divisionen und
Sekundareinheiten auf, um die eroberten Gebiete zu sichern. Die riesigen, neuen Léndereien
machen die Elvar auf eigenem Territorium erstmals zur Minderheit gegenuiber den
unterworfenen Menschen. Etten, Maraner, vor allem aber Hiliter und Eaniten stellen
zusammen nun die Mehrheit der Bevolkerung im Reich. Mit ihrer Zahl wéchst auch der
Einfluss der Menschen — langsam zwar, aber stetig. Die menschliche Arbeitskraft entwickelt
sich zum dominierenden Wirtschaftsfaktor des Imperiums. Auch in Armee und
Reichsverwaltung werden immer mehr Menschen gebraucht, um die begrenzten elfischen
Humanressourcen zu entlasten. Uber den Staatsdienst — sei es an der Waffe oder mit dem
Griffel — gewinnen sie das edrische Burgerrecht und werden zu Trégern der elvarischen
Kultur, zu einem stiitzenden Pfeiler des Imperiums. Nicht mehr lange, und wir finden
Menschen in hohen Staatsamtern Seite an Seite mit Elfen.

Parallel dazu setzt eine zunehmende Vermischung der Rassen und Vélker ein. Heiraten
zwischen Elvar und Menschen gab es auch friiher schon, doch grenzte das elvarische
Burgerrecht Herren und Untertanen klar voneinander ab. Nur wenige Elfen tbersprangen

Seite 116



Geschichte des Edrischen Imperiums

diese Hirde und riskierten den gesellschaftlichen Abstieg durch eine unstandesgemélie Ehe.
Der zunehmende soziale Aufstieg vieler Menschen in edrischen Diensten andert diese
Situation. Jetzt vermé&hlen sich zwar immer noch zwei unterschiedliche Rassen, doch beide
als edrische Birger. Das Uberwiegt die ethnische Herkunft. Wer einmal Burger ist, der gehort
dazu. Eine bemerkenswerte Toleranz- und Integrationsleistung der Elvar. Mit den
Eroberungen Flavials beschleunigt sich eine Entwicklung, die elfische Herren und
menschliche Untertanen in den kommenden Jahrhunderten miteinander verschmilzt. Dieses
Volkergemisch wird nie véllig homogen sein. Selbst mit elvarischem Blut in den Adern, sind
die Volker der einzelnen Reichsteile zu verschieden. Aussehen, Temperament und die
eigenen kulturellen Wurzeln unterscheiden den Etto-Elfen deutlich vom Hilito-Elfen und den
Eanit-Elfen vom Marano-Elfen. Und dennoch verstehen sich die Burrger des Imperiums mehr
und mehr als Einheit, eine Wertegemeinschaft unterschiedlichster VVolker. Unter dem Dach
der gemeinsamen elvarischen Kultur entsteht das bunte Reichsvolk der Edrigoner.

Der Kaiserbruder Esgaron bleibt Priester

Flavial stirbt ohne lebende Nachkommen im Jahre 241 v. Z. Nach seinem Tode reist eine
Abordnung des Bundesrats nach Hedral, wo Esgaron, der jungere Bruder des verstorbenen
Kaisers, seit seiner Verbannung 251 v. Z. lebt. Dem Erbrecht folgend, ist er der nachste in der
Thronfolge. Seine Fahigkeiten als Feldherr und Verwalter hat er in den Kdmpfen gegen
Etten, Kelezarer und Hiliter sowie als Militdrgouverneur in den eroberten Provinzen unter
Beweis gestellt. Dazu hat er Mut und Ruickgrat bewiesen, als er den Befehl seines Bruders
zur Deportation der Hiliter verweigerte. Das alles spricht fur ihn. So bieten ihm die
Magistrate aus Uberzeugung den kaiserlichen Stirnreif an. Doch Esgaron lehnt ab. Er hat
schon vor Jahren der Welt entsagt und dient den Gottern als Priester. Gut moglich, dass ihn
seine Erinnerungen an die vielen Kriege und Leiden der Menschen zu diesem Schritt
bewogen haben. Zwar versuchen ihn die Ratsmitglieder umzustimmen, doch vergeblich. Der
Kronpratendent will Priester bleiben und nicht in die Welt zuriickkehren.

Hétte Esgaron die verhangnisvollen Entwicklungen vorausgeahnt, die nun ihren Lauf
nehmen, dann hétte er vielleicht anders entschieden. Doch die Zukunft haben ihm die Gotter
nicht offenbart. Unverrichteter Dinge reist die Gesandtschaft wieder nach Edrigon ab. Dort
einigen sich die ehrwiirdigen Véater nach einigem Hin und Her Anfang 240 v. Z. auf

Coronar 1. Irion (* 292 v. Z., + 223 v. Z.), den amtierenden Premierminister dieses Jahres, als
neuen Caithar.

Der Kompromisskandidat Coronar 1. Irion

Coronar entstammt altem elvarischem Adel, der sich bis nach Kalador zurtickverfolgen lasst.
Er ist GroRgrundbesitzer und Handelsherr, ein solider Vertreter des Establishments. Seinen
Aufstieg zum Ministar Primon®*® verdankt er seiner Herkunft, seinen Beziehungen und
seinem Reichtum; seine Wahl zum Caithar seiner konservativen Haltung und Unauffalligkeit.
Schon die lange Suche nach einem Nachfolger fur Flavial verrét, dass Coronar ein
Kompromisskandidat der verschiedenen Fraktionen im Bundesrat ist. Die Magistrate einigen
sich auf einen Durchschnittstypen aus ihrer Mitte, von dem keine Gefahr fir die eigenen
Interessen ausgeht, jemanden, der sich heraushalt und alles so lasst wie es ist. Dabei héatte das
Reich Impulse und Veranderungen bitter nétig.

2% Ministar Primon (elvarunisch fiir Premierminister): Ranghdchstes Regierungsmitglied im Edrischen
Imperium nach dem Caithar.
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Sozialer Umbruch im Elfenreich
Verarmte Massen

Flavials Massendeportationen von Eaniten und Hilitern 10 Jahren zuvor betrafen nicht nur die
Verschleppten selbst, sondern sollten auch massive Auswirkungen auf die elvarische
Bevolkerung in anderen Reichsteilen haben. Flavials urspringlicher Plan war, dass Eaniten
und Hiliter die Pl&tze tauschen: Eaniten sollten in den gewaltsam gerdumten L&ndereien
Hilitiens angesiedelt werden, umgekehrt die Hiliter in Ean. Doch das funktionierte in dem
Chaos aus Krieg und Vertreibung nicht. Kaum hatten die beiden VVolker Haus und Hof
verlassen, waren elvarische GroRRgrundbesitzer und Spekulanten zur Stelle, die das herrenlose
Land mit dubiosen Methoden an sich brachten. Als die entwurzelten Volker in ihrer neuen
Heimat ankamen, fanden sie ihre zugewiesenen Giiter besetzt. Und als Besiegte fehlten ihnen
Mittel und Fursprecher, um die Zusage auf Grund und Boden in der Fremde einfordern zu
kénnen. Ihnen blieb nichts anderes Ubrig, denn sich als Tagelohner auf den eigenen Feldern
zu verdingen, tber die nun ein anderer gebot. Nicht abreif3ende Strome von Flichtlingen
sorgten bald fur ein Uberangebot an Arbeitskraften auf den groRen Latifundien der
elvarischen Grundherren. Die Lohne der eanitischen und hilitischen Arbeiter sanken ins
Bodenlose und ihr Status wurde de facto auf den von Sklaven herabgedrickt.

Die zahllosen billigen Arbeiter und die Synergien aus den riesigen Landgutern erlaubten den
GroRgrundbesitzern viel und ginstig zu produzieren. Die elvarischen Kleinbauern konnten da
nicht mithalten. Der Preisverfall fur landwirtschaftliche Produkte ruinierte binnen weniger
Jahre zahllose kleine und mittelstandische bauerliche Betriebe. Sie mussten ihre Hofe
aufgeben und verkaufen. Und nattrlich waren wieder die Groligrundbesitzer und Spekulanten
zur Stelle, um die verlassenen Giter zu Schleuderpreisen aufzukaufen. Auf der Suche nach
einer neuen Existenz drangten elfische Bauern zusammen mit heimatlosen Eaniten und
Hilitern in die groRen Stéadte. In den 240er Jahren explodierten die urbanen Zentren des
Imperiums formlich und schwollen zu unkontrollierbaren Molochen an. Auch dort fuhrte das
Uberangebot an Arbeitssuchenden bald zu einer dhnlichen Situation wie auf dem Land.
Dumpingléhne in den groRen Manufakturen lieBen die Preise einbrechen und ruinierten die
Existenzen der handwerklichen Familienbetriebe.

Wahrend eine diinne Oberschicht immer groRere Profite einstreicht, fullt ein neues Proletariat
die Stralen — heimatlos, mittellos, unruhig. Sie sind bereit jedem Rattenfanger zu folgen, der
ihnen ein besseres Leben verspricht — gefahrlicher sozialer Sprengstoff.

Dagegen bricht der tragende Unterbau des Imperiums weg, seine selbstdndigen Bauern und
Handwerker. Dabei sind es gerade sie, aus denen sich die edrische Berufsarmee rekrutiert.
Das Gros der Freiwilligen sind die S6hne von Bauern und Handwerkern aus geordneten
Verhaltnissen, Mannern, die die alten Tugenden der Elvar verkdérpern und flr die elvarischen
Werte einstehen. Sie bildeten bislang das militarische Riickgrat des Imperiums. Trotz des
Uberangebots an Arbeitslosen in den Stadten — mit oder ohne edrischem Biirgerrecht — sind
die Rekrutierungserfolge dort bescheiden. Das mag auf den ersten Blick paradox erscheint,
wird bei genauerer Betrachtung aber verstandlich. Den verarmten Massen bedeutet das
Edrische Imperium und seine Werte nicht viel. SchlieRlich verdanken sie ihr missliches
Schicksal eben diesem Imperium. Der Staat hat sie im Stich gelassen und kann nun
umgekehrt nichts von ihnen erwarten. Es ist schwer fiir eine Sache zu kdmpfen, an die man
nicht glaubt. Das galt damals wie heute.

Erste Unruhen im Elfenreich

Als Coronar 1. den Thron besteigt, kommt es bereits zu den ersten Unruhen in den Stédten
und Rekrutierungsengpassen bei der Armee. Doch der durchschnittliche Magistrat, Minister
und Premierminister bleibt auch als Kaiser durchschnittlich. Statt die Ursachen dieser
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bedrohlichen Fehlentwicklungen anzugehen, bekdmpft er die Symptome. Er schlégt die
Revolten in den Stadten nieder und verlegt mehr Truppen in die Stadtmauern hinein, um fiir
Ruhe zu sorgen. Da er daftr bald nicht mehr genug Soldaten ubrig hat, installiert er ein
System von Burgermilizen. Doch diese Losung scheitert klaglich. Entweder missbrauchen die
Herrschenden die Milizen als Privatarmee oder sie verkommen zu Schlégertrupps von
Unterweltbossen. In vielen Metropolen liefern sich die Anhénger der verschiedenen
Fraktionen blutige StraBenschlachten. Im ganzen Reich, besonders aber auf Odian, fiihrt die
Verarmung groRer Bevolkerungsteile zur Polarisierung der Gesellschaft und zu sozialem
Aufruhr. Die Schere zwischen Arm und Reich hat sich bereits geféhrlich weit gedffnet.

Verbliebene Feinde

Waéhrend sich die Probleme im Inneren weiter verschérfen, riihren sich alte und neue Feinde
an den Grenzen. Und die edrischen Grenzen sind mittlerweile lang, tausende Meilen lang.
Zwar sind die gefahrlichsten Gegner besiegt, Philurien und Nirkum, doch kommen mit jeder
weiteren Eroberung neue Nachbarn hinzu, die sich durch das rasch expandierende Imperium
bedroht fhlen und verstandlicherweise eine feindselige Haltung einnehmen: So das méachtige
Kalschan — der letzte verbliebene Riese der Alten Welt neben dem Elfenreich —, die
ayrunischen Danurer und Kelezar — wobei das Verhéltnis zu den Zwergen des Dairon seit
jeher problematisch war —, die wilden Bergstimme der Schasten®” in Cavela und Teron
sowie die Wustenstamme der Ulachen. Und auch manch alter, nicht wohlgesonnener Nachbar
ist geblieben — zuriickgedrangt, aber nie vollstandig niedergerungen: Im Norden Etten, Trolle,
Zarnum, Narga und immer mehr die westwaérts drangenden Gunden; im Siiden Reste der
Hiliter stidlich des Ormurin, die hilitisierten Talesser im Varetagebirge sowie einige
eanitische Firstentimer Ostlich des Mindulinsees. Abgesehen von Kalschan, kann keines
dieser Reiche und Volker dem Imperium wirklich gefahrlich werden, doch macht es die
langgestreckte Grenzlinie schwierig, wenn nicht gar unmdglich all die vielen Feinde
gleichzeitig in Schach zu halten. Edrigon ist stark, aber nicht unverwundbar. Immer wieder
gelingt es den Gegnern durch massierte Angriffe die Grenzverteidigung an dieser oder jener
Stelle zu durchbrechen und ins Elfenreich einzudringen. Ehe ein Bundesfeldherr oder der
Kaiser selbst mit der gebuindelten Schlagkraft der elvarischen Divisionen eintrifft, ist der
Schaden bereits angerichtet. Die Verteidigung des Reiches wird zur Sisyphusarbeit. Kaum ist
ein Brandherd ausgetreten, lohen neue Flammen anderswo auf.

Dieser Mechanismus erklart zu einem guten Teil die Expansionspolitik vieler edrischer
Imperatoren. Nur durch Eroberung lasst sich ein Gegner endgiltig ausschalten. Und am Ende
steht die Weltherrschaft. Kein Feind ist mehr tbrig und alle VVolker unter dem edrischen
Szepter geeint. Aus unserer heutigen Sicht ist dies eine utopische Vorstellung, aus dem
eingeschrankten geographischen Blickwinkel jener Tage aber ein durchaus realistisches Ziel.
Allzu viele Gegner gibt es in Arigon nicht mehr, die es mit den Elvar aufnehmen konnten.
Doch die Herren des Westens werden feststellen, dass die verbliebenen Widersacher
aullerordentlich z&h sind. Die meisten von ihnen werden das Imperium berdauern.

Siege ohne Wirkung
— Karte ,,13. Arigon - Kaiser Coronars I. unvollendete Kriege 236 bis 223 v. Z.*

Coronar I. hat — wie die meisten Magistrate — eine solide militarische Ausbildung hinter sich.
Ein groRer Feldherr ist er deshalb aber noch nicht. 236 v. Z. fiihrt er einen Feldzug gegen die
unabhangigen hilitischen Fursten stidlich des Ormurin (1. Hilitischer Firstenkrieg oder
Erfolgloser Hilitischer Flrstenkrieg von 236 bis 235 v. Z.). Er kann sogar einige Punktsiege

217 gchasten: Menschenvolk. Sie gehdren mit Maranern, Eaniten, Ulachen, Alidern und Shuranis zur Gruppe der
altarigonischen Volker. Sie siedeln in und um die Cavela und den Teron.
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verbuchen, muss die Invasion aber abbrechen, weil ein Bundnis aus Kelezarern und Danurern
den Osten Philuriens bedroht (2. Ostkrieg oder Halber Ostkrieg 235 bis 233 v. Z.). 234 v. Z.
kann er die beiden Eindringlinge zwar zurtickdréangen, ohne jedoch eine Entscheidung
herbeigefiihrt zu haben. Sein Gegenangriff auf das Zwergenreich 233 v. Z. ruft Kalschan auf
den Plan, welches das Gleichgewicht der Kréfte bedroht sieht und sich zusammen mit den
Danurern an die Seite der Kurzen stellt. Den Kampf mit drei Gegnern wagt Coronar I. nicht.
Er mag an Flavials Niederlage gegen die gleichen Widersacher auf der Ebene von Daruveth
260 v. Z. gedacht haben. Wieder bricht er den Vormarsch ab und schlief3t stattdessen Frieden.
231 v. Z. ruft ihn ein Angriff Nargas auf Lauden in den Norden (2. Narganischer Krieg oder
Unvollendeter Narganischer Krieg 231 bis 230 v. Z.). Er schldgt die Kurzen 230 v. Z. bei
Viral (Altorn) zurlick und bereitet eine gro3angelegte Invasion des Gebirges vor. Er will
entlang der Antz in narganisches Kernland vorstoRen, so wie es einst Kaiser Liverian vor
bald 50 Jahren entlang der Altrogg gegen Zarnum tat. Doch der Einfall einiger
westgundischer Stamme in die elfischen Besitzungen nérdlich der Meerenge von Walan
vereitelt diese Plane. Der Imperator muss sich mit den paar gewonnenen Lénderein im
Nordosten Laudens begnugen und wendet sich dieser neuen Bedrohung zu.

Er besiegt die gundische Allianz 229 v. Z. an der Isura, dem heutigen Ensling®*®

(2. Gundenkrieg oder Westgundenkrieg 230 bis 229 v. Z.). Statt nun zu seinen
Angriffsplanen gegen Narga zuruickzukehren, nimmt er neuerlich Kelezar ins Visier. Mit den
an der Meerenge von Walan versammelten Divisionen will er das Zwergenreich von Norden
her packen. Doch sofort schaltet sich Kalschan wieder ein und setzt Truppen gegen das
edrische Philurien in Marsch. Coronar 1. blast den Angriff auf Kelezar ab und schifft sich
unverrichteter Dinge in Odian ein. 226 v. Z. finden wir den Kaiser in Ean, wo er knapp

4 Jahre lang versucht die eanitischen Reste zu unterwerfen (1. Osteanitenkrieg oder
Erfolgloser Osteanitenkrieg 226 bis 223 v. Z.) und die Ubergriffe der Schasten aus dem
Cavela-Gebirge auf edrisches Territorium zu unterbinden (1. Schastenkrieg oder Coronars I.
Schastenkrieg 225 bis 223 v. Z.). Auf diesem Feldzug verstirbt der Kaiser, und der Krieg
endet ohne greifbares Ergebnis.

Das Elfenreich in Schieflage

Der Kaiser verzettelt sich in den zahllosen innen- und auf3enpolitischen Problemen. Er bringt
nichts zu Ende. Wenn sich dann doch einmal die Chance zur Entscheidung bietet, knickt er
ein. Coronar I. ist sicher kein Feigling. Seine militarischen Erfolge belegen, dass er sehr wohl
Qualitaten hat. Insgesamt besehen ist er den Anforderungen seines hohen Amtes aber nicht
gewachsen. Seine ganze Karriere bis hinauf zum Caithar verdankt er weniger seinen
Féahigkeiten als seinem Reichtum, seinen politischen Freunden und seinem angepassten
Verhalten. Coronar I. wéchst nicht mit der Herausforderung, sondern bleibt letztlich der
kleine Magistrat, der Amt und Wirden von seinem Vater und GrofRvater geerbt hat.
Zeitlebens ist er ein Vertreter der herrschenden Klasse und hélt starr am Althergebrachten
fest. Statt die sozialen Probleme des Reiches anzugehen, sieht er sich von ihnen bedroht und
versucht das morsche Fundament mit (iberholten Rezepten nur noch fester einzumauern. Die
wachsende Opposition progressiver Krafte im eigenen Lager, die eine Anderung der Politik
fordern, halt er von allen politischen Amtern fern und stellt sie kalt. 17 Jahre lenkt er das
Reich. Als er 223 v. Z. im Alter von 69 Jahren stirbt, ist das Edrische Imperium bereits
bedrohlich in Schieflage geraten.

218 Ensling (elvarunisch ,,Isura®): Kleiner Fluss in Nordarigon. Entspringt in den Fehringbergen und miindet ins
Kleine Meer.
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Die verhangnisvolle Doppelwahl von 223 v. Z.

Coronar 1. hinterlasst keine mannlichen Nachkommen und hat zu Lebzeiten auch keinen
Nachfolger aufgebaut. So fallt die Entscheidung dem Bundesrat zu. Doch die ehrwiirdigen
Vater sind tief entzweit. Auf der einen Seite stehen die Konservativen. Vom toten Kaiser
nach Kraften begtinstigt, halten sie alle Schlusselposition der Reichsregierung und stellen die
Mehrheit im Magistrat. Auf der Gegenseite befinden sich die Reformer. Ihnen hat Coronar
alle hohen Staatsamter verwehrt und sie auf die machtlosen Oppositionsbénke verdrangt.
Obwohl ihre Zahl in den letzten beiden Jahrzehnten bestandig angewachsen ist, bleiben sie
im Unionsrat gegentiber den Konservativen doch in der Minderheit. Aber sie wissen, dass sie
in der Bevolkerung langst die Mehrheit hinter sich haben.

Zwischen beiden Fraktionen wird erbittert gestritten. An einen gemeinsamen Kandidaten wie
zu friiheren Zeiten ist nicht zu denken. Schliellich driicken die Konservativen einen der ihren
gegen den heftigen Widerstand der Opposition durch. Dabei spielen sich tumultartige Szenen
in der edrigoner Regnaria ab. Unter den witenden Protesten der Reformer setzen die
rickwértsgewandten Magistrate Garian Venathar (* 278 v. Z., + 215 v. Z.) als Garian II. auf
den edrischen Thron. Briskiert verlassen daraufhin die Progressiven geschlossen den
Magistrat. Sie kehren Edrigon den Riicken und schiffen sich in Atraion ein. Dort wahlen sie
nun ihrerseits einen Caithar: Fulvian 1. Nerion (* 262 v. Z., + 218 v. Z.). Allein das Alter der
beiden Pratendenten spricht fir sich: Der konservative Garian zahlt bereits 55 Jahre. Er hat
seine besten Tage langst hinter sich. Der fortschrittliche Fulvian ist noch keine 40 und steht in
der Bliite seines Lebens. Beide sind zum AuRersten entschlossen. Der eine will starr
bewahren, der andere radikal verandern. Alles lauft auf einen Birgerkrieg hinaus.
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Blrgerkriege im Edrischen Imperium
3. Elvarischer Burgerkrieg oder die Gescheiterte Revolution (222 bis 219 v. Z.)
— Karte ,,14. Arigon - 3. & 4. Elvarischer Blrgerkrieg 222 bis 205 v. Z.*

Die Geschehnisse in Edrigon und Atraion zeigen wie aufgeheizt die Stimmung bei den sonst
so vernunftorientierten Elfen ist. Die scharfen Gegensatze im Bundesrat spiegeln die tiefe
Spaltung der elvarischen Gesellschaft wider.

Sofort machen sich beide Anwaérter daran ihre Anhdnger um sich zu scharen. Dabei spielt das
Militar die Schlisselrolle. Die meisten hohen Offiziere — als Adelige oder neureiche
Aufsteiger allesamt Vertreter der Oberschicht — stehen Gberwiegend loyal zum rechtméafig
gewdhlten Imperator. Je nach personlicher Autoritat und Charisma kénnen die Kommandeure
ihre Einheiten beisammen halten oder eben nicht. Die Uberlaufer zum Herausforderer
kommen mehrheitlich aus den unteren Rangen des Heeres. Es sind dies die Sohne jener
Bauern und Handwerker, die unter Flavial und Coronar I. ihre Existenz verloren haben. Sie
sehen in den Reformern ihre Chance auf Wiederaufstieg und Wohlstand. Von Anfang an tragt
die Auseinandersetzung die Zige eines Klassenkampfes.

Schon zu Beginn ist Fulvian I. zahlenmé&Rig unterlegen. Die strenge militarische Disziplin
innerhalb der edrischen Streitkréfte halt die meisten einfachen Soldaten bei der Stange und
verhindert Desertionen zum Gegenkaiser. So muss Fulvian seine Streitmacht mit Freiwilligen
aufstocken. Diese stromen ihm zwar in Scharen zu — ein Beweis fiir die Sehnsucht der
verarmten Massen nach Verdnderung —, doch es sind Uberwiegend Zivilisten. Seit Einfiihrung
der Berufsarmee vor rund 200 Jahren gibt es die allgemeine Wehrpflicht nicht mehr. Die
Zeiten, in der jeder méannliche Elvar zwischen 18 und 50 an der Waffe ausgebildet wurde und
ein Krieger war, sind lange vortber. So hat Fulvian bald ein groRes Heer unter seinem
Befehl, doch es ist schlecht ausgerustet, schlecht ausgebildet und unerfahren. Im Gegensatz
zu Garian 1l. verfugt er nur tGiber wenige kampferprobte Veteranen.

221 v. Z. haben sich beide Seiten formiert. Die Konservativen haben das Gros ihrer
Divisionen in Erach zusammengezogen, wohingegen die Reformer ihre Basis in Odian
haben. Doch insgesamt verlduft die Biirgerkriegsfront sehr uneinheitlich. Wéhrend die eine
Stadt zum Kaiser steht, kann schon die Nachbarstadt mit den Revolutionaren sympathisieren.
Und selbst innerhalb der Stéadte ist die Bevolkerung gespalten. Diese Zerrissenheit durchzieht
alle Reichsteile. Will man eine Tendenz erkennen, dann bestenfalls die, dass die Anhanger
der Rebellen in Odian zahlreicher sind als in Erach und Lauden. Der edrische Siiden war von
den Deportationen der Eaniten und Hiliter direkt betroffen und litt deutlich stérker unter dem
sozialen Niedergang als die nordlichen Provinzen. So herrscht zum Auftakt des Kampfes ein
ziemliches Durcheinander.

Mit seinen zweitklassigen Truppen scheut Fulvian I. die offene Feldschlacht. Stattdessen
versucht er schon die Landung seiner Gegner zu verhindern und sie auf See abzufangen.
Doch er unterliegt im Seegefecht am Kap Tagelion an der Nordspitze Odians. Das bringt
Garian Il. die endgltige Vorherrschaft auf dem Meer und ermdglicht ihm die unbedréngte
Landung in Odian. Im kaisertreuen Tireon geht er an Land.

Da sein Plan gescheitert ist, verlegt sich der Rebellenkaiser notgedrungen auf die Defensive
und blockiert die Kistenstral3e 6stlich von Aquinara, wo die Ausléufer des Meral dicht ans
Meer heranreichen und eine leicht zu verteidigende Engstelle bilden. Doch Garian 1l. hat die
passende Antwort. Er teilt seine Streitkréfte, umgeht den Meral weitrdumig im Siiden und
taucht unerwartet in der Hochebene von Loriath auf. Fulvian I. droht nun zwischen zwei
Heere zu geraten. Er gibt seine Stellungen auf und zieht sich eilig Richtung Westen zurlick,
wo er sich in und um die Festung Arelon an der Landenge von Porylon neuerlich einigelt.
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Garian Il. bringt nun den von seinem Widersacher geraumten Norden Odians unter Kontrolle,
dann marschiert er 220 v. Z. gegen die Reformer. Ein Durchbruchsversuch gegen Fulvian bei
Porylon scheitert allerdings, ebenso alle Anstrengungen die von den Rebellen gut verteidigten
Passe Uber den Avinar zu nehmen. So bleibt dem Kaiser nichts anderes tbrig, als den Feind
in einem aufwendigen und risikoreichen Seelandemandver zu umgehen. 219 v. Z. verladt er
eine Halfte seiner Armee auf die Flotte und steuert Lincessalon an. In der Stadt haben die
Reformer das Sagen. Doch der Imperator hat Spitzel vor Ort, die mit den entmachteten
Konservativen in Verbindung stehen. Sie sollen die anrtickende Armada einlassen. In einem
nachtlichen Coup schalten die VVerschwarer die Wachen aus und 6ffnen den Angreifern die
Hafentore. Die Verteidiger werden Uberwaéltigt. Mit Lincessalon verfligt Garian Il. nun Gber
eine sichere Landungsbasis direkt im Riicken des Feindes. Fulvian I. sitzt in der Falle und
muss reagieren. Wenn es ihm nicht gelingt die Umklammerung zu sprengen, ist er erledigt.
Er gibt seine defensive Strategie auf und geht zum Angriff tber. Ein paar tausend Mann l&sst
er zur Verteidigung der Landenge von Porylon zuriick. Mit der Hauptmacht marschiert gegen
den Kaiser in Lincessalon. Der verfigt nur tber die Halfte seiner Truppen — die andere Halfte
liegt ostlich vor Porylon — und ist drei zu eins unterlegen. Dennoch bietet er die Schlacht an.
Er vertraut auf die Elite der edrischen Berufssoldaten. VVon ihnen hat er bei weitem mehr als
sein Gegner Fulvian. Und Garian soll Recht behalten. Ihre haushohe Uberzahl niitzt den
Rebellen nichts. Die langjahrige Kampferfahrung und bessere Ausristung der reguléren
Truppen geben den Ausschlag. Die Konservativen siegen. Fulvian bleibt nichts anderes tbrig,
als sich wieder nach Arelon zuriickzuziehen. Doch mit der Niederlage wird seine Situation so
gut wie aussichtslos. Er kann weder vor noch zuriick und ist von jedem Nachschub
abgeschnitten. Als die Nahrung knapp wird, schickt er Unterh&ndler in Garians Lager. Doch
der Kaiser will nicht verhandeln. Er hat alle Trimpfe in der Hand und ist zu keinerlei
Zugestandnissen bereit. Er hort Fulvians Boten nicht einmal an, sondern I&sst ihnen von
einem seiner Offiziere knapp ausrichten, dass er von den Rebellen nichts anderes als die
bedingungslose Kapitulation entgegennédhme. Nach dieser niederschmetternden Antwort
startet Fulvian noch einen letzten verzweifelten Ausbruchsversuch, diesmal Richtung
Nordosten. Er kampft sich bis Thagena vor, wird dann aber vom zweiten kaiserlichen Heer
vor den Mauern der Stadt neuerlich geschlagen. Der Krieg ist verloren und die Rebellion am
Ende. Fulvian I. kapituliert und mit ihm zehntausende Rebellen. Ihr Traum von einer
gerechteren Welt ist ausgetraumt. Binnen Jahresfrist bricht die bewaffnete Opposition
vollstandig in sich zusammen.

Restauration statt Reformation

Der siegreiche Garian Il. greift hart durch. Fulvian I. wird als Hochverrater verurteilt und
218 v. Z. in Atraion vor allem Volke gehéngt. Viele hohe Offiziere und Magistrate auf Seiten
der Rebellen teilen sein Schicksal. Eine konservative Sduberungswelle durchzieht das Land
und hinterl&sst eine blutige Spur. Schmerzhafte Erinnerungen an vorangegangene dunkle
Kapitel elvarischer Geschichte werden wach, Erinnerungen an die schwarzen Listen des
Diktators Vereon und Kaiser Adonars Il., die Geféangnis oder Tod brachten. Konsequent
werden alle Reformkrafte aus dem Bundesrat und den regionalen Parlamenten entfernt.
Diejenigen der Rebellen, die ihr Leben behalten, verlieren das edrische Burgerrecht und allen
Besitz. Entrechtet und mittellos verstarken sie das Heer der Proletarier in den Stadten und auf
dem Land.

Doch mit seiner harten Linie erweist Garian Il. sich und dem Reich einen Bérendienst. Seine
riickwértsgewandte Politik 16st keines der sozialen Probleme, sondern spitzt sie nur noch
weiter zu. In seiner Furcht vor einer neuen Rebellion der Reformer, schwenkt er ganz und gar
auf den Kurs der konservativen Hardliner ein. Eine Weile kdnnen sich er und seine
Standesgenossen der Illusion hingeben, die alte Ordnung gerettet zu haben, doch die Ruhe ist
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mit dem Schwert erzwungen und triigerisch. Die Zustédnde der verarmten Massen sind
mittlerweile so unhaltbar geworden, dass die nachste Erhebung nur eine Frage der Zeit sein
kann.

Es gibt wohl Ansatze einiger konservativer Magistrate, die kritische soziale Situation im
Reich zu entscharfen. Aber letztlich bleiben die Gegenmalinahmen halbherzig und stecken
voller fauler Kompromisse. Die Mehrheit der Stadtvater scheut sich davor das Ubel an der
Wourzel zu packen. Als besitzende und herrschende Klasse haben sie am meisten zu verlieren
und furchten die Konsequenzen. Nur wenn der Kuchen neu verteilt wiirde, gabe es eine
Chance auf Besserung. Das wirde Verzicht bedeuten, freiwilligen Verzicht auf Eigentum und
Macht. So weit reicht jedoch nicht einmal die hochgelobte elvarische Einsicht. Die Mehrzahl
der ehrwirdigen Vater — der Kaiser eingeschlossen — zieht nicht mit. Viele haben noch den
letzten Burgerkrieg vor Augen und furchten, dass die Situation auBer Kontrolle gerat, sobald
man den Proletariern den kleinen Finger reicht. Also lassen sie alles wie es ist. Die Reformen
bleiben Stuckwerk und andern weder etwas an der unertraglichen Situation der unteren
Bevolkerungsschichten noch an den Rekrutierungsschwierigkeiten der Armee.

Garian Il. kann sich seines Triumphes uber die Reformer nicht lange erfreuen. Er stirbt
bereits 215 v. Z. im Alter von 63 Jahren. Die Bundesmagistrate ehren ihn mit dem Titel
,»Sieger des Biirgerkrieges®; treffender wire ,,Geféhrder des inneren Friedens* gewesen. Der
Kaiser hat seine Augen kaum geschlossen, da kommt es vielerorts schon wieder zu Unruhen.
Es sind Hungerrevolten, die besonders in Odian ausbrechen, das vom sozialen Niedergang
der Massen besonders betroffen ist. Doch die Unionsmagistrate halten unbeirrt an ihrem Kurs
fest. Die Opposition ist ausgeschaltet, und so erheben die ehrwirdigen Véter mit
uberwaltigender Mehrheit und unwidersprochen Garians I1. Sohn Thidar Venathar

(* 257 v. Z., + 214 v. Z.) zum neuen Imperator. Er steht fiir Kontinuitat und soll die Politik
des Vaters fortsetzen.

3. Ostkrieg (gegen Kelezar, Danurer und Kalschan) oder Schwerer Ostkrieg (215 bis
210v. Z))

— Karte ,,14. Arigon - 3. & 4. Elvarischer Burgerkrieg 222 bis 205 v. Z.*

Der neue Caithar hat es bei seinem Amtsantritt gleich mit zwei Gegnern zu tun, einem
inneren und einem &uBeren. In Odian I6st die Nachricht vom Tode Garians Il. heftige
Aufsténde aus. Dabei handelt es sich nicht mehr um nationale Erhebungen wie das bei
zahlreichen maranischen, hilitischen oder eanitischen Rebellionen der VVergangenheit der Fall
war. Es ist die breite Masse eines verarmten Volkes, die Giber ethnische Grenzen hinweg
gegen ihr driickendes Schicksal aufbegehrt. Sicher schwingen in Hilitien und Ean nationale
Beweggriinde mit, doch in erster Linie geht es um Unten gegen Oben. Maraner, Hiliter und
Eaniten recken die Fauste gemeinsam mit Elvar gegen die untétigen, selbstgerechten
Regierenden. Thidar hat Glick, dass den Aufstdndischen die einheitliche Fuhrung fehlt. So
bleiben es verstreute, schlecht organisierte Revolten von Verzweifelten, die hie und da einen
Punktsieg erringen kénnen, gegen die tberlegene Schlagkraft der tiberwiegend regimetreuen
Armee aber letztlich chancenlos sind.

Anders steht es da mit den duReren Feinden. Kalschan, Kelezar und die Danurer haben
neuerlich zu einem Bundnis gegen die Herren des Westens zusammengefunden. Sie nutzen
die Unruhen im Elfenreich fir einen konzentrierten Angriff auf die Ostgrenze des Imperiums.
In einer Zangenbewegung von Norden und Osten sprengen der Zwergenprinz Darkandal
(*269v. Z., +198 v. Z.) und Dulan Ophedir (* um 260 v. Z., + 187 v. Z.) die edrischen
Provinztruppen 215 v. Z. bei Felgun auseinander und marschieren in Ostphilurien ein.
Gleichzeitig Uberquert Kalschans Shadar Kandar (* 254 v. Z., + 208 v. Z.) den unteren
Darnim und vereinigt sich mit seinen kelezarischen und ayrunischen Verbindeten. Kaiser
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Thidar muss die Niederschlagungen der Aufstdnde abbrechen und die neue Bedrohung ins
Auge fassen. Er versammelt seine Divisionen in Westphilurien, von wo aus er dem Feind
Anfang 214 v. Z. entgegenzieht. Der Imperator hat nicht die gesamte Schlagkraft des Reiches
zur Verfugung. Etliche Verbande musste er zurlicklassen, um die Revolten in Schach zu
halten. Dazu ist die edrische Armee nicht mehr dieselbe wie noch vor 30 Jahren. Durch die
Entwurzelung groRer Teile der elfischen Landbevélkerung schwindet das
Rekrutierungspotenzial der Streitkréfte seit Gber drei Jahrzehnten dahin. Die Folge sind
sinkende Anforderungen bei der Musterung und halbvolle Regimenter. Schon Kaiser Flavial
hatte 46 Jahre zuvor auf der Ebene von Daruveth einen schweren Stand gegen die
kombinierten Heere Kalschans, Kelezars und der Danurer. Er unterlag und musste weichen.
Thidars jetzige Streitmacht kann es weder an Zahl noch an Qualitat mit der damaligen
aufnehmen. So kommt es wie es kommen muss. Bei Adissa, dem spateren Telhast, erleiden
die Elvar eine vernichtende Niederlage. Um der Gefangennahme zu entgehen, stirzt sich der
Imperator in sein Schwert. Nun bezahlen die Machthaber des Elfenreiches den Preis fur ihre
ricksichtslose Politik der wirtschaftlichen Ausbeutung des Volkes. Die Front im Osten bricht
zusammen und die Sieger ergieRen sich tief nach Philurien hinein. Von vielen Hilitern und
deportierten Eaniten werden die Invasoren sogar als Befreier begrifit. Dieses Verhalten des
einfachen Volkes zeigt vielleicht am deutlichsten wie weit sich die Herren des Westens von
ihren eigenen moralischen Werten entfernt haben.

Arnadal I. Trimon (* 249v. Z., +197v. Z))
— Karte ,,14. Arigon - 3. & 4. Elvarischer Blrgerkrieg 222 bis 205 v. Z.

Die katastrophalen Ereignisse in Odian spiilen einen ebenso charismatischen wie fahigen
Mann nach oben. Arnadal Trimon (* 249 v. Z., + 197 v. Z.) entstammt elfischem Adel. Sein
Vater galt als Reformer. Er kdmpfte zwar nicht an der Seite des Rebellenkaisers Fulvian,
teilte aber dessen politische Gesinnung. Das brachte ihn nach dem Zusammenbruch der
Revolution auf die schwarze Liste Garians Il. Mehrere Jahre im Geféangnis folgten. Dieser
Makel haftet seither am Sohn. Obwohl ein herausragender Offizier und tlichtiger Verwalter,
bleibt Arnadal der Weg in die hohen militdrischen und zivilen Amter versperrt. In der
Schlacht bei Adissa finden wir den 35-Jahrigen als Kommandeur eines einfachen Secundaria-
Regiments bei der kdmpfenden Truppe. Er konnte mehr, doch er darf nicht. Erst mit der
verlorenen Schlacht er6ffnen sich ihm die lange verwehrten Chancen. Arnadal packt die
Gelegenheit energisch beim Schopf und betritt die weltpolitische Buhne.

Dabei deutet am Anfang nichts auf seinen Aufstieg hin. Nach der Niederlage auf dem
Schlachtfeld von Adissa sieht es (ibel fir die Elfen aus. Tausende edrische Soldaten verloren
ihr Leben, der Rest ist heillos zerstreut auf der Flucht. Einer von ihnen ist Arnadal. Doch
schon jetzt, mitten in der Katastrophe, blitzen seine Fahigkeiten zum ersten Mal auf. Ihm als
einzigem gelingt es, sein Regiment einigermaflen beisammenzuhalten und einen leidlich
geordneten Riickzug einzuleiten. Noch auf der Flucht sammelt er andere Truppen ein und
unterstellt sie seinem Kommando. Einige Tage nach dem Desaster stehen bereits mehrere
tausend Soldaten unter dem Befehl des einfachen Regimentskommandeurs. Das ist umso
bemerkenswerter, als Arnadal keineswegs der ranghtchste tiberlebende Offizier ist. Selbst in
seinem eigenen Lager befinden sich Gibergeordnete Dienstgrade. Und dennoch befiehlt
Arnadal und keiner der anwesenden Stabsoffiziere. Seine Ausstrahlung und die
bedingungslose Ergebenheit seiner Manner machen ihn zum neuen Befehlshaber.
SchlieBlich bringt er die zurlckflutende edrische Armee tatsdchlich zum Stehen. Wahrend die
Sieger die Elfen noch immer auf der Flucht wahnen, plant Arnadal bereits den Gegenschlag.
Er setzt alles auf eine Karte, lasst das Heer kehrt machen und greift an. Allein, dass ihm die
demoralisierten und abgekampften Soldaten zuriick in die Schlacht folgen, ist ein

Seite 125



Geschichte des Edrischen Imperiums

eindrucksvoller Beweis flr sein Charisma und seine Fahigkeiten in der Menschenfiihrung.
Und tatséchlich erwischt er die Invasoren auf dem falschen FuB. Ihre Einheiten sind bereits
uber ein weites Gebiet verstreut, wo sie ausgiebig pliindern und letzte Widerstandsnester
ausrauchern. Mitten in diese aufgeldste Formation hinein stot Arnadal. Er stirmt das
schwach besetzte kalschanische Feldlager und treibt die Eindringlinge auseinander. Doch der
Uberraschende Sieg von Pirea 214 v. Z. ist bestenfalls ein Punktgewinn, mehr nicht. Bald
haben sich die Feinde wieder sortiert. Sie sind bei weitem zahlreicher und mit ihren starken
kalschanischen und danurischen Reiterverbanden deutlich beweglicher als die Gberwiegend
zu FuB kampfenden Elvar. Gleichwohl ist die symbolische Bedeutung des kleinen Triumphs
nicht zu unterschatzen. Auf der einen Seite macht Pirea den Alliierten klar, dass mit den
vermeintlich besiegten Elfen sehr wohl noch zu rechnen ist. Das zwingt sie zur Vorsicht und
verlangsamt ihren Vormarsch. Auf der anderen Seite katapultiert das gewonnene Gefecht
Arnadal ganz nach oben. Er ist der Mann der Stunde. In ihn setzt das elfische Odian nun all
seine Hoffnungen. Nur wenige Tage nach der Schlacht erheben ihn das Heer und eine Reihe
Magistrate aus den umliegenden Stadten zum Bundesfeldherrn. Das ist eigentlich Sache des
Kaisers, doch der ist tot. Also greifen die Ratsherren auf ihr altes, lange verwaistes Recht
zuruck und handeln eigenstandig. Noch ehe die Nachricht von der schweren Niederlage bei
Adissa den Unionsmagistrat in der weit entfernten Hauptstadt Edrigon erreicht, organisiert
der frisch gekdirte Unionsstratege bereits den Widerstand in Odian.

Dabei sind Kalschaner, Kelezarer und Danurer nicht Arnadals einziges Problem. Die Kunde
vom Desaster bei Adissa und dem Tode Kaiser Thidars facht die VVolksaufstande nur noch
starker an. Und es gibt nicht genug Truppen, um die Aufriihrer niederzuhalten. So greift der
Bundesfeldherr zu hdchst unkonventionellen, um nicht zu sagen ungesetzlichen Mitteln, um
die innere und auflRere Bedrohung in den Griff zu bekommen. Er muss seine ausgebluteten
Divisionen und Sekundértruppen schleunigst wieder auffiillen. Dazu braucht er neue Soldaten
fiir die Front und Ruhe im Hinterland. Also verspricht er jedem Mann, der jetzt in die Armee
eintritt, die volle Abfindung in Land schon nach Ende dieses Krieges und nicht erst nach den
ublichen 20 bis 25 Jahren Dienst. Darliber hinaus sichert er jedem vertriebenen Hiliter und
Eaniten, der unter edrischen Standarten dienen will, die Rickkehr in die alte Heimat zu und
die Rickgabe aller beschlagnahmten Lénderein. Dem Proletariat der Stadte stellt er fiir den
Fall seines Sieges Arbeit und Mindestl6hne in Aussicht.

Mit seinen weitreichenden, eigenmachtigen Zusagen Uberschreitet Arnadal seine Befugnisse
als Bundesfeldherr — dessen rechtméaRige Ernennung noch dazu angezweifelt werden kann —
bei weitem. Selbst ein Kaiser wiirde angesichts der herrschenden Machtverhaltnisse dabei
Kopf und Kragen riskieren. Arnadals VVersprechungen greifen die Ideen der Revolutionére
des 3. Elvarischen Burgerkriegs um den Rebellenkaiser Fulvian 1. Nerion wieder auf, reichen
stellenweise sogar dartiber hinaus und spiegeln zum Guitteil seine eigene, vaterlich gepréagte
Weltanschauung wider. Das bringt ihn in schérfsten Gegensatz zu den konservativen
Machthabern. Wenn er zu halten gedenkt, was er versprochen hat, geht das nur mit Gewalt
und das kann nichts anderes bedeuten, als einen neuen Biirgerkrieg. Das muss Arnadal klar
gewesen sein. Nicht wenige Historiker haben die Frage gestellt, ob er bereits zu diesem
frihen Zeitpunkt den Kaiserthron im Auge hatte. Wenn man die weiteren Geschehnisse
verfolgt, mag man es fast glauben. Bei diesem Mann ist nichts uniiberlegt oder zufallig. Ein
brillanter Kopf, der jeden seiner Schritte sorgfaltig plant und dabei weit in die Zukunft blickt.
Dabei versucht er immer mehrere Fliegen mit einer Klappe zu schlagen. So auch diesmal:
Ruhe in Odian und Soldaten fir seine Streitmacht. Und tatsachlich: Nach seinen
Versprechungen flauen die Aufstdnde ab und zahlreiche Freiwille stromen zu den Waffen.
Ob sie diesem neuen Bundesstrategen wirklich glauben? Auf jeden Fall wollen sie ihm
glauben. Rasch fullen sich die dezimierten Divisionen. Der Zulauf ist so grol3, dass Arnadal
sogar neue Einheiten aufstellen kann. Schon bald verflgt er Gber mehr als genug Soldaten.
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Sein Problem ist, dass seine Rekruten Zivilisten sind. Sie gegen einen kampferprobten Feind
in den Krieg zu fuhren ware Wahnsinn. Die Niederlagen des Rebellenkaisers Fulvian I. trotz
Uberzahl gegen Kaiser Garian I1. haben das erst vor kurzem blutig bewiesen. Also hélt er den
Gegner mit seinen Veteranen hin und meidet die Schlacht, wéhrend er die neuen Regimenter
ins Hinterland verlegt und flr den Ernstfall trainiert. Das halt auch die umliegenden Stédte
ruhig, in denen die meisten Magistrate mittlerweile eine feindselige Haltung gegen den
Bundesfeldherrn und seine revolutionéren Ideen eingenommen haben. Gestutzt auf die
Armee und das einfache Volk, bekommt Arnadal zumindest die in seiner Néhe liegenden
elfischen Provinzen Odians langsam unter Kontrolle.

Das Gegenteil jedoch gilt fir den Norden des Imperiums. Nach seinem Sieg bei Pirea noch
als Held gefeiert, schlagt die Stimmung beim Unionsmagistrat nach seinen weitreichenden
Versprechungen an das Volk schlagartig um. Die ehrwirdigen Véter befinden sich mitten in
der Kaiserwahl und sind Uber die Eigenmadchtigkeit Arnadals und seine die Grundfesten der
edrischen Gesellschaft erschiitternden Plane zutiefst erbost. Bei vielen werden schlimme
Erinnerungen an den letzten Burgerkrieg gegen Fulvian I. und die Reformer wach. Sofort
entheben sie den selbstherrlichen Bundesfeldherrn seines Kommandos und bestellen ihn
umgehend nach Edrigon. Arnadal ignoriert die Order schlicht. In der Zwischenzeit wahlen
die Magistrate 214 v. Z. den 49-jahrigen Ethairon Murondal (* 263 v. Z., + 198 v. Z.) zum
neuen Caithar, einen erfahrenen General mit konservativer Gesinnung versteht sich. Der
schickt eine letzte Warnung an Arnadal, die dieser wie zu erwarten neuerlich ignoriert. Das
hei3t wieder Burgerkrieg.

4. Elvarischer Burgerkrieg oder die Revolution von oben (213 bis 205 v. Z.)
— Karte ,,14. Arigon - 3. & 4. Elvarischer Blrgerkrieg 222 bis 205 v. Z.*

Bevor sich Ethairon dem Rebellen Arnadal zuwenden kann, muss er erst in Erach und
Lauden fir Ruhe sorgen. Das einfache Volk und die unterdriickte Opposition sympathisieren
mit dem Bundesfeldherrn. In vielen Stadten herrscht Aufruhr. Der Kaiser marschiert mit
Heeresmacht quer durch den Norden und stellt die alte Ordnung mit Waffengewalt wieder
her. Gleichzeitig ernennt er Ascendor llandar (* 266 v. Z., + 208 v. Z.) zum Strategon Unis
fiir Odian. Er ist ein Nachfahre des berihmten Strategen Vithelion llandar (* 497 v. Z.,
+423v. Z.), der im 2. Philurischen Krieg mit einigem Erfolg gegen Konig Arnakos kdmpfte
und Initiator der groBen militarischen und gesellschaftlichen Reformen war. Arnadal hat den
elfischen Stiden Odians noch nicht unter Kontrolle. Hier soll Ascendor den Hebel ansetzen
und die umkampften Provinzen fur den Imperator gewinnen. Ethairon selbst versammelt im
Frihjahr 212 v. Z. seine Flotte in der MeerstraRe von Riven und bereitet die Invasion Odians
vor.

Doch er zogert. Wenn er jetzt angreift, zieht er Arnadal zwangslaufig auf sich und entbloRt
damit die Front gegen Kalschaner, Kurze und Ayruna. Vielleicht spekuliert er auch darauf,
dass der rebellische Feldherr nun die Entscheidung gegen die Invasoren suchen muss. Mit
dem angriffsbereiten Kaiser im Genick, droht Arnadal sonst ein Zweifrontenkrieg. Dem
geschwachten Sieger dieses Waffenganges gedenkt Ethairon dann den Rest zu geben.

Doch Arnadal spielt nicht mit. Er nutzt die Zeit, die ihm der unschlussige Imperator lasst, um
sich Ascendors zu entledigen, des kaiserlichen Bundesfeldherrn im Suden Odians. Er
Uberquert die Passe des Avinar, taucht unerwartet in Dilaria auf, zieht in Eilméarschen
stidwarts und stellt den (iberraschten Ascendor 212 v. Z. bei Porolida zur Schlacht. Arnadal
hat das Uberraschungsmoment auf seiner Seite, verfiigt tiber mehr Truppen und ist der
bessere Feldherr. Sein Sieg ist durchschlagend. Ascendor wird auf der Flucht eingeholt und
geréat in Gefangenschaft. Damit ist der erste Widersacher ausgeschaltet. Arnadals junge
Regimenter haben ihre erste Bewéhrungsprobe bestanden. Die Uberlebenden gegnerischen
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Soldaten gliedert der Sieger seinen eigenen Streitkraften an, wobei er sie sorgsam auf seine
Divisionen verteilt. Dann macht er kehrt und marschiert zuriick nach Norden.

Ethairon befindet sich noch immer in Erach, als er von der vernichtenden Niederlage und
Gefangenschaft seines Bundesstrategen vor Porolida erfahrt. Nun muss er handeln. Arnadal
wird eher starker als schwécher und die fremdlandischen Invasoren dringen immer tiefer in
edrisches Territorium ein. So gibt der Kaiser den Befehl zum Angriff auf Odian.

Der kaiserlichen Seemacht ist Arnadal nicht gewachsen. Wohl stehen die Flotten der ihm
ergebenen Kistenstadte Odians unter seinem Kommando, doch die Admiréle der groRRen
Marinestutzpunkte des Imperiums halten loyal zu Ethairon. Ein Seegefecht wére aussichtslos.
Arnadal kann die Landung seines Gegners also nicht verhindern. Er muss seine Chance zu
Lande suchen.

Im Herbst des Jahres 212 v. Z. betreten die ersten kaiserlichen Truppen zwischen Avandar
und Aquinara odianischen Boden. Eine sichere Landebasis steht nicht zur Verfugung.
Arnadal hélt alle Stadte und Festungen entlang der Nordkiste Odians fest in der Hand und
hat sie mit zusétzlichen Einheiten verstarkt. Ethairon muss also auf ungeschiitztem, freiem
Felde anlanden. Ein gewagtes Unterfangen im Angesicht eines nahen Feindes. Arnadal liegt
zu diesem Zeitpunkt vor Thagena. VVon dieser gunstigen strategischen Position aus kann er in
drei Richtungen marschieren und hat alle Optionen offen. Er musste warten, wo sein Gegner
an Land geht. Jetzt weil er es. Er bricht sofort auf und zieht Ethairon entgegen. Der
Bundesfeldherr will dem Kaiser gar nicht erst Gelegenheit zur Entfaltung geben.

Die Einschiffung verlauft nicht glatt. Stiirmisches Wetter hat die Flotte bei der Uberfahrt
verstreut. Es dauert Tage, bis die letzten Schiffe den vereinbarten Treffpunkt erreichen.
Einige bleiben ganz aus. AuRRerdem gibt es an der felsigen Kiiste keinen Strandabschnitt, der
breit und flach genug wére, um gleichzeitig zehntausende Soldaten ans Ufer zu setzen. Die
Anlandung muss also in mehreren Wellen erfolgen und zieht sich mehrere Tage lang hin. Das
gewaltige Landungsunternehmen ist noch nicht ganz abgeschlossen, da melden die VVorposten
dem Kaiser das Nahen der Rebellen. In aller Eile ordnet Ethairon seine Reihen und stellt sich
zum Kampf. Doch die Schlacht am Strand von Panadalun 212 v. Z. bringt keine
Entscheidung. Als die Sonne sinkt, trennen sich die vollig erschopften Kombattanten
voneinander. In den Folgetagen versucht Arnadal mehrfach das gegnerische Lager
einzunehmen, in dem sich der Kaiser nun verschanzt, doch es gelingt ihm nicht. Da er ihn
nicht vertreiben kann, nagelt er den Imperator fest. Er lasst um Ethairons Stellungen Grében
ausheben und Erdwalle dahinter aufwerfen, um jeden Durchbruchsversuch von vorn herein
zu unterbinden. Dank seiner Uberlegenen Flotte kann der Caithar seine Armee zwar
versorgen, doch auch das nicht mehr lange. Bald wird der Winter kommen und mit ihm die
Winterstiirme. Ethairon erkennt die Aussichtslosigkeit seiner Lage und befiehlt den Riickzug.
Arnadal hat bei seinen Angriffen genug Blutzoll bezahlt und l&sst ihn gewéhren.
Unverrichteter Dinge segelt die Flotte nach Norden davon. Fir eine Weile hat der rebellische
Bundesfeldherr nun Ruhe. So kann er sich den &uf3eren Feinden zuwenden.

Kalschaner, Kelezarer und Danurer haben mittlerweile die wenigen verbliebenen edrischen
Verteidiger niedergekdmpft und den groBten Teil Philuriens erobert. Einzig Durena, Lingun
und Pirmon halten noch stand, doch alle drei liegen unter Belagerung.

Um die Kréfteverhaltnisse zu seinen Gunsten zu drehen, wirbt Arnadal bei den unabhé&ngigen
hilitischen Furstentumern sudlich des Ormurin und bei den Ulachen zahlreiche Soldner an. Er
braucht vor allem Kavallerie, um ein Gegengewicht zu den grof3en Reiterarmeen der Danurer
und Kalschaner zu schaffen.

Wahrend er sich selbst verstérkt, trachtet er danach, die militarische Schlagkraft des Gegners
zu schwéchen. Der Bundesstratege weil3, dass es unter Kelezarern, Kalschanern und
Danurern kriselt. Die Verbiindeten sind eigentlich Rivalen. Allein die Furcht vor der
Ubermacht der Elvar hat sie zusammengebracht. Eine fragile Allianz. Elfische
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Vertrauensleute im Lager der Feinde versuchen einen Keil zwischen die Biindnispartner zu
treiben. Mit allerlei Versprechungen, vor allem aber mit Gold, viel Gold wirken die Agenten
im Dienste des Imperiums auf die verschiedenen Seiten ein. Der Danurerflirst Ophedir erliegt
als erster den Verlockungen. Er nimmt das edrische Gold und schert aus dem Bundnis mit
Kelezar und Kalschan aus. Reich beladen mit Beute, tritt er mit seinen Steppenkriegern die
Heimreise in die Mittelarigonischen Grasebene an.

In der Zwischenzeit sind auch die hilitischen und ulachischen Hilfstruppen eingetroffen. Jetzt
haben die Elvar Ubergewicht. Arnadals Mannen hatten im Biirgerkrieg ausreichend
Gelegenheit, Kampferfahrung zu sammeln. Sie sind bereit fiir die grof3e Schlacht. Anfang
211 v. Z. setzt der verfemte Unionsstratege Uber den Lumirsee und zieht in Pirmon ein. Er
sprengt den Belagerungsring vor der Stadt, setzt nach und schldgt Kurze und Kalschaner
neuerlich vor Durena. Das ist die Entscheidung. Die geschlagenen Invasoren fluten in
heilloser Flucht zurtick nach Osten, Arnadal dicht hinter sich.

Die letzten Invasoren sind noch nicht ganz aus Philurien vertrieben, da nutzt Kaiser Ethairon
die Abwesenheit des rebellischen Bundesfeldherrn und startet einen neuen Landungsversuch
im Norden Odians. Arnadal und das Rebellenheer sind weit. Die zuriickgelassenen Truppen
sind Uber zahlreiche Garnisonen verteilt und bei weitem nicht stark genug, um dem grof3en
Invasionsheer des Imperators entgegenzutreten. Und so gelingt diesmal die Landung
problemlos. Die Divisionen des Nordens ergiel3en sich nach Odian.

Diesmal z6gert Ethairon nicht. Es gibt keinen &ulReren Feind mehr, auf den er Riicksicht
nehmen musste und gegen einen Mann wie Arnadal darf man sich keine Fehler erlauben.
Sofort beginnt der Kaiser mit schwerem Gerat den Angriff auf die rebellischen Burgen und
Stadte. Mit erdriickender Ubermacht knackt der Imperator der Reihe nach die unterbesetzten
Stellungen des Feindes oder zwingt sie zur Kapitulation. In wenigen Monaten bringt er weite
Teile des elfischen Nordens von Odian unter seine Kontrolle. Angespornt von seinem Erfolg,
treten die konservativen Krafte uberall im edrischen Stiden wieder auf den Plan. In den
Stadten kommt es reihenweise zu Umstiirzen oder Umsturzversuchen gegen die von Arnadal
eingesetzten neuen Volksvertreter. Dem Bundesstrategen bleibt schliefflich keine andere
Wahl, als den Krieg gegen Kalschan und Kelezar abzubrechen und sich dem rasch
vorriickenden Kaiser zuzuwenden. Ohne einen endgtiltigen Sieg gegen die Eindringlinge
errungen zu haben, schliel3t er 210 v. Z. Frieden mit dem steinalten Irgun Oromun

(*301v. Z., + 208 v. Z.) und Shadar Kandar. Danach macht Arnadal kehrt und marschiert
gegen Ethairon. Den Winter liegen sich Kaiserliche und Rebellen lauernd gegenuber. Im
Frihjahr 209 v. Z. suchen dann beide Seiten die Entscheidung. Vor Verunia prallen die
Burgerkriegsparteien aufeinander. Die deutlich groRere Anzahl Reiterei auf Seiten Arnadals
gibt den Ausschlag. Der Bundesfeldherr triumphiert. Ethairon zieht sich geschlagen
nordwarts zuriick. Stuck fur Stick entreil3t Arnadal darauf dem Kaiser die verlorenen
Stellungen wieder. SchlieBlich ist Ethairon bis auf Tireon und Avandar zuriickgeworfen.
Ohne Aussicht auf Erfolg, rdumt der Imperator 208 v. Z. die beiden Stiitzpunkte und segelt
wie vor 3 Jahren zurlick nach Erach. Er hat es wieder nicht geschafft. Ethairons Herrschaft
bleibt auf den Norden beschrankt.

Kaiserkronung des Rebellen

Dem siegreichen Arnadal ist sehr wohl bewusst, dass er erst Ruhe haben wird, wenn Ethairon
ausgeschaltet ist. VVon der gesicherten Basis in Erach aus, gedeckt durch die iberlegene
kaisertreue Armada, kann es der Imperator wieder und wieder versuchen. Irgendwann mag er
Erfolg haben. Das wére dann das Ende des Rebellen und seiner Anhanger.

AuBerdem ist Ethairon formal im Recht. Er ist der Kaiser, Arnadal nur ein abtrinniger
Bundesfeldherr. Dieses formelle Ungleichgewicht will der Renegat nun beseitigen. Nachdem
der Kaiser in den Norden zuriickgewichen ist, zieht der siegreiche Unionsstratege nach
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Atraion. Unter dem Jubel der Massen kronen ihn die versammelten Magistrate Odians —
allesamt handverlesene Parteiganger und Reformer — 208 v. Z. zum Caithar. Zum zweiten
Mal in der Geschichte wird die Metropole am Meniatar®*® zum Krénungsort eines edrischen
Kaisers, eines Gegenkaisers. Wie schon bei der Erhebung des Rebellenkaisers Fulvian I. im
Jahre 223 v. Z., ist Atraion eine Notldsung. Der 200-jahrigen Tradition seit Adonar I. dem
Weisen folgend, krént der Bundesmagistrat den neuen Kaiser in der edrigoner Regnaria —
niemand sonst und nirgendwo sonst. Doch das Ereignis unterstreicht auch die Bedeutung
Atraions als der grofiten Stadt des Elfenreiches. Bald wird Atraion keine Notldsung mehr
sein, sondern Edrigon als Hauptstadt ablosen. Die beiden Rebellenkaiser Fulvian I. und jetzt
Arnadal I. beschleunigen diese Entwicklung, die sich von alten Traditionen abwendet, hin zu
den Gegebenheiten und Anforderungen der Gegenwart.

Doch auch wenn er nun den Kaisertitel flhrt, bleibt er gegeniiber dem rechtmaRig gewéhlten
Ethairon doch der Usurpator. Solange Ethairon auf dem Thron sitzt, kann Arnadals
Herrschaftsanspruch angefochten werden. Um Ethairon jedoch vom Thron zu stiirzen,
braucht Arnadal die Seeherrschaft. Nur so kann er nach Erach ubersetzen. So startet er noch
208 v. Z. ein ehrgeiziges Flottenbauprogramm. In allen Hafen Odians lauft Schiff um Schiff
vom Stapel. Hier zeigt sich die wirtschaftliche Uberlegenheit des Siidens, der den Norden
schlicht Gberrustet.

Reformen in Odian

Wiéhrend seine Armada wachst, geht Arnadal 1. die innenpolitischen Probleme an. Seine
Herrschaft griindet auf der breiten Zustimmung des einfachen Volkes und der Armee. Beiden
hat er viel versprochen. Wenn er glaubwurdig bleiben und den Rickhalt behalten will, muss
er seine Versprechungen einldsen. Arnadal tut es. Die Schnelligkeit und Konsequenz, mit der
er die Verdnderungen herbeifuhrt, ist ein starkes Indiz dafur, dass seine Zusagen keine
populistischen AuBerungen waren, sondern vielmehr seiner innersten Uberzeugung
entsprangen. Der Rebell halt tiefgreifende Reformen fiir unumganglich, um die
wirtschaftlichen, sozialen und gesellschaftlichen Fehlentwicklungen des Reiches aufzuhalten
und wenn méglich umzukehren. Die Starke der Elvar ful3t wesentlich auf ihren freien und
selbstandigen Bauern und Handwerkern. Sie waren durch die Jahrhunderte das Ruckgrat der
elfischen Kultur und Zivilisation in Kalador wie Arigon. Aus ihren Reihen rekrutierten sich
die einstigen Wehrpflichtigen ebenso wie die jetzigen Berufssoldaten. Nur wenn er diesen
geschwachten und entrechteten Stand wieder stérkt, kann er verlorene Kraft fir das Imperium
zurlickgewinnen. Und so geht der Sohn eines gedchteten Reformers ans Werk.

Er entl&sst all diejenigen aus seinem Heer, die gehen wollen. Sie erhalten die versprochene
volle Abfindung in Land und Geld. Um das zu bezahlen, enteignet Arnadal rigoros den
besitzenden Adel. Dieser steht ohnehin unverséhnlich gegen ihn, und so braucht er keine
Ricksicht zu nehmen. Die grof3en Latifundien werden zerstlickelt und den Kindern und
Enkeln ihrer einstigen Besitzer zurlickgegeben.

Den Hilitern und Eaniten, die fir ihn gek&mpft haben, erlaubt der Rebellenkaiser die
Ruckkehr in die alte Heimat, aus der ihre VVater und GrofRvater unter Flavial dem Harten
vertrieben wurden. Auch sie erhalten ihre alten Landereinen zu Lasten der GroRgrundbesitzer
zurtick.

In den Stadten Odians fiihrt Arnadal ein staatliches Fiirsorgesystem fiir die Armsten der
Armen ein und legt eine Untergrenze bei der Entlohnung fest. Viele der groRen Manufakturen
werden verstaatlicht. Eine Welle der Sozialisierung tiberzieht Odian.

Bei diesen gewaltigen Umwaélzungen behélt der Renegat erstaunlicherweise sowohl den
Uberblick als auch ein gutes Auge fiirs Detail. Mit ungeheurer Energie modernisiert Arnadal

% Metropole am Meniatar: Gebrauchliche Umschreibung fiir die groe Stadt Atraion im Nordwesten Odians.

Seite 130



Geschichte des Edrischen Imperiums

das Edrische Imperium, wenigstens den sidlichen Teil. Er schléft so gut wie nie, zwei bis
drei Stunden gentigen ihm. Manche Nacht arbeitet er ganz durch. Er fordert sich selbst alles
ab und fordert auch von allen anderen taglich deren Maximum. Halbheiten gibt es bei ihm
nicht. Arnadal I. ist sicher eine der bemerkenswertesten Personlichkeiten der Weltgeschichte.
Ein Revolutiondr von oben, hochintelligent, atemraubend dynamisch und mit
bannschlagendem Charisma.

Angriff auf den Kaiser
— Karte ,,14. Arigon - 3. & 4. Elvarischer Blrgerkrieg 222 bis 205 v. Z.*

2 Jahre rustet Arnadal seine Flotte auf. Im Jahr 206 v. Z. hélt er sich dann fir stark genug, es
mit dem Kaiser auch auf See aufnehmen zu kdnnen. An der Ostkdste von Riven entbrennt die
gewaltige Seeschlacht vor Gavalon, dem heutigen Teggant. Arnadal triumphiert und stellt
damit erstmals auch seine Fahigkeiten als Flottenadmiral unter Beweis. Nach der Landung in
Erach kommt es 205 v. Z. bei Nargon (Larnach) zur letzten grofRen Schlacht des
Burgerkrieges. Die nach der schweren Schlappe vor Gavalon im Jahr zuvor angeschlagenen
Kaiserlichen unterliegen endgltig und flichten in den Norden der Insel. Daraufhin nehmen
die Rebellen im Laufe des Jahres den Suden Erachs praktisch kampflos ein. Nach Arnadals
letztem Sieg bei Nargon gewinnen die Reformkréfte auch in den nérdlichen Provinzen die
Oberhand und reif3en allerorts die Filhrung an sich. Die meisten Stadte 6ffnen dem
Rebellenkaiser bereitwillig die Tore, und das einfache Volk bereitet ihm einen jubelnden
Empfang. Arnadal I. wird wie ein Befreier gefeiert. Auch Etira gibt kampflos auf, und gibt
den Weg nach Edrigon frei. Der Renegat schlief3t die Stadt 204 v. Z. zu Lande und zu Wasser
ein, doch er greift nicht an. Der Kampf um Reich und Thron ist entschieden, noch mehr
Opfer sind nicht nétig. Arnadal will die ehrwiirdige Hauptstadt des Reiches wenn maglich
ohne BlutvergieRen einnehmen. Diese Ruhe und Uberlegtheit des Rebellen so dicht vor dem
Ziel und nach so vielen Jahren blutigem Bruderkampf ist erstaunlich und bewundernswert.
Volle zwei Monate harren Imperator und Magistrat in Edrigon aus. Schlie3lich geben sie auf.
Sie wissen, dass sie am Ende sind und handeln danach. An der Spitze der Ratsmitglieder
begibt sich Kaiser Ethairon ins Lager Arnadals. Er handigt dem Sieger den kaiserlichen
Stirnreif aus und legt sein Amt nieder. Arnadal zeigt sich gnadig. Seine langjahrigen,
erbitterten Feinde behalten ihr Leben. Doch der neue Imperator geht kein Risiko ein und
verbannt allesamt unter Bewachung auf die Insel Lominor (Tornom) in die nordliche
Sturmsee, dem Verbannungsort so mancher unliebsamer Gegner. So findet ein blutiger
Burgerkrieg immerhin einen unblutigen Abschluss.

Reformen im Norden

Arnadal I. sitzt noch nicht richtig auf dem edrigoner Thron, da beginnt er auch schon den
Norden nach dem Vorbild Odians zu reformieren. Mit ungebrochenem Elan treibt er seine
gewaltigen Umstrukturierungen voran: Bodenreform auf dem Lande, Verstaatlichung in den
Stadten, Umbau der Regierungsorgane, Ausbau der Verwaltung, neue Gesetze, neue Stralien,
neue offentliche Bauten. Rastlos strebt er vorwarts, als wisste er, dass ihm nicht viel Zeit
bleibt. Er soll Recht behalten. Arnadal stirbt 197 v. Z. mit nur 52 Jahren. Das ist ziemlich
jung fir einen Elfen, selbst damals. Der Vergleich mit einer Kerze drangt sich auf, die zu hell
loderte und sich zu friih verzehrte. Gerade 7 Jahre lenkte dieser Komet unter den elfischen
Herrschern das Imperium — 15, wenn man nur Odian rechnet —, doch reichte diesem Mann
die kurze Zeit aus, um das Reich vollstandig umzukrempeln.

Eine Serie von Fehlentscheidungen sowie die Unfahigkeit oder Unwilligkeit der
Herrschenden dem entgegenzusteuern hatte tragende Saulen der elvarischen Gesellschaft zum
Einsturz gebracht. Militarische Niederlagen, Aufstande und Burgerkriege waren die Folge.
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Arnadal I. richtet die gesturzten Pfeiler auf einem neuen, einem sozialistischen Fundament
wieder auf. An mehreren Stellen schie3t der grolRe Reformer dabei allerdings deutlich tber
das Ziel hinaus. Heute wissen wir, dass Staatswirtschaft die Privatwirtschaft nur
unzureichend ersetzen kann. Der Staat als unibersichtlicher Moloch und trager Monopolist
kann es nie mit der Effizienz privater Initiative aufnehmen. Die Rolle des Staates muss sich
darauf beschranken die notwendigen Rahmenbedingungen fiir ein geordnetes und gerechtes
Wirtschaftsleben zu schaffen und zu dauerhaft gewahrleisten — eine ordnende Hand, die nur
dann eingreift, wenn die selbstregulierenden Krafte des Marktes versagen oder den Interessen
der Bevolkerungsmehrheit entgegenstehen. Dann jedoch miissen die Regierenden eingreifen,
rechtzeitig und entschieden. Das hatten die Herrschenden im Elfenreich viel zu lange
versdumt und damit die Aushéhlung der alten Ordnung und ihren eigenen Niedergang
beférdert. Arnadals Erfolg fuRt wesentlich auf dem Versagen der elvarischen Eliten.
Allerdings konnte der Rebellenkaiser auf keine Erfahrungen zuriickgreifen. Bei der
Umsetzung seiner revolutiondren Ideen war er der erste. Und er war ein Kind seiner Zeit. Er
hatte das vollige Versagen des freien Marktes erlebt und glaubte deshalb dieser
Fehlentwicklung mit massiven staatlichen Eingriffen begegnen zu missen. Das ist eine
typische Pendelbewegung zwischen zwei Extremen wie man sie immer wieder beobachten
kann. Es wird seinen Nachfolgern auf dem edrischen Thron tberlassen bleiben diese
Uberregulierung wieder herunterzufahren.

Das soll die Lebensleistung dieses grofRen Feldherrn und Reformers jedoch nicht schmaélern.
Vor Arnadal I. drohte das Elfenreich durch seine sozialen Konflikte zu einem ténernen
Riesen zu degenerieren. Diese Entwicklung hélt er nicht nur auf, sondern kann sie sogar
umkehren. Dadurch, dass er das Volk hinter sich bringt, setzt er neue Kréfte frei,
wirtschaftliche, militarische und nicht zuletzt mentale. Seine Siege ber &ulere wie innere
Feinde, der wirtschaftliche Aufschwung Gberall im Reich und das Ende der VVolksaufstande
sind der Beweis fiir ein iiberragendes Lebenswerk. Noch zu Lebzeiten nennen sie ihn ,,den
Reformator®. Das ist wahr, denn als er stirbt, hat sich im Elfenreich vieles zum Guten
gewandelt.
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Der lange Friede 204 bis 158 v. Z.
Der Volksfreund Agenor Duvalion (* 229 v. Z., + 156 v. Z.)

Arnadal I. hat keine mannlichen Nachkommen, wohl aber drei Téchter. Eine von ihnen ist
mit Agenor Duvalion verheiratet. Dessen Vater Theron (* 256 v. Z., + 209 v. Z.) war ein
friher Weggefahrte Arnadals I. Er kdmpfte im Birgerkrieg an der Seite des Rebellenflhrers
und gehorte zu dessen engsten Vertrauten. Als Theron in der Schlacht von Verunia 209 v. Z.
gegen die Kaiserlichen unter Ethairon fiel, nahm Arnadal den damals 20-jahrigen Agenor
unter seine Fittiche. Moglicherweise ersetzte er ihm den Sohn, den er selbst nie hatte. Der
junge Mann entpuppt sich als fahiger Kopf, der scheinbar auch den ewig fordernden Arnadal
uberzeugte. Bald finden wir ihn unter den Ratgebern des Rebellenkaisers, in hohen
politischen Amtern und im Range eines Bundesfeldherrn bei der Armee. Auch hier Gberlasst
Arnadal 1. nichts dem Zufall und baut Agenor systematisch zu seinem Nachfolger auf.

202 v. Z. gibt ihm der Imperator seine Tochter Daianira (* 225 v. Z., + 143 v. Z.) zur Frau
und stattet ihn so mit der notigen dynastischen Legitimitat fir seine Nachfolge aus. Noch zu
Lebzeiten schwort Arnadal den Unionsmagistrat auf seinen Schwiegersohn ein. So ist
Agenors Wahl zum Caithar durch den Bundesrat nach Arnadals I. Tod 197 v. Z. nur noch
Formsache.

Nachjustierung von Arnadals I. Reformen

VVon Arnadals I. zahlreichen Reformen, die der neue Kaiser bei Regierungsantritt vorfindet,
sind manche noch nicht umgesetzt, und von den umgesetzten etliche noch nicht
eingeschliffen. Arnadal packte vieles gleichzeitig an und jagte dabei mit solcher
Geschwindigkeit vorwarts, dass ihm seine Zeitgenossen kaum folgen konnten. Das rastlose
Genie mochte selbst alles im Blick haben, doch fur seine Landsleute kam zu viel zu schnell.
So blieb einiges halbfertig liegen oder wurde noch gar nicht begonnen. Hier setzt Agenor an.
Er vollendet das begonnene Werk seines Schwiegervaters. Dabei wird er aber nie zum reinen
Erflllungsgehilfen seines VVorgéngers. Schon bald schert er aus Arnadals Spur aus und
beschreitet eigene Wege. Er justiert und korrigiert dort wo er es fiir richtig und notwendig
halt. Seine groRte innenpolitische Leistung ist wahrscheinlich, dass er den Einfluss des
Staates auf die Wirtschaft gezielt zurtickfahrt. Die Ertrage der verstaatlichten Betriebe
bleiben hinter den Erwartungen zuriick und die wuchernde Burokratie droht den Aufschwung
im Reich zu ersticken. Agenor privatisiert die defizitaren Staatsunternehmen wieder, streicht
wirtschaftliche Knebelgesetze und verschlankt die Verwaltung. Aullerdem amnestiert er die
meisten der auf Lominor verbannten Adeligen und gibt ihnen zumindest Teile ihrer von
Arnadal beschlagnahmten Giiter zuriick. In Agenor mag die Erkenntnis gereift sein, dass er
die Oberschicht braucht, deren Kapital, Einfluss und wirtschaftliches Know How. Er kann
nicht dauerhaft gegen sie regieren. Oben und unten sind nun einmal Teil des Systems.
Allerdings schafft er alte Privilegien ab und erlegt den Besitzenden neue Verpflichtungen auf.
So muss jeder Grundherr ab einer gewissen Flache auch Pferde ziichten und flr die Armee
bereitstellen. Diese Malinahme soll endlich das alte Leiden elvarischer Heere beseitigen, den
Mangel an Reiterei.

Trotz seiner Deregulierung und Desozialisierung, behélt der Kaiser den grundsatzlichen Kurs
Arnadals 1. bei, d. h. eine auf das Wohl der Volksmehrheit gerichtete Politik. Wohlstand und
personliche Freiheit sind die VVoraussetzung flr inneren Frieden und militarische Starke. Nur
wer etwas zu verlieren hat, ist auch bereit dafir zu kdmpfen. Arnadal hat das erkannt und
entsprechend gehandelt. Agenor folgt ihm. Um die Rechte des einfachen Volkes abzusichern,
das er so notig fir eine florierende Wirtschaft und seine Divisionen braucht, schafft Agenor
eine neue Institution auf Reichsebene und spiegelbildlich in den Provinzen und Stadten: Den
Magistrun Populir, den Volksrat. Dabei handelt es sich um eine echte Volksvertretung, die als
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zweite Kammer neben den Magistrun Unis tritt. Zugang haben nur ménnliche Edrigoner mit
vollem edrischen Birgerrecht, die nicht von Adel sind. Damit ist der VVolksrat ebenso
exklusiv dem Birgertum vorbehalten wie der Unionsrat dem Adel. Agenor legt den
Grundstein fur die in der jungeren Geschichte so hdufig kopierte Konstellation von Unter-
und Oberhaus. Der adelige Ministar Primon, der Premierminister, bekommt einen
gleichberechtigten Vertreter des Unterhauses an die Seite gestellt, den Praesidal
(Présidenten). Die beiden kénnen nur gemeinsam entscheiden und Gesetze mussen beide
Kammern passieren. Freilich ist diese Demokratisierung der edrischen Regierung in der
Praxis von untergeordneter Bedeutung. Seit Adonar I. dem Weisen halt faktisch der Kaiser
alle Macht in Handen. Doch es zeigt, dass die alten Republiken der elvarischen Stadtstaaten
nicht vergessen sind, sondern im Gegenteil als verklartes Ideal der VVergangenheit
weiterleben. Agenor schafft mit der Volksvertretung ein Instrument, das den Einfluss des
Adels in Zukunft beschrénken soll und die Politik auch fur den einfachen Mann von der
Stralle zuganglich macht. Das erschliet ihm zusétzliches Potenzial an fahigen Képfen fir die
Fuhrungsposten in Armee und Reichsverwaltung.

Kalschans und Kelezars Angriff auf die Steppe
— Karte ,,15. Arigon - Langer Friede 204 bis 158 v. Z., Slidkriege*

An den edrischen Grenzen herrscht weitgehend Ruhe. Die verbliebenen grolien Gegner des
Imperiums, allen voran Kalschan, aber auch Kelezar und die Ayruna, sind mit sich selbst
beschaftigt. Nachdem Arnadal I. Trimon deren Angriff auf das Elfenreich im 3. Ostkrieg von
215 bis 210 v. Z. abschlagen konnte, fallen die Verbiindeten von einst wieder Gbereinander
her. In Nekatis hat nach Shadar Kandars frihem Tod 208 v. Z. dessen 25-j&hriger Sohn
Sheran (* 233 v. Z., + 166 v. Z.) den Thron bestiegen. Der junge Monarch hat grof3e Pléne
und beginnt sie schon bald in die Tat umzusetzen. Da im edrischen Westen Burgerkrieg
herrscht, hat der Kdnig freie Hand im Osten. Er beginnt einen groRangelegten
Eroberungskrieg gegen die ayrunischen Tioter. Die einstigen Herren Kalschans wurden zwar
schon vor drei Generationen aus dem Land gejagt, aber es gibt sie noch. Sie beherrschen die
Ebenen zwischen Dunca, Vagor und Venidischem Meer. Doch sie haben seit ihrer
Vertreibung deutlich an Schlagkraft verloren. Kalschan dagegen hat an Starke zugelegt,
besonders dank der grof3en Reiterverbande — einer militarischen Hinterlassenschaft eben jener
Tioter. Die schnellen und beweglichen Kavallerieeinheiten ermdéglichen es jetzt Shadar
Sheran die Steppenkrieger in deren ureigenstem Element anzugreifen, dem offenen Grasland.
Das verbliebene Territorium der Tioter ist klein, zu klein fir Reiternomaden.
Rickzugsmoglichkeiten gibt es keine. Im Stiden und Westen der kalschanische Feind, im
Osten die See und im Norden die weitaus machtigeren ayrunischen Bruderstimme der
Danurer und Mergeten. So ist das Ende nur eine Frage der Zeit. Der Kampf dauert dennoch
fast 10 Jahre. Erst 197 v. Z. hat die haushoch Uberlegene kalschanische Kriegsmaschinerie
den letzten tiotischen Widerstand blutig gebrochen. Der Osten Kalschans reicht nun bis an
den Unterlauf des Vagor.

Damit begnugt sich Sheran jedoch nicht. Seine Ziele reichen viel weiter. Nach den Tiotern
kommen die Danurer an die Reihe. Der Shadar will den Steppennomaden den gesamten
Westen der Mittelarigonischen Grasebene entreif3en. Aber Sheran ist Realist. Schon der lange
Krieg gegen die vermeintlich schwachen Tioter hat ihm gezeigt, dass die kriegsgewohnten
Ayruna ein harter Brocken sind. Der Kampf mit den Danurern wird ohne Zweifel bei weitem
schwerer. Dafur braucht der Shadar Hilfe. Die ist schnell gefunden. Auch Kelezar versucht
seit alters her in der Steppe Fuf3 zu fassen. Die Ayrunakriege von 501 bis 452 v. Z. haben
diese Bestrebungen jedoch zunichte gemacht. Seither bildet die VVarna (Wern) die Ostgrenze
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des Daironreiches?®. Die zwergischen Landereien siidlich und dstlich des Flusses sind seit
jenen Tagen verloren. Im Biindnis mit dem méchtigen Kalschan sieht Irgun Baragol
(*240v. Z., + 156 v. Z.) seine Chance auf eine Wiedergewinnung der alten
Steppenterritorien. Als Vorwand fir ihren Angriff auf die Danurer dient den beiden Konigen
der ,,Verrat“ von Dulan Ophedir (* um 260 v. Z., + 187 v. Z.), der sich im 3. Ostkrieg von
Kaiser Arnadal I. bestechen lie}, aus dem Bundnis mit Kalschanern und Kelezarern
ausscherte und so die anschlielende Niederlage gegen die Elvar verschuldete. Der untreue
Ophedir lebt noch, und er ist immer noch Dulan. Sheran und Baragol deklarieren ihren
Angriffskrieg als Rachefeldzug und nehmen die Danurer ab 195 v. Z. von Norden und Siiden
her in die Zange. Ein langer Krieg um die Steppe entbrennt. Der uralte Kampf zwischen
sesshaften Bauern und wandernden Nomaden, zwischen umzaunten Ackern und offenen
Weiden, geht in eine neue Runde.

Territoriale Abrundung des edrischen Stidens
— Karte ,,15. Arigon - Langer Friede 204 bis 158 v. Z., Sudkriege*

Das erlaubt es Agenor seinerseits einige lange liegengebliebene aulRenpolitische Probleme
anzugehen. Auch wenn die eanitischen Provinzen mittlerweile befriedet sind, herrscht an
ihren AuBengrenzen ein permanenter Fehdezustand. Die wilden Bergstdamme der Schasten
fallen immer wieder uber die Grenzregionen her, und sie sind nicht die einzigen.
Ulachenstamme haben sich im Hochland von Taveral®* zwischen Avinar und Cavela
eingenistet, von wo aus sie Beutezlge ins eanitische Tiefland unternehmen. Und schliellich
sind da noch die verbliebenen Eanitenfirsten dstlich des Mindulinsees, die immer nur so
lange Ruhe geben, wie das Elfenreich Stérke zeigt.

192 v. Z. geht der Kaiser diese Unruheherde mit der geballten Schlagkraft des
wiedererstarkten Imperiums an. Er vertreibt die Ulachen aus dem Hochland von Taveral und
dringt ein gutes Stick in die Halbwisten- und Wistenléander ostliche der Gebirge ein

(1. Ulachenkrieg oder Eroberung des Hochlands von Taveral 192 v. Z.). Agenor hat an den
unwirtlichen Regionen im Inneren Odians kein Interesse. Die riesigen Weiten inmitten einer
feindseligen Natur sind schwer zu erobern und kaum zu kontrollieren. AuRerdem gibt es in
der verdorrten Eindde nicht viel zu holen, mit wenigen Ausnahmen: Eine davon sind Pferde.
Die feurigen, pfeilschnellen Ulachenpferde sind in ganz Arigon beriihmt und hochbegehrt.
Ihr Lebensraum sind die steppenédhnlichen Landstriche am Rande der groRen Wisten. So geht
es dem Imperator bei seinem VVormarsch um zweierlei: Um die Demonstration edrischer
Starke und um Pferde. Als er den Ulachen die Macht des Imperiums vor Augen gefiihrt hat,
schlie3t Agenor mit den Stdimmen um die grof3en Salzseen Friedensvertrage, die
Lieferabkommen von Rdssern beinhalten. Um kinftigen Vorstd3en der Wistenvolker einen
Riegel vorzuschieben, l&sst er auf seinem Rickmarsch nach Ean gleich zwei Festungen
errichten: An vorderster Front die Grenzburg Calithea im Hochland von Taveral; dahinter
wird im osteanitischen Tiefland die Stadt Coronal zu einem machtigen Divisionslager
ausgebaut.

Ein Jahr spater nimmt sich der Kaiser die verbliebenen eanitischen Firstentiimer stdlich und
6stlich des Mindulinsees vor (2. Osteanitenkrieg oder Letzter Eanitenkrieg von 191 bis
189 v. Z.). 2 Jahre braucht er, dann sind die letzten Bastionen eingenommen. Agenor errichtet

220 Daironreich: Gebrauchliche Umschreibung fiir Kelezar.
22! Hochland von Taveral: Hochplateau zwischen den beiden Gebirgsziigen des Avinar und der Cavela.
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dort die neue Provinz Adlonien??? — benannt nach dem beherrschenden Fluss, der sie
durchquert, dem Adlon. Sie geht spater in der groReren Provinz Schastien®”® (Sastia) auf.

In der Folgezeit unternimmt der Kaiser mehrere Vorstol3e in Cavela und Teron gegen die
Schasten (2. Schastenkrieg oder Unterwerfung der Innerschasten®** von 188 bis 182 v. Z.). Er
kann einige Erfolge verbuchen und zumindest die dem Imperium zuwandte Seite der Berge
leidlich unter Kontrolle bringen. Doch letztlich erweisen sich die ungestiimen Bergstamme
als schwer zu bandigen. Auch unter edrischer Herrschaft bleiben sie ein standiger
Unruheherd und ein ewiges Argernis der Imperatoren.

Der Wanderkaiser

Ab 184 v. Z. Uiberlasst Agenor die Kriegsfiihrung in den Bergen einem Bundesfeldherrn und
wendet sich wieder der Innenpolitik zu. 183 v. Z. beginnt er der Reihe nach durch die
Provinzen seines gewaltigen Reiches zu ziehen. VVor Ort sorgt er flr die Umsetzung seiner
Reformen, spricht Recht, ordnet, lenkt, gestaltet. War Arnadal 1. der ruhelose Genius, der die
Dinge ins Rollen brachte, ist Agenor der fleiRBige Arbeiter, ein bedachtsamer Realisierer mit
einem guten Auge flr das rechte Mal. Stadt und Land prosperieren, und langsam heilen die
Wunden des 3. und 4. Burgerkrieges. Wahrend Agenors gesamter Regierungszeit gibt es
keine einzige Erhebung im Inneren. Das spricht fiir die wirtschaftliche Erholung des
Imperiums, die allen Reichsteilen und allen Bevélkerungsschichten zu Gute kommt.

Die neue Hauptstadt am Meniatar

16 Jahre lang zieht Agenor samt seinem Hofstaat kreuz und quer durch das Imperium, eine
wandernde Regierung. Mittlerweile z&hlt er 62 Jahre und kann nicht mehr so wie er will. Das
Leben auf Achse fordert seinen Tribut. Der Kaiser wird sesshaft. Als standigen Sitz wahlt er
aber nicht die alte Hauptstadt Edrigon, sondern Atraion. Flr diese Entscheidung gibt es
wenigstens zwei Griinde, einen personlichen und einen politischen:

Das Klima im suidlichen Atraion ist bei weitem angenehmer als in der alten Hauptstadt im
Norden. Wahrend tiber Edrigon ab dem Nebelmond?®® der kalte Nordwester streicht, der
Frost und Schnee bringt, sind die Winter am Meniatar mild, und selbst in heilen Sommern
weht immer eine frische Brise vom Meer her durch die Stadt. Fur den in die Jahre
gekommenen Kaiser ist dieser VVorzug nicht zu verachten.

Doch abseits solcher personlicher Vorlieben, ist Agenors Schritt nur konsequent. Der elfische
Stden hat den Norden an Bedeutung langst tberfligelt. Die edrische Reichsflache in Odian
ist schon jetzt etwa dreimal so grol? wie der elvarische Machtbereich in Erach und Lauden.
Bei Bevolkerungszahl und Wirtschaftsleistung ist das Verhaltnis zu Gunsten des Stdens
sogar noch deutlicher. Der Schwerpunkt des Imperiums liegt schon lange in Odian.

Dabei verlegt Agenor die Hauptstadt nicht offiziell. Es ist ein schleichender Prozess. Da der
Kaiser meistens in Atraion weilt, werden dort auch alle wesentlichen politischen
Entscheidungen getroffen. Der Notwendigkeit folgend, verlegt zuerst der kaisernahe

222 Adlonien (elvarunisch ,,Adlonia®): Edrische Provinz siidlich und dstlich des Mindulinsees mit iiberwiegend
eanitischer Bevolkerung. In der Zeit zwischen 189 bis 97 v. Z. ist Adlonien eine eigenstandige Provinz, wird
nach den Eroberungen Erandors I. 96 v. Z. Teil der groReren Provinz Schastien und nach dem endgdiltigen
Verlust von Cavela und Teron im Jahre 49 n. Z. nochmals selbstdndige Provinz, ehe Adlonien 99 n. Z. ganz
aufgegeben werden muss.

223 Schastien (elvarunisch ,,Sastia®): Edrische Provinz von 96 v. Z. bis 49 n. Z. Sie umfasst die Innenseite des
Cavelabogens, die Tieflande dstlich des Mindulinsees und den gesamten Teron.

24 Innerschasten: Diejenigen Schastenstimme in Cavela und Teron, die den Tieflanden Eans zugewandt leben.
Aus elvarischer Sicht hat der Bogen, den die beiden Gebirge beschreiben, eine Innen- und eine Aullenseite.
Die Innenseite blickt nach Ean, die Aullenseite in die odianischen Wisten.

225 Nebelmond: 11. Monat des edrischen Kalenders und 2. Herbstmonat. Der Nebelmond entspricht
uberwiegend dem November.
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Magistrun Populir seinen Sitz von Edrigon an den Meniatar. Einige Jahre spéter folgt der
Magistrun Unis, um nicht vom Volksrat beiseite gedrangt und vom Zentrum der Macht
abgekoppelt zu werden. Binnen eines Jahrzehnts hat die Sogwirkung der dauerhaften
kaiserlichen Prasenz alle zentralen Entscheidungs- und Verwaltungsorgane des Reiches nach
Atraion gezogen. Das macht die Stadt am Meniatar auch ohne offiziellen Titel faktisch zur
neuen Hauptstadt des Elfenreiches. Edrigon dagegen bleibt nur der Nimbus vergangener
Tage.

Agenor regiert volle 41 Jahre lang. Wie sein Vorgénger Arnadal I. ist auch er ein groler
Reformer. Allerdings hat Agenor im Unterschied zu Arnadal mehr Zeit zur Umsetzung. In
den mehr als vier Jahrzehnten seiner Herrschaft strukturiert er vieles neu und stabilisiert das
ins trudeln gekommenen Imperium auf der Grundlage der wirtschaftlichen Prosperitat breiter
Volksmassen. Als er 156 v. Z. im Alter von 73 Jahren stirbt, ist das Edrische Imperium
grolRer, stabiler und starker als je zuvor. Nach seinem Tode ehrt man ihn mit dem Beinamen
,LAmicon Populir, ,,Freund des Volkes*. Solch ein Titel gereicht jedem Monarchen zur Ehre.
Sicher hatte er sich dariiber gefreut.
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Die letzten Rivalen der Elvar
Die Bildung der grolzen Gundenstamme
— Karte ,,16. Arigon - 3. Gundenkrieg, 4. Ostkrieg, Eroberung Westkelezars*

Im Laufe des 2. Jahrhunderts v. Z. formen sich im Inneren Nordarigons die grof3en
Gundenstamme aus. Die anwachsende Bevdlkerung erhoht den Siedlungsdruck. Konflikte
zwischen den Stdmmen und mit den Nachbarvolkern werden haufiger und harter. Kleine
Stamme drohen in den Auseinandersetzungen zerrieben zu werden und schlief3en sich
deshalb zu gréRReren Verbédnden mit hoherer Schlagkraft zusammen. Die grof3eren Stdimme
Uben bald auch groReren Druck auf die Nachbarn aus. Das splren noch vor der
Jahrhundertmitte die Flowen im Osten und Narga im Westen. Bereits ab etwa 170 v. Z.
driicken westgundische Stamme auf Nargas Grenze am Telz. Narga hélt dagegen, wird aber
160 v. Z. von den Isdingern®® unweit der Hedrinhéhen®’ entscheidend besiegt. Die Kurzen
ziehen sich in den Laudan zurtick und damit ist der Weg nach Westen fiir die Gunden offen.

Nach zwei kurzen Kriegen zwischen Elvar und Narganern®?® — der erste im Jahr 278 v. Z., der
zweite von 231 bis 230 v. Z. — hatte sich das Verhéltnis zwischen dem Imperium und dem
Laudanreich zum Guten gewandelt. Das Zwergenreich brauchte seine Krafte vor allem im
Osten gegen die Gunden. Umgekehrt war und ist das Interesse der Elfen an den Urwéldern
Nordostarigons gering. Edrigon erkannte sehr bald den Nutzen Nargas als befreundetem
Pufferstaat gegen die Barbarenhorden Innerarigons und als verlasslichem Handelspartner. So
ist die Nachbarschaft seit nunmehr 7 Jahrzehnten von friedlicher Koexistenz gepragt, zum
gegenseitigen Vorteil.

Diese Situation &ndert sich jetzt schlagartig. Als der narganische Sperrriegel am Telz bricht,
stoRen Gunden in die herrenlosen Raume vor. Auf der Suche nach Land und Beute
uberziehen sie die Kiistenlander entlang der Nordostkuste des Alten Meeres mit Krieg.
Leidtragende sind dabei besonders die elfischen Kolonien dieser Region. Hier gibt es was zu
holen. Nicht lange und tausende Barbarenkrieger stehen zum wiederholten Male an der
edrischen Grenze an der Walch und vor den Mauern Andarias an der Meerenge von Walan.

3. Gundenkrieg (gegen Isdinger und Athringer) oder Fulvians Gundenjagd (157 bis
152v.Z)

— Karte ,,16. Arigon - 3. Gundenkrieg, 4. Ostkrieg, Eroberung Westkelezars*

Die Lage wird in der Tat derart bedrohlich, dass Kaiser Agenor 157 v. Z. gleich seine beiden
Sohne Fulvian (* 202 v. Z., + 141 v. Z.) und Arnadal (* 199 v. Z., + 155 v. Z.) mit vier
Divisionen samt Sekundéreinheiten in den Norden schickt. Der altere, Fulvian, ist nach dem
Rebellenkaiser Fulvian I. Nerion (* 262 v. Z., + 218 v. Z.) benannt, der im 3. Elvarischen
Biirgerkrieg gegen Kaiser Garian Il. Venathar (* 278 v. Z., + 215 v. Z.) unterlag. Der
Zweitgeborene heifst nach dem Grol3vater Arnadal I. Trimon, ebenfalls ein Rebellenkaiser,
und ein siegreicher noch dazu. Seit dem Sieg der Reformer tber die Konservativen im

4. Elvarischen Biirgerkrieg (213 bis 205 v. Z.) sind die einst verfemten Rebellennamen
wieder hoffahig und erfreuen sich zunehmender Beliebtheit. Agenor hat sie fiir seine Séhne
zweifellos mit Bedacht gewahlt. Sie stehen fur ein gesellschaftlich und sozial erneuertes
Imperium und sind gleichsam ein dynastisches Versprechen, diesen Kurs fortzufiihren.

226 |sdinger: Die Isdinger entstehen in der ersten Halfte des 2. Jahrhunderts v. Z. aus dem Zusammenschluss
mehrerer kleiner Gundenstdmme. Sie gehdren mit Werdern, Lordern, Athringern, Argundern und Trodern
(spéter auch noch Brynden und Sillinger) zu den Westgunden.

227 Hedrinhéhen: Hhenzug im Norden des Kleinen Arigonischen Beckens.

228 Narganer: Bewohner Nargas, iiberwiegend Laudanzwerge.

Seite 138



Geschichte des Edrischen Imperiums

Fulvian stof3t im Frihjahr 157 v. Z. mit zwei Divisionen Uber die Walch nach Osten vor,
Arnadal kommt ihm ebenfalls mit zwei Divisionen von Andaria Richtung Nordwesten
entgegen. Die Prinzen nehmen die Gunden in die Zange. Die wuchtige edrische
Militdrmaschinerie dréngt die Barbaren zurtick. Fulvian siegt noch im gleichen Jahr in
Hyrling®®® in der Hudirsklamm iiber die Isdinger und arbeitet sich weiter nach Osten vor.
Gemeinsam schlagen die Briider 156 v. Z. die Athringer>® am FuBe der Fehringberge.
Gerade ein Jahr ist vergangen, und der Krieg scheint schon gewonnen.

Der Sieg wird jedoch vom Tode des Kaisers lberschattet. Kurz nach ihrem Triumph erreicht
die beiden Feldherren die Nachricht vom Hinscheiden ihres Vaters Agenor. Die Bruder
halten die Gunden fiir besiegt, und so teilen sie das Heer. Fulvian segelt mit der einen Halfte
nach Atraion, um seinem Anspruch auf den kaiserlichen Stirnreif — falls erforderlich — den
notigen Nachdruck zu verleihen, Arnadal bleibt mit der anderen Hélfte zurlick. Mehr braucht
es nach Meinung der Prinzen nicht, um die neu gewonnenen Gebiete zwischen der Walch
und der Meerenge von Walan abzusichern. Eine verhangnisvolle Fehleinschatzung.
Wahrend sich Fulvian in der neuen Hauptstadt am Meniatar vom alten Unionsrat und neuen
Volksrat zum Caithar ausrufen lasst und unter groBem Gepréange seine Kronung feiert,
formieren sich die Gunden im Norden neu. Es gibt einige Indizien, die darauf deuten, dass
zwergisches Gold aus Kelezar die geschlagenen Stamme neuerlich zum Krieg anstachelt.
Beweise gibt es nicht. Doch die weiteren Geschehnisse machen diese MutmaBung zumindest
wahrscheinlich.

Ende 156 v. Z. verlegt Prinz Arnadal seine Streitmacht in die Winterquartiere, nicht ahnend,
dass Isdinger und Athringer bereits den nachsten Angriff planen. Treibende Kraft ist der
isdinger Herzog®*! Atrisgant (* um 200 v. Z., + 143 v. Z.). Er inszeniert im Friihjahr des
folgenden Jahres eine wohl dosierte Erhebung einiger Teilstimme zwischen Antz und Telz,
um Arnadal aus seinen sicheren Stellungen zu locken. Der schluckt den Kéder und marschiert
schleunigst gegen die Revoltierer, um einem Flachenbrand vorzubeugen. Als sich die
edrischen Divisionen in langen Marschsdulen durch die nordischen Wélder arbeiten, packen
die Gunden mit ihrer gesammelten Schlagkraft zu. Der Prinz erkennt die todliche Gefahr und
macht sofort kehrt, um das stark befestigte Andaria zu erreichen. Atrisgant verlegt ihm den
Weg und es kommt zur Schlacht. Doch der isdinger Herzog hat die Schlagkraft edrischer
Heere unterschéatzt und wird prompt besiegt. Arnadal erzwingt den Durchbruch, wenngleich
unter hohen Verlusten. Aber Atrisgant lasst nicht ab, sondern dndert nur seine Strategie. Er
meidet die offene Feldschlacht und beharkt die Elfen unablassig mit blitzartigen VVorstoRen
und schnellen Rickzugen. Unter den bestandigen Angriffen der Gunden schmilzt Arnadals
Heer dahin. Als klar wird, dass er Andaria nicht lebend erreichen wird, versucht er so viele
seiner Manner wie moglich zu retten, indem er sie auf die wenigen begleitenden
Versorgungsschiffe verladt. Er selbst arbeitet sich mit den verbliebenen Truppen unbeirrt,
aber mit schwindender Hoffnung der Kiiste entlang Richtung Stidosten vorwarts.

Beinah erreichen sie das Ziel. Die Gunden kénnen die sich erbittert verteidigenden Elfen
einfach nicht niederringen. Am Ende muss Atrisgant noch einmal seine Taktik &ndern und
doch die Schlacht wagen. In Sichtweite der Festung Andaria verstellt er Arnadal zum zweiten
Mal den Weg. Die zu Tode erschépften und stark dezimierten Elvar kdmpfen mit dem Mute
der Verzweiflung. So nah sind die rettenden Mauern. Es wird sogar noch einmal knapp, als
die starke Burgbesatzung im Ricken der Gunden einen Ausfall macht. Am Ende hilft aber
alles nichts. Die Ubermacht des Feindes und seine Entschlossenheit I6schen zwei edrische

229 Hyrling: Landschaft zwischen der Walch (Aval) im Westen und dem Tylnir (Thilun) im Osten.

20 Athringer: Die Athringer entstehen in der ersten Halfte des 2. Jahrhunderts v. Z. aus dem Zusammenschluss
mehrerer kleiner Gundenstdmme. Sie gehdren mit Werdern, Lordern, Isdingern, Argundern und Trodern
(spéter auch noch Brynden und Sillinger) zu den Westgunden.

2! Herzog: Hoher Fiirstentitel bei den Westgunden; entspricht dem nord- und ostgundischen Jarl.
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Divisionen und fast ebenso viele Sekundartruppen aus. Arnadal fallt kimpfend inmitten
seiner Leibgarde. Die einzigen Uberlebenden sind jene, die der Prinz auf die Begleitschiffe
verfrachten konnte, vor allem Verwundete und Kranke.

Eine bittere Niederlage, die den militarischen Katastrophen im 2. Philurischen Krieg gegen
Arnakos oder gegen die Eaniten bei Ivira um nicht viel nachsteht. Spatestens jetzt wird klar,
dass die Gunden ein anderes Kaliber sind als es die Etten je waren. Wenn man bedenkt, wie
viele Kriege es brauchte und wieviel Blutzoll es kostete, um die Ettenstdmme in Osterach und
Lauden niederzuringen, wird die neue gundische Bedrohung deutlich.

Fulvian I1. weilt in Odian, als er vom Tod seines Bruders und dem Untergang seiner Armee
in den nordischen Waldern erféhrt. Der Kaiser ist tief getroffen. Die Briider standen sich nahe
und waren jeweils der engste Vertraute des anderen. Zu diesem schmerzlichen personlichen
Verlust kommt der von fast 20.000 erstklassigen Soldaten hinzu. Solche Mengen steckt auch
das méchtige Elfenreich nicht ohne weiteres weg. Fulvian schwort Rache und schifft sich
154 v. Z. an der Spitze eines Heeres von knapp 70.000 Mann im Norden ein. Kein Zweifel,
der Kaiser geht aufs Ganze.

Wahrend er seine machtige Armee an der Walch (Aval) und der Fareta VValana (Meerenge
von Walan) in Stellung bringt, sind seine Emissare in Narga aktiv. Das Zwergenreich hat
zwar seine Gebiete siidlich des Laudan an die Isdinger verloren, ist sonst aber noch intakt.
Fulvian will Koénig Luadi Min Tursa (* 204 v. Z., + 118 v. Z.) zum Angriff auf den
gemeinsamen Feind von Norden her bewegen und hat Erfolg. Im Sommer attackieren Elvar
und Zwerge die Gundenstdmme der Isdinger und Athringer von drei Seiten. Dem
kombinierten VorstoR3 der zermalmenden edrischen Militdrmaschinerie und ihren
narganischen Verbiindeten haben die Gunden wenig entgegenzusetzen und weichen zurtick.
Schon bald suchen die Athringer um Frieden nach. Doch Fulvian 1. will von Frieden nichts
wissen, er will VVergeltung. Unaufhaltsam rickt er vor. Gundische Dorfer werden dem
Erdboden gleich gemacht, ihre Bewohner erschlagen, verjagt oder gefangen genommen. Die
edrischen Divisionen hinterlassen eine Schneise der Verwustung und verbreiten Angst und
Schrecken.

Weniger erfolgreich sind dagegen die narganischen Verbiindeten der Elvar. Deren Vormarsch
gerat bald ins Stocken. Schliellich unterliegen die Kurzen 153 v. Z. sogar irgendwo an der
mittleren Antz gegen die Isdinger unter ihrem Herzog Atrisgant. Kénig Luadi Min Tursa
muss sich zurlickziehen. Nun muss es der edrische Kaiser doch alleine zu Ende bringen.
Mitten in den Feldzug platzt dann die Nachricht, dass Kelezar und Kalschan wieder einmal in
Philurien eingefallen sind.

Der 4. Ostkrieg (gegen Kelezar und Kalschan) oder Kelezars Pech (153 bis 149 v. Z.)
— Karte ,,16. Arigon - 3. Gundenkrieg, 4. Ostkrieg, Eroberung Westkelezars*

Um das Jahr 160 v. Z. haben die Verbundeten Kelezarer und Kalschaner den Kampf mit den
Danurern um den Westen der arigonischen Grasebene fur sich entschieden. Fast ebenso
erstaunlich wie der Sieg Uber die einst so geflirchteten Ayruna ist die Langlebigkeit und
Stabilitat der zwergisch-kalschanischen Allianz. 35 Jahre wahrt der sog. Steppenkrieg (195
bis 160 v. Z.) und Ubersteht sogar je einen Regierungswechsel in beiden Reichen
unbeschadet. Verstandlicherweise blicken die Elvar mit wachsendem Argwohn auf diesen
neuen, geschlossenen Machtblock an ihrer Ostgrenze. Schon bald sollen ihre Befurchtungen
bestéatigt werden.

Ausschlaggebend fir den letztlichen Sieg der Verbiindeten ist in erster Linie die starke
Reiterei auf Seiten Kalschans. Dieses Erbe der tiotischen Fremdherrschaft versetzt das Reich
in die Lage, es auch im offenen Gelande mit den beweglichen danurischen Steppenreitern
aufzunehmen und die Raume fiir den Feind eng zu machen. Doch auch die Kurzen haben aus

Seite 140



Geschichte des Edrischen Imperiums

ihren Niederlagen gegen die Ayruna gelernt und setzen seither verstérkt auf Bogenschutzen —
wenngleich als Infanterie —, um den berittenen Feind auf Distanz zu halten. Aber auch
Kavallerie nach kalschanischem Vorbild kommt vermehrt zum Einsatz. Nach ihrem Sieg tber
die Danurer sind Kalschan und Kelezar groRer und starker als je zuvor.

Das Zwergenreich nutzt seine neue Macht und besetzt 157 v. Z. den Ostrand des Endmeeres
vom Luval®? bis zum Terp. Damit schneiden die Kurzen das Edrische Imperium von den
Karawanenstralien nach Kardien ab. Das ist ein empfindlicher Treffer fur den elfischen
Fernhandel. Jetzt bleibt den Herren des Westens nur noch der weite und gefahrliche Weg um
den Stden Odians herum, um die lukrativen Markte des Ostens zu erreichen.

Eine &hnliche Situation gab es schon einmal, als vor nunmehr 350 Jahren die Daironzwerge
die Meerengen von Walan und Lurn fur elvarische Schiffe sperrten und wie jetzt die Ostkiiste
des Ar Final okkupierten. Damals kampften die Elfen im 1. Kelezarischen Krieg von 511 bis
506 v. Z. — auch als Kelezarischer Handelskrieg bekannt — den Durchgang wieder frei und
sicherten ihn durch die Anlage mehrerer Festungen an Schliisselpositionen ab. Auch diesmal
sind die Herren des Westens keineswegs bereit die Kappung einer vitalen Handelsschlagader
kampflos hinzunehmen. Doch die Kurzen haben einen glnstigen Zeitpunkt gewahlt. Unter
dem Befehl der Kaisersohne Fulvian und Arnadal fiihren gerade 4 edrische Divisionen samt
Sekundareinheiten Krieg gegen die Gunden und stehen nicht zur Verfugung. Allerdings ist
das méchtige Imperium sehr wohl in der Lage an mehreren Fronten gleichzeitig zu kdmpfen.
So beginnt Kaiser Agenor noch im gleichen Jahr mit den Vorbereitungen zum Angriff auf
Kelezar. Aber der Imperator stirbt kurz vor Beginn des Feldzugs. Sein altester Sohn und
Nachfolger Fulvian Il. nimmt nach seiner Kronung die Kriegsplane des Vaters wieder auf
und treibt sie voran. Der neue Kaiser befindet sich 155 v. Z. bereits auf dem Marsch gen
Kelezar, als ihn die Nachricht vom Tod seines Bruders und dem Untergang der beiden
Divisionen gegen die Gunden erreicht. Erfullt von Trauer und Zorn, vertagt er den Feldzug
gegen das Daironreich und schifft sich stattdessen im Norden ein. Dort fuhrt er einen
unerbittlichen, grausamen Krieg gegen Isdinger und Athringer. Selbst als Kelezarer und
Kalschaner die Abwesenheit der edrischen Truppen nutzen und 153 v. Z. in Philurien
einfallen, fiihrt Fulvian den Kampf gegen die Barbaren unbeirrt fort. Er ignoriert die
Geschehnisse im Suden schlicht. Wie besessen durchk&mmt er die nordischen Walder und
jagt die Morder seines Bruders, allen voran Herzog Atrisgant. Doch den kann Fulvian einfach
nicht fassen. Geschickt entzieht sich der isdingische Heerflihrer den elfischen Verfolgern und
verlegt sich auf eine Guerillataktik.

Es bedarf der ganzen Uberredungskunst seiner Umgebung, um die Aufmerksamkeit des
rachedurstigen Imperators auf die weitaus groRere Gefahr im Stden zu lenken.
Z&hneknirschend schlieft Fulvian 1. 152 v. Z. Frieden mit den beiden Gundenstdmmen. Die
Kistenl&nder sichert er durch den Bau mehrerer vorgeschobener Festungen ab. Eine neue
Provinz entsteht: Gundia Minara, Kleingundien. Drei volle Divisionen stationiert der Kaiser
dort, vier, wenn man jene im nahegelegenen Githor an der Walch dazurechnet. Spater kommt
sogar noch eine flnfte hinzu. Das ist ein unerhdrter militarischer Aufwand fur den
vergleichsweise kleinen, noch dazu wirtschaftlich unbedeutenden Raum zwischen Walch und
Starna?*®. Doch der Kaiser denkt weiter. Hinter diesem Sperrriegel liegen gleich zwei
edrische Schliisselstellungen: Im Nordwesten die Meerenge von Lauden. Sie ist schmal und
nicht allzu schwer zu Uberwinden. In sehr kalten Wintern friert sie sogar zu. Dann ist sie gar
kein Hindernis mehr. Und dahinter liegt schon Erach, Edrigons Machtbasis im Norden.

82 Luval (westgundisch ,,Lowin*): Kleiner Fluss in Nordarigon. Entspringt in den siidostlichen Korvanten und
miindet ins Endmeer.

23 Starna (elvarunisch ,,Tarnath®): Fluss in Nordarigon. Entspringt im Westen der Kleinen Korvanten und
miindet ins Kleine Meer.
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Im Siden ist es die Meerenge von Walan. Sie ist das Tor zu den Karawanenstral3en nach
Kardien und fur den edrischen Fernhandel absolut unverzichtbar. Das letzte, was das
Imperium brauchen kann, sind gundische Freibeuter, die im Biindnis mit Kelezar Uber
elvarische Handelskonvois herfallen.

Vor diesem strategischen Hintergrund l&sst sich der Aufwand fir die neue Provinz sehr wohl
rechtfertigen. Es ist eine Vorneverteidigung. Und die Truppenstérke zeigt, dass Fulvian die
gundische Bedrohung kein zweites Mal unterschétzen will.

Als im Norden das Nétigste geordnet ist, setzt der Kaiser 151 v. Z. mit dem Gros des Heeres
nach Odian Uber. Dort tobt seit zwei Jahren der Krieg mit Kelezar und Kalschan. Der von
Fulvian eingesetzte Bundesfeldherr Thorandal VVaramon wurde im Jahr zuvor vom
zahlenmaRig Uberlegenen Gegner in der Ebene von Valadun 6stlich der Stadt Vireth besiegt.
Seither befinden sich die Elfen auf dem Riickzug. Mittlerweile haben die Eindringlinge weite
Teile Philuriens in ihre Gewalt gebracht — wieder einmal, ist man versucht zu sagen.

Der Imperator zieht seine Streitkrafte bei Aconar zusammen. Der Feind ist stark, sehr stark
sogar — uber 100.000 Mann, wenn man den zeitgendssischen Quellen glaubt. Und dieses Heer
besteht nicht aus frisch ausgehobenen Wehrpflichtigen, sondern ist gut bewaffnet, in langen
Kriegen gegen die Danurer kampfgestahlt und verfugt dazu tber ein grof3es Kontingent
Reiterei. AuBerdem haben sich mehrere unabhéngige hilitische Firsten sudlich des Ormurin
und aus dem Varetagebirge mit den Invasoren verbiindet und bedrohen das Imperium nun
zusétzlich aus dem Inneren Odians heraus. Fulvian hat Miihe mitzuhalten. Allein aus dem
Norden fehlen ihm fiinf Divisionen: Die beiden, welche mit seinem Bruder untergingen und
dann jene drei, die er zur Sicherung der jungen Provinz Gundia Minara zurlickgelassen hat.
Zusammen mit den Sekundartruppen sind das fast 50.000 Mann. Das ware schon eine
méchtige Armee fir sich. Dazu kommen die Verluste, die sein Strategon Unis Thorandal
Varamon in der Ebene von Valadun gegen die Invasoren erlitten hat. Am Ende kann der
Imperator 80.000 Soldaten versammeln, ohne die Grenztruppen in Erach und Odian
gefahrlich auszudunnen. Wird das reichen? Eigentlich eine Giberflussige Frage. Eine
elvarische Streitmacht von dieser GrofRe kann es zu jeder Zeit mit jedem Gegner aufnehmen.
Doch das Heer, dem sich der Kaiser gegenubersieht, ist das Beste, was Arigon aullerhalb des
Elfenreiches militarisch zu bieten hat. Der Feind ist mindestens ebenbdrtig. Fulvian zdgert.
Wenn er unterliegt, droht der Zusammenbruch. Also wartet er und nutzt die Zeit, um neue
Truppen auszuheben und sich weiter zu verstarken.

Da kommt Fulvian 11. der Zufall zu Hilfe. Das Schicksal entzieht Kelezar und Kalschan seine
lange gewahrte Gunst und wechselt die Seiten. In Kalschans Hauptstadt Nekatis wird Anfang
150 v. Z. Kénig Pashur von seinem jiingsten Sohn Sagudar vom Thron gestoRen und kurz
darauf ermordet. Die Briider des Usurpators, Tarash und Ajudim, fihren gerade das
kalschanische Heer gegen die Elvar. Auf die Nachricht von der Ermordung des Vaters und
der Machtergreifung ihres Bruders brechen die beiden Prinzen den Feldzug ab und
marschieren eilends nach Hause, um den Vater zu réchen, den Bruder zur Verantwortung zu
ziehen, und nattrlich um die Krone fur sich selbst zu gewinnen. Mit einem Schlage verliert
das Heer der Invasoren zwei Drittel seiner Stérke.

Sofort nutzt Fulvian Il. diesen Vorteil, gibt seine abwartende Haltung auf und riickt in
Philurien ein. Das neue Krafteverhéltnis drangt die verbliebenen zwergischen Truppen in die
Defensive. Kelezars Kénig Durgun (* 214 v. Z., + 138 v. Z.) will den Vormarsch der Elvar
am Dyphar (Stypa) aufhalten. Doch die Divisionen erzwingen den Ubergang und schlagen
die Kurzen zuriick. Noch eine Weile versucht der Zwergenherrscher wenigstens den Osten
Philuriens zu behaupten, kann aber auch den nicht halten und muss sich 149 v. Z. ganz
zurlickziehen. Wenn er jedoch glaubt, dass die Sache damit erledigt sei, hat er sich schwer
getéuscht.
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Die alte Feindschaft mit Kelezar
— Karte ,,16. Arigon - 3. Gundenkrieg, 4. Ostkrieg, Eroberung Westkelezars*

Fulvian 11. will der standigen Bedrohung Odians von Osten her ein Ende setzen und nimmt
Kelezar ins Visier. Seit Parteinahme der Elvar auf Seiten der Hiliter und gegen die Zwerge im
Philurischen Erbfolgekrieg (530 bis 519 v. Z.) sind die Beziehungen zum Daironreich
angeschlagen und erreichen mit dem Kelezarischen Handelskrieges kurz darauf (511 bis

506 v. Z.) einen ersten Tiefpunkt. Seither sind Gber 350 Jahre vergangen, in denen es
zahlreiche Versuche gab, das Verhaltnis zwischen Elfen und Kurzen wieder zu normalisieren,
jedoch vergeblich. Grund daftr sind die wahrend des Kelezarischen Handelskrieges von den
Herren des Westens besetzten Meerengen von Walan und Lurn sowie der strategisch
wichtigen Inseln im Kleinen Meer und Endmeer. Kelezar verliert mit den Seepassagen und
Eilanden nicht nur ureigene Interessengebiete und Territorien, sondern auch die Kontrolle
uber eine der lukrativsten Handelsrouten Arigons. Vom Festland aus konnen die Kurzen die
elvarischen Festungen und ziehenden Schiffe sehen, was sie bestandig an ihre demditigenden
Niederlagen, den Verlust von Heimaterde und den entgangenen Gewinn erinnert. Das hélt die
alte Feindschaft wach. Die bestdndige Expansion des Elfenreiches schirt bei den Zwergen
zusétzliche Angste. Die Folge sind mehrere Kriege gegen das Elfenreich. Allianzen zwischen
Elfen und Zwergen sind dagegen eine seltene Ausnahme, reine Zweckbiindnisse und nur von
kurzer Dauer. Das Verhaltnis zwischen Edrischem Imperium und Kelezar ist seit
Jahrhunderten zerrittet. Fulvian muss also keinerlei Rlcksichten mehr nehmen. Aus Sicht
des Kaisers raumt er mit dem Daironreich lediglich ein altes Problem aus dem Weg.

Der 2. Hilitische Firstenkrieg oder der Schnelle Hilitische Feldzug (152 bis 149 v. Z.)
— Karte ,,16. Arigon - 3. Gundenkrieg, 4. Ostkrieg, Eroberung Westkelezars*

Der Zeitpunkt ist gunstig. In Kalschan tobt nach dem Tode Konig Pashurs der Burgerkrieg.
Damit fallt der méachtigste Verblindete der Kurzen weg. Im Edrischen Imperium selbst
herrscht dagegen ein stabiler Frieden. Einzig an der hilitischen Grenze gibt es Kdmpfe mit
mehreren Fursten, die den Angriff Kelezars und Kalschans auf das Imperium fur ihre eigenen
Zwecke ausnutzen wollen. Die nimmt sich Fulvian I1. zuerst vor. Unmittelbar nach dem
Abzug der letzten kelezarischen Truppen aus Ostphilurien 149 v. Z. wendet sich der Kaiser
diesen hilitischen Kleinreichen zu. Er tberquert den Ormurin und fallt in den feindlichen
Gebieten ein. Schon das Auftauchen des gewaltigen Heeres genligt, um die aufsassigen
Firsten zur Raison zu bringen. Sie suchen um Frieden nach, und der Imperator gewahrt ihn
gnadig. Fulvian hat Kelezar im Blick und im Moment keine Zeit fiir einen langwierigen
Eroberungskrieg in Hilitien.

Der 4. Kelezarische Krieg oder die Eroberung Westkelezars (148 bis 141 v. Z.)
— Karte ,,16. Arigon - 3. Gundenkrieg, 4. Ostkrieg, Eroberung Westkelezars*

148 v. Z. setzt der Caithar seine Divisionen gegen das Zwergenreich in Marsch. Die Elfen
siegen in der Schlacht am Kendel (Cirinal) und ein Jahr spater nochmals bei Gileath, dem
heutigen Falsbuhr. Kénig Durgun fliichtet sich in die Berge, von wo aus er den Widerstand
organisiert. Derweil erobert Fulvian 1l. der Reihe nach die Stadte und Burgen in den
Tieflanden des Zwergenreiches zwischen Altem Meer und Dairon. Bis 145 v. Z. hat er den

Westen Kelezars vollstandig unterworfen und formt daraus die Provinz Astolan®*.

24 Astolan: Edrische Provinz seit 145 v. Z. mit iiberwiegend kelezarischer Bevélkerung. Sie erstreckt sich vom
Alten Meer im Westen bis zum Dairon im Osten und von der Meerenge von Walan im Norden bis zum
Kendel im Siiden.
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Zur gleichen Zeit landet eine edrische Flotte unter dem Kommando seines &ltesten Sohnes
Avelar (* 176 v. Z., + 128 v. Z.) an der Ostkiste des Ar Final und kampft den Durchgang zur
nordlichen Karawanenstralie frei. Die wichtige Handelsroute ist wieder offen. Mit der
Eroberung des kelezarischen Westens schlie3t sich der elvarische Ring um das Ar Anthian.
Das Meer im Zentrum Arigons wird zum edrischen Meer — ein gewaltiger, gesicherter
Wirtschaftsraum fiir den friedlichen Warenaustausch.

Im Folgejahr 144 v. Z. rlickt der Kaiser ins Gebirge ein, um Durgun den Rest zu geben. Doch
im Gegensatz zu den bisherigen raschen Eroberungen, gestaltet sich dieses Unterfangen
schwierig. Der Dairon ist Kelezars Kernland und gut gesichert. Selbst in Unterzahl lassen
sich die steilen Passe und tiefen Schluchten leicht verteidigen. Manche Festung auf steilem
Fels ist praktisch uneinnehmbar und muss langwierig ausgehungert werden. Die edrischen
Divisionen rennen sich fest. Aus dem schnellen Feldzug im Flachland wird in den Bergen ein
mihsamer Abnutzungskrieg. Dennoch arbeiten sich die elfischen Truppen systematisch
vorwarts. 142 v. Z. erstirmen sie Kelor, die Hauptstadt des Feindes und belagern ein Jahr
spater Vendragun, die letzte verbliebene grof3e Stadt im Gebirge und Krénungsort der
Zwergenherrscher. Irgun Durgun hat sich hierher zurlickgezogen und sitzt nun hinter den
machtigen Mauern in der Falle. Es scheint nur noch eine Frage der Zeit zu sein, bis
Vendragun fallt und mit ihr der Zwergenkénig samt dem Rest seines kollabierenden Reiches.
An einem kiihlen Herbsttag des Jahres 141 v. Z. inspiziert Fulvian Il. seine Stellungen vor der
eingeschlossenen Stadt. Da trifft ihn ein gut gezielter Bolzen aus einer kelezarischen
Pfeilschleuder am Kopf. Der Kaiser ist sofort tot.

Wie bei den Elvar Ublich, erhdlt auch Fulvian I1. postum einen Beinamen. Er geht als
“Venator Gundaron el Concistor Kelecir, ,,der Gundenjéger und Eroberer Kelezars” in die
Geschichte ein. Zwei Titel, die seine Taten und sein Lebenswerk besser beschreiben als es
jeder Nachruf konnte.

Avelar Duvalion — ein Trunkenbold auf dem Elfenthron

Wahrend des gesamten Feldzugs gegen Kelezar ist Fulvians Il. dltester Sohn Avelar mit
dabei. Wie erwéhnt ist er es, der das Landeunternehmen gegen die kelezarischen Stellungen
an der Ostkiiste des Endmeeres leitet, und das mit Erfolg. Er bekleidet den Rang eines
Bundesfeldherrn und wird schon lange vor dem plétzlichen Tod des Kaisers als Nachfolger
auf dem Elfenthron gehandelt. Derweil fuhrt Fulvians zweiter Sohn Aridion (* 174 v. Z.,

+ 104 v. Z.), in Abwesenheit des Vaters und alteren Bruders, die Regierungsgeschafte in
Atraion.

Um seine Thronfolge zu sichern und den Bruder in der Hauptstadt gar nicht erst in
Versuchung zu fiihren, beendet Avelar den Krieg gegen die Daironzwerge umgehend. Dicht
vor dem Ziel zieht er sich aus dem Gebirge zurlick und marschiert heim nach Atraion. Das ist
die Rettung fir Konig Durgun und Kelezar oder was davon (brig ist. Die Tatsache, dass
Avelar keinen Frieden schliel3t, mag darauf hindeuten, dass er plant zurtickzukehren und zu
vollenden, was sein Vater begann. Doch die Chance ist vertan und wird nicht wiederkehren.
Kelezar ist Gbel zusammengestutzt, aber es hat Uberlebt. Und auch wenn es im Moment
wahrlich nicht danach aussieht: Das Daironreich wird das Edrische Imperium (berdauern.

Avelar erreicht nach langem Marsch Anfang 140 v. Z. Atraion. Prinz Aridion hat keinerlei
Versuche unternommen, sich den kaiserlichen Stirnreif selbst anzueignen — ob aus Loyalitat
gegentber dem alteren Bruder oder wegen der anrlickenden Divisionen, sei dahingestellt. So
verlauft der Machtwechsel gliicklicherweise friedlich. Magistrun Unis und Magistrun Populir
proklamieren einhellig Avelar Duvalion zum neuen Caithar.
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Nach seiner Wahl vertagt Avelar die Fortsetzung des Feldzuges gegen Kelezar auf
unbestimmte Zeit und verweilt stattdessen in Atraion. Die Hauptstadt des Elfenreiches hat
viel zu bieten, zumal fur einen Kaiser. Auf die Kronungsfeierlichkeiten folgen Trauerfeiern
zu Ehren seines Vaters, die ihrerseits wiederum nahtlos in die Siegesfeiern zum Triumph tber
Kelezar tibergehen. Der frisch gekiirte Imperator tauscht das harte Feldlager gegen den Luxus
seines Palastes. Schon in seiner Jugend hatte Avelar eine Schwéche fur Wein und Weib.
Gesellig nannten ihn die einen, disziplinlos die anderen. Sein Vater hielt ihn moglichst dicht
in seiner Né&he. Das tat er sicher, um ihn politisch und militarisch auf das héchste Amt im
Staate vorzubereiten, wohl aber auch, um seinen Altesten von dessen beriichtigten Eskapaden
abzuhalten. Der alte Kaiser kannte beide Seiten seines Erstgeborenen, auch die bessere.
Avelar verfligt uber unbestrittene, herausragende Fahigkeiten. Er ist hochintelligent,
selbstbewusst und fuhrt Manner mit geradezu spielerischer Leichtigkeit. Im Krieg gegen
Kelezar bewies er personlichen Mut, Umsicht und grof3es militérisches Geschick. Seine
Soldaten verehren ihn und folgen ihm blind. Zweifellos hoffte der Kaiser, dass sein Sohn mit
den Jahren reifen wirde und seine Jugendsiinden hinter sich lieRe. Und in der Tat sah es in
den letzten Regierungsjahren Fulvians Il. danach aus. Der Prinz schien sich die Horner
abgestolien zu haben. Doch kaum fehlen die lenkenden Ziigel des Vaters, fallt Avelar in seine
alten Verhaltensmuster zurtick. Nun, da er Imperator ist, gibt es niemanden mehr, der ihm
sagen konnte, was er zu tun oder zu lassen hat. Avelar erliegt zunehmend den Verlockungen
des stiBen Lebens und wird zum MuRiggénger.

Vernachlassigte Grenzen

Eine Weile geht das gut. Die Situation im Reich ist stabil und an den Grenzen herrscht
weitgehend Ruhe, sieht man von sporadischen Uberfallen der Etten im Norden und Schasten
im Suden ab. Das ist zwar argerlich, aber nicht bedrohlich. Die neue Gundenprovinz
zwischen Walch und Starna hélt die Barbaren dank massiver Militarprasenz auf Distanz,
Kelezar ist besiegt und zur Halfte unterworfen, Kalschan leckt sich die selbst geschlagenen
Wunden nach 10 Jahren Birgerkrieg und die unabhéngigen hilitischen Fursten scheinen ihre
Lektion nach Fulvians I1. Feldzug 149 v. Z. gelernt zu haben und halten still. Uberdies haben
die Danurer die Kriegswirren bei ihren Nachbarn Kelezar und Kalschan genutzt und sich den
verlorenen Westen der Mittelarigonischen Grasebene vom Darnim bis zum Vagor wieder
zuriickgeholt. Das schwécht die beiden alten elfischen Rivalen zusatzlich und spielt den
Herren des Westens in die Hande.

Doch hinter der Fassade vermeintlicher Sicherheit brauen sich bereits neue Gewitterwolken
zusammen. Erste Anzeichen gibt es bereits. So initiiert Kelezars Konig Durgun 138 v. Z.
einen Aufstand in Astolan gegen die neuen elfischen Herren, den er mit eigenen Truppen aus
dem Dairon heraus massiv unterstutzt (1. Kelezarischer Aufstand 138 v. Z.). Doch die Elvar
haben Glick. Das Schicksal 16st ihr Problem. Der Zwergenherrscher stirbt kurz nach
Ausbruch der Revolte. Sein Sohn Farun (* 188 v. Z., + 102 v. Z.) fuihrt das Heer ins Zentrum
des Daironreiches zuriick, um seine Nachfolge abzusichern. Ohne Anfiihrer und
Unterstutzung, bricht daraufhin die Erhebung rasch in sich zusammen. Doch es kann nur eine
Frage der Zeit sein, bis der Erbe in Kelor einen neuen Anlauf zur Riickeroberung der an die
Elfen verlorenen Gebiete nehmen wird. Farun muss es tun. Die ewig umkampften
Grasebenen zwischen Wern und Terp sind eine Sache, Astolan dagegen eine vollig andere.
Der neue Irgun wirde keine Woche auf dem Thron tberstehen, wenn er den Verlust von
uraltem Heimatboden kampflos hinndhme.

Kalschan erstarkt

Auch Kalschan fangt sich wieder. 140 v. Z. endet der 10-jahrige, blutige Birgerkrieg. Keiner
der drei S6hne Konig Pashurs hat es am Ende geschafft. Sagudar, Tarash und Ajudim liegen
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erschlagen auf den zahllosen Schlachtfeldern des Bruderkampfes oder wurden ermordet. Ein
anderer, ein Fremder triumphiert zum Schluss, General Irdashin (* um 190 v. Z., + 123 v. Z.).
Er raumt den letzten der drei Brider, Ajudim, 140 v. Z. aus dem Weg und besteigt selbst den
Thron in Nekatis.

Der neue Monarch ist ein Gberaus féhiger und kraftvoller Herrscher. Binnen kiirzester Zeit
stabilisiert er das gebeutelte Reich und reformiert es von Grund auf. Ricksichtslos zerschlagt
er die grofien Provinzen und formt daraus kleinere, leichter zu verwaltende und vor allem
weniger geféahrliche Einheiten. Damit entzieht er den einflussreichen Provinzfiirsten einen
GroRteil ihrer vormaligen Macht und degradiert sie zu einfachen Befehlsempfangern. Um
ihrer Loyalitat ganz und gar sicher zu sein, installiert Irdashin ein System kdniglicher Boten,
die die Provinzen regelmé&Rig inspizieren und ihm Bericht erstatten. Um jeder Verbriiderung
mit den Regionalgouverneuren vorzubeugen, darf kein Bote eine Provinz zweimal besuchen.
Aullerdem muss jeder Statthalter seine S6hne zur Erziehung an den Hof nach Nekatis senden.
Das ermdglicht die massive Einflussnahme auf die Heranwachsenden im Sinne des Shadars
und ist dartber hinaus ein wirksames Druckmittel, um die Loyalitat der Véater notfalls zu
erzwingen. Denn letztlich sind die Kinder und Jugendlichen nichts anderes als hochgeborene
und gut behandelte Geiseln. Keine ganz neue Idee in Kalschan, aber unverandert
wirkungsvoll.

Kein kalschanischer Herrscher vor ihm verfiigte je tiber solche Allmacht. Und das will etwas
heiRen, in einem Land, in dem der Absolutismus seit Jahrhunderten Tradition hat.

Irdashins umfassende Reformen betreffen auch und besonders die Armee. Seine VVorganger
verfugten uber ein vergleichsweise kleines stehendes Heer, eine Uberwiegend berittene
Eliteeinheit von einigen Tausend Mann. Sie war stark genug, um den Willen des Konigs im
Reich durchzusetzen, diente ihm als Leibgarde und bildete im Kriegsfall die Kerntruppe, um
die sich die Aufgebote der Provinzen scharten. Irdashin nutzt seine schier unbegrenzten
neuen Mittel und baut seine Garde zu einer méachtigen Berufsarmee nach edrischem Vorbild
aus. Im Unterschied zum Elfenreich lasst Kalschans Konig die feudal organisierten
Provinztruppen jedoch weiterhin bestehen. Sie dienen als Reserve und zum Schutz der
Heimat. Dank dieser MaRnahmen gebietet der Monarch bald (iber ein méchtiges stehendes
Heer, dessen Verfiigbarkeit nicht mehr von Aussaat und Ernte abhangt, sondern das dauerhaft
einsatzbereit ist.

Als erstes bekommen das die Danurer zu spiren. Im Jahr 137 v. Z. — nur drei Jahre nach
Ende des Birgerkriegs und seiner Machtiibernahme — startet Irdashin den Angriff auf die
Mittelarigonische Steppe. Er braucht die weiten Grasebenen als Weideland fiir die groRRen
Pferdeherden seines Reiterheeres. Wie bei der ersten Invasion Anfang des

2. Jahrhunderts v. Z., ist auch diesmal wieder Kelezar mit dabei. Irgun Farun nutzt die
Gelegenheit, um sich die wahrend des 3. Kelezarischen Krieges (149 bis 141 v. Z.) gegen die
Elvar an die Danurer verlorenen Gebiete im Osten seines Reiches wiederzuholen. Sein
Kriegseintritt ist auerdem eine gute Gelegenheit, Kalschan an die alte Freundschaft der
beiden Staaten zu erinnern und Irdashin von der Verlasslichkeit des Zwergenreiches zu
uberzeugen. Farun braucht einen machtigen Verbiindeten, wenn sein geplanter Krieg gegen
das haushoch Uberlegene Elfenreich Erfolg haben soll.

Nur zwei Jahre dauert der ungleiche Kampf. 135 v. Z. missen die Danurer zum zweiten Mal
nach 160 v. Z. vor der tberlegenen Militirmacht des Feindes weichen. Wenn man bedenkt,
dass die erste Auseinandersetzung dreieinhalb Jahrzehnte wahrte, ist diese schnelle
Niederlage der Steppenreiter doch sehr erstaunlich. Mag sein, dass sich die Ayruna vom
langen ersten Krieg noch nicht wieder erholt haben, mag auch sein, dass sie durch ihre
damalige Niederlage auf eigenem Boden mental angeschlagen sind. Doch das ist nur die
halbe Wahrheit. Die ganze Wahrheit liegt in Irdashins méchtiger, hochgeristeter
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Militdrmaschinerie, allen voran die vielkopfige Reiterei, die ihre Schlagkraft eindrucksvoll
unter Beweis stellt.

Samar und Magad — Hochkulturen am Rande der Wiste
— Karte ,,17. Arigon - 5. Ostkrieg, 4. Gundenkrieg, 10. Ettenkrieg, Aldankrieg*

Freilich ist einem Mann wie Irdashin die bloRe Rickeroberung verlorener Gebiete nicht
genug. Er will mehr. Doch wo? Im Norden grenzt das verbindete Kelezar an sein Reich. Das
braucht er noch gegen Edrigon.

Im Nordosten geht die abendlandische Grasebene in die unendlichen Weiten der Kardischen
Steppe (ber. Das sind ganz andere Dimensionen als das Stlickchen, welches man den
Danurern entrissen hat, und auch das erst nach insgesamt knapp 40 Jahren Krieg. Auf’erdem
ist das Land nicht unbewohnt, sondern wird von den Mergeten beherrscht, dem grofiten und
machtigsten Stamm der Ayruna. Noch mehr Steppe gegen einen noch starkeren Feind?
Geringer Nutzen bei wenig Aussicht auf Erfolg. Das ist nicht nach Irdashins Geschmack.

Der Osten und Siiden der Doppelhalbinsel Purshan und Dhagur wird vom Venidischen Meer
und dem Stidmeer®®® umspiilt. Kalschan war jedoch nie eine Seemacht. Ausgedehnte
Wasserflachen waren und sind eine Barriere.

Im Nordwesten gibt es am Darnim eine gemeinsame Grenze mit dem Elfenreich. Doch den
Waffengang mit der Supermacht wagt Irdashin nicht, noch nicht.

Bleibt nur der Westen. Hier reicht die grolRe Halbinsel Purshan gleich an zwei Stellen dicht
an Odian heran, an der Meerenge von Dunvar und der StraRe von Ormon?*®, Jenseits der
schmalen Seepassagen liegen die Lande von Samar und Magad. Hier wie dort siedeln
Ulachen; keine Wistennomaden wie in Zentralodian, sondern sesshafte VVolker, die auf eine
lange eigenstandige Vergangenheit zurtickblicken, Hochkulturen am Rande der Wiste. Die
Gebirge des Djebil®’ und Arat*®® machen es moglich. Die Gipfel ragen hoch hinauf, bis auf
dreieinhalb tausend Meter. Hier fangen sich die wenigen Wolken und regnen ab, ganz oben
als Schnee. Regen und Schmelzwasser fiillen die Flusse und bringen das lebensspendende
Wasser ins Tal. Dort wird das kostbare Nass aufgefangen, Gber Bewasserungskanéle auf die
Felder geleitet und macht aus dem Land eine einzige, riesige, blihende Oase. Hier gedeihen
auch jene erlesenen Gewirze, die im kalten Norden so heiBbegehrt sind und buchstablich mit
Gold aufgewogen werden. Zwei reiche Lander, die durch ihre Lage an den beiden Meerengen
von Dunvar und Ormon zusatzlich Drehscheibe fur den Seehandel in Nord-Std-Richtung und
den Landhandel in Ost-West-Richtung sind.

Zu allen Zeiten gab es Bestrebungen der méachtigen Nachbarn, sich Samar und Magad samt
ihrer Reichtlimer einzuverleiben. Als Philurien noch eine Grofimacht war, gehdrte Samar
zeitweise als Provinz zum Hiliterreich. Seit dem Ende Philuriens ringen nun Elvar und
Kalschan um Einfluss in Samar. Magad lag seit jeher im alleinigen Einflussbereich
Kalschans. Je nachdem wie stark die Konige in Nekatis gerade waren, wechselte der Status
durch die Jahrhunderte zwischen Vasall, formeller Oberhoheit und Unabhéangigkeit hin und
her.

Konig Irdashin will nun mit diesen Halbheiten der Vergangenheit aufraumen. Er plant die
endgultige Eroberung beider Lander fur Kalschan. 134 v. Z. lauft unter den Augen der

2% giidmeer (elvarunisch ,,Ar Meridion®): GroBes Meer zwischen dem Halbkontinenten Odian im Westen und
Elim im Osten.

2% gtraBe von Ormon (Elvarunisch ,,Arvea Ormona“): MeerstraBe zwischen Magad in Odian und der groBen
Halbinsel Purshan.

27 Djebil: Kleines Gebirge im Nordosten Odians, welches das fruchtbare Samar im Osten von der Takaruwiiste
im Westen trennt.

28 Arat: Kleines Gebirge im Osten Odians, welches das fruchtbare Magad im Osten von der Jundwiiste im
Westen trennt.
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untatigen Elvar in den kalschanischen Hafen des Ar Lenion und Ar Coral ein gewaltiges
Flottenbauprogramm fiir die Invasion an. Und schon ein Jahr spéter setzt der Shadar an der
Spitze eines méchtigen Heeres uber die Stral’e von Ormon und landet in Magad. Bis 132 v. Z.
hat er das kleine Land unterworfen.

131 v. Z. marschiert eine Heeresgruppe entlang der Westkuste des Korallenmeeres nordwarts,
wéhrend eine zweite die Meerenge von Dunvar Uberquert. Zeitgleich dringen die beiden
Armeen in Samar ein. Im Angesicht der gewaltigen Streitmacht und ihres furchteinflé3enden
Anfiihrers unterwerfen sich die Samaris®*® nach kurzer, uneinheitlicher Gegenwehr. Nach nur
drei Jahren Feldzug beherrscht Irdashin den gesamten Kustenstreifen westlich des Sanften
Meeres und Korallenmeeres. Doch das ist noch lange nicht das Endziel des ehrgeizigen
Monarchen. Samar ist nur sein Sprungbrett fur die Attacke auf das Elfenreich.

5. Ostkrieg (gegen Kalschan, Kelezar und Hiliter) oder Blutiger Ostkrieg (129 bis
122v. 2.))

— Karte ,,17. Arigon - 5. Ostkrieg, 4. Gundenkrieg, 10. Ettenkrieg, Aldankrieg*

Irdashin stimmt seinen Angriff mit Kénig Farun von Kelezar ab und konspiriert mit
hilitischen und talessischen Fursten jenseits der elfischen Grenze. 129 v. Z. sind dann alle
Vorbereitungen abgeschlossen. Der Generalangriff auf den Osten des Edrischen Imperiums
beginnt.

Kaiser Avelar sitzt derweil untétig in Atraion. VVon den systematischen Kriegsvorbereitungen
Kalschans weil} er nichts. Er bekommt gar nichts mit. In den 11 Jahren seiner Herrschaft hat
der Imperator mittlerweile ein ganzes Heer von Hofschranzen und Speichelleckern um sich
versammelt, die jede missliebige Nachricht von ihm fern halten. Nichts soll dem
vergniigungssuchtigen Monarchen die Laune verderben. Selbst als die feindlichen Heere auf
breiter Front iber den Osten des Reiches herfallen, dringt keine Nachricht zu Avelar durch.
SchlieRlich verschafft sich sein Bruder Aridion Zutritt zum Kaiser. Die Geschwister stehen
sich nicht besonders nahe. Sie sind einfach zu verschieden. Hier der extrovertierte Lebemann
Avelar, dort der in sich gekehrte, ernste Aridion. Der Imperator hélt seinen jingeren Bruder
von sich fern. Wahrscheinlich stort er ihn bei seinen Ausschweifungen und macht ihm ein
schlechtes Gewissen. Doch Aridion ist der einzige, der Dank seiner familiaren Néhe noch an
den heimlichen Machthabern im Palast vorbeikommt. Ihm gelingt es, seinen kaiserlichen
Bruder immerhin so weit aufzuritteln, dass dieser die Mobilmachung befiehlt. Freilich
versplrt der Monarch keine Neigung die Geniisse seines Palastes gegen das harte Feldlager
einzutauschen und die Armee selbst anzufiihren. Stattdessen ernennt er seinen Bruder zum
Bundesfeldherrn und beauftragt ihn mit der Kriegsfihrung.

Wahrend nun Aridion die Divisionen zusammenzieht und den Gegenangriff vorbereitet,
wirken Avelars zweifelhafte Ratgeber auf den Imperator ein. Sie wissen, dass Aridion sie
hasst und firchten ihn. Bislang war das kein Problem. Avelar hatte seinen jiingeren Bruder
kaltgestellt. Doch als Befehlshaber eines grof3en Heeres konnte er zur Gefahr fur den Kaiser
und damit flr sie selbst werden. So traufeln sie Avelar Gift ins Ohr und raunen sorgenvoll
von Verschworung und Putsch. Bald erliegt der Elfenherrscher den Einfliisterungen seiner
Umgebung. Er klagt seinen Bruder des Hochverrats an, l&sst ihn gefangen nehmen und
einkerkern. Neuer Unionsstratege wird Derocon Padeiran (* 177 v. Z., + 128 v. Z.), bisher
Befehlshaber der kaiserlichen Leibgarde. Derocon ist einer von Avelars Glnstlingen und
praktisch ohne militarische Ausbildung. Das mag fiir die Palastgarde im Frieden reichen,
nicht aber fr einen Krieg gegen einen starken Feind, und schon gar nicht gegen einen
Feldherrn wie Irdashin. Wie vorauszusehen, erleidet der unerfahrene Bundesstratege

%9 gamaris: Bewohner Samars, iiberwiegend Ulachen.
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129 v. Z. bei Nevera eine herbe Niederlage gegen die verbundeten Kalschaner und Talesser
und muss sich unter schweren Verlusten zurlckziehen.

Erst jetzt reagiert Avelar. Er setzt seinen unfahigen Oberbefehlshaber ab und tbernimmt
selbst das Kommando. Wieder beim Heer, blitzt das lange brachliegende militarische Talent
des Kaisers noch einmal auf. In der blutigen Schlacht bei Calidan 128 v. Z. ringt er Shadar
Irdashin immerhin ein Unentschieden ab und bringt den VVormarsch der feindlichen Armeen
zum Stehen, wenigstens fur den Moment.

Kaisermoérder und Thronrauber

Doch der in Ungnade gefallene Derocon sinnt auf Rache. 128 v. Z. trifft sein Dolch den
Imperator im Feldlager.

Unter den vernunftorientierten Elvar ist Mord ausgesprochen selten. Verbannung, Geféangnis
oder Hinrichtungen nach Kapitalverbrechen, ja. Aber feiger Mord? In der Tat ist Avelar der
erste Caithar, der auf diese Weise umkommt — der Diktator Vereon nicht mitgerechnet; und
damals war es ein zumindest hypothetisch gerechtfertigter Tyrannenmord. Diese Tatsache
lohnt einen zweiten Blick auf Avelars Mdrder. Der Name ist zwar elvarisiert, kann seine
hilitische Herkunft aber dennoch nicht verbergen. Derokis Padeiras dirfte er im Original
lauten. Der Kommandeur der Leibwache ist also kein Elvar, sondern Hiliter. Bei den weitaus
emotionaleren, manchmal irrationalen Menschen kommt Mord h&ufiger vor. Erstmals
vertraut ein Imperator sein Leben einem Menschen an, und prompt wird ihm das zum
Verhéangnis. Doch wir wollen nicht vorschnell urteilen und alles der Unzuverlassigkeit des
menschlichen Charakters anlasten. Keine der Kreaturen, die Avelar um sich versammelt
hatte, taugte viel, egal ob EIf oder Mensch. Sie waren allesamt Schonwetterfreunde, die
ihrem Gonner in guten Zeiten kritiklos zujubelten und klammheimlich das Weite suchten,
sobald es brenzlig wurde — moralischer Bodensatz, gierig, machtgeil und skrupellos. ,, Wie
man sich bettet, so liegt man, *“ heil3t das Sprichwort. Avelar hatte sich sehenden Auges
miserabel gebettet und zahlt nun den Preis dafiir. Bei diesen ,,Freunden® ist es eher
verwunderlich, dass es tberhaupt so lange gut ging. Was fir ein Kaiser hatte Avelar werden
kdnnen, hatte er seine tberragenden Fahigkeiten besser genutzt! Was fr eine
Verschwendung von Potenzial! Seine Landsleute quittieren seine verpfuschte Lebensleistung
mit dem treffenden Beinamen ,,Potor®, ,,der Trinker”.

Der Morder ist kein Narr und seine Tat kein Affekt. Er hat diesen Schritt von langer Hand
vorbereitet und sich abgesichert. Die kaiserliche Garde ist handverlesen, und zwar von ihm.
Und er hat Freunde in den Reihen der Divisionsoffiziere. In den 12 Jahren auf dem Thron
kiimmerte sich der Kaiser kaum um die Staatsgeschéfte. Das iiberlie3 er seinen ,,Getreuen®.
Und sein engster Vertrauter war niemand anderes als Derocon Padeiran. Zusammen mit einer
Clique von Guinstlingen lenkte vor allem er das Reich. Uber eine lange Zeit war der Hiliter
der eigentliche Machthaber hinter dem Elfenthron. So ist es nicht verwunderlich, dass er jetzt
uber ein weitldufiges Netz wertvoller Beziehungen verfiigt. Nun steigt er Giber die Leiche des
von seiner Hand ermordeten Kaisers hinweg und greift selbst nach dem edrischen Stirnreif.
Das ist sehr wohl gewagt, jedoch keineswegs aussichtslos. Viele hohe Wirdentréger in
Armee und Verwaltung verdanken ihm ihre Stellung. Sie sind die Machtbasis, auf die der
Usurpator jetzt baut. So lasst sich Derocon Uber der erkaltenden Leiche Avelars von seiner
ihm ergebenen Garde zum neuen Imperator ausrufen. Diejenigen Kommandeure, deren
Loyalitat er sich nicht sicher ist, werden kurzerhand verhaftet. Zwei Offiziere widersetzen
sich ihrer Festnahme und kommen im Handgemenge mit Derocons Schergen um. VVon den
Ereignissen Uberrollt und eingeschiichtert, beeilen sich die Gbrigen Offiziere dem
Thronrduber ihre Treue zu versichern. Ehe die Nacht voriber ist, jubeln zehntausende
Soldaten Derocon als ihrem neuen Caithar zu. Der Hiliter scheint am Ziel seiner Trdume.
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Aridion Duvalion — Verteidiger des Imperiums
— Karte ,,17. Arigon - 5. Ostkrieg, 4. Gundenkrieg, 10. Ettenkrieg, Aldankrieg*

Derocon schlief3t hastig Frieden mit den Invasoren, der das Papier nicht wert ist, auf dem er
steht. Er braucht Zeit, um nach Atraion zu marschieren und seine Herrschaft abzusichern.
Umgekehrt brauch Irdashin Zeit, um sich nach dem verlustreichen Gefecht bei Calidan neu
zu sortieren. Beide wissen, dass es nur eine Atempause ist, mehr nicht.

Das Siegelwachs unter dem Vertrag ist noch nicht trocken, da bricht der Usurpator an der
Spitze des Heeres nach Westen auf, Richtung Hauptstadt. Ihm ist sehr wohl klar, dass sein
Thronraub auf Widerstand stof3en wird. Den soll seine riesige Armee im Keim ersticken oder
mit Gewalt brechen. Doch wenn er annahm, dass alle Elvar vor der GroRe seiner Streitmacht
in banger Furcht erstarren, so sieht er sich bald getéuscht. Als die Nachricht von der
Ermordung Avelars Atraion erreicht, handeln die Magistrate des Bundesrates und Volksrates
uberraschend schnell und eintréchtig. Mord ist in jeder Kultur gedchtet, doch bei den Elvar
gilt er als vollkommen und absolut inakzeptabel. Kein Mittel zum Zweck kann ihn
rechtfertigen, kein noch so groRer Erfolg ihn vergessen lassen und keine Siihne ihn heilen.
Mit ihrer eindeutigen Position gegen dieses und andere Kapitalverbrechen haben die Herren
des Westens seit ihrer Ankunft in Arigon neue ethische MaRstébe gesetzt. Die meisten Elvar
hatten fur den trunkenen, vergniigungsstchtigen Avelar nicht viel Gbrig. Doch ein
Kaisermdrder auf dem edrischen Thron, noch dazu ein Hiliter, kommt fir die Gberwéltigende
Mehrheit unter keinen Umstanden in Frage. Was jetzt geschieht, lasst noch einmal die alte
elvarische Solidaritat aufblitzen und beweist die souverdne Handlungsféhigkeit des
Magistrats in einer aufRerst kritischen Situation. Die ehrwirdigen Vater reilen die Macht in
der Hauptstadt gewaltsam an sich, holen den inhaftierten Prinzen Aridion aus dem Kerker
und krénen ihn in Windeseile zum Caithar. Der verliert keine Zeit und tut als erstes, was er
schon lange tun wollte: Er jagt die ganze Bagage der Hofschranzen aus dem Palast. Dann
sammelt er alle schnell verfugbaren Krafte und zieht in Eilmarschen zur Landenge von
Porylon, um Derocon den Weg zu verlegen. Herolde werden in alle Teile des Reiches
entsandt, um jedem Edrigoner zu verkinden, dass das Imperium einen neuen Kaiser hat,
einen elvarischen Kaiser, rechtméafRiger Erbe dem Blute nach und in alter Tradition gekront
von den Magistraten vor allem Volke. Und sie berichten ausfuhrlich von der
unentschuldbaren, frevelhaften Tat des Kaisermdrders und Hochverraters Derocon.

Auch der Usurpator halt zielstrebig auf Porylon zu. Die Engstelle zwischen den nérdlichen
Ausléaufern des Avinar und dem Ar Eterniar ist der Schlissel fur die Herrschaft tber den
elfischen Westen Odians. Doch schon wéhrend des Marsches schrumpft seine Streitmacht
zusammen. Der Hiliter muss feststellen, dass die durch Drohungen erpressten Eide seiner
Offiziere und Mannschaften nicht viel wert sind. Ganze Einheiten machen sich in guinstigen
Augenblicken davon und wechseln zu Aridion hintiber. Der Thronrduber begegnet dieser
zunehmenden Fahnenflucht mit drakonischen Strafen. Seine Macht griindet einzig und allein
auf der militarischen Starke seiner Armee. Spatestens seit der Kronung Aridions ist klar, dass
Derocon seine Thronansprtiche nur gewaltsam durchsetzen kann. Er muss seine Ménner also
unter allen Umsténden beisammenhalten. Folglich versucht Derocons Leibwache die
Disziplin mit allen Mitteln aufrechtzuerhalten. Ein wahres Terrorregime halt Einzug bei der
Truppe. Doch auch mit brutaler Gewalt lasst sich der Trend nicht stoppen, im Gegenteil. Die
Gewaltexzesse der gefiirchteten Garde lassen immer mehr Soldaten desertieren und treiben
sie in die offenen Arme Aridions. Noch bevor der Thronréuber iberhaupt an der Landenge
von Porylon anlangt, ist seine stolze Streitmacht zu einem armseligen Haufen
zusammengeschmolzen. Derocon hat sich verspekuliert. Doch der Despot bleibt fest
entschlossen und denkt nicht an Aufgabe. Er besetzt die strategisch giinstige Hochebene von
Loriath und versucht seine Position von hier aus zu verbessern. Die militarischen Gewichte
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haben sich eindeutig zu Gunsten Aridions verschoben. Verstarkt um die zahlreichen
Uberl&ufer aus Derocons Heer, verlasst der EIf seine Igelstellung bei Porylon und halt auf
den Usurpator zu. Der rechtmaRige Kaiser sucht die Entscheidung.

Es kommt nicht mehr dazu. Einige Offiziere in Derocons Garde erkennen die
Aussichtslosigkeit der Situation und erdolchen den Diktator. Den Usurpator ereilt das gleiche
Schicksal, das er nur wenige Monate zuvor Avelar bereitet hat. Ein passendes Ende fir den
Kaisermdrder und Thronréuber. Was von seinem Heer geblieben ist zerstreut sich daraufhin
in alle Himmelsrichtungen. Viele Mitlaufer wechseln in Aridions Lager und bauen auf die
versprochene Amnestie. Darauf kénnen Derocons ubelste Schergen nicht hoffen. Sie machen
sich aus dem Staub und suchen Unterschlupf bei den gegnerischen Invasionstruppen um die
Konige Irdashin und Farun. Dort sind sie eine willkommene Verstarkung.

Jetzt, da Derocon erledigt ist, kann sich Aridion endlich den duRReren Feinden zuwenden.
Allerdings verfiigt der neue Imperator nicht ber die militarische Begabung seines gettteten
Bruders. Er ist eher ein konventioneller Militarhandwerker. Wohl respektieren ihn seine
Soldaten, aber sie lieben ihn nicht wie den charismatischen Avelar. Doch was ihm an Talent
fehlt, macht der Kaiser mit unermiidlichem Fleil? und Beharrlichkeit wett.

7 Jahre dauert der Kampf mit den Eindringlingen. Es ist ein blutiges Ringen mit
wechselndem Kriegsgliick. Die Auseinandersetzung fordert auf beiden Seiten zahllose Opfer
und verschlingt Unsummen. Immer neue Truppen flhrt Aridion heran, um die eigenen
Verluste auszugleichen und den Feind niederzuringen. Dafiir muss er die tbrigen Grenzen
des Reiches geféhrlich entbloRen.

Eine Einzelaktion entscheidet nach 6 Jahren den Krieg. In der grof3en Schlacht von Hevron
123 v. Z. fuhrt Aridions Neffe Erandor (* 153 v. Z., + 77 v. Z.), der illegitime Sohn seines
ermordeten Bruders Avelar, einen todesmutigen Angriff mit der Reiterei mitten hinein ins
Zentrum des Feindes. Der 30-J&hrige durchbricht die kalschanischen Linien, dringt bis zu
Irdashin vor und erschlagt den geflirchteten Shadar mit eigener Hand. Zwar geht der
Waffengang fur die Herren des Westens am Ende dennoch verloren, aber die Invasoren sind
ihres Uberragenden Feldherrn beraubt und erleiden schwere Verluste. Im Folgejahr 122 v. Z.
erzwingt Aridion in der Schlacht von Atherda den endgultigen Sieg und wirft Kalschaner,
Kurze und Hiliter aus dem Land. VVon einem strahlenden Triumph kann dabei aber nicht die
Rede sein. Die bessere Logistik entscheidet den Krieg. Dank ihres erstklassig ausgebauten
Strallennetzes und ihrer hochentwickelten Marine kdénnen die Elvar ziigig Nachschub aus
allen Winkeln des Reiches in die Krisenregionen bringen. Uber Jahre rollt ein unablissiger
Strom an Mannern und Versorgungsgutern an die Front. Kalschan kann da nicht mithalten.
Irdashin mag ein brillanter Stratege sein, doch auf Dauer kann auch er die Defizite bei der
Versorgung seiner Truppen nicht kaschieren. Schon der grofie General und spatere Diktator
Vereon wusste: ,, Ein Krieg braucht Soldaten, ein Sieg volle Mdgen. “

Als Shadar Irdashin in der Schlacht von Hevron féllt, bekommen die Elvar endgultig
Ubergewicht und entscheiden das blutige Kraftemessen fiir sich. Mit den schier
unerschopflichen Ressourcen ihres riesigen Imperiums an Menschen — bzw. Elfen — und
Material haben die Herren des Westens ihre Gegner iberriistet und am Ende durch Masse
erdrickt.

Nach dem Krieg ist alles wie vor dem Krieg, abgesehen von den zehntausenden Toten auf
beiden Seiten. Ein sinnloses Gemetzel ohne Ergebnis. Doch die Elvar konnten sich in einer
uberaus schwierigen Situation wieder einmal erfolgreich gegen innere und &ufiere Feinde
behaupten.
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Strafexpeditionen gegen Gunden, Etten und Trolle (121 bis 120 v. Z.)
— Karte ,,17. Arigon - 5. Ostkrieg, 4. Gundenkrieg, 10. Ettenkrieg, Aldankrieg*

Der Krieg gegen Kalschan, Kelezar und deren talessische Verbiindete ist zwar gewonnen,
doch Frieden herrscht deshalb noch nicht. Die bestandige Truppenverlegung von den
Grenzen zum Kriegsschauplatz im Osten ist den Nachbarn des Imperiums nicht entgangen.
Im Norden haufen sich die Ubergriffe der Gunden, Etten und Trolle auf edrisches
Reichsgebiet. Vielerorts sind die verbliebenen Grenzeinheiten schlicht zu schwach, um die
Barbaren wirksam in Schach zu halten. Angespornt von ihren leichten Erfolgen, werden diese
immer dreister, suchen die Elvar immer 6fter heim und dringen immer tiefer ins Land ein.
Die Grenzregionen des Nordens leiden schwer. Nur innerhalb ummauerter Stédte ist man
noch einigermafen sicher. So bleibt Aridion keine Zeit, um sich die Angreifer des 5.
Ostkrieges vorzunehmen — Kalschan, Kelezar und die hilitischen Firsten. Er muss erst die
Situation in Erach und auf dem angrenzenden Kontinent wieder in den Griff bekommen.

Schon 121 v. Z. — der 5. Ostkrieg ist gerade ein Jahr voriiber — setzt der Kaiser mit starker
Heeresmacht tber die Meerenge von Walan und landet in Kleingundien. Er fiihrt eine
Strafexpedition gegen Isdinger, Athringer und die ettischen Trucha®*® (4. Gundenkrieg oder
Aridions Nordlandfeldzug 121 v. Z.) — zu mehr reicht die Zeit nicht —, stockt die
Grenztruppen wieder auf Sollstarke auf und zieht 120 v. Z. weiter nach Lauden. Dort hat sich
die bislang stabile Situation im nahen Laudan ge&ndert. Narga ist nach seiner zweifachen
Niederlage gegen die Isdinger 160 v. Z. und 153 v. Z. angeschlagen und kann seine Volker
nicht mehr beisammenhalten. Mehrere Etten- und Trollstdamme schiitteln die
Zwergenherrschaft ab und handeln fortan nach eigenem Gutdiinken. Der lange Friede an der
edrisch-narganischen Grenze ist damit hinféllig und die alte Friedlosigkeit kehrt zur(ick.
Auch in Lauden verweilt der Kaiser nicht lange. Ein kurzer Rachefeldzug gegen die Trolle,
Verstarkung der Grenzbesatzungen, dann weiter nach Erach (1. Riesenkrieg oder Laudan-
Riesen-Krieg 120 v. Z.).

Der Aldankrieg (gegen Zarnum, Aldanetten und Aldantrolle) 118 bis 114 v. Z.
— Karte ,,17. Arigon - 5. Ostkrieg, 4. Gundenkrieg, 10. Ettenkrieg, Aldankrieg*

119 v. Z. setzt der Kaiser an der Spitze seiner Divisionen nach Erach tber. Auf breiter Front
rickt er gegen die Etten vor und wirft sie hinter die edrischen Grenzen zuriick (10. Ettenkrieg
oder Aridions Ettenfeldzug 119 v. Z.). Drei Jahre nach Ende des 5. Ostkrieges gegen
Kalschan, Kelezar und eine Reihe hilitischer und talessischer Fursten sind alle Reichsgrenzen
wiederhergestellt. Doch Aridion plant mehr. Wahrend seiner gesamten 9-jahrigen
Regierungszeit musste er Krieg fihren. Er war gezwungen bald an dieser, bald an jener Front
einzugreifen, gegen Kalschaner, Kelezarer, Hiliter, Talesser, Gunden, Etten und Trolle. Ein
Getriebener, der immer nur reagieren konnte, nie aktiv gestalten. Ein Problem jagte das
andere. Fir keines war genug Zeit, um es nachhaltig zu beseitigen, nur ein Stopfen unzahliger
Locher entlang einer tausende Meilen langen Grenze. Aridion ist nicht der erste edrische
Imperator, dem es so ergeht, und er wird nicht beileibe der letzte sein. Nun hat er aber
erstmals seit seinem Amtsantritt 128 v. Z. ein wenig Luft. Die will er nutzten, um das alteste
elvarische Loch zu stopfen, den Westen Erachs. Die edrische Grenze zum Aldan ist
besonders leicht angreifbar. Hier hemmen weder Meer noch Fluss, noch Gebirge den
Vormarsch des Feindes. Es gibt keine nattirlichen Hindernisse fir die Barbaren der Berge, im
Gegenteil. Die Flusslaufe sind ideale Einfallsrouten aus dem Aldan heraus mitten hinein in
elfisches Reichsgebiet. Wann immer das Imperium Schwaéche zeigt, sind Etten, Trolle und

0 Trucha: Die Trucha gehdren mit den Natrach, Bartigim und Jadwina zu den Kontinentaletten. Sie siedeln im
Nordwesten des Kleinen Arigonischen Beckens und den stiddstlichen Ausldufern des Laudan.
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Zwerge zur Stelle, um diese Schwache auszunutzen. Das geht seit Jahrhunderten so. Damit
will Aridion jetzt Schluss machen. Wenn er ganz Erach gewinnt, ist zumindest eine
Reichsgrenze so dicht wie sie nur sein kann: Eine Insel unter edrischer Kontrolle, umspult
vom Meer, das von der eigenen Flotte beherrscht wird. Sicherlich kein leichtes Unterfangen,
aber fur die klar Gberlegene elfische Militdrmacht durchaus machbar. Und der Preis lohnt.
Zarnum ist reich und der Aldan voll von Bodenschatzen.

So versammelt der Kaiser im Fruhjahr 118 v. Z. seine Divisionen bei Etira. Er teilt das Heer,
um die Gegner von drei Seiten gleichzeitig anzugreifen: Im Norden, im Siiden und in der
Mitte. Das Nordheer befehligt sein Neffe Erandor. Von ihm haben wir bereits im
Zusammenhang mit der Schlacht von Hevron 123 v. Z. gehort, als er in einer kilhnen Attacke
durch die kalschanischen Linien brach, Konig Irdashin erschlug und damit letztlich den

5. Ostkrieg fur die Elvar entschied. Deshalb, aber nicht nur deshalb, hélt Aridion groRRe
Stiicke auf seinen Brudersohn. Der mittlerweile 35-J&hrige ist das Ebenbild seines
verstorbenen Vaters Avelar und scheint auch sonst viele von dessen bemerkenswerten
Fahigkeiten geerbt zu haben: Einen scharfen Verstand, Fihrungsstarke, Mut, Umsicht,
Zahigkeit und nicht zuletzt herausragendes militarisches Geschick. Doch wahrend Avelar
seinen charakterlichen Schwachen erlag, ist Erandors Lebenswandel untadelig. Der Prinz
erscheint als die bessere Ausgabe seines Vaters.

Doch mag er noch so begabt sein, ein Makel haftet ihm an wie ein Brandmal: Er ist das
Produkt einer Liaison zwischen Kaiser Avelar und einer schonen hilitischen Tanzerin namens
Sitonia, ein illegitimer Halbelf aus einer unstandesgemaélien Verbindung. Das ist selbst fur die
toleranten Elvar eine zu hohe gesellschaftliche Hirde. Zwar hat Aridion keine eigenen Séhne,
doch Erandors Herkunft verstellt ihm den Weg auf den edrischen Thron. Wenn (berhaupt,
kann er bestenfalls zweiter Mann im Staate werden, der Mann hinter dem Caithar. Kaiser
Avridion ist das sehr wohl bewusst. Wohl fordert er seinen Neffen nach Kréften, macht aber
gar nicht erst den Versuch, ihn zu adoptieren. Ein halbhilitischer Bastard aus der Unterschicht
auf dem Elfenthron — undenkbar.

Es gab bereits einmal einen ernsthaften elfischen Vorstol3 in den Aldan hinein. Im Jahre
279 v. Z. ruckte Kaiser Liverian bis ins Hochplateau um Rior- und Oldersee vor, bezwang
eine zwergisch-ettisch-trollische Allianz, eroberte Zarnums Hauptstadt Toin und lieR sie
plindern. Doch war der edrische Sieg nicht von Dauer. Liverian musste anderswo neue
Brandherde 16schen und zog sich zuriick. Die Aldanbewohner nahmen ihre Lande wieder in
Besitz, und alles war so wie zuvor.

Im Vergleich zum damaligen Angriff ist Aridions Feldzug eine Nummer groRer. Drei
Heeresabteilungen sollen an drei Stellen gleichzeitig zupacken und den Feind in einer groRRen
Umfassungsbewegung erdriicken. Im Frihjahr 118 v. Z. fallt die Nordarmee unter dem
Befehl Erandors in Norenach®** ein. Die Siidarmee unter dem Bundesfeldherrn Avaron
Devolar (* 172 v. Z., + 107 v. Z.) beginnt den sudlichen Aldan aufzurollen, und Kaiser
Aridion selbst zieht das Altroggtal aufwarts gegen Zarnum. Allerdings hat sich die Situation
seit Liverians Feldzug vor gut 160 Jahren gedndert. Als Reaktion auf die damalige Invasion
haben die Zwerge die wenigen Einfallsrouten in ihr Reich massiv gesichert. Die méchtige
Burg Bor sperrt seither mit ihren ausgedehnten Befestigungsanlagen das gesamte obere
Altroggtal. Vor ihren wuchtigen Mauern rennen sich die Elfen fest.

Im Norden und Siiden l4uft es besser. Erandor siegt irgendwo bei der Thorser Hoch?* {iber
eine ettische Koalition und riickt unaufhaltsam westwarts vor. Auch Avaron Devolar dringt
von Suden her immer tiefer ins Gebirge ein.

1 Norenach: Lordische Bezeichnung fiir die Landereien nordlich des Tero und dstlich des Aldan.
2 Thorser Hoch: Hohenzug in Norderach.
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Zwei Jahre zieht sich die Belagerung Bors hin. Dann haben die schweren edrischen
Steinschleudern die Mauern sturmreif geschossen. Bor fallt und die edrischen Divisionen
ergiel3en sich in die Hochebene um die grof3en Seen. Das scheint die Vorentscheidung zu
sein. Bis 115 v. Z. hat der Kaiser die meisten Burgen und Stadte des Plateaus erobert. Nur
Toin und einige Bergfestungen halten noch Stand. Nach einem weiteren Jahr Belagerung
erstirmen die Elvar 114 v. Z. auch die hohen Festungsmauern der Zwergenhauptstadt. Doch
dann geschieht etwas Unerwartetes. Als die Divisionen stirmen, fluten die Kurzen ihre
Hauptstadt mit den Wassern des Oldersees und ziehen sich in den Berg zurtick. Dort liegt der
innere Teil der Stadt — verborgen, unangreifbar, uneinnehmbar. Uber versteckte und gut
gesicherte Ausgange hoch im Gebirge schliipfen die Zwerge nach draufRen und bringen
Nachschub in ihre belagerte Metropole. Aridion versucht den ganzen Berg einzuschlieRRen,
doch das gestaltet sich schwierig. Das Terrain ist riesengrof3, uniibersichtlich und stellenweise
vollig unzuganglich. Zu allem Uberfluss erkrankt der Imperator dann auch noch. Die vielen
Feldzige der vergangenen Jahre und die kalten Winter hier im Aldan fordern ihren Tribut.
Der Caithar ist kein junger Mann mehr, der solche kdrperlichen Strapazen einfach
wegstecken konnte. Mittlerweile zéhlt er 60 Lenze. Man bringt den Kaiser heraus aus dem
Kriegsgebiet und transportiert ihn per Boot auf der Altrogg nach Nian Tharal. Hier, dicht am
Alten Meer, ist das Klima milder und besser flr die angeschlagene Gesundheit des
Monarchen. Da er den Feldzug selbst nicht mehr anfuhren kann, bestimmt er seinen Neffen
zum neuen Oberbefehlshaber. Dessen Erfolge im 5. Ostkrieg und jetzt gegen die
Ettenstdmme Norderachs rechtfertigen seine Ernennung in jeder Hinsicht. Der Prinz hat in
der Zwischenzeit weite Teile im Norden der groRen Insel erobert und stoRt mit seiner
Heeresgruppe noch 114 v. Z. durch das Mertenstal bis in die zarnumer Hochebene durch.
Derweil arbeitet sich der Unionsstratege Avaron Devolar systematisch von Siiden vorwarts.
Ob mit oder ohne Kaiser, der Sieg der edrischen Divisionen scheint nur noch eine Frage der
Zeit zu sein.
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Das Edrische Imperium im Zenit der Macht

6. Ostkrieg (gegen Kalschan, Kelezar, und hilitische Fursten) oder Erandors
Kalschanfeldzug (114 bis 104 v. Z.)

— Karte ,,18. Arigon - Erandors I. Kalschanfeldzug, Eroberung Innerhilitiens

Dann geschieht, was in der Vergangenheit schon so oft geschah und so typisch ist fur die
lange Geschichte des Elfenreiches. Weitab vom augenblicklichen Kriegsschauplatz nutzen
die Feinde des Imperiums die Abwesenheit so vieler edrischer Divisionen und gehen zum
Angriff Gber. Und wieder sind es die alten Widersacher Kalschan und Kelezar, die den
mittlerweile 6. Ostkrieg vom Zaun brechen.

Es beginnt mit einer landesweiten zwergischen Erhebung in der Provinz Astolan, geschiirt
und unterstitzt durch Kelezar (2. Kelezarischer Aufstand 114 bis 110 v. Z.). Schon bald
greifen auch reguldre Truppen aus dem Daironreich in die Kampfhandlungen ein. Der greise
Konig Farun nimmt einen neuen Anlauf zur Riickeroberung jener Gebiete, die sein Vater
Durgun vor etwa 30 Jahren an Kaiser Fulvian Il. verlor. Seine beiden S6hne Targon
(*159v. Z., +84v. Z) und Vorugam (* 155 v. Z., + 76 v. Z.) flihren den Feldzug. Wahrend
nun die Streitkrafte der Provinzen Astolan und Ilonien** in die Kampfe mit Kelezar
verwickelt sind, setzt ein kalschanisches Heer (iber den Darnim und fallt den Elvar in den
Rucken. Philurien, ohnehin von so vielen Kriegen gebeutelt, wird wieder einmal zum
Schlachtfeld.

Eingekeilt zwischen Kurze und Kalschaner, erleiden die Gouverneure Astolans und lloniens
114 v. Z. im Tal von Calgirun eine vernichtende Niederlage. Der Sieg der Invasoren
ermuntert wiederum viele hilitische und talessische Firsten zwischen Avinar und Sanftem
Meer nun ihrerseits tber das Elfenreich herzufallen. Wie sich die Bilder durch die
Jahrhunderte doch gleichen.

Kaiser Aridion muss sofort reagieren, und er tut es. Umgehend beordert er seine Divisionen
aus dem Aldan zurtick und sendet sie nach Odian. Das ist die Rettung fur die Zwerge, Etten
und Riesen Erachs. Die Elvar kénnen den schon fast geschlossenen Sack nicht ganz
zumachen. Der Westen der groRen nordischen Insel bleibt unabhéngig.

Anfangs fuhrt der Imperator seine Armee im Stiden noch selbst an, doch er erkrankt neuerlich
unter den Strapazen des Feldzuges, noch ehe dieser richtig begonnen hat. Aridion bleibt in
Aconar zuriick und Gbertragt das Oberkommando zum zweiten Mal seinem Neffen Erandor.
Der entfaltet nun sein ganzes militarisches Kénnen und lasst Freund und Feind erstaunen.
113 v. Z. schlé&gt er ein hilitisches Heer bei Menareth und kurz darauf ein talessisches vor
Aracon. Die ersten Feinde sind ausgeschaltet und der Prinz hat den Riicken frei. Seine
eigentlichen Gegner sind Faruns S6hne Targon und Vorugam sowie Kalschans neuer Konig
Ashad.

Ruckblick:

Nach Shadar Irdashins Tod in der Schlacht bei Hevron 123 v. Z. brachen in Kalschan
Revolten aus. Irdashins Sohn Sepuram (* 167 v. Z., + 119 v. Z.) bekam die Lage nach
schweren Kampfen zwar einigermafen in den Griff, wurde aber schon nach kurzer
Regierungszeit 119 v. Z. ermordet. Auf ihn folgte General Megud (* um 170 v. Z.,

+ 115v. Z.), der aber kaum langer regierte. Mehrere Provinzfirsten erhoben sich gegen sein
Regime und stiirzten ihn 115 v. Z. vom Thron. Anfuhrer der Rebellen war Gouverneur Ashad

3 Tlonien (elvarunisch ,,Ilonia*): Zwischen 261 v. Z. und 181 v. Z. der 6stliche Teil der groBen edrischen
Provinz Philurien mit Giberwiegend hilitischer Bevolkerung. VVon Kaiser Agenor 180 v. Z. von Philurien
abgetrennt und zur eigenen Provinz erhoben. llonien erstreckt sich vom Kendel im Norden bis zum Sanften
Meer im Stiden und vom Alten Meer im Westen bis zum Darnim im Osten.
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(*um 160 v. Z., + 107 v. Z.), der nun seinerseits nach der Krone griff. Doch die Situation im
Reich bleibt unruhig und angespannt. Ashads Thron steht von Anfang an auf wackeligen
Beinen. So wendet der neue Shadar das &lteste politische Mittel an, um seine junge
Herrschaft zu stabilisieren: Er gibt seinen Landsleuten ein gemeinsames Feindbild, um sie
hinter sich zu scharen. Ashads innenpolitische Probleme sind der eigentliche Grund fiir den
Angriff auf das Edrische Imperium.

Seine Anfangserfolge geben ihm Recht. Je tiefer er ins Elfenreich eindringt, desto leiser
werden seine Kritiker und desto stabiler wird die Lage daheim. Doch Ashad ist nicht
Irdashin. Er verfugt weder tber dessen Charisma noch dessen militarische Fahigkeiten. Dazu
hat seine Armee wahrend der jlingsten Birgerkriege einen hohen Blutzoll entrichtet und ist
noch nicht wieder voll auf der Hohe. Kalschan und Kelezar sind ohne Zweifel stark, doch das
allein genugt nicht gegen einen tberragenden Feldherrn wie Erandor und die geballte
Militarmacht des Elfenreiches. Der Prinz siegt 112 v. Z. bei Thira tGber das Hauptheer der
vereinten kalschanisch-kelezarischen Streitmacht und wirft sie zuriick. 2 Jahre spater hat er
den gesamten Osten des Elfenreiches von der Meerenge von Walan bis zum Sanften Meer
wieder unter Kontrolle.

109 v. Z. geht Erandor nun seinerseits in die Offensive und st6l3t entlang der Westkiste des
Ar Lenion gegen Samar vor, entreif3t es Kalschan und errichtet dort eine neue elfische
Provinz.

108 v. Z. vernichtet der Prinz die vor 25 Jahren von Shadar Irdashin fir die Invasion Magads
und Samars aus dem Boden gestampfte kalschanische Flotte in der Meerenge von Dunvar
und setzt auf kalschanisches Festland tiber. Die Leichtigkeit, mit der die Herren des Westens
Kalschans Armada auf den Meeresgrund schicken, offenbart die Uberlegenheit der
seefahrenden Elvar gegeniber den kalschanischen Landratten auf dem Wasser. Dabei ist die
edrische Marine im Sanften Meer noch nicht einmal besonders groR.

Zeitgleich Uberschreitet der Bundesfeldherr Avaron Devolar, der schon im Aldanfeldzug an
der Seite Erandors kampfte, mit einer weiteren Armee den unteren Darnim und er6ffnet eine
zweite Front im Norden. Kdénig Ashad will eine Vereinigung der beiden Elfenheere unter
allen Umstanden verhindern. Bei Dagera greift er den Kaiserneffen allzu tiberhastet an und
wird geschlagen. Mit vereinten Kréften setzen Erandor und Avaron nach und besiegen den
Shadar 107 v. Z. auch am Patras. Diese neuerliche Niederlage gegen die Herren des Westens
kostet Ashad das Leben. Seine Offiziere ermorden ihren gliicklosen Konig. Neuer Shadar
wird General Menuam (* um 155 v. Z., + 87 v. Z.). Doch auch der kann den Vormarsch
Erandors nicht aufhalten. Die beiden edrischen Bundesfeldherrn kdmpfen sich den Weg bis
Nekatis frei und schlieBen die Metropole am Garrat ein. Nach knapp einjéhriger Belagerung
fallt die altehrwiirdige Hauptstadt Kalschans 106 v. Z. in die Hande der Elvar. Damit
beherrscht Erandor den groRten Teil der Halbinsel Purshan von den Gestaden des Ar Lenion
und Ar Coral bis zum Fluss lashar. Welch ein Triumph! Was fur ein unglaublicher
Siegeszug! Die Hiliter geschlagen, die Kurzen in den Dairon zurtickgeworfen und Nekatis,
das Herz Kalschans, in den Handen der Elfen.

Doch so groR der Erfolg Erandors auch sein mag, der endgtiltige Sieg ist es noch lange nicht.
Kalschan ist ein verdammt dicker Brocken und selbst flr das riesige Elfenreich kaum zu
verdauen. Das zeigt sich schon ein Jahr nach der Einnahme von Nekatis.

Konig Menuam konnte sich in den Osten seines Reiches absetzen, von wo aus er den
Widerstand organisiert. Er zieht neue Streitkréfte zusammen und bereitet gleichzeitig einen
Aufstand in den elfisch besetzten Gebieten Purshans vor. Der bricht Anfang 105 v. Z. mit
solcher Heftigkeit los, dass die Uber das Land verteilten edrischen Besatzungstruppen bald in
die Defensive geraten. Auch in Nekatis brodelt es gefahrlich. Als Menuam dann mit einem
grolRen Heer aus dem Osten Kalschans gegen die Hauptstadt vorriickt, wird die Lage fir die
Herren des Westens bedrohlich. Die Nachschubwege sind lang und das Land steht in
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Flammen. Erandor erkennt die Gefahr, rdumt Nekatis und lasst sich hinter den Patras
zuriickfallen, um sich neu zu gruppieren. Menuam greift die abziehenden Elfen an, kann aber
von Erandor bei Tigem zurtickgeschlagen werden. Doch dieser Sieg bringt nur kurzzeitig
Entlastung. Wahrend die Elvar in den beiden Jahren 105 und 104 v. Z. in harten Kampfen
versuchen, die Lage im eroberten Westen Kalschans wieder unter Kontrolle zu bringen, stirbt
im fernen Atraion Kaiser Aridion im Alter von 70 Jahren. Der asketische Imperator war nie
verheiratet und hinterlésst keine eigenen Kinder. So einigen sich Unionsrat und Volksrat auf
Velarion Thelor (* 156 v. Z., + 81 v. Z.) als neuen Caithar. Erandor, der Bastard, bleibt
erwartungsgeman aufien vor. Aber so leicht lasst sich der Prinz nicht tibergehen.

Kaiser gegen Prinz — der Beinahe-Birgerkrieg 103 v. Z.

Erandor akzeptiert die Entscheidung der Magistrate fiir Velarion nicht. Bastard hin oder her,
er ist beim Volk beliebt und weil? einen grolien Teil der Armee hinter sich. Seine Ménner
lieben ihren siegreichen Feldherrn und folgen ihm blind. Die Masse der gemeinen Soldaten
stammt selbst aus einfachen Verhéltnissen. Ihnen ist die Herkunft ihres Anflihrers vollig
einerlei. Mehr noch: Seine unstandesgemafRe Herkunft macht den Prinzen zu einem der ihren,
zu jemandem, mit dem sie sich identifizieren kdnnen und kein abgehobener Aristokrat. Seine
Offiziere sind in den jahrelangen Feldziigen gegen Gunden, Etten, Zarnumer®**, Hiliter,
Talesser, Kelezarer und Kalschaner auf ihren liberragenden Kommandanten eingeschworen
und stehen unerschitterlich zu ihm. AufRerdem befehligt Erandor derzeit eines der grofiten
Heere, das die Herren des Westens je unter Waffen hatten. Beste VVoraussetzungen, um selbst
nach dem kaiserlichen Stirnreif zu greifen.

So bricht der Prinz den Krieg mit ungewissem Ausgang gegen Kalschan ab und zieht sich
langsam und geordnet zurtick. Alles Gewonnene gibt er allerdings nicht preis. Die Meerenge
von Dunvar sichert er durch die Anlage zweier méchtiger Festungen am Ostufer, Erindea und
Cassidia. Und auch am Lugan®*® stationiert er starke Sicherungstruppen. Nordlich des Flusses
errichtet er die neue Provinz Ayrunien®®, die vom Darnim im Westen bis zu den Auslaufern
des Cantras im Osten erstreckt. Als alles leidlich geordnet ist, marschiert Erandor 103 v. Z.
zuriick ins Elfenreich.

Die Absichten des Prinzen werden bald offenbar, denn er zieht mit Heeresmacht
schnurstracks westwarts durch Philurien. Er reagiert auf keine Order aus Atraion und behélt
seine Marschroute unbeirrt bei. Schlieflich setzen ihn Kaiser, Bundesrat und Volksrat als
Bundesfeldherrn ab und befehlen ihn unverziglich zum Rapport in die Hauptstadt.
Erwartungsgemal ignoriert Erandor auch diese letzte Anweisung. Daraufhin erklaren ihn
Velarion und die Ratsheeren zum Hochverrater und rusten sich zum Blrgerkrieg.
Mittlerweile ist Erandor an den Grenzen der Provinz Hilitia Minara angelangt. Der dortige
Gouverneur ist seit kurzem Avaron Devolar, der wahrend des groRen Aldanfeldzugs von

118 bis 114 v. Z. und beim Angriff auf Kalschan an der Seite Erandors gekampft hat. Er soll
den Renegaten abfangen oder wenigstens so lange aufhalten, bis der Kaiser seine Streitkrafte
versammelt hat. Doch der Provinzstatthalter weigert sich gegen seinen einstigen
Waffenbruder und Oberkommandierenden Krieg zu fuhren und wechselt ins Lager des
Prinzen hintber. V6llig unbedrangt und verstarkt mit neuen Truppen setzt Erandor seinen
Weg fort. Seine riesige Armee und der rasche Vormarsch bringen auch die Loyalitat der
Gouverneure Maraniens und Loriaths ins Wanken. Im Angesicht der erdriickenden
Ubermacht wechseln sie die Seiten und erklaren sich fiir den Rebellen. Die Situation erinnert

244 Zarnumer: Bewohner Zarnums, iiberwiegend Aldanzwerge.

5 | ugan: Fluss im Westen Mittelarigons. Entspringt im westlichen Cantras und miindet ins Sanfte Meer.

246 Ayrunien (elvarunisch ,,Ayrunia®): Edrische Provinz seit 104 v. Z. mit kalschanischer, danurischer und
kelezarischer Bevolkerung. Sie erstreckt sich vom Darnim im Westen bis zu den Ausldufern des Cantras im
Osten und von den Ausldufern des Dairon im Norden bis zum Lugan im Siiden.
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ein Stuck weit an den Kaisermdrder Derocon Padeiran, der vor genau 25 Jahren auf den
gleichen Wegen, die nun Erandor einschlagt, Richtung Atraion marschierte, um sich die
Kaiserkrone zu holen. Doch im krassen Unterschied zum Usurpator Derocon, dessen Heer
sich auf dem Marsch durch Desertionen aufloste, wird Prinz Erandor mit jeder Meile starker.
Ohne einen einzigen Schwertstreich fuhren zu mussen, beherrscht er alle edrischen Lande
vom Avinar im Westen bis zum Dairon in Osten.

In der Zwischenzeit hat Kaiser Velarion die Truppen der westlichen und stidlichen Provinzen
Odians von Caldun bis Ean zusammengezogen, alle Passe tber den Avinar gesperrt und sich
bei Arelon verschanzt. Wieder kommt der Landenge von Porylon eine entscheidende
strategische Rolle im Kampf um das elfische Odian zu. Gleichzeit versucht der Imperator die
ndrdlichen Provinzen Erachs und des angrenzenden Kontinents zum Angriff auf Erandor zu
bewegen. Doch er hat kein Glick. Auch dort steht der Prinz in hohem Ansehen. Er hat mit
seinem kaiserlichen Onkel Aridion die Gunden, Etten und Trolle zuriickgeschlagen und den
grolRen Aldanfeldzug angefiihrt. Im Norden war er schon damals auBerordentlich popular.
Jetzt, nach seinen triumphalen Siegen Uber die Hiliter, Talesser, Kelezarer und besonders
Kalschaner, gilt er als Nationalheld. So z6gern die Gouverneure des Nordens. Sicher, Erandor
ist das Kind einer hilitischen Tanzerin, zur Halfte Mensch und von niederer Herkunft. Aber er
ist auch der Sohn Kaiser Avelars und Neffe Kaiser Aridions, zur Hélfte EIf und von hoher
Geburt. Seine herausragenden militarischen Erfolge sprechen fiir sich. Dieser Mann tragt
einen Genius in sich. Vor seinen Leistungen und der Macht seiner Divisionen verblassen das
menschliche Blut und die gewdéhnliche Abkunft seiner Mutter. Darf man sich gegen einen
Liebling der Gotter stellen? Welche Chancen hat der amtierende Kaiser tiberhaupt gegen
diesen brillanten Feldherrn? So verhallen Velarions Rufe ungehort. Die Statthalter der
Nordprovinzen bleiben neutral oder stellen sich gar auf Erandors Seite. VVon entscheidender
strategischer Bedeutung ist schliellich die Parteinahme des Kommandanten der edrischen
Hauptflotte in Doronor auf Eda fur Erandor. Damit verfugt der Prinz nun neben seiner
Ubermacht zu Lande auch noch uiber ein Ubergewicht zur See.

Fur Kaiser Velarion dagegen wird die Lage immer brenzliger. Vor der anwachsenden Macht
des Gegners beginnt der eine oder andere seiner eigenen Anhénger zu wanken. Noch hat der
Kaiser den Westen und Suden Odians unter Kontrolle, aber wie lange noch?

SchlieRlich erreicht Erandors Heer die Landenge von Porylon, und bei Aquinara zieht er
seine Flotte zusammen. Lauernd liegen sich die feindlichen Armeen gegentber. Die grof3e
Schlacht scheint unausweichlich.

Dann geschieht etwas Unerwartetes, etwas typisch Elfisches. Eingedenk der eigenen
schwindenden Krafte, und um das drohende Unheil abzuwenden, begeben sich Velarion und
jene Magistrate, die sich beim kaiserlichen Heer befinden, ins Lager Erandors. Als der
Imperator dem Prinzen gegenubertritt, spricht er die berihmten Worte: ,, Die Gétter haben
anders entschieden. “ Damit nimmt er den silbernen Stirnreif vom Haupt und tbergibt ihn
Erandor. Der Prinz seinerseits behandelt die unerwarteten Géste freundlich und respektvoll.
Auf keiner Seite fallt ein bdses Wort. Man nimmt gemeinsam ein einfaches Mahl ein und
bespricht die Einzelheiten des Machtiibergangs. Erandor stellt keine Bedingungen, fordert
keinen Kopf. Der halbe EIf gibt sich alle Mihe wie ein ganzer zu handeln. Keine Emotionen,
kein Affekt. Mit elvarischer Gelassenheit ertrtert man niichtern die Tatsachen.

Einige Wochen spater halt Erandor Einzug in Atraion, wo er unter dem Jubel des VVolkes von
Unionsrat und Volksrat zum Caithar erhoben wird. Fir den einfachen Mann von der Stral3e
war der Kriegsheld Erandor von Anfang an der Wunschkandidat, nicht Velarion, mag der
auch von edlerer Abkunft sein. So ist am Ende doch geschehen, was noch vor Jahren
undenkbar erschien. Ein Halbelf, Sohn einer hilitischen Téanzerin, ist edrischer Kaiser.
Velarions Weisheit und Uneigenniitzigkeit bewahrt die Elvar vor einem neuerlichen
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Bruderkampf. Der abgedankte Imperator verlasst die Politik und zieht sich als Privatmann auf
seine Landguter zurtick. Noch zu Lebzeiten honorieren die Elvar seine selbstlose Handlung
mit dem ehrenden Beinamen ,,Nobilion®, ,,der Edle®. Velarion Thelor stirbt 81 v. Z. im Alter
von 75 Jahren, geehrt und geachtet im ganzen Elfenreich.

Der ewig siegreiche Erandor 1.
— Karte ,,18. Arigon - Erandors I. Kalschanfeldzug, Eroberung Innerhilitiens*

Nach seiner Machtiibernahme verweilt Erandor einige Zeit in Atraion, um die Verhéltnisse zu
regeln. Doch lange hélt es ihn nicht dort. Er ist mit Leib und Seele Soldat, und so treibt es ihn
schon bald wieder ins Feldlager. 101 v. Z. zieht er nach Siiden, an die Grenzen Eans, wo er
mehrere Jahre Krieg gegen die Schasten fiihrt und deren Stdmme im Teron nach schweren
Ké&mpfen bis 96 v. Z. unterwirft (3. Schastenkrieg oder die Eroberung des Teron 101 bis

96 v. Z.).

Bereits im Jahr 98 v. Z. bricht in der jungen edrischen Provinz Ayrunia ein Aufstand gegen
die Herren des Westens los, in den schon sehr bald Shadar Menuam aktiv an der Seite der
Rebellen eingreift (1. Kalschanischer Krieg oder 1. Kalschanische Erhebung 98 bis 93 v. Z.).
Die Provinztruppen bekommen den Fldchenbrand aus eigener Kraft nicht in den Griff. Kaiser
Erandor flihrt gerade tief im Suden Krieg gegen die Schasten. So schickt er seinen alten
Freund und Weggefahrten Avaron Devolar im Range eines Bundesfeldherrn ins Krisengebiet,
um fir Ordnung zu sorgen. Doch der wird 96 v. Z. von Menuam bei Galparadas besiegt und
muss die Provinz rdumen. 95 v. Z. greift der Imperator dann selbst ins Geschehen ein. Er tritt
dem Shadar mit einer groRen Streitmacht am Vilier®*’ entgegen und schlagt ihn. Bis 93 v. Z.
haben die Elvar die Flammen des Aufruhrs ausgetreten und die Lage wieder unter Kontrolle.

Wie so oft haben mehrere hilitische und talessische Firsten die Auseinandersetzungen mit
Kalschan genutzt, um ihrerseits in das Imperium einzufallen (3. Hilitischer Flrstenkrieg oder
die Eroberung Innerhilitiens®*® und Talessiens 93 bis 89 v. Z.). Als an seiner Ostgrenze
wieder Ruhe herrscht, wendet sich Erandor I. diesem alten Problem zu. Er ist fest
entschlossen, den permanenten Ubergriffen der unabhiangigen Fiirstentiimer siidlich des
Ormurin und im Varetagebirge ein fur alle Mal ein Ende zu setzen. Noch im Jahre 93 v. Z.
schlagt er die Hiliter bei Pirmon zurlick und fiihrt im Folgejahr einen Feldzug mitten hinein
ins Feindesland. Er siegt 92 v. Z. entscheidend bei Cartano (Carthian) Uber eine Koalition
westhilitischer Fursten und verlegt die edrische Grenzen vom Ormurin bis zum Gyan vor.

91 v. Z. flihrt der Imperator seine Divisionen in das Varetagebirge gegen die Talesser, die er
bis 89 v. Z. niederringt. Damit sind Hiliter und Talesser fast vollstandig unterworfen. Was
noch von ihnen tbrig ist, dréangt sich in einem schmalen Girtel stidlich von Gyan und Vareta
und nérdlich der groBen Takaruwiiste?*®. Zwei weitere Provinzen entstehen: Innerhilitien
(Hilitia Interior) und Talessien?° (Thalessia). Das Elfenreich hat wieder einen Feind weniger
und erreicht mit Erandors Eroberungen seine groRte Ausdehnung.

Nachdem der Suden des Imperiums gesichert scheint, will Erandor auch im Norden noch zu
Ende bringen, was sein Onkel Aridion und er einst gemeinsam begannen: Die Eroberung des

27 Vilier (elvarunisch ,,Vilira“, gundlindisch ,,Welirn®): Fluss in Mittelarigon. Entspringt im westlichen
Cantras und mundet in den Unterlauf des Darnim.

% Innerhilitien (elvarunisch ,,Hilitia Interior): Edrische Provinz von 92 v. Z. bis 32 n. Z. Sie erstreckt sich
vom Ormurin im Norden bis zum Steppengrtel der Takaruwiste im Siiden und vom Avinar im Westen bis
zur Vareta im Osten.

#9 Takaru: Ausgedehnte Wiiste in Zentralodian, die sich von den groRen Salzseen im Westen bis zur Kiiste des
Korallenmeeres im Osten erstreckt.

20 Talessien (elvarunisch ,,Thalessia“): Edrische Provinz von 89 v. Z. bis 31 n. Z. Sie umfasst im Wesentlichen
das Varetagebirge.
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Aldan. 88 v. Z. beginnt der mittlerweile 65-jahrige Imperator mit den VVorbereitungen eines
neuen Feldzugs gegen die Volker Westerachs. Doch dieser Plan bleibt unerfillt. Kurz
hintereinander brechen in den frisch eroberten Gebieten des Teron (1. Schastenaufstand oder
Teron-Schastenaufstand 88 bis 87 v. Z.), Innerhilitiens (4. Hiliteraufstand oder

1. Innerhilitischer Aufstand 86 bis 85 v. Z.) und Nordwestkalschans (2. Kalschanische
Erhebung 85 bis 84 v. Z.) Unruhen aus. Der Kaiser hat alle Hande voll damit zu tun, die
Brandherde auszutreten. Erst 84 v. Z. bringt Erandor I. die Lage wieder einigermalien unter
Kontrolle. Doch er kommt nicht zum Luftholen.

Shadar Menuams Sohn Pashur II. (* 120 v. Z., + 69 v. Z.) féallt 84 v. Z. von Siiden her in
Samar ein und attackiert gleichzeitig die edrischen Festungen, die Erandor . jenseits der
Meerenge von Dunvar in Purshan errichtet hat. Der Kaiser schlagt ihn 83 v. Z. bei Sidia

zuriick, Uberquert die Meerenge und entsetzt seine bedrangten Burgen (2. Kalschanischer
Krieg oder der Krieg um Samar 84 bis 82 v. Z.).

Da bricht in seinem Ricken neuerlich ein Aufstand los. Die Talesser erheben sich gegen ihre
elvarischen Besatzer und dringen bis zur Kiste des Sanften Meeres vor. Damit kappen sie die
Versorgungsrouten des an der Meerenge von Dunvar weilenden Imperators und schneiden
ihm den Rickweg ab. Erandor I. bricht die Kdmpfe mit Kalschan ab und marschiert sofort
nordwarts. Er besiegt die Talesser 82 v. Z. bei Daicalon und kampft sich den Weg wieder
frei. Anschlielend dringt er ins Varetagebirge ein, schldgt die talessische Rebellion nieder
und zwingt die junge Provinz bis 81 v. Z. wieder in edrische Gefolgschaft

(1. Talesseraufstand oder der Unterdriickte Talesseraufstand 82 bis 81 v. Z.).

Unmittelbar darauf fallt Kelezars Kénig Volorun Il. Einauge (* 124 v. Z., + 69 v. Z.) in
Astolan ein, um sich das Land der Véter von den Elfen wiederzuholen. Flankiert wird sein
Angriff durch eine landesweite Erhebung der zwergischen Bevélkerung in dieser edrischen
Provinz (5. Kelezarischer Krieg oder 3. Kelezarischer Aufstand 81 bis 79 v. Z.). Die Elvar
haben Glick, dass die vielen Aufstande und Kriege in ihrem Riesenreich nicht gleichzeitig
losbrechen. So kdnnen sie sich die Unruheherde nacheinander vornehmen und ihre Kréfte
konzentrieren.

Auch in Astolan ist Erandor I. zur Stelle. Das militarische Pensum dieses Mannes ist
atemberaubend und seine Siege zahllos. Langst eilt ihm der Ruf eines unbezwingbaren
Halbgottes voraus. Bisweilen genlgt allein sein Erscheinen auf dem Schlachtfeld, um die
gegnerischen Reihen ins Wanken zu bringen. Mehr als ein Kampf ist entschieden, noch ehe
sich die verfeindeten Schlachtreihen Gberhaupt bertihrt haben. Erandors Nimbus saht Furcht
in die Herzen seiner Gegner und untergrabt ihre Hoffnung auf Sieg. Vor dem Hintergrund
dieser unvergleichlichen Serie von Triumphen, ist es umso erstaunlicher, dass der umjubelte
Held auf dem Teppich bleibt. Im Unterschied zu vielen anderen Potentaten, die sich so lange
am eigenen Erfolg berauschten, dass sie schlieRlich nach den Sternen griffen und am Ende
aus schwindelerregenden Hohen klaglich in den Abgrund stirzten, behdlt Erandor Zeit seines
Lebens einen kiihlen Kopf. Jeder Feldzug wird akribisch vorbereitet, Chancen und Risiken
sorgsam abgewogen. Keine emotionalen Entscheidungen, kein kopfloses Drauflosstirmen.
Dieser halbe EIf ist elfischer als die meisten von reinerem Blut. Es ist diese Mischung aus
Genius und Vernunft, die aus einem groRen Mann einen ganz groRen macht. Erandor |I.
gehort zweifelsfrei in diese Riege, und das eben nicht nur wegen all seiner glanzvollen
Triumphe, sondern auch ob seiner Bodenhaftung.

Als der Kaiser 80 v. Z. gegen Volorun Il. vorriickt und die Kurzen noch im gleichen Jahr
erwartungsgemar am Gydalfing (Halderun) entscheidend schldgt, mag uns das — wie vielen
von Erandors Zeitgenossen — als Formalitat erscheinen, doch dem ist nicht so. Auch diesen
Krieg entscheidet der allzeit siegreiche Imperator durch umfassende Planung, kluges
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Taktieren und natlrlich und besonders durch die Kampfkraft seiner erstklassigen, auf ihren
Feldherrn eingeschworenen Armee.

Das Ende des groRRen Erandor I.
— Karte ,,20. Arigon - Grote Ausdehnung Elfenreich 77 v. Z.*

Doch schon wahrend des kelezarischen Feldzuges krankelt der Imperator. Erandor zahlt
immerhin stolze 74 Jahre und vergreist zusehends. Seine Krafte sind verschlissen. Immer
ofter muss der Vorwartsstrebende zuriickbleiben und anderen die Kriegsfiihrung tiberlassen.
Sein Sohn Ladian (* 122 v. Z., + 71 v. Z.) bringt den Kampf mit Kelezar zu Ende und ringt
die Rebellion bis 79 v. Z. nieder. Von zunehmenden Altersgebrechen geplagt, begibt sich der
Kaiser zurtick in seine Hauptstadt Atraion. Dort stirbt er 2 Jahre spéter mit 76.

Erandor I. war zeitlebens ein Krieger. Das Feldlager war seine Heimat. Unter den einfachen
Soldaten, denen seine unstandesgemé&le Herkunft vollig gleichgultig war, fuhlte er sich wohl.
Hier galten nur seine Siege. Dafur liebten sie ihn. Und Erandor siegte und siegte. Kein Elvar
vor ihm hat je so viele Schlachten geschlagen und alle gewonnen. Er eroberte dem Elfenreich
fiinf neue Provinzen hinzu (Schastien, Innerhilitien, Talessien, Samar und Ayrunien) und
dehnte es zu seiner maximalen GroRe aus. Der geniale Feldherr flihrte das Edrische Imperium
zum Zenit, zum mit Abstand gréf3ten und méchtigsten Reich, das das Abendland je gesehen
hat. Praktisch der gesamte Westen des Kontinents ist elfisch.

Trotz all seiner Triumphe blieb Erandor am Boden und behielt den Blick fir die Realitéaten.
Uberhaupt agierte der Halbelf ausgesprochen elfisch. Er kam mehr nach seinem elvarischen
Vater als nach der hilitischen Mutter. Nach seinem Tod ehrt man ihn vollig zu Recht mit dem
Titel ,,Victor Eterniar, ,,der ewig Siegreiche®.

Doch wo Licht ist, ist auch Schatten. Erandor I. sah das Imperium zeitlebens aus der Warte
des Generals. Die entscheidende Wandlung vom Feldherrn zum zivilen Staatsmann vollzog
er nie. Fairerweise sollte man erganzen, dass ihm die vielen Kriege dazu auch kaum
Gelegenheit lielen. So pumpte er alle verfligbaren Ressourcen in die Armee. Wohl
ermdoglichte das seine zahlreichen Triumphe und Eroberungen, doch es beanspruchte die
Kréfte des Reiches aufs &ulerste. Schon sein Onkel Aridion forderte dem Imperium wéhrend
des 5. Ostkrieges alles ab und gewann den Kampf schlieBlich nur durch Masse und unter
hohen Verlusten. Unter Erandor 1. kommen die Elfen nicht zur Ruhe. Statt einer bitter
nétigen Regenerationsphase, fuhrte der Kaiser Krieg um Krieg. Das Elfenreich ist zwar
groler denn je, doch seine Bewohner leiden schwer unter den Kriegslasten und sind
erschopft. Der Bedarf der edrischen Kriegsmaschinerie an Soldaten und Geld ist unerséttlich.
Die Manner im Heer fehlen auf den Feldern und an den Werkbénken, und die standig
steigenden Steuern driicken der Wirtschaft die Luft ab. Das Imperium lduft seit Jahrzehnten
unter Volldampf und hat die Grenzen seiner Leistungsféhigkeit schon lange erreicht. Es droht
die Uberforderung.

Aufstande im Reich

Kurze Zeit nach Erandors Tod brechen an mehreren Stellen im Reich Unruhen aus. Die frisch
eroberten Provinzen erheben sich erneut, doch auch anderswo kommt es zu Revolten, wo
man es nicht erwarten wirde. Die Missernten der Jahre 78 und 77 v. Z. fiihren verschiedenen
Ortes zu Hungeraufstanden unter der notleidenden Bevodlkerung auf dem Lande und in den
Stadten. Die Situation erinnert ein wenig an die Zeit vor den grolien Reformen Arnadals I.
und Agenors, als ebenfalls grol3e Teile des einfachen Volkes Not litten. Damals war eine
kleine Clique erzkonservativer Machthaber verantwortlich, die sich selbst die Taschen
vollstopften, wahrend weite Teile der Bevolkerung immer tiefer ins Elend abrutschten.
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Diesmal ist es die Abgabenlast fur die Armee, die den einfachen Mann zunehmend
niederdriickt. Fir ihn selbst bleibt immer weniger Gbrig, um vorzusorgen und Reserven zu
bilden. Schlechte Jahre wie die Ernteausféalle 78 und 77 v. Z. kénnen nicht kompensiert
werden und schlagen mit voller Harte durch.

Selbst bei der gut versorgten kampfenden Truppe gért es. Seit Jahrzehnten jagen die Soldaten
von einem Schlachtfeld zum néchsten. Zwar sind sie siegreich, aber ausgelaugt. Viele
Manner haben ihre Familien seit Jahren nicht gesehen. Sie sehnen sich nach Hause und
fordern offen ein Ende der Expansionspolitik mit ihren unzéhligen Kriegen.

Verschwdérung der Generéle 75 v. Z.

Auch wenn es nach Erandors I. unvergleichlichem Siegeslauf paradox erscheint, tritt

Ladian 1. dennoch ein schweres Erbe an. Die Uberbeanspruchung der Kréfte des Imperiums
durch seine VVorgéanger Aridion und der Lichtgestalt Erandor I. beginnt sich nun zu réchen.
Der neue Kaiser versucht die Rebellionen gewaltsam zu unterdriicken und schickt die Armee
in die Krisengebiete. Dabei ignoriert er die Kriegsmudigkeit seiner Soldaten, die nun zu
allem Uberfluss auch noch gegen das eigene Volk vorgehen miissen. Prompt kassiert er die
Quittung in Form eines Putschversuches mehrerer hochrangiger Offiziere im Jahr 75 v. Z.

Ladian Ubersteht die Verschwdérung. Der Umsturz scheitert. Zutiefst verunsichert und voller
Zorn wechselt der Imperator daraufhin praktisch das gesamte hohe Offizierscorps des Heeres
aus. Eine regelrechte Sauberungswelle rollt Gber die edrischen Streitkréafte hinweg. Dutzende
Kommandeure werden in Schnellverfahren abgeurteilt und als Hochverréter hingerichtet.
Wer in den Verdacht gerat, den Putschisten nahe gestanden zu haben, ist verloren. Nur
wenige entgehen der kaiserlichen Paranoia. Sie werden vom Beil des Henkers verschont,
landen aber im Kerker oder mussen den bitteren Weg in die Verbannung antreten. Mit
aulRerster Harte greift der Imperator durch. Unruhestifter bei den Divisionen und
Sekundareinheiten werden sofort aufgeknlpft, die Aufstdnde der Bauern und Stadter
unbarmherzig niedergeschlagen. Die drakonischen MaRnahmen zeigen Wirkung. Der Kaiser
gewinnt die Kontrolle zurtick. Doch um welchen Preis? Keines der Probleme ist gelst und
der Gehorsam seiner Untertanen nur blutig erzwungen. AuBerdem verliert das Imperium
durch die Beseitigung der hohen Offiziere seine militarische Fihrungselite mit einem
Schlage. Das soll nicht ohne Folgen bleiben.

Die Niederlage im Varetagebirge 73 v. Z.
— Karte ,,19. Arigon - GroRe Pestepidemie 70 bis 64 v. Z.

Einen Vorgeschmack auf die weitere Entwicklung bekommen wir beim Feldzug des Aelion
Condurial (* 116 v. Z., + 66 v. Z.) gegen die neuerlich aufstandischen Talesser in der Vareta
(2. Talesseraufstand oder Langer Talesseraufstand 74 bis 57 v. Z.). Der frisch ernannte
Bundesstratege ist ein Vertrauter des Kaisers, aber ein unerfahrener Befehlshaber. Er leistet
sich mehrere Fehler und erleidet 73 v. Z. im Kauristal®®* eine herbe Niederlage gegen die
revoltierenden Gebirgsbewohner. Durch diesen Fehlschlag ermutigt, greifen auch andere
wieder zu den Waffen und erheben sich gegen die Elfenherrschaft. Das Imperium kommt
einfach nicht zum Atem holen.

51 Kauris: Kleiner Fluss im Nordosten Odians. Entspringt in der nordlichen Vareta und miindet in die Stypa
(elvarunisch ,,Dyphar®).
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6. Ostkrieg (gegen Kalschan, Kelezar und Talesser) oder Gefangennahme Ladians I.
(72 bis69 v. Z))

— Karte ,,19. Arigon - Grof3e Pestepidemie 70 bis 64 v. Z.*

Wie nicht anders zu erwarten, nutzen auch die alten Feinde des Elfenreiches die ginstige
Gelegenheit und gehen zum Angriff Gber. Kalschan versucht die an Erandor I. verlorenen
Provinzen Samar und Ayrunia wiederzugewinnen und attackiert das Imperium von zwei
Seiten. Im Bulndnis mit den hilitischen Talessern fallt Shadar Pashur Il. 72 v. Z. in Samar ein,
wéhrend sein Sohn Murandar (* 99 v. Z., + 69 v. Z.) zusammen mit Irgun Volorun II.
Einauge von Kelezar gegen das edrische Ayrunia vorgeht. Eine einzige Niederlage der Elvar
hat gentigt, um neuerlich einen Flachenbrand zu entfachen.

Kaiser Ladian kdmpft derweil tief im Stden seines Riesenreiches gegen die ebenfalls
revoltierenden Schasten in Cavela und Teron (2. Schastenaufstand oder Zwei-Gebirge-
Aufstand 74 bis 55 v. Z.) und mehrere Ulachenstdmme, welche die edrischen Grenzen aus
der Jundwiiste®®? heraus bedrohen (2. Ulachenkrieg oder Einhockerkrieg 73 bis 72 v. Z.). Seit
einiger Zeit nutzen sie das Dromedar als Reittier. Bislang bildete die Wiiste eine verlassliche
Barriere fur das Elfenreich gegen die kriegerischen Nomaden aus dem Siiden Odians. Das
gentigsame Dromedar vergroRert nun den Angriffsradius der Ulachen deutlich. Jetzt
uberbriicken die Wiistensohne auch ausgedehnte Trockenzonen, die zu Pferd oder gar zu Ful3
untiberwindlich waren. Im Biindnis mit schastischen Stdmmen stoRRen sie zwischen Teron und
Cavela hindurch und pliindern in den Landereien siidlich des Mindulinsees. Dem Edrischen
Imperium erwdchst im Suden ein weiterer Feind, kein lebensbedrohlicher, aber eben wieder
einer mehr.

Die Ereignisse im Nordosten zwingen Ladian den Kampf gegen Schasten und Ulachen
abzubrechen und wie so viele seiner Vorganger gegen Kalschaner, Kelezarer und Talesser zu
Felde zu ziehen. Ehe er im Kriegsgebiet eintrifft, sind seine Gegner bereits durch die
edrischen Linien gebrochen und konnten ihre Armeen bei der Landbrticke von Herlot
vereinigen. Dort kommt es 71 v. Z. zur grof3en verhangnisvollen Schlacht. An der Spitze
einer erschopften, unwilligen Armee und umgeben von einem unerfahrenen Offizierscorps,
erleidet Ladian eine vernichtende Niederlage. Der Kaiser gerat in kalschanische
Gefangenschaft und wird nach Nekatis verschleppt. Er wird seine Heimat nie wieder sehen
und in der Fremde umkommen.

Das, was vom glorreichen edrischen Heer noch tbrig ist, befindet sich auf der Flucht. Der
Osten des Imperiums geht in Flammen auf.

Es ist einigermaRen erstaunlich wie dicht Erandors I. strahlende Siege und Ladians I. bittere
Niederlage beisammen liegen. Auf denselben Schlachtfeldern, auf denen der Vater noch vor
kurzem so glanzende Triumphe errang, geht der Sohn nun unter. Das zeigt, dass die grof3en
Gegner des Imperiums — Philurien, Nirkum und nun Kalschan — wahrhaft starke Gegner
waren und im Falle Kalschans immer noch sind. Die schweren Niederlagen gegen jeden
dieser Feinde im Laufe der langen elvarischen Geschichte sind der Beleg daftir. Durch die
Jahrhunderte musste das Elfenreich immer wieder seine ganze Kraft aufbieten, um die
Oberhand zu behalten. Die zweitbeste Leistung genlgte selten. Waren die Herren des
Westens nicht auf der HOhe, folgte fast immer der blutige Riickschlag. Anders gesagt:
Spétestens mit dem Verlust des Wissensmonopols um die Herstellung von Eisen im

6. Jahrhundert v. Z. hatten die Elvar den groRten Teil ihrer technologischen Uberlegenheit
eingebufit. Alles was danach gewonnen wurde, musste hart erkdmpft werden, Auge in Auge
mit Feinden, die durchaus ebenburtig waren. Warum die Elvar am Ende unzéhliger Kriege

%2 jund: Ausgedehnte Wisste in Stidodian, die sich von Cavela und Teron im Westen bis zur Kiiste des
Sudmeeres im Osten erstreckt.
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dennoch Sieger blieben, hat sicher viele Griinde, die sich im Kern jedoch in drei Faktoren
zusammenfassen lassen:

1. Solidaritét: Der sprichwdrtliche elfische Zusammenhalt ist in keiner anderen Kultur so
stark ausgepragt ist wie bei den Herren des Westens. Dies ist auch weniger ein
gesellschaftliches Phanomen als mehr ein ethnisches — eher angeboren als antrainiert. Den
Beweis fiir diese Behauptung wird Jahrhunderte spater das zweite groRe Elfenvolk antreten,
die Andar. Auch deren bemerkenswerte Erfolge in Arigon werden ganz wesentlich auf ihrem
elfischen Gemeinsinn beruhen.

2. Disziplin, vor allem Selbstdisziplin: Die Fahigkeit, die eigenen Anspriiche zum Wohle der
Gemeinschaft zurlickzustellen, ohne sich dabei aufzugeben, sondern ein selbstandiges
Individuum zu bleiben, ist typisch elfisch. Das Ebenmal} aus Gemeinsinn und Individualitét
zieht sich quer durch die elvarische Gesellschaft und ist ein wesentlicher Erfolgsfaktor. Die
relativ seltenen Thronstreitigkeiten und Birgerkriege sind auch auf die Selbstdisziplin der
Méchtigen zuriickzufuhren. Sie bescheren den elvarischen Kolonien und spater dem
Edrischen Imperium lange Perioden inneren Friedens. Wahrend sich die Nachbarn durch
Bruderkédmpfe selbst zerfleischen, herrscht bei den Elvar tberwiegend Ruhe und Stabilitét.
Das ist ohne Frage ein wesentlicher VVorteil gegeniiber den anderen arigonischen Staaten und
Stammen.

3. Masse: Die elvarische Kolonisierung Westarigons dauerte immerhin rund 300 Jahre. Das
ist eine lange Zeit, in der sich unzahlige Elvar aus der tbervolkerten Heimat mit der
Hoffnung auf ein besseres Leben in die Alte Welt aufmachten. Man schatzt, dass zwischen
der Grindung Edrigons 717 v. Z. und den letzten Emigranten kurz nach der Wende vom 5.
zum 4. Jahrhundert v. Z. zwischen zwei und drei Millionen Elfen nach Arigon auswanderten.
Hinzu kamen die Nachkommen der Kolonisten selbst, die fiir ein rapides Anwachsen der
elvarischen Bevolkerung in den Kolonien sorgten. Viele Lander, die sie dort eroberten, waren
ihrerseits dicht mit Menschen besiedelt, besonders in Odian. Im Zenit der edrischen
Herrschaft unter Erandor 1. dirfte das Imperium ungefahr 50 Millionen Einwohner gezahlt
haben. Dieses gewaltige Humanpotenzial erbrachte eine enorme Wirtschaftsleistung und
konnte auch schwere Riickschlage verkraften. Es waren genug Reserven da, um
wirtschaftlich und militarisch immer wieder nachzulegen. Entscheidend ist schlieBlich nicht
die erste Schlacht und nicht die zweite, sondern die letzte.

Im Vergleich zwischen Erandor I. und Ladian I. machen der bessere Feldherr und das
erfahrenere Offizierscorps den Unterschied zwischen Sieg und Verderben aus. Doch die
schwere Niederlage an der Landbriicke von Herlot ist wie in den vielen Kriegen zuvor nicht
die Entscheidung, sondern lediglich eine Etappe.

Coronar Il. Geladion — Erfahrung vor Erbrecht

In Atraion treten unverziglich die Magistrate zusammen und wéhlen einen neuen Caithar,
und das, obwohl sie wissen, dass Kaiser Ladian nicht tot ist, sondern lediglich gefangen
wurde. Die Lage ist zu kritisch fiir Ubergangslésungen und Halbheiten. Das Reich braucht
einen neuen Imperator und zwar sofort. Ihre Wahl fallt dabei nicht auf Ladians erst 18-
jahrigen Sohn Darion (* 89 v. Z., + 63 v. Z.), sondern auf Coronar Geladion, (* 119 v. Z.,

+ 64 v. Z.), der als Coronar Il. den edrischen Thron besteigt. Die ehrenwerten Vater aus
Bundes- und Volksrat entscheiden sich bewusst gegen die Erbfolge und fiir die Erfahrung
eines kriegserprobten Generals. Selbst nach Gber drei Jahrhunderten Monarchie sind die alten
republikanischen Institutionen noch so weit intakt, um sich zum Wohle des Staates gegen die
Interessen eines Erben durchzusetzen.

Coronar Il. war bislang Gouverneur der noch jungen und unruhigen Provinz Innerhilitien
(Hilitia Interior). Aufstande und Kriege sind fir ihn nichts Neues. Er gehort zu den wenigen
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verbliebenen Mannern mit Erfahrung in der Armee, die den Sduberungen Ladians I.
entgangen sind. Der 48-Jahrige scheint den Magistraten der richtige Mann fur die schwere
Aufgabe. Unmittelbar nach seiner Inthronisierung holt der neue Kaiser alle verbannten
Offiziere aus dem Exil zuriick und die Inhaftierten aus den Kerkern heraus, amnestiert sie
und setzt sie wieder in Amt und Wurden ein. Er braucht sie dringend. Mit den
Griunschnébeln, die er zur Verfligung hat, kann er gegen die Invasoren nicht gewinnen. Es ist
aufllerdem ein Indiz dafir, dass Coronar Il. die Handlungen seines VVorgangers Ladian I. nicht
billigt.

Danach zieht der Imperator seine Streitkrafte zusammen und marschiert 70 v. Z. gegen den
Feind. Coronar II. ist gewarnt. Er begeht nicht Ladians Fehler und greift Giberhastet an. Die
Gegner sind stark und bersten nach ihrem Sieg ber die Herren des Westens vor
Selbstvertrauen. Der Imperator agiert umsichtig, taktiert, mandvriert und halt die Angreifer in
Schach. Geschickt erarbeitet er sich langsam aber sicher kleine Vorteile und bereitet
behutsam die Entscheidung vor.
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Des Edrische Imperium am Wendepunkt
Der Schwarze Tod (70 bis 64 v. Z.)
— Karte ,,19. Arigon - GroRe Pestepidemie 70 bis 64 v. Z.

Doch die grof3e Schlacht findet nicht statt. Handler schleppen im Jahre 70 v. Z. aus Kardien
eine Seuche in Kalschan ein. Sie gelangt 69 v. Z. mit dem Nachschub ins Heerlager der
Feinde und beginnt dort zu witen.

Bis vor kurzem dachte man noch, dass damals die Beulenpest das Abendland zum ersten Mal
heimsuchte. Doch neuere Erkenntnisse stellen diese bisherige Annahme in Frage. Zu schnell
greift die Seuche um sich, als dass infizierte FIéhe auf Ratten sie hatten verbreiten kénnen.
Einige Indizien deuten auf Ebola hin, doch die Gelehrten sind sich nicht einig. Die Wahrheit
ist: Wir wissen nicht, was sich damals mit rasender Geschwindigkeit verbreitete und so
unbarmherzig totete. Wir konnen also genauso gut bei der geldufigen Bezeichnung ,,Pest*
bleiben. Die Folgen jedenfalls sind unfassbar und werden alles in den Schatten stellen, was
Arigon bis dahin an Leid erfahren hat.

Zuerst rafft die Epidemie die Eindringlinge dahin, gnadenlos und schnell. Schon in den ersten
Tagen fallen ihr sowohl Shadar Pashur I1. als auch Irgun Volorun Il. Einauge zum Opfer.
Pashurs Il. Sohn Murandar leitet sofort den Riickzug ein, doch auch er stirbt kurz darauf.
Fahrerlos und in Panik stiebt das Riesenheer in alle Himmelsrichtungen auseinander.

Anfangs ahnt man auf Seiten der Elvar nichts von den VVorgéangen beim Gegner, dann reift ein
Verdacht, der schlieBlich zur Gewissheit wird. Kaiser Coronar I1. reagiert umgehend und
zieht sich eilends zuriick, um Abstand zwischen sich und den infizierten Feind zu bringen.
Doch es ist bereits zu spat. Die Seuche hat langst Full gefasst und breitet sich tber Philurien
im ganzen Reich aus. Im Jahr 68 v. Z. witet sie schon in allen hilitischen Provinzen
(Philurien, Kleinhilitien, Innerhilitien, llonien und Talessien), erreicht 67 v. Z. im Westen
Atraion und im Osten Astolan. Coronar Il. flieht aus der Hauptstadt zuerst auf seine
Landguter in Caldun, und als die Pest auch dort ankommt, in die Berge des Avinar. Dort igelt
er sich in einer kleinen Burg ein, hermetisch abgeriegelt von der AuRenwelt. Im tbrigen
Reich sucht sich die Seuche weiter ihren todbringenden Weg. 66 v. Z. dringt sie im Suden bis
Ean vor und tberspringt in der Gegenrichtung die Arvea Elvara sowie die Meerengen von
Walan und Lurn und beginnt auch den Norden heimzusuchen. 65 v. Z. hat sie praktisch das
gesamte Abendland erfasst. Bis 64 v. Z. rafft die Epidemie nach vorsichtigen Schatzungen
etwa ein Drittel der arigonischen Bevolkerung dahin. Am starksten betroffen sind die
besonders dicht besiedelten Reiche Kalschan und das Edrische Imperium. Aber auch
anderswo findet der Schwarze Tod seine Opfer, wenngleich weniger. Nur einzelne Gegenden
bleiben leidlich verschont: So das Innere Odians, die Mittelarigonische Grasebene und der
Nordosten der Alten Welt. Die weit verstreuten Siedlungen in Wuste, Steppe und Wald
bremsen die Seuche aus. Ulachen, Ayruna, Gunden und Flowen miissen am wenigsten Tote
beklagen.

Erst 64 v. Z. ebbt die Pest langsam ab. Eines ihrer letzten Opfer ist Kaiser Coronar II.
Geladion. Allen Vorsichtsmalinahmen zum Trotz, erreicht ihn der Schwarze Tod schlieBlich
doch noch auf seiner abgeschiedenen Burg im Avinar. Dass er sein Volk und Reich in diesen
schlimmen Zeiten so schmahlich im Stich lief3, quittieren seine Landsleute noch zu seinen
Lebzeiten mit dem Beinamen ,,Fugator®, ,,der Geflohene*.

Am Ende der firchterlichen Pandemie ist die Alte Welt, besonders aber das Elfenreich,
schwer gezeichnet. Die zivilen und militarischen Verluste aller Kriege der Elvar in Arigon
zusammengenommen sind geringer als diese 6 Jahre Pest (gerechnet vom Ausbruch in
Philurien 69 v. Z.). Das Ausmal} der physischen Vernichtung ist unvorstellbar. Geschatzte 20
bis 25 Millionen Edrigoner werden hinweggerafft, das ist zwischen 40% und 50% der
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Gesamtbevolkerung. Ganze Landstriche sind entvélkert und verdden, die Uberlebenden sind
schier wahnsinnig vor Angst oder bereits apathisch abgestumpft. VVon dieser Katastrophe
wird sich das Edrische Imperium nie wieder ganz erholen.

Nargas Ende
— Karte ,,21. Arigon - Kaiser Maron der Starke 64 bis 21 v. Z.*

Wenn man in diesem Fall von Gliick reden darf, so ist es aus edrischer Sicht Glick, dass
nicht allein das Elfenreich von der Pest betroffen ist, sondern seine Gegner ebenso. Zu den
wenigen Ausnahmen zédhlen die Gunden. Die im Vergleich zum Imperium diinne
Besiedelung und der grof3e Abstand der Dorfer und Weiler voneinander, entzogen der Seuche
die Mdglichkeit zur raschen Ausbreitung, und so verebbte sie einigermalien glimpflich.
Wahrend um sie herum millionenfach gestorben wurde, kamen die Gunden mit einem blauen
Auge davon. Das hat schon bald Konsequenzen. Solange die Epidemie bei ihren Nachbarn
grassierte, blieben die Barbaren auf Distanz. Selbst die mutigsten Krieger, die sonst keine
feindliche Ubermacht fiirchteten, zuckten vor dem unsichtbaren Tod zuriick. Als die Pest

64 v. Z. endlich abklingt, entféllt jedoch der abschreckende Grund fiir ihre Zurlickhaltung.
Aullerdem haben sich die Kréfteverhaltnisse nun eindeutig zu ihren Gunsten verschoben.
Dort wo ihnen vor wenigen Jahren noch an Bewaffnung und Zahl Gberlegene edrische
Streitkrafte gegenuberstanden, halten nun dezimierte und demoralisierte Divisionen eine
stellenweise lochrige Grenze. Ab 64 v. Z. haufen sich die Uberfalle und werden heftiger,
gerade so, als wirden die Barbaren die verbliebene Widerstandskraft der Herren des Westens
testen wollen.

Doch die Elvar sind nicht die einzigen, die zunehmend unter den kriegerischen Nordlandern
zu leiden haben. Auch dem Zwergenreich Narga hat der Schwarze Tod bel zugesetzt. Nun
werden die Kurzen das erste Opfer der Barbaren. 63 v. Z. stirmen die gundischen Athringer
im Bundnis mit den kontinentalettischen Trucha den narganischen Sperrriegel an der oberen
Antz und dringen ins Herz des Laudanreiches ein. Auch wenn sie die stark befestigte
Hauptstadt Mora®®® nicht einnehmen kénnen, so pliindern und brennen sie doch ausgiebig in
den Gebirgstalern, ehe sie vor Beginn des Winters wieder abriicken. Dieser zweite schwere
Schlag so kurz nach der Pest ist fir Narga der TodesstoR. Das Reich kollabiert. Fir lange Zeit
taucht es im Dunkel der Geschichte unter. Mit dem Zusammenbruch des Laudanreiches
verliert das Edrische Imperium seinen einzigen Verbiindeten im Norden. Nun kénnen die
Gunden ihre ganze Schlagkraft auf die Elvar konzentrieren.

Stammt der Zeuge Eduns aus Narga?

Es konnte in jener kummervollen Zeit wahrend der gundisch-ettischen Invasion gewesen
sein, dass eine narganische Familie aus der verwisteten Heimat ins befreundete Elfenreich
floh. Der Mann war vermutlich ein beguterter Kaufherr, der mit Frau und Kindern nach
Edrigon bersiedelte, um in der Metropole des Nordens neu anzufangen. Seinen Namen
kennen wir nicht, ebenso wenig die Namen seiner Kinder. Doch es gibt einige Indizien, die
darauf hindeuten, dass sein Enkelsohn niemand anderes war als der Zeuge Eduns®*. Wir
wiissten mehr, wenn das zweite Buch der Edunia®®, worin das Leben des Zeugen und seiner
Gefahrten und Geféhrtinnen beschrieben ist, nicht verschollen wére. Das wenige, was wir
kennen, sind einige Zitate anderer Autoren aus jenem vermissten zweiten Buch. Diese
uberlieferten Fragmente legen immerhin die Vermutung nahe, dass der grofite Religionsstifter

%3 Mora: Hauptstadt Nargas am Morimasee im Zentrallaudan.

4 Edun (elvarunisch ,,Kraft“): Bezeichnung des GroBen Zeugen fiir Gott. Eine alles umfassende und alles
durchdringende, positive Energie des Universums.

5 Edunia: Zentrales Glaubensbuch des Edunertums.
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aller Zeiten der Nachkomme von Fllchtlingen war, ein Narganer, der seinen dualistischen
Glauben aus der Heimat mitbrachte und ihn in der Fremde zum Monotheismus des
Edunertums®® umformte. Sollte es tatséchlich so gewesen sein, dann ware Narigan oder
Narga mit der Entdeckung der Bronze um 3.000 v. Z. nicht nur der technologische Vorreiter
Arigons gewesen, sondern durch den Gotteszeugen auch der spirituelle. Ein kleines
Nordlandreich in den Bergen des Laudan als Wegbereiter flr entscheidende Entwicklungen
im ganzen Abendland.

5. Elvarischer Birgerkrieg oder Kurzer Elvarischer Burgerkrieg (64 bis 63 v. Z.)

Nach dem Tode Kaiser Coronars Il. 64 v. Z. treten in Atraion Magistrun Unis und Magistrun
Populir zusammen, um einen Nachfolger zu kiiren. Die beiden S6hne des Imperators kamen
wie der Vater in den schlimmen Pestjahren ums Leben. Es gibt also keinen ménnlichen
Nachkommen. Aber es gibt einen Erben von Coronars 1. Vorgénger Ladian I. Duvalion.
Dessen einziger Sohn Darion wurde bei der Thronfolge bereits einmal ibergangen. Damals
entschieden sich die Magistrate gegen den jungen Mann, der mit seinen 18 Jahren nach
edrischem Recht auch noch nicht volljahrig war, und krten statt seiner Coronar Il. Geladion
zum Caithar. Ein zweites Mal will sich der Prinz aber nicht mehr beiseite drangen lassen und
fordert lautstark sein Erbrecht ein.

Doch Darions Ruf ist schlecht. Der mittlerweile 25-Jahrige gilt als jdhzornig, wankelmutig
und trinkfreudig. Schlechte VVoraussetzungen fiir einen Imperator in derart schweren Zeiten.
Er ist ein Urenkel Kaiser Avelars und der hilitischen Tanzerin Sitonia. Doch wéhrend sein
GroRvater, der Halbelf Erandor 1., scheinbar nur die positiven Eigenschaften seines begabten,
aber trunksuchtigen Vaters und seiner charismatischen, aber impulsiven Mutter geerbt hatte,
ist es bei Darion genau umgekehrt. Als wolle die Natur einen Ausgleich zur Lichtgestalt
Erandor I. schaffen, versieht sie den Prinzen nun mit der anderen, der unschénen Seite von
Avelars und Sitonias Charakterziigen. Schon bei Darions Vater Ladian féllt jene
Emotionalitat und tbersteigerte Harte auf, die fir die Elvar eigentlich untypisch ist. Vielleicht
ist der Erklarungsversuch tber Darions menschliche Gene aber auch zu einfach. Elfisches
Blut — und mag es noch so rein sein — ist kein Garant fur einen ausgeglichenen und starken
Charakter, sondern wirkt allenfalls als emotionale Bremse in kritischen Situationen. Darions
UrgroRvater Avelar und andere vor ihm sind der Beweis dafir, dass elvarische Abstammung
allein noch keine grofen Manner macht.

Wie dem auch sei: Die Mehrheit der Magistrate in beiden Kammern gibt ihre Stimme nicht
Darion, sondern Maron Thelor (* 102 v. Z., + 21 v. Z.), dem kraftvollen und fahigen
Gouverneur der Provinz Gundia Minara. Auch in dessen Adern fliel3t edles Blut. Er ist ein
Enkel Velarions des Edlen (* 156 v. Z., + 81 v. Z.), der selbst einmal den kaiserlichen
Stirnreif trug, ehe er nach kurzer Herrschaft 103 v. Z. zugunsten des Halbelfen Erandor I.
abdanken musste. Allerdings befindet sich Maron derzeit weit von Atraion in seiner
nordlichen Provinz. Darion akzeptiert die Entscheidung der ehrenwerten Véter nicht und
putscht. Seine Anhanger reien in der Hauptstadt die Macht an sich und krénen ihren
Favoriten kurzerhand zum Caithar. Alles lauft auf einen Bdirgerkrieg hinaus.

Maron reagiert schnell und entschlossen. In keiner anderen Provinz sind so viele Truppen
stationiert wie in Gundia Minara. Der frisch gekurte Kaiser verfugt demnach schon jetzt tiber
eine stattliche Armee. Er sammelt seine Streitkrafte — allerdings um den Preis einer weiteren
Ausdinnung der ohnehin geschwéchten Grenzbesatzungen — und marschiert zundchst nach
Edrigon. In der ehemaligen Reichshauptstadt versichert er sich der Loyalitat der nérdlichen
Provinzstatthalter, verstéarkt sich mit zusatzlichen Divisionen und zieht weiter an die Kiste
Sulderachs, von wo aus er die Invasion Odians vorbereitet. Immer mehr Gouverneure erklaren

%6 Edunertum: Die auf den GroRen Zeugen, sein Leben und seine Lehre gegriindete Weltreligion.
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sich offen fur den rechtméafiiig gewahlten Caithar Maron. Dagegen bleibt die Anh&ngerschaft
Darions klein. Sein rider Griff nach der Herrschaft ist eindeutig Thronraub und setzt ihn ins
Unrecht. Und im Unterschied zu seinem erfolgreich revoltierenden GroRvater Erandor 1., ist
Darion weder Sympathietrdger noch kann er besondere Leistungen vorweisen. Allen
Anstrengungen zum Trotz, bleibt sein Einfluss im Wesentlichen auf Atraion und das nahe
Umland beschrankt, und auch dort hélt er sich nur mit Gewaltmitteln an der Macht.

Maron landet 63 v. Z. unbedréngt in Tireon. Nun schwenken auch die letzten Statthalter des
Stdens zu ihm Gber, und so marschiert er mit tberlegener Heeresmacht unaufhaltsam gegen
die Hauptstadt am Meniatar. Die Lage des Usurpators wird aussichtslos. Dennoch verharrt er
unbeugsam und bereitet die Metropole auf die anstehende Belagerung vor. Um der
Entwicklung noch eine Wende zu geben, schickt der Verzweifelte einen Meuchelmérder ins
Lager Marons. Doch der Mann wird rechtzeitig enttarnt und kann seine frevelhafte Tat nicht
ausfihren. Mit diesem feigen Anschlag fallt Darions letzte Maske und legt das Antlitz des
ruchlosen Tyrannen frei. Nun kann ihn nichts mehr retten, kein Argument, kein
Gnadengesuch. Er und die seinen sind verloren, und sie wissen es. Das sichere Ende vor
Augen, witen der Despot und seine Schergen nun in Atraion gleich einem blutigen
Henkersmahl. Schliel3lich macht Maron dem schaurigen Treiben ein Ende und befiehlt den
Sturmangriff auf seine eigene Hauptstadt. Seine Soldaten nehmen die Mauern, doch noch
tagelang dauert der erbitterte Kampf in den Gassen und Hausern mit Darions todgeweihten
und zum &uRersten entschlossenen Anhangern. Der Thronréuber selbst entzieht sich der
Verantwortung und begeht Selbstmord.

So ruhmlos endet das edle Herrscherhaus Duvalion, das so groRartige Manner hervorbrachte
wie Agenor, Fulvian Il., Aridion und Erandor 1., aber auch so untaugliche Herrscher wie
Avelar und Darion. Der Birgerkrieg wahrt immerhin nur kurz und endet einigermalien
glimpflich. Neuer und unumstrittener Imperator ist Maron Thelor.

5. Gundenkrieg (gegen Isdinger und Werder) oder die Vorboten der Gundenwanderung
(62 bis60 v. Z.)

— Karte ,,21. Arigon - Kaiser Maron der Starke 64 bis 21 v. Z.*

Die Pest hat auch unter den Soldaten viele Tote gefordert. Marons zusétzlicher Truppenabzug
aus den Provinzen fur seinen Marsch auf Atraion ist nun geradezu eine Einladung fur die
Feinde des Imperiums. Nur ein Jahr nachdem Athringer und Trucha das Laudanreich Narga
in Trummer gelegt haben, attackieren andere westgundische Stamme 62 v. Z. die edrische
Grenze im Nordosten auf breiter Front. Die Gundengrenze hat lange gehalten, aber nur Dank
massiver Militarprasenz. Jetzt wo sie fehlt, bricht die Verteidigungslinie der Herren des
Westens zusammen. Isdinger und Werder®®’ iberrennen die schwach besetzten elvarischen
Stellungen und fallen plindernd und brennend ins Reich ein.

Maron sammelt sofort alle verfugbaren Krafte und schifft sich im Norden ein. Sein schnelles
Vorgehen tberrascht die uneinigen und schlecht koordinieren Barbaren. Getrennt stellt er die
Eindringlinge, schldgt die Isdinger 62 v. Z. irgendwo norddstlich von Thilun, dem heutigen
Tylna, und die Werder ein Jahr spéter am Ensling. Strafexpeditionen ins Gundengebiet
folgen. Doch im Unterschied zu seinen friihen VVorgangern Adonar Il. (* 362 v. Z.,

+315v. Z.) und Fulvian II. (* 202 v. Z., + 141 v. Z.), macht Maron gar nicht erst den
Versuch das Kleine Arigonische Becken zu unterwerfen. Er war jahrelang Gouverneur in
Gundia Minara und kennt die Gegebenheiten genau. Mdglicherweise gab es einmal eine Zeit,

57 Werder (elvarunisch ,,Verdir): Die Werder entstehen in der ersten Hilfte des 2. Jahrhunderts v. Z. aus dem
Zusammenschluss mehrerer kleiner Gundenstadmme. Sie gehdren mit Lordern, Athringern, Isdingern,
Argundern und Trodern (spater auch noch Brynden und Sillinger) zu den Westgunden.
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wo eine Eroberung der Lander zwischen Laudan und Korvanten®® maglich gewesen ware —
bevor sich die groRen Gundenstdmme bildeten und vor der Pest. Doch sollte diese Chance je
bestanden haben, ist sie langst dahin. Mit den Mitteln, die das Imperium im Moment noch zur
Verfligung hat, ist an weitrdumige Expansionen nicht mehr zu denken, sondern bestenfalls an
die Bewahrung des Bestehenden. Dennoch gelingt es dem Kaiser den Gunden noch einmal
die Macht des Imperiums zu demonstrieren. Er jagt sie aus dem Reich und verpasst ihnen mit
seiner Gegenoffensive einen blutigen Denkzettel. Allerdings hat die Massierung so vieler
Divisionen an einem Ort ihren Preis. Anderswo fehlen die Truppen. In Odian nutzen wieder
einmal die Hiliter die Abwesenheit ihrer elvarischen Herren und erheben sich

(5. Hiliteraufstand oder 2. Innerhilitischer Aufstand 61 bis 57 v. Z.). Die Provinz Samar sagt
sich mit kalschanischer Unterstiitzung 60 v. Z. gleich ganz vom Imperium los und jagt ihre
elfischen Besatzer davon. Talesser und Schasten haben die edrische Herrschaft schon unter
Kaiser Ladian 1. im Jahre 74 v. Z. abgestreift und agieren vollkommen unabhéngig und
gewohnt feindselig. Kalschan, obgleich geschwacht wie das Elfenreich selbst, ist immer noch
stark genug, um sich die an Kaiser Erandor I. verlorenen Gebiete zwischen Dairon und Lugan
zuriickzuholen sowie die edrischen Festungen 6stlich der Meerenge von Dunvar

(3. Kalschanischer Krieg oder Verlust Samars und Ayruniens 60 bis 51 v. Z.). Gleichzeitig
traktieren Ulachen die edrischen Stellungen im Hochland von Taveral (3. Ulachenkrieg oder
Taveral-Krieg 62 bis 56 v. Z.), und die Etten tun dasselbe in Erach (11. Ettenkrieg oder
Alvadons Ettenabwehr 63 bis 58 v. Z.). Uberall gerat das Imperium in die Defensive.

Marons grof3e Reformen

Die Verluste des Elfenreiches durch den Schwarzen Tod waren im Vergleich zum tbrigen
Abendland — vielleicht mit Ausnahme von Kalschan — tiberproportional hoch. Das bedeutet,
dass die meisten Feinde des Imperiums im Verhaltnis starker geworden sind. Die edrische
Armee war in Relation zur Bevolkerung nie besonders groRR. Ungeféhr 400.000 Mann unter
Waffen zu etwa 50 Millionen Einwohnern. Das ist weniger als 1 %. Die hohe
Einwohnerdichte und starke Wirtschaftsleistung erlaubten den Herren des Westens den
Unterhalt einer im Verhaltnis zwar kleinen, aber in absoluten Zahlen wahrlich gewaltigen
Streitmacht aus kostspieligen und hocheffizienten Elitesoldaten. Ohne Zweifel war der
spezialisierte Berufskrieger seit seiner Einfiihrung wahrend des GrolRen Philurischen Krieges
(448 bis 429 v. Z.) ein voller Erfolg. Dabei wurde die Anzahl der Kampfer immer knapp
bemessen. Die immensen Kosten flr deren Ausbildung, Bewaffnung, Unterhalt, Besoldung
und Abfindung zwangen die Imperatoren zur Beschrankung auf das absolut notwendige
MindestmaR. Immer dann, wenn ein Kaiser grof3e Heere zusammenzog, um einem starken
Feind zu begegnen, musste er Teile des Imperiums entbléRen. Wenn wir die edrische
Geschichte verfolgen, fallt auf, dass groRe Feldziige h&ufig deshalb abgebrochen werden
mussten, weil ein zweiter oder dritter Gegner an einer anderen Stelle des Reiches durch die
ausgedinnten elfischen Linien brach.

Die edrische Kriegsmaschinerie bestand aus fein austarierten Gewichten, die militarische
Notwendigkeit und wirtschaftliche Leistungsfahigkeit in der Balance hielten. Nach der Pest
Kippt dieses Gleichwicht. Die militarischen Erfordernisse sind gleich geblieben, eher sogar
grolier geworden, wahrend die wirtschaftlichen und personellen Ressourcen einen
dramatischen Einbruch erlitten haben. In der bestehenden Konstellation reichen die
verbliebenen Kréfte des Imperiums nicht mehr aus, um mit allen inneren Problemen und
aulleren Feinden fertig zu werden. Das Reich droht zum ténernen Riesen zu werden. Sollte es
so weit kommen, ist es nur noch ein kurzer Schritt zum Zusammenbruch.

28 Korvanten (elvarunisch ,,Ciruvon®): Auch als ,,GroBle Korvanten“ bezeichnet, zur Unterscheidung der sich
im Norden anschlieBenden ,,Kleinen Korvanten®. Gebirge nordlich des Endmeeres.
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Maron wird sehr bald klar, dass das alte System ausgedient hat. Ohne drastische
Verénderungen wird das Imperium nicht tberleben. Maron stellt sich der gewaltigen Aufgabe
und beginnt die elvarische Gesellschaft umzukrempeln. Seine Reformen lassen sich durchaus
mit jenen gewaltigen inneren Umbriichen Mitte des 5. Jahrhunderts v. Z. vergleichen, als der
Bundesstratege Vithelion, der Diktator Vereon und der erste Kaiser Adonar I. der Weise aus
den elvarischen Kolonien Arigons das Edrische Reich formten. Wie damals brauchen die
Herren des Westens auch jetzt vor allem Soldaten und Geld. VVon beidem haben sie viel zu
wenig.

Im Moment gibt es nicht genug taugliche Freiwillige, die sich zu den Standarten melden. Und
wenn es sie gabe, wirden die geschrumpften Staatseinkiinfte nicht ausreichen, um die
Ménner zu bezahlen. Deshalb greift Maron auf die langst in VVergessenheit geratene
Wehrpflicht aus den Zeiten der Kolonien zuriick. Nach altem elvarischem Recht ist die
Pflicht zum Dienst an der Waffe allerdings nur auf elfische Vollbirger beschrankt und
erstreckt sich nicht auf die unterworfene Bevolkerung. Um das knappe Reservoir der
Rekruten zu vergroRern, verleiht Maron im Jahre 60 v. Z. kurzerhand jedem Reichsbewohner
das edrische Burgerrecht. Diese rein militarische Manahme hat enorme gesellschaftliche
Auswirkungen. Mit einem Schlage wird die Jahrhunderte alte Schichtung zwischen
elvarischen Burgern und menschlichen — seit der Eroberung Astolans auch zwergischen —
Untertanen aufgehoben. Zwar erwarben auch schon in der Vergangenheit manche Nicht-
Elfen das edrische Birgerrecht durch ihren Dienst fur das Imperium, doch blieben sie eine
Minderheit. Die Mehrzahl der unterworfenen Etten, Maraner, Hiliter, Talesser, Eaniten,
Schasten, Gunden und Daironzwerge waren durch die Jahrhunderte Birger zweiter Klasse
mit eingeschrankten Rechten, aber auch weniger Pflichten. Pl6tzlich werden sie auf eine
Stufe mit den so lange dominierenden Herren des Westens gehoben.

In der Praxis geht es bei der Verleihung der Blrgerrechte jedoch weniger um die Vergabe
von Privilegien als vielmehr um die gleichmaRigere Verteilung neuer Belastungen auf mehr
Schultern. Bei genauerem Hinsehen handelt es sich nicht um eine Aufwertung der
menschlichen und zwergischen Untertanen, sondern um eine verdeckte Abwertung der
elvarischen Burger. Maron kann sich die Schichtung der Gesellschaft zugunsten der Elfen
nicht mehr leisten. Er braucht das volle Potenzial aller Reichbewohner. Also schaltet er sie
rigoros gleich. Damit féllt die letzte gesellschaftliche Schranke zwischen Elvar und
Menschen bzw. Zwergen. Auch wenn das elvarische Blrgerrecht seit langem kein
ausschlielRliches Geburtsrechts mehr ist, sondern durch Leistung auch von Nicht-Elfen
erworben werden kann, bleiben die menschlichen und zwergischen Vollbirger dennoch eine
uberschaubare Gruppe von Aufsteigern, die es im Dienst der Herren des Westens nach oben
geschafft haben. Sie heiraten in Elvar-Familien ein und vermischen sich mit ihnen. Doch
trotz dieser Neuburger besteht das Gros der Reichsbevilkerung nach wie vor aus Untertanen.
Indem Maron nun allen Bewohnern innerhalb der Imperiumsgrenzen das Blrgerrecht
verleiht, verwischen die Konturen endgultig. Das leistet der ethnischen Durchmischung
massiven Vorschub. Die Elfen, Menschen und Zwerge des Imperiums vermengen sich nun
im grofRen Stil zum Vo6lkergemisch der Edrigoner.

Jetzt, wo alle Ménner zugleich auch Birger sind, bekommen sie sogleich ihre neuen
Verpflichtungen zu spiiren, in erster Linie den Wehrdienst. Jeder Mann zwischen 18 und 45
muss 3 Jahre in der Armee dienen. Danach kann er als Reservist in Krisenzeiten auch noch zu
den Waffen gerufen werden. Wie in alten Zeiten entscheidet das Vermdgen des einzelnen
darlber, ob er Waffen und Ristung selbst bezahlen muss oder ob dafiir der Staat aufkommit.
Wer reich genug ist, kommt zur Kavallerie, muss aber seine eigenen Pferde mitbringen.
Maron gliedert die Wehrpflichtigen als ,,Secundarias Locas* (elvarunisch fiir ,,0rtliche
Sekundareinheiten) den existierenden Sekundareinheiten an. Im Unterschied zu den bald
hierhin, bald dorthin versetzten Berufssoldaten, den ,,Secundarias Regulas‘ (elvarunisch fiir
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,reguldre Sekundéreinheiten*), missen die Locas jedoch ausschlieRlich in ihrer
Heimatprovinz Dienst tun. Sie sollen Haus und Hof verteidigen, ihre Familien schiitzen und
den beweglichen Divisionen den Ruicken freihalten. Ein Berufsheer und eine
Wehrpflichtigenarmee nebeneinander. Das erinnert stark an Kalschan, wo seit Shadar
Irdashin (* um 190 v. Z., + 123 v. Z.) ebenfalls Séldner und Wehrpflichtige unter Waffen
stehen. Mdglicherweise war der alte Rivale des Elfenreiches der Ideengeber fur Maron. Auf
jeden Fall beanspruchen die neuen Einheiten die klammen Staatsfinanzen zusatzlich und
entziehen der Wirtschaft weitere Arbeitskrafte.

Um seine Einkinfte zu erhdhen, hebt der Kaiser massiv die Steuern an. Sie werden zu einer
driickenden Burde fur die durch die Pest ohnehin riicklaufige Wirtschaft. Die Steuerquote
erreicht eine Hohe, die dem kleinen Mann oft kaum noch das Existenzminimum l&sst. Jeder
Uberschuss landet im Rachen des unersattlichen Staatsmolochs. Um seine Anordnungen
durchzusetzen, zieht Maron innerhalb der Provinzen eine zusétzliche Verwaltungsebene ein,
den Bezirk (elvarunisch ,, Thirgon*) mit dem neu geschaffenen Amt eines ,,Garavon® an der
Spitze. Von ihm wird sich in nicht allzu ferner Zukunft der gundische ,,Graf* ableiten.

Die kleineren, tbersichtlicheren Bezirke sollen die Kontrollmdglichkeiten des Staates
gegentiber seinen Biirgern erhéhen, und das gelingt auch. Es ist nichts anderes als eine
permanente Kriegswirtschaft, die Maron im ganzen Reich etabliert. Der Kaiser konzentriert
alle Krafte des Imperiums auf die Sicherung der militarischen Schlagkraft. Er hat auch keine
grof’e Wahl. Wenn es ihm nicht gelingt, seine Provinzen ruhig und die Feinde auf Distanz zu
halten, wird es bald kein Elfenreich mehr geben. Doch der Preis ist sehr hoch und bedeutet
das Ende der freiheitlichen, elvarischen Zivilgesellschaft, das Ende des selbstbestimmten
Individuums. Neuer und alleiniger Mal3stab ist die Armee. Ihren Bedirfnissen muss sich alles
andere unterordnen.

Der Ferunan — eine Miinze als Symbol einer neuen Epoche

Marons drastische Malinahmen gipfeln in der Einfihrung einer neuen Miinze, des ,,Ferunan‘
(elvarunisch ,,Ferun® = , Eisen), im Volksmund nach dem Initiator nur ,,Maronan‘ genannt.
Wie der Name schon verrét, besteht sie nicht aus Edelmetall, sondern schlicht aus Eisen. Sie
wird an die Armen ausgegeben und soll, gleich einem modernen Bezugsschein fiir
Lebensmittel, wenigstens die Grundversorgung der unteren Bevolkerungsschichten mit dem
Notwendigsten sicherstellen. Per kaiserlichem Dekret und unter Androhung von Strafe wird
jeder Birger zur Annahme des Ferunan als Zahlungsmittel verpflichtet. Der Versuch scheitert
dennoch. Da ihr kein reeller Gegenwert zugrunde liegt, horten die Handler, Bauern und
Handwerker trotz Strafandrohung lieber ihre Waren als sie gegen eine faktisch wertlose
Eisenmiinze einzutauschen. Schon nach wenigen Jahren verschwindet der Ferunan wieder
aus dem edrischen Geldkreislauf. Doch er wird zum Symbol einer neuen Epoche und gibt ihr
den Namen: Das eiserne oder eherne Zeitalter der Elvar ist angebrochen.

Konsolidierung des Reiches
— Karte ,,21. Arigon - Kaiser Maron der Starke 64 bis 21 v. Z.*

Immerhin fruchten Marons knallharte Reformen. Das Imperium fangt sich. Wahrend der
Kaiser selbst die abtriinnigen hilitischen Provinzen Hilitia Interior und Thalessia bis 57 v. Z.
zur Ruhe zwingt, wirft gleichzeitig sein jungerer Bruder Alvadon (* 98 v. Z., + 29 v. Z.) in
Erach die Etten zurlick. 56 v. Z. starten die Brider eine umfassende Offensive in die Gebirge
von Cavela und Teron hinein, die ein Jahr spéter mit der Niederwerfung der seit 74 v. Z.
rebellierenden Schasten endet.

Ab 54 v. Z. konzentriert der Kaiser seine Krafte im seit Jahren schwelenden

3. Kalschanischen Krieg (60 bis 51 v. Z.) um die Provinzen Ayrunia und Samar. Doch der
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endet 3 Jahre spéter ohne greifbares Ergebnis. Kaiser Maron und Shadar Sakandur 1.

(*92v. Z., + 44 v. Z)) schlieBen 51 v. Z. Frieden. Das Elfenreich verzichtet auf alle
kalschanischen Gebiete — also die Lande 6stlich des Darnim, sowie die Festungen auf der
Ostseite der Meerenge von Dunvar — und auf Samar. Im Gegenzug erkennt auch Kalschan die
Unabhangigkeit Samars an und erlaubt die freie Durchfahrt elfischer Handelsschiffe vom
Sanften Meer ins Stidmeer. Letztendlich bestatigt der Friedensvertrag nur die bestehenden
Verhaltnisse. Ayrunien ist fur die Elvar langst verloren und Samar flr beide Seiten. Edrisches
Imperium und Kalschan haben am stérksten unter der Pest gelitten, und keiner hat mehr die
Kraft und den Willen weiter Krieg zu fihren. AuRerdem hat Kalschan andere Sorgen. Die
Ayruna nutzen die Schwachephase der seuchen- und kriegsgebeutelten GrolRmacht, fallen in
den Osten des Reiches ein und holen sich die verlorenen Grasebenen zurtick.

Mit der Niederschlagung der hilitischen, talessischen und schastischen Aufstande, den Siegen
uber Gunden und Etten und dem Friedensschluss mit Kalschan herrscht nach langer Zeit
endlich wieder Frieden im Elfenreich. Fir einige Jahre ist dem Imperium Ruhe vergénnt. Zur
vollstandigen Erholung von Pest und Kriegen reicht es nicht, aber es ist immerhin lange
genug fir eine Konsolidierung, wenngleich auf niedrigem Niveau. Das Elfenreich ist
puristisch geworden. Funktionalitat bestimmt den Alltag der Edrigoner. Fir die
sprichwortliche elfische Eleganz vergangener Tage ist nur noch wenig Raum. Das wird
besonders in der Kunst jener Zeit deutlich, aber auch bei einfachen Gebrauchsgegenstanden.
Alles wird schlichter und schnérkelloser. Schonheit und Grazie weichen kompromissloser
Effizienz.

6. Gundenkrieg (gegen die Lorder) oder Lorderkrieg (41 bis40v. Z.)
— Karte ,,21. Arigon - Kaiser Maron der Starke 64 bis 21 v. Z.*
259

Im Jahre 41 v. Z. gibt es neuerlich Arger an der Gundengrenze. Diesmal sind es die Lorder*>,
die auf die edrischen Stellungen nérdlich der Meerenge von Lurn driicken. Wie schon
mehrfach erwahnt, ist die freie Durchfahrt durch die Seepassagen von Walan und Lurn von
entscheidender wirtschaftlicher Bedeutung fiir den edrischen Fernhandel. Angesichts der
immensen Militdrausgaben ist das Reich auf die Einkiinfte aus dem lukrativen
Warenaustausch mehr denn je angewiesen. Maron landet mit einer starken Armada in der
edrischen Exklave und attackiert die Lorder. 2 Jahre dauert der Kampf, dann sucht der
Gundenstamm um Frieden nach. Der Kaiser gewéhrt ihn gegen die Gestellung von Geiseln.
Er l&sst die Befestigungen ausbauen, verlegt eine volle Division nach Cascadal und zieht
wieder ab.

Der Zug der Skartinger (37 bis 34 v. Z.)
— Karte ,,21. Arigon - Kaiser Maron der Starke 64 bis 21 v. Z.*

Nur wenige Jahre spater verlasst der groRe ostgundische Stamm der Skartinger®® seine
Siedlungsplatze zwischen Korvanten und Arautan®”, tiberquert das Hochland von Trimun
und steht 37 v. Z. an den Gestaden des Endmeeres. Der Grund fuir den Wanderzug ist unklar.
War das Land fiir die wachsende Bevdlkerung zu eng geworden oder zogen die Skartinger

9 Lorder (elvarunisch ,,Lordir): Die Lorder entstehen in der ersten Hilfte des 2. Jahrhunderts v. Z. aus dem
Zusammenschluss mehrerer kleiner Gundenstdmme. Sie gehdren mit Werdern, Athringern, Isdingern,
Argundern und Trodern (spater auch noch Brynden und Sillinger) zu den Westgunden.

%0 gkartinger: Die Skartinger entstehen in der ersten Halfte des 2. Jahrhunderts v. Z. aus dem
Zusammenschluss mehrerer kleiner Gundenstdmme. Sie gehéren mit Hardomannen und Dangern zu den
Ostgunden.

%1 Arautan: GroRes Gebirge im Nordosten Arigons. Es scheidet das waldreiche GroRe Arigonische Becken im
Norden von der offenen Mittelarigonischen Grasebene und Westkardischen Steppe im Suden.
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bei einer Auseinandersetzung mit den benachbarten Dangern®®? und Hardomannen?®® den
Kirzeren? Vielleicht wurden sie auch von den Erzédhlungen weitgereister Handler aus dem
Stiden angelockt. VVon ihnen wussten die Gunden seit langem von den schwarzen Ackerbdden
und dem milden Klima rund um das Endmeer.

Wie auch immer: Die Neuankdmmlinge uberrennen die edrischen Besitzungen auf der
Ostseite des Ar Final. Auch die jungst von Kaiser Maron aufgestockten Truppen kénnen sie
nicht aufhalten.

36 v. Z. besiegen sie die Danurer irgendwo am slidwestlichen Rand des Arautangebirges und
unterwerfen mehrere ihre westlichen Teilstimme.

35 v. Z. erzwingen sie in der Schlacht am Terp gegen ein Heer Kelezars den Ubergang tiber
den Fluss und triumphieren 34 v. Z. zum zweiten Mal an der Varna (Wern) tber Irgun
Farnagand (* 74 v. Z., + 34 v. Z.). Der unterlegene Zwergenkonig verliert in den Kémpfen
den Osten seines Reiches und sein Leben.

In einem weiten Halbkreis — eher schon ein Zweidrittelkreis — um das Endmeer schaffen sie
das erste Gundenreich auf fremdem Boden. Damit beherrschen die Skartinger nicht nur die
fruchtbaren Flusstéler Ostkelezars, sondern auch den Schnittpunkt der groRen Handelsrouten,
die ostwarts nach Kardien fuhren und in Nord-Sid-Richtung aus dem GrofRen Arigonischen
Becken bis nach Kalschan und Odian reichen.

Mit den ayrunischen Danurern hatten sich die Elvar tber die Jahrhunderte in Sachen Handel
und Zoll zu moderaten Bedingungen und zum beiderseitigen Vorteil arrangiert. Der
Warenaustausch florierte weitgehend reibungslos. Die meisten Skartinger dagegen sind
einfache Bauern und Viehzlchter. Sie haben nicht viel Ahnung vom Handel und seinen
GesetzmaRigkeiten. Sie sehen nur die kostbaren Waren und das viele Geld, das am Ostrand
des Endmeeres umgeschlagen wird, und greifen gierig zu. Den Gunden fehlt eine Autoritat,
die verbindliche Regeln erlassen und notfalls auch durchsetzen konnte. Jeder will etwas vom
grofRen Kuchen abhaben und hélt bedenkenlos die Hand auf. So beschlagnahmen die
unerfahrenen neuen Herren willkurlich Gdter, erhthen die Z6lle drastisch, und schon bald
gerat der Fernhandel ins Stocken. Diese Raubrittermethoden veranlassen die Handler nach
anderen Wegen fur den Transport ihrer Waren zu suchen oder nach alternativen Markte. Die
traditionelle Route ist zu gefahrlich geworden und lohnt sich fir sie nicht mehr. Die
Skartinger haben den Bogen Uberspannt. Die alte Karawanenstra3e entlang der Nordkante der
Mittelarigonischen Grasebene verwaist. Im Elfenreich schiel3en die Preise fiir Waren aus dem
Osten in die Hohe, und die eigenen, durch skartingischen Zoll iberteuerten Waren, finden
keine Abnehmer mehr in Kardien. Damit nicht genug, bedrohen die Skartinger — wie einige
Jahre zuvor die Lorder — nun auch noch die verbliebenen elfischen Besitzungen nordlich der
Meerenge von Lurn.

Die neuerliche Kappung der eminent wichtigen Karawanenstral3e trifft den elvarischen
Handel empfindlich. Dieser Verlust wiegt umso schwerer, als es zeitgleich zunehmende
Streitigkeiten mit Kalschan um die im Friedensvertrag des Jahres 51 v. Z. vereinbarten freien
Durchfahrtsrechte durch die Meerenge von Dunvar und die Stral3e von Ormon gibt. Shadar
Shannarid (* 73 v. Z., + 1 v. Z.) beendet den kurzzeitigen Schmusekurs seines Vaters und
Vorgangers Sakandur 1. mit dem Elfenreich und zieht die Daumenschrauben wieder an. Was
jetzt noch bleibt, ist der lange und gefahrvolle Seeweg um den Suden Odians herum. Das

%2 Danger: Die Danger entstehen in der ersten Halfte des 2. Jahrhunderts v. Z. aus dem Zusammenschluss
mehrerer kleiner Gundenstdmme. Sie gehdren mit Skartingern und Hardomannen zu den Ostgunden.

263 Hardomannen: Die Hardomannen entstehen in der ersten Halfte des 2. Jahrhunderts v. Z. aus dem
Zusammenschluss mehrerer kleiner Gundenstdmme. Sie gehdren mit Skartingern und Dangern zu den
Ostgunden.
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Imperium droht vom gesamten Osthandel abgeschnitten zu werden. Das ware ein
wirtschaftliches Desaster flr die elvarische Handelsnation.

7. Gundenkrieg (gegen Skartinger und Westdanurer) oder Skartingischer Handelskrieg
(30 bis29v. Z.)

— Karte ,,21. Arigon - Kaiser Maron der Starke 64 bis 21 v. Z.*

Kaiser Maron reagiert. Nicht zum ersten Mal macht sich eine elvarische Streitmacht auf, um
die Handelswege nach Kardien freizukdmpfen. Trotz seiner 72 Jahre ist der Imperator noch
rastig und flhrt seine Truppen selbst an. Das Unternehmen erfordert einen enormen
logistischen Aufwand. Es besteht keine Landverbindung zwischen dem Reichsgebiet und den
edrischen Stutzpunkten an der Meerenge von Lurn und im Endmeer. Die gesamte Armee und
aller Nachschub muss per Schiff transportiert werden. Und der Bedarf des grof3en Heeres ist
enorm. Winterstirme konnen die VVersorgung gefahrden. Dann wird es gefahrlich. Doch
Maron hat keine Wahl. Er braucht die Einnahmen aus dem Fernhandel, um seine immensen
Militarausgaben bestreiten zu kdnnen.

30 v. Z. sticht die grol3e Flotte von Astolan aus in See und landet im stark befestigten
Cascadal, nordlich der Fareta Lurona. Das ganze Szenario erinnert sehr an den

6. Gundenkrieg (41 bis 40 v. Z.) 10 Jahre zuvor. Damals marschierte der Kaiser von hier aus
nach Westen gegen die Lorder, diesmal geht es nach Osten gegen die Skartinger. Am Luval
treten ihm die Jarle®®* Merbod (* um 80 v. Z., + 23 v. Z.) und Lodigild (* um 75 v. Z.,

+ 7 v. Z.) entgegen. Es kommt zur Schlacht. Die kriegerischen Gunden sind zahlreich und
kampferprobt. Uberdies haben sie Kavallerie der unterworfenen Danurer in ihren Reihen, was
die Sache fur Maron nicht leichter macht. Mehrere Tage dauert das blutige Ringen. Dann
gelingt es Marons Sohn Eleathar (* 74 v. Z., + 15 v. Z.) mit Hilfe der Flotte edrische
Verbande im Rucken des Feindes abzusetzen. Das bringt die Wende. Die Skartinger rdumen
das Feld und ziehen sich hinter den Tislit zurick.

Besiegt sind sie aber nicht. Die hoch aufgeschossenen, furchtlosen Nordlander waren zu allen
Zeiten schwere Gegner und sind bei den Elvar gefiirchtet. Das bewahrheitet sich auch
diesmal. Neben Kalschan sind sie die einzig verbliebene, echte Bedrohung fir das Elfenreich.
In den Kriegen der Vergangenheit behielten die edrischen Divisionen am Ende die Oberhand.
Bewaffnung, Disziplin und numerische Uberlegenheit gaben den Ausschlag zugunsten der
Herren des Westens. Doch die Gunden lernen von Mal zu Mal dazu. Immer mehr Truppen
sind n6tig, um die Barbaren an der Nordgrenze in Schach zu halten, und immer hérter werden
die Auseinandersetzungen.

In dieser Situation gelingt es Maron, eines jener seltenen Zweckbiindnisse mit Kelezar zu
schlielen. Koénig Orondil (* 71 v. Z., + 11 n. Z.) kommt der elfische Angriff gegen die
Gunden sehr gelegen. Sein &lterer Bruder Farnagand Gundenkampfer (* 74 v. Z., + 34 v. Z.)
hat wenige Jahre zuvor im Kampf gegen die Skartinger sein Leben verloren und den Ostteil
seines Reiches eingeblilit. Die eigenen Kréfte des zusammengeschrumpften Daironreiches
sind zu gering fur einen Gegenangriff. An der Seite der Elvar sieht das schon anders aus.

29 v. Z. attackieren Elfen und Kurze die Ostgunden® von zwei Seiten. Merbod und Lodigild
mussen ihr Heer teilen. Zwar kann Jarl Lodigild Konig Orondils Vorstol? tiber die Ontura
(Ontrutt) erfolgreich zuriickschlagen, doch unterliegt Jarl Merbod Kaiser Maron am Tislit.
Die Gunden miissen weichen. Sie verlassen ihre Siedlungen um das Endmeer und begeben

264 Jarl: Hoher Fiirstentitel bei den Nord- und Ostgunden; entspricht dem westgundischen Herzog.

%5 Ostgunden: Eigentlich ein Sammelbegriff fiir die ostgundischen Stamme der Skartinger, Hardomannen und
Danger. Die Bezeichnung dient aber auch zur Umschreibung eines bestimmten Ostgundenstammes, um
haufige Wortwiederholungen zu vermeiden. In diesem Fall wird er als Synonym fir die Skartinger
verwendet.
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sich wieder auf Wanderschaft. Kelezar gewinnt seine fruchtbaren Ostgebiete zurtick und das
Imperium den freien Zugang zur nordlichen KarawanenstraRe. Marons Feldzug war ein voller
Erfolg.

Doch das erscheint nur so. Die Skartinger sind zwar vertrieben, aber sie erholen sich schnell,
und ihre Schlagkraft ist ungebrochen. Sie ziehen in sidwestlicher Richtung davon, verstérkt
um weitere Danurer, die sich den Wandernden anschlie3en. Einige Jahre spater tauchen sie
an der edrischen Grenze am Darnim auf. Die neuen Nachbarn sind dem Imperium
verstandlicherweise nicht wohlgesonnen. Aus dem entfernten Feind, der die elfischen
Handelswege bedrohte, wird ein naher Feind, der das Elfenreich direkt bedroht. Marons
vermeintlicher Sieg geht schon bald nach hinten los.

Doch davon ahnt der Kaiser nichts. Er beginnt den Bau einer Kette von Kastellen entlang der
gesamten Nord- und Ostkiiste des Ar Final, von der Marnel bis zum Terp. Nie wieder soll ein
Feind die vitalen Handelsrouten des Imperiums bedrohen. Gleichzeitig bereitet er einen
grofRangelegten Feldzug gegen Werder und Lorder vor. Das blutige Intermezzo mit den
Skartingern und die logistischen Schwierigkeiten des Feldzuges mégen ihm klar gemacht
haben, dass er die isolierten edrischen Gebiete am Endmeer mit dem Reich
zusammenschlieen muss, wenn sie Bestand haben sollen. Maron braucht eine
Landverbindung. Daflr gibt es zwei Mdglichkeiten: Entweder von Astolan aus entlang der
Stdkdste von Kleinem Meer und Endmeer. Das ginge allerdings auf Kosten Kelezars,
welches nach Jahrhunderten der Feindschaft gerade als Bundesgenosse der Elvar gewonnen
werden konnte. Und spétestens seit der Pest sind Verbundete ein kostbares Gut fir die Herren
des Westens. Bleibt also nur die Nordkiste. Dort siedeln Werder und Lorder.

8. Gundenkrieg (gegen Werder, Lorder, Athringer und Isdinger) oder der Gundische
Fehischlag (27 bis 24 v. Z.)

— Karte ,,21. Arigon - Kaiser Maron der Starke 64 bis 21 v. Z.*

Sowohl mit den Werdern als auch den Lordern hatte Maron bereits heftige
Auseinandersetzungen. Gegen erstere kampfte der gerade frisch gekirte Imperator im

5. Gundenkrieg (62 bis 60 v. Z.), als der Stamm zusammen mit den Isdingern die durch Pest
und Brgerkrieg ausgedinnte elfische Grenzlinie durchbrach, gegen letztere im

6. Gundenkrieg (41 bis 40 v. Z.), um die Nordlander von Ubergriffen auf die elfischen
Besitzungen nordlich der Meerenge von Lurn abzuhalten.

Rund um die edrischen Kastelle zum Schutz der Seepassage zwischen Kleinem Meer und
Endmeer sind durch die Jahrhunderte groRe und wohlhabende Ansiedlungen entstanden. Die
Durchfahrt ist stark frequentiert. Die Anwohner machen mit den ein- und ausgehenden
Kaufherren und Matrosen gute Geschéfte. Auf diesen Reichtum hatten es die Lorder
abgesehen. Damals erteilte ihnen Maron eine Lektion und lehrte ihnen Respekt vor edrischem
Hab und Gut. Danach zog er sich wieder zurlick. Eine groRangelegte Strafexpedition, mehr
nicht. Hatte der Imperator geahnt, dass er nur wenige Jahre spater eine Landverbindung vom
Ar Final nach Gundia Minara braucht, wére er wohl nicht abgezogen, sondern hatte
wahrscheinlich versucht, die Sache zu Ende zu bringen. Diese Chance ist vertan, und so muss
er jetzt einen zweiten Anlauf nehmen — keine blofR3e Strafexpedition, sondern Unterwerfung
oder Vertreibung der beiden Gundenstamme.

27 v. Z. gehen sechs edrische Divisionen mit Sekundareinheiten in ann&hernd gleicher Stéarke
zum Angriff Gber. Gut 50.000 Mann diirfte die elfische Streitmacht alles in allem gezahlt
haben. Wé&hrend Maron mit dem Hauptheer von Westen vorstolit, kommt ihm sein Sohn
Eleathar von der Meerenge von Lurn entgegen. Vater und Sohn wollen die Feinde in die
Zange nehmen.
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Unter dem Eindruck des edrischen GroRangriffs verbinden sich Werder und Lorder — bislang
eher die Ausnahme unter den notorisch zerstrittenen Gundenstdammen. Auf einem grof3en
gemeinsamen Volksding®® wahlen sie einen Anfiihrer. Die Wahl fallt auf den lordischen
Edeling®’ Thurigar (* um 80 v. Z., + 16 v. Z.). Er kdmpfte schon im 6. Gundenkrieg gegen
Kaiser Maron und hat Erfahrung mit elfischen Heeren. Dem alten und neuen Herzog ist die
Niederlage und demiitigende Kapitulation vor 13 Jahren noch gut in Erinnerung geblieben. Er
ist reifer und erfahrener geworden und hat seine Schliisse daraus gezogen: Keine Schlacht im
offenen Gelande gegen eine edrische Streitmacht dieser Grof3e! Stattdessen raumt er die
Siedlungsgebiete am Ar Minaron, zieht die beiden Volker langsam nach Norden zuriuick und
verlegt sich auf eine Guerillataktik. Immer ein Stiick auRer Reichweite der edrischen
Divisionen wartet er auf seine Chance. Der Kaiser und sein Sohn scheinen ihr Kriegsziel
ohne grol3e Schlachten und schwere Verluste zu erreichen. Werder und Lorder weichen.
Doch deren Rickzug l6st eine Kettereaktion aus. Bei ihrer Nordwértsbewegung treffen
Werder und Lorder auf die Troder?®®, die nun ihrerseits nach Westen ausweichen, weil
nérdlich von ihnen schon die Argunder®®® und 6stlich die Danger sitzen. Dort prallen sie auf
die Athringer, die wiederum auf die Isdinger, und die werden gegen die edrische
Reichsgrenze gedriickt. Im gesamten Kleinen Arigonischen Becken herrscht Aufruhr. Die
Herren des Westens sehen sich plétzlich nicht mehr nur zweien, sondern mit Athringern und
Isdingern gleich vier Gundenstdmmen gegenuber. Und auch die Frontlange hat sich
verdoppelt. Die edrische Diplomatie lauft heil® bei dem Versuch, Athringer und Isdinger
ruhig zu halten. Zu spét. Einmal losgetreten, ist die Lawine nicht mehr aufzuhalten. Die
Gunden durchbrechen erneut die edrischen Verteidigungslinien und fallen tiber Gundia
Minara her. Maron begrébt alle Eroberungsplane und eilt seiner schwer bedrangten Provinz
zur Hilfe. Zum Gluck fur ihn agieren Athringer und Isdinger getrennt voneinander. So kann
er sie getrennt stellen. 26 v. Z. schlagt er zuerst die Athringer vor Andahl zuriick und ein Jahr
spater die Isdinger auf der Ebene von Milhirian unweit der Antz. Die eigenen Verluste sind
jedoch erheblich. Die Kdmpfe ziehen sich noch ein Jahr lang hin, bis die edrische Grenze im
Norden wieder stabilisiert ist.

Und die Werder und Lorder? Als Maron und Eleathar von den beiden Stdammen ablassen,
drehen sie um und kehren in ihre alten Siedlungsgebiete zuriick. Am Ende haben die Herren
des Westens viele Tote zu beklagen und eine verwistete Provinz. Der Anschluss der
elfischen Besitzungen des Nervals®”® an den edrischen Norden ist gescheitert.

Maron sollte Recht behalten. Ein halbes Jahrhundert spater tritt ein, was er vorausgeahnt hat:
Die Exklave Etherior wird fallen. Weit vom Schuss und ohne Landverbindung zum
Elfenreich, ist sie auf Dauer einfach nicht zu halten.

%8 \/olksding oder Volksthing: Versammlung aller wehrpflichtigen Manner (Recken) und freiwillig Wehrdienst
leistender Frauen (Schildmaiden) eines Gundenstammes. Auf dem Ding (westgundisch) oder Thing (nord-
und ostgundisch) wird Recht gesprochen, ber die Geschicke des Stammes beraten und im Kriegsfall ein
oder mehrere Anfuhrer gewéhlt (bei den Westgunden Herzdge, bei den Nord- und Ostgunden Jarle).
Edeling (gundisch fiir ,,Edelmann®): Gundische Bezeichnung fiir einen Mann adeliger Herkunft. Gundische
Adelsgeschlechter leiteten ihre Abkunft hiufig von den Gottern her. Nach gundischer Vorstellung tragen
solche Edelinge das Heil in sich, eine gottliche Gunst, die ihnen besondere Fahigkeiten und Krafte verleiht.
Deshalb wahlten sie ihre Anflhrer fast ausnahmslos aus der Reihe ihrer Edelinge.

Troder: Die Troder entstehen in der ersten Halfte des 2. Jahrhunderts v. Z. aus dem Zusammenschluss
mehrerer kleiner Gundenstamme. Sie gehdren mit Werdern, Lordern, Athringern, Isdingern und Argundern
(spéter auch noch Brynden und Sillinger) zu den Westgunden.

Argunder: Die Argunder entstehen in der ersten Halfte des 2. Jahrhunderts v. Z. aus dem Zusammenschluss
mehrerer kleiner Gundenstdmme. Sie gehdéren mit Werdern, Lordern, Athringern, Isdingern, und Trodern
(spéter auch noch Brynden und Sillinger) zu den Westgunden.

Nerval: Die von den stdlichen Korvanten, dem Hochland von Trimun und dem westlichen Arautan
umgebenen Tieflande nérdlich und 6stlich des Endmeeres zwischen Marnel und Terp. Im Stden schlieRt
sich das Dreiflussland der Stréme Varna (Wern), Dista (Diester) und Ontura (Ontrutt) an.
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Marons Ende

Der betagte Kaiser verlasst den Norden und kehrt in seine Hauptstadt am Meniatar zuriick.
Bis zuletzt fihrt der agile Monarch die Regierungsgeschafte selbst und behélt alle Faden in
der Hand. Er stirbt 21 v. Z. im selbst fiir elfische Verhaltnisse respektablen Alter von 81
Jahren.

Auch wenn sein letzter Feldzug gegen die Gunden ein Fehlschlag war, ist ihm im Laufe
seiner langen Regierung doch vieles und Erstaunliches gegliickt. Die Pest hat den Elvar die
wohl schlimmste Zeit seit ihrer Ankunft in Arigon beschert und das Imperium in eine
existenzbedrohende Krise gestlrzt. Marons Weitsicht und Tatkraft stoppen den freien Fall
des Reiches und halten den drohenden Niedergang auf. Mit grof3er Energie setzt er knallharte,
aber fur das Uberleben des Elfenreiches unumgéngliche Reformen durch. Seine Manahmen
greifen. Trotz der enormen Verluste, stabilisiert er den Staat nach innen und sichert die
AuBengrenzen. Bei seinem Tode ist das Edrische Imperium wieder Herr der Lage und
dominiert den Westen Arigons unangefochten wie eh und je. Der Preis daflir ist eine
durchgéngige Militarisierung der edrischen Gesellschaft. Jeder Lebensbereich wird auf die
Erhaltung der Kampfkraft der Truppe ausgerichtet. Dazu verleiht Maron allen Untertanen das
edrische Birgerrecht, um das volle militarische Potenzial aller ménnlichen Reichsbewohner
zur Verfuigung zu haben. Das Paradoxe daran ist, dass diese vermeintliche Aufwertung der
Untertanen einen genau gegenlaufigen Effekt hat. In Wahrheit wird damit der Birger
degradiert. Die freiheitliche edrische Zivilgesellschaft hort auf zu existieren. Ab Maron
herrscht faktisch durchgangig Kriegsrecht im Elfenreich. Diese zunehmende Unfreiheit des
einzelnen und die driickenden personlichen und finanziellen Lasten fir eine gewaltige
Militdrmaschinerie werden das Imperium und seine Bewohner dereinst erschopfen und
schlieBlich in die Knie zwingen. Doch ohne Maron hétte das Elfenreich die Zeitenwende
wahrscheinlich gar nicht erlebt. Dieser kraftvolle Monarch schafft die Grundlagen, auf denen
das elvarische Riesenreich noch beinahe zwei Jahrhunderte existieren kann und Teile davon
noch sehr viel langer. Zu Recht ehren ihn seine Landsleute schon zu Lebzeiten mit dem Titel
,,Valudan®, ,,der Starke*.

Druck von allen Seiten

Nach Marons des Starken Tod besteigt sein 53-jahriger Sohn Eleathar den edrischen Thron.
Er ist der zweite dieses Namens nach Eleathar 1. Velioron, genannt ,,der Treue®“ (* 383 v. Z.,
+ 333 v. Z.), der vor (iber 300 Jahren herrschte.

Der neue Imperator muss sich gleich nach Regierungsantritt der Gunden erwehren, die nun
von zwei Seiten auf das Imperium driicken — im Norden mehrere westgundische Staimme auf
die Provinz Gundia Minara und im Osten die Skartinger mit den ayrunischen Danurern auf
die Grenze am Darnim. In Erach ruhren sich verstarkt die Etten und im Stden des Reiches
kommt es zu einer weiteren Erhebung der Hiliter (6. Hiliteraufstand oder 3. Innerhilitischer
Aufstand 21 bis 10 v. Z.), der Talesser (3. Talesseraufstand 21 bis 8 v. Z.) und der Schasten
(3. Schastenaufstand 20 bis 8 v. Z.). Nicht zu vergessen die Ulachen, die aus der Takaruwdiste
uber das Hochland von Taveral und aus der Jundwdiste zwischen Cavela und Teron hindurch
in Ean einfallen. Die Elvar bekommen ihre Unruheprovinzen und die meisten ihrer
feindseligen Nachbarn einfach nicht in den Griff.

Die Rebellion der Secundarias (19 bis 17 v. Z.)

Eleathar 1. behilft sich, indem er vermehrt Sekundareinheiten aus befriedeten Provinzen
abzieht und in die Krisenregionen verlegt. Das schafft allerdings neue Probleme. Die
Angehdrigen der Secundarias — gleich ob Berufssoldaten oder Wehrpflichtige — stammen
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Uberwiegend aus der Gegend, in der sie kaserniert sind. Eine Stationierung in Heimatnéhe
war bislang gangige Praxis und fiir viele Berufssoldaten eine VVorbedingung zur
Verpflichtung. Den Wehrdienstleistenden ist sie sogar per Gesetz zugesichert. Die Mehrheit
der betroffenen Krieger ist mit Eleathars dauerhaften Truppenverlegungen keineswegs
einverstanden. Prompt meutern mehrere Regimenter quer durchs Reich. Im Unterschied zu
den Divisionen, dienen in den Sekundareinheiten fast ausschlieBlich Menschen. In ihrer
rastlosen Art neigen sie viel eher zu Aufruhr als die stetigeren Elfen.

Die Erhebung droht sich zu einem Flachenbrand auszuweiten, der bald nur noch am Rande
mit dem Stein des AnstoRes, der Truppenverlegung, zu tun hat. Die Secundarias weiten ihre
Forderung nach Stationierung in der Heimat aus und fordern zusatzlich die Gleichstellung mit
den Divisionen was Sold, Dienstzeit und Abfindung anbelangt. Die Divisionen sind seit jeher
gegeniiber den Sekundéreinheiten privilegiert. Sie werden hoher bezahlt, sind kiirzer
dienstverpflichtet und erhalten am Ende ihrer Dienstzeit mehr Land und Geld. Nach Meinung
der Rebellen ist diese Unterscheidung nicht mehr gerechtfertigt. Mit Marons Verleihung des
edrischen Burgerrechts an alle freien Reichsbewohner gibt es die alte Abgrenzung zwischen
dem elvarischen Birger, der in der Division dienen darf, und dem menschlichen oder
zwergischen Untertan, der sich das Blrgerrecht durch seinen Dienst in der Secundaria erst
erarbeiten muss, nicht mehr. ,, Gleiche Rechte, gleiche Pflichten!  lautet das Argument der
Rebellen und ist nicht von der Hand zu weisen.

Aber Eleathar I1. kann sich unmdglich erpressen lassen. Er entsendet seine kaisertreuen
Truppen und schlagt die Meutereien mit aller Harte nieder. Diese kompromisslose
Widerherstellung der Disziplin hat jedoch ihren Preis. Seine Streitkrafte bekampfen sich
gegenseitig und fehlen an den Grenzen und in den Unruheprovinzen. In der Folge kénnen die
Elvar weder die zunehmenden Uberfalle der Gunden, Etten, Schasten und Ulachen
unterbinden noch bekommen sie ihre revoltierenden Landesteile unter Kontrolle.

7. Ostkrieg (gegen Skartinger, Danurer und Kalschan) oder der Untergang Eleathars
Il. (15 bis 12 v. Z.)

— Karte ,,22. Arigon - 7. Ostkrieg, 9. Gundenkrieg, Aufstande & Angriffe*

Wie gehort, verlassen die Skartinger nach ihrer Niederlage gegen Maron 29 v. Z. ihr
kurzlebiges Reich um das Endmeer und ziehen nach Sudwesten. Um das Jahr 20 v. Z.
erreichen sie zusammen mit einigen westdanurischen Teilstdmmen die edrische Grenze am
Darnim. Das bereitet aber nicht nur den Elvar Sorgen. Auch Kalschan hat eine gemeinsame
Grenze mit den kriegerischen Neuankdmmlingen, den Vilier und die nordlichen Auslaufer
des Cantras. Die Befurchtungen beider Reiche bewahrheiten sich bald. In der Folgezeit fallen
die Ostgunden und alliierten Ayruna nicht nur im edrischen llonien ein, sondern auch in
Kalschans Nordwesten.

Eleathar Il. erkennt in den Skartingern die alten Feinde, gegen die er schon vor Jahren
zusammen mit seinem Vater Maron am Ar Final gek&mpft hat. Seine Reaktion auf die neue
Bedrohung an seiner Ostflanke fallt entsprechend einseitig aus und beschrankt sich auf
Militaraktionen. Wie bei der Niederschlagung der Secundaria-Aufstande zeigt sich der Kaiser
auch hier kompromisslos.

Im Gegensatz zu ihm ist Shadar Shannarid (* 73 v. Z., + 1v. Z.) gegenuber den Gunden
nicht vorbelastet. Er setzt nicht nur auf Waffengewalt, sondern auch auf die diplomatische
Karte. Seine Bemuhungen haben Erfolg. Es gelingt ihm die Skartinger durch Verhandlungen
und Geld von seiner Grenze fernzuhalten und gegen die Elfengrenze umzulenken. Damit
schlagt er zwei Fliegen mit einer Klappe: Er hat einen Feind weniger und das Imperium einen
mehr. Wahrend Eleathar 1. damit beschaftigt ist die Ordnung in seinem Reich
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wiederherzustellen, setzen die Ostgunden 15 v. Z. mit ihren verbiindeten Westdanurern®’*
{iber den oberen Darnim, besiegen das Provinzheer Iloniens am Ulvihr®’ und fallen tber den
Osten des Elfenreiches her. Diesen Augenblick halt nun Shadar Shannarid fur giinstig, um
sich an der Seite seiner neuen skartingisch-danurischen Bundesgenossen in den Kampf
einzumischen. Damit endet der lange Frieden zwischen den beiden Grolmé&chten Arigons,
den Eleathars 1. Vater Maron mit Shannarids Vater Sakandur 1. vor 34 Jahren geschlossen
hatte. Die alte Rivalitdt mindet wieder einmal in Krieg.

Die Lander rund um die Landbriicke von Herlot waren zu allen Zeiten die am haufigsten und
heftigsten umkampften Gebiete Arigons. An diesem geographischen Nadelohr trafen und
treffen gleich mehrere Machtbldcke der Alten Welt aufeinander. Philurer, Kalschaner,
Kelezarer, Ayruna und Elvar liefern sich hier seit Jahrhunderten unzéhlige blutige
Schlachten. Wer die Engstelle zwischen Ar Anthian und Ar Lenion beherrscht, der
kontrolliert die einzige Landverbindung zwischen Odian und Mittelarigon, und damit sowohl
die lukrativen Handelswege als auch eine strategische Schlisselstellung. Die iberragende
wirtschaftliche und militarische Bedeutung der Landbriicke von Herlot erklart das
jahrhundertelange Ringen um den Osten Philuriens.

Kaiser Eleathar 1l. zieht eilig seine verfligbaren Truppen zusammen und marschiert gegen
den Feind. Doch er wird vom schnellen Vorsto3 Shannarids im Riicken uberrascht. Vor
Vireth erleiden die Elvar gegen die feindliche Ubermacht aus Skartingern, Westdanurern und
Kalschanern eine klare Niederlage. In dem Durcheinander wahrend des Riickzuges wird
Eleathar I1. verwundet und von den nachsetzenden Gegnern eingeholt. Von Feinden
umzingelt, stlrzt er sich in sein Schwert. Das Schicksal Kaiser Ladians 1., der nach der
Schlacht auf der Landbriicke von Herlot 71 v. Z. in kalschanische Gefangenschaft geriet und
darin umkam, will er nicht teilen.

Doppelwahl ohne Blirgerkrieg

Kaiser Eleathar Il. hinterlasst keine mannlichen Nachkommen. So treten nach seinem Tod in
der Schlacht bei Vireth Bundesrat und Volksrat in Atraion zusammen und wéhlen den
amtierenden Premierminister Lathion Marval (* 66 v. Z., + 7 n. Z.) zum neuen Caithar. Aber
seine Erhebung bleibt nicht unwidersprochen. Fast gleichzeitig proklamiert das Heer den
Gouverneur der Provinz Philurien Curadan Carion (* 57 v. Z., + 10 n. Z.) ebenfalls zum
Kaiser. Curadan gilt als fahiger Heerfuhrer und ist bei seinen Soldaten ausgesprochen beliebt.
Seit Maron dem Starken ist das gesamte Reich vollstdndig auf die Armee zugeschnitten.
Diese ist sich ihrer zentralen Bedeutung bewusst und fordert nun auch die alleinige politische
Fuhrungsrolle ein. Auch in der Vergangenheit hatten die Streitkrafte schon Imperatoren
bestimmt. Mehr als einmal kam es deshalb zu Doppelwahlen eines Kandidaten der Magistrate
und eines der Armee, was anschlielend regelmalig in Burgerkriege miindete. Doch diesmal
ist der Kandidat von Magistrun Unis und Magistrun Populir véllig chancenlos gegen den
Favoriten der Streitkrafte, und das, obwohl er von beiden Kammern des Parlaments
rechtmaliig gewahlt wurde und die Gegenseite nicht mit einem leiblichen Nachkommen des
verstorbenen Imperators samt Erbanspriichen aufwarten kann. Lathion Marval hat alles Recht
auf seiner Seite, aber ihm fehlen schlicht die Mittel, um es durchzusetzen. Im neuen
edrischen Militérstaat bestimmt allein das Heer die Regeln und setzt sich dabei auch tiber

21 Westdanurer: 36 v. Z. besiegen die ostgundischen Skartinger die ayrunischen Danurer und unterwerfen
deren westliche Teilstimme. Diese sog. ,,Westdanurer bleiben bei den Skartingern und ziehen mit ihnen
weiter nach Stidwesten. Im Laufe der Zeit verschmelzen die beiden Vélker. Zur Unterscheidung zwischen
den mit den Skartingern wandernden Westdanurern, bezeichnet man die in der Heimat verbliebenen Danurer
héufig als ,,Ostdanurer®.

22 Ulvihr (elvarunisch ,,Olvea): Kleiner Fluss in Mittelarigon. Entspringt im stidlichen Dairon und miindet in
den Darnim.

Seite 180



Geschichte des Edrischen Imperiums

bestehende Gesetze hinweg. Die demokratischen Strukturen aus der Kolonialzeit, die in den
knapp vier Jahrhunderten seit Bestehen des Edrischen Imperiums ohnehin kontinuierlich
abgewertet wurden, verlieren mit Marons groRen Reformen den letzten Rest ihrer politischen
Bedeutung. Bundesrat und Volksrat dienen fortan nur noch dazu, die Fihrungselite des
Reiches auszubilden und werden ansonsten zu Zuschauern degradiert. Zwar leben die
altehrwirdigen Institutionen und das Ansehen ihrer Mitglieder, der Magistrate, kaum
geschmalert fort, doch die Entscheidungen treffen langst andere. Ihre eigene Machtlosigkeit
wird den ehrwirdigen Vétern schmerzlich vor Augen gefiihrt. Im Gegensatz zu friheren
Doppelwahlen stellt sich diesmal keine einzige Division auf ihre Seite. Nur ein paar
Sekundareinheiten erklaren sich fur Lathion Marval, und auch die wanken bald, als klar wird,
dass sie allein stehen. Lathion tut daraufhin das einzig Richtige: Er dankt ab. Damit
wiederholt sich, was sich knapp 100 Jahre zuvor schon einmal zwischen dem ,,Magistrats-
Kaiser* Velarion Thelor Nobilion und dem ,,Heer-Kaiser* Erandor I. Duvalion Seminelvar
abgespielt hat. Auch damals rdumte der Kandidat des Magistrats den Thron fir den
Kandidaten des Heeres, um Birgerkrieg und Blutvergief3en zu vermeiden. Doch diesmal
waére der Favorit des Magistrats nicht einmal in der Lage einen Blrgerkrieg zu fuhren, selbst
wenn er wollte. Sogar fur einen aussichtslosen Kampf fehlen ihm die Truppen. So tritt
Lathion zuriick und retten sich und seinen Anhangern das Leben. Nur wenige Wochen wahrt
seine Herrschaft, was ihm den Namen “Regnar brevor* eintragt, ,,Kurzherrscher.

Curadan Carion, der Soldatenfreund

Durch die rasche Abdankung Lathion Marvals kann sich Curadan auf die &uReren Feinde
konzentrieren. Das ist schwer genug, denn die Gegner sind stark. Mit den Skartingern Kippt
das Gleichgewicht der Krafte an der edrischen Ostgrenze. Immerhin halt Kelezar diesmal
still. Seit der Waffenbrlderschaft Kaiser Marons mit Irgun Orondil wéahrend des
gemeinsamen Feldzuges gegen die Skartinger am Endmeer herrscht politisches Tauwetter
und Frieden zwischen Elfen und Zwergen. Doch die forschen, unverbrauchten Skartinger
sind eine weitaus grofRere Bedrohung als es das gestutzte Daironreich zuletzt war. Curadan
wird alle Kréafte des Imperiums brauchen, um mit den Invasoren fertig zu werden. Das setzt
die uneingeschrankte Loyalitét seiner Streitkréafte voraus, Divisionen und Secundarias
gleichermalien. Eleathar 11. hat die Meutereien der unzufriedenen Sekundareinheiten
gewaltsam unterdriickt, aber das Problem damit nicht behoben. Unter der Oberflache schwelt
der Konflikt weiter. Diese Hypothek tibernimmt nun Curadan von seinem Vorgéanger. Schon
vor seiner Erhebung durch die Armee trat er mit Nachdruck fir die Belange seiner Soldaten
ein. So gehorte er zu den Befirwortern der Forderungen der Secundarias, gleichwohl er nie
zu den Meuterern zéhlte und immer treu zum Kaiser stand. Dennoch suspendierte ihn
Eleathar 1l. als Provinzgouverneur und setzte ihn erst nach der Niederschlagung der
Truppenaufstande wieder in Amt und Wirden ein. Es war diese selbstlose Standhaftigkeit fur
die Anliegen seiner Ménner, wofur ihn die Streitkrafte so einhellig zum Caithar erhoben. Nun
muss er seinen Worten Taten folgen lassen, und er tut es. Er gleicht Sold, Dienstzeit und
Abfindung der Secundarias an das Niveau der Divisionen an, erwartet dafiir im Gegenzug
aber eine hohere Mobilitat von ihnen. ,, Gleiche Rechte, gleiche Pflichten!* fordern die
Secundarias von ihrem Kaiser und fordert der Kaiser umgekehrt von ihnen. So missen
Sekundérsoldaten kiinftig auch auf Feldziigen fern von daheim dienen, durfen gegen ihren
Willen dort aber nicht dauerhaft stationiert werden. Am Ende eines Krieges kehren sie wieder
in die Heimatkasernen zurtick. Wehrpflichtige brauchen ihre Heimatprovinz gar nicht
verlassen, es sei denn als Freiwillige. Gleichzeitig erhoht der Imperator auch die Bezahlung
seiner Divisionen. Er darf die Elite seiner Armee nicht verprellen, indem er sie auf eine Stufe
mit den nachgeordneten Sekundéareinheiten stellt, fur die auch noch Sonderrechte gelten, auf
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die sich der Divisionssoldat nicht berufen kann. Das ist Curadans Kompromissformel. Da sie
allen Truppenteilen praktisch nur Vorteile bringt, wird sie begeistert angenommen.

Der Kaiser hat nun alle seine Soldaten wieder hinter sich, reif3t aber riesige Locher in die
ohnehin leere Staatskasse. An der Steuerschraube l&sst sich praktisch nicht mehr drehen. Um
den gestiegenen Finanzbedarf dennoch zu kompensieren, reduzieren Curadan und seine
Nachfolger den Edelmetallanteil der Miinzen. Die Folge ist zuerst Inflation und schliellich
der freie Fall der iber Jahrhunderte stabilen edrischen Wahrung. Curadans Mafinahmen
maogen zwar kurzfristig die Bedurfnisse der Armee befriedigen, ruinieren langfristig aber die
edrische Wirtschaft. Doch bis dahin vergeht noch einige Zeit. Im Moment ist flr den Kaiser
die Loyalitat und Motivation seiner Soldaten vordringlich. Beides hat er nun, und setzt es
sofort um.

Die Wende im 7. Ostkrieg
— Karte ,,22. Arigon - 7. Ostkrieg, 9. Gundenkrieg, Aufstande & Angriffe*

Curadan ist durch Eleathars Il. Scheitern gewarnt und bereitet den Gegenschlag diesmal
grindlicher vor. 14 v. Z. ist er dann in voller Starke kampfbereit und riickt gegen die Feinde
vor. An der Mundung des Flusschens Divel (elvarunisch ,, Thival®) am Alten Meer ist das
erste Treffen. Nach schwerem Kampf behalten die Herren des Westens die Oberhand und
konnen die Eindringlinge zurtickdrdngen. Danach kommt es zum Streit zwischen Shadar
Shannarid und Jarl Lodigild — den Gundenfursten kennen wir bereits aus den Kampfen gegen
Kaiser Maron und dessen Sohn Eleathar 1. am Endmeer — iber die weitere Strategie.
Skartinger und Westdanurer scheren aus dem Bundnis aus und ziehen nach Norden, gegen
Astolan. Diese Spaltung spielt Curadan alle Trimpfe in die Hand. Der Imperator kann sich
die Feinde nun einzeln vornehmen. Er siegt noch im selben Jahr an der Dyrra” tiber
Kalschan, im Folgejahr 13 v. Z. bei Pecarda tber Gunden und Ayruna und vertreibt die
Invasoren bis 12 v. Z. vollstandig aus dem Osten des Imperiums. Die Gegner sind
angeschlagen. Aber dringlichere Probleme warten auf den Kaiser innerhalb seines Reiches.
Seit Jahren widersetzen sich Schasten, Innerhiliter und Talesser erfolgreich der edrischen
Herrschaft. Die Provinzen Sastia, Hilitia Interior und Thalessia haben sich de facto aus dem
Reichsverband ausgeklinkt und ihre Selbstandigkeit zuriickgewonnen. Angesichts dieser
inneren Feinde missen die duReren warten.

Ruckgewinnung Innerhilitiens, Talessiens und Schastiens
— Karte ,,22. Arigon - 7. Ostkrieg, 9. Gundenkrieg, Aufstande & Angriffe

Waéhrend der Imperator selbst in Innerhilitien und Talessien operiert, schickt er 11 v. Z.
seinen 25-jahrigen Sohn Dunar (* 36 v. Z., + 31 n. Z.) als Bundesfeldherrn gegen die
Schasten. Das ganze Szenario erinnert sehr an die Feldziige Kaiser Marons des Starken
(*102v. Z., + 21 v. Z.) und seines Bruders Alvadon (* 98 v. Z., + 29 v. Z.) vor bald 50
Jahren. Auf den gleichen Wegen wie einst die kaiserlichen Bruder, marschieren nun Vater
und Sohn gegen die gleichen Feinde und kdmpfen mit ihnen oft auf den gleichen
Schlachtfeldern wie damals. Wenn es stimmt, dass sich Geschichte wiederholt, dann ist der
endlose Konflikt zwischen den Herren des Westens und ihren unbeugsamen schastischen,
hilitischen und talessischen Untertanen ein gutes Beispiel daftir.

Nach schweren Kdmpfen bekommen Kaiser und Kronprinz die drei abtriinnigen Provinzen
bis zum Jahre 8 v. Z. wieder unter Kontrolle. Um die ewig aufstandischen Landesteile
endlich zur Ruhe und Anerkennung der edrischen Herrschaft zu zwingen, fuhrt Curadan dort

23 Dyrra (elvarunisch ,,Thira*): Kleiner Fluss im Siidwesten Mittelarigons. Entspringt in der Hyrmalb und
mundet ins Sanfte Meer.
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auf unbestimmte Zeit das harte Kriegsrecht ein. Standgerichte machen mit Aufriihrern kurzen
Prozess. Schon fir kleine Vergehen werden drakonische Strafen verhéngt. Durch
Zwangsrekrutierungen fir die edrische Armee wird das Aufstandspotenzial an kampffahigen
Ménnern abgeschopft und in weit entfernte Provinzen verlegt. Da sich die Vélker nicht
freiwillig eingliedern wollen, sollen sie mit Gewalt gebeugt werden. Das scharfe Schwert der
Militéars fegt den letzten Rest einer freiheitlichen Zivilgesellschaft hinweg. Der Kaiser scheint
sogar mit dem Gedanken an Deportationen gespielt zu haben nach dem Vorbild von Flavial
Althar Severon (* 314 v. Z., + 241 v. Z.). Dieser hatte in den Jahren 251 und 250 v. Z. Hiliter
und Eaniten in groflem Stil aus ihrer Heimat vertrieben und zwangsweise umgesiedelt. Das
Ergebnis war eine menschliche Tragddie und wirtschaftliche Katastrophe, welche die
moralischen und materiellen S&ulen des Elfenreiches in ihren Grundfesten erschiitterten. Das
liegt fast zweieinhalb Jahrhunderte zurtick, doch ist Curadan mit der Geschichte seines
Imperiums wohl vertraut und kennt auch dieses dunkle Kapitel. Solch ein Szenario will er
kein zweites Mal riskieren und bel&sst es beim Kriegsrecht.

Am Ende werden weder gute Worte noch unnachgiebige Hérte helfen. Die streitlustigen
Schasten, stolzen Hiliter und knorrigen Talesser lassen sich nicht integrieren. Im Gegensatz
zu friiher hat das Edrische Reich seinen Bewohner auch nichts mehr zu bieten. Geféhrlicher
Kriegsdienst, immense Steuern, zunehmende Geldentwertung und eine stagnierende
Wirtschaft sind nicht gerade erstrebenswerte Ziele. Spétestens seit Maron dem Starken
bedeutet Edrigoner zu sein, in allererster Linie Pflichten zu haben. Die einstigen Vorteile
personlicher Freiheit und Sicherheit in einem riesigen, prosperierenden Wirtschaftsraum
werden mehr und mehr von den driickenden Lasten des edrischen Alltags aufgefressen. Der
freie Burger ist zum Objekt geworden, dessen einzige Daseinsberechtigung die Erfullung
seiner zahlreichen Verpflichtungen gegeniliber dem Staat ist. Dass sich besonders die jungen
Provinzen der Schasten, Innerhiliter und Talesser, die noch nicht an die edrische Herrschaft
gewdohnt sind, dafiir nicht begeistern kdnnen, ist verstandlich und erklart zumindest ein Stiick
weit den massiven Widerstand dieser VVOlker. Curadan unterdriickt die Erhebungen mit
Gewalt. Aber es kann nur eine Frage von Zeit und Gelegenheit sein, bis der nachste Aufstand
losbricht. Doch schon bald erfordert ein anderer altbekannter Unruheherd die
Aufmerksamkeit des Kaisers.

9. Gundenkrieg (gegen Isdinger, Athringer, Werder und Lorder) oder Gundischer
Bundniskrieg (5v. Z. bis2n. Z.)

— Karte ,,22. Arigon - 7. Ostkrieg, 9. Gundenkrieg, Aufstande & Angriffe

5 Jahre vor der Zeitenwende werden im Norden die Gunden wieder aktiv. 20 Jahre lang
herrschte weitgehend Frieden. Jetzt brechen die alten Feindseligkeiten wieder aus. Sechs
westgundische Stamme drangen sich mittlerweile im Kleinen Arigonischen Becken: Isdinger,
Athringer, Werder, Lorder, Argunder und Troder. Dazu die beiden ettischen Stamme der
Trucha und Jadwina®"*. Das ist zu viel firr den engen Raum. Das kaum erschlossene Land
wirft fur die wachsenden Vélker nicht mehr genug ab. Eine schlechte Ernte genlgt, und die
Menschen hungern. Auf der Suche nach Nahrung verlassen sie ihre Siedlungsgebiete und
begeben sich auf Wanderschaft. Zurtick in den Norden und Osten kdnnen sie nicht. Von dort
dréngen schon andere Stdmme nach. Also richten sie ihre Blicke nach Suden und Westen, wo
die Reichtiimer des Imperiums locken. Fir einen hungernden Gunden muss selbst die
kriegsgebeutelte, &rmliche Provinz Gundia Minara als Paradies erscheinen. Und Handler
berichten ihnen von den riesigen L&ndereien dahinter mit schwarzen Ackerb6den und reichen
Stadten, jenseits der Meerengen von Lauden und Walan.

2% Jadwina: Die Jadwina gehoren mit den Natrach, Bartigim und Trucha zu den Kontinentaletten. Sie siedeln
im Norden des Kleinen Arigonischen Beckens und im Vorlaudan.
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Der Sommer des Jahres 5 vor Erscheinen des Zeugen ist im Norden kiihl und regnerisch. Die
Ernte ist schlecht, Hunger droht. Um Gber den Winter zu kommen, missen die Gunden ihre
Vorratskammern anderweitig auffullen. Isdinger, Athringer und Werder schlief3en ein
Bundnis und brechen in Gundia Minara ein. Es ist bereits das zweite Mal nach der Allianz
der Werder und Lorder im vorangegangenen 8. Gundenkrieg (27 bis 24 v. Z.), dass mehrere
gundische Stamme gemeinsam operieren. Eine aus elfischer Sicht brandgefahrliche
Entwicklung. Davor agierte jeder Stamm fir sich. Die Rivalitaten der Gundenvolker
untereinander verhinderten abgestimmte Aktionen. Das spielte den Elvar in die Hande. Doch
die Nordmanner haben dazugelernt. Wenn es gegen das Imperium geht, arbeiten sie mehr und
mehr zusammen, und das mit Erfolg. Sie Uberrennen die Grenzbastionen, schlagen das starke
Provinzheer vor Fulviana in die Flucht und fallen tber den edrischen Nordosten her.

Der Kaiser sammelt seine Streitkréfte in Lauden und geht 4 v. Z. zum Gegenangriff Gber.
Irgendwo in Hyrling tobt die erste Schlacht, die jedoch flr keine Seite eine Entscheidung
bringt. Erst als Curadans Sohn Dunar ein Jahr spater neue Divisionen heranfiihrt und von
Andaria aus eine zweite Front eroffnet, kippen die Gewichte langsam zugunsten der Herren
des Westens. Nach mehreren Scharmutzeln kommt es 3 v. Z. an der Antz zur zweiten gro3en
Schlacht des Krieges. Die Elvar obsiegen und werfen die Invasoren bis 2 v. Z. wieder hinter
die edrischen Linien zurtick. Kleingundien befindet sich wieder in elfischer Hand, doch der
Krieg geht andernorts weiter.

Nun sind es die Lorder, die zum zweiten Mal die edrischen Stellungen nordlich der Meerenge
von Lurn angreifen. Der Imperator schickt die Flotte mit starken Verb&nden unter dem
Kommando seines Sohnes zur Hilfe. Doch der unterliegt 1 v. Z. in den sudlichen Auslaufern
der Korvanten und muss sich hinter die starken Mauern Cascadals zuruickziehen. Curadan ist
gezwungen selbst einzugreifen. Wie einst Kaiser Maron im 6. Gundenkrieg (41 bis 40 v. Z.),
landet er mit mehreren Divisionen in der edrischen Exklave am Endmeer und tritt den
Barbaren entgegen. Daraufhin lassen die Lorder von Cascadal ab und ziehen sich nordwarts
zuruck. In der Folgezeit unternehmen Vater und Sohn mehrere Feldzige ins Kleine
Arigonische Becken hinein, aber ohne greifbares Ergebnis.

Unter Aufbietung all seiner Krafte demonstriert das Imperium noch einmal seine ganze
Macht und weist die Barbaren in die ihre Schranken. Es wird das letzte Mal gewesen sein.
Wie kritisch der Kaiser die Situation an der Gundenfront beurteilt, zeigt die Tatsache, dass er
seinen Sohn in Edrigon, also in unmittelbarer Néhe des ewigen Brandherdes, als Mitregenten
einsetzt und mit zwei zusétzlichen Divisionen ausstattet.

Curadan stirbt 10 n. Z. in Atraion im Alter von 67 Jahren. Schon zu Lebzeiten nennt man den
populdren General und Kaiser ,,Amicon Soludaron®, den ,,Soldatenfreund*.
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Ein neuer Glaube und ein neuer Feind in Arigon

Der Zeuge Eduns

Im Jahre 717 edrischer Zeitrechnung — traditionell gezéhlt ab der Grindung Edrigons — taucht
in eben jener Stadt eine der bemerkenswertesten und rétselhaftesten Personlichkeiten aller
Zeiten auf. Er wird die Geschichte des Abendlandes, ja der ganzen Welt grundlegend
verandern und nachhaltig pragen. Sogar die Zeitrechnung wird in absehbarer Zukunft an
seinem Erscheinen ausgerichtet.

Wie aus dem Nichts tritt er in das Geschehen jener Tage ein. Niemand weil3 um seine
Herkunft, nicht einmal seinen Namen kennen wir. Er selbst bezeichnet sich schlicht als Zeuge
seines Gottes Edun (elvarunisch ,,Thestar Edis”), und er wehrt jeden Versuch seiner
Anhénger ab, ihn mit ,,Herr®, ,,Meister* oder einem anderen erhéhenden Titel anzureden.
Andere Volker Gibernehmen den Zeugenbegriff und Ubersetzen ihn ihre Sprache. Nur die
ulachischen Ducharin®’® weichen davon ab und sagen ,,Mechid* zu ihm (ulachisch fiir ,,Bote,
Gesandter).

Wer er war, woher er kam, wir wissen es nicht. Eine der wahrscheinlichsten Theorien wurde
bereits angerissen. Danach war er kein EIf, sondern der Nachkomme narganischer Zwerge,
die nach dem Zusammenbruch des Laudanreiches durch den Angriff der Athringer und
Trucha 63 v. Z. ins befreundete Edrische Imperium auswanderten. In seiner Lehre finden sich
gleich mehrere Elemente aus Nargas dualistischer Religion wieder, wenngleich abgewandelt
und erganzt. Und selbst wenn er kein Narganer war, so kannte er sich mit deren Glauben gut
aus. Gleich ob Kurzer, Elvar oder Mensch, seinen Worten und Taten nach zu urteilen war er
hochgebildet, damals ein Privileg der Oberschicht. Doch er verzichtet auf die
Annehmlichkeiten seines Reichtums und wéhlt ein Leben in Armut an der Seite der
Hilfsbedirftigen und Schwachen. Sie sind seine ersten Zuhorer, denen er von einer
ubernatdrlichen Kraft berichtet, die alles umgibt und alles durchdringt, die das Universum
geschaffen hat, es zusammenhélt und in jedem einzelnen steckt. Diese gottliche Energie
nennt er ,,Edun®, was tibersetzt , Kraft bedeutet. ,, Alles ist Edun, und Edun ist in allem.
(Edunia, 1. Buch, Kapitel 1, Vers 1) Damit schlielit Edun wahrhaft alles ein: Er findet sich im
kleinsten Staubkorn ebenso wie in den endlosen Weiten des Universums. Er ist in der
leblosen Materie als auch in jedem Lebewesen, einschliel3lich der intelligenten Rassen der
Elfen, Menschen, Trolle und Zwerge (zu dieser Zeit kennt man Oldrocks und Ojaden in
Arigon noch nicht, sonst hétte er sie sicherlich auch aufgezéhlt). Und da Edun wirklich alles
ist, schlieB3t das sogar die alten Goétter mit ein. Sie sind verschiedene Ausdrucksformen der
einen Kraft Edun. Mit diesem allumfassenden Ansatz errichtet der Zeuge ein spirituelles
Dach uber den Religionen seiner Zeit und bezieht sie damit in sein Glaubenskonzept mit ein.

Er spricht von einem Weiterleben der Seele nach dem Tode, und das dieses Leben ein Spiegel
des irdischen Lebens ist. Dieser Teil seiner Lehre ist nicht neu. Zu allen Zeiten und in allen
Kulturen findet sich der Glaube an ein Leben nach dem Tode. Im Unterschied zu jeder
anderen Religion, lehnt der Zeuge Opfergaben jedoch ab. Edun kann man nicht mit
geweihten Speisen, mit Tier- oder gar Menschenblut bestechen. Nur wer im Diesseits Gutes
getan hat, kann im Jenseits Gutes erfahren.

2™ Ducharin (ulachisch fiir ,Neuerer®): Urspriinglich eine religiose Bewegung in Siidedrigon (Valanor)
wahrend des 4. und 5. Jahrhunderts n. Z. Deren Anhénger sehen im Zeugen wohl einen Boten Eduns
(Botenlehre), nicht aber Edun selbst (Gottgleichheitslehre). AuRerdem fordern sie eine Rickbesinnung auf
die sozialistischen Wurzeln der edunischen Religion. Nach dem Verbot ihrer Lehre in Stidedrigon (Valanor),
fliehen einige Vertreter in die Wusten Odians, wo sie bei den Ulachen missionieren. Ihre ulachischen
Schuler Jessech und Daiab vollenden das Werk. Um die Wende vom 5. zum 6. Jahrhundert bekehren und
einigen sie die Ulachenstimme im Namen Eduns (ulachisch ,,Aludin). Im 6. Jahrhundert beginnen sie einen
auBerordentlich erfolgreichen Glaubenskrieg aus Zentralodian heraus in alle Himmelsrichtungen.
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., Edun kennt keine Opfergaben. Das Blut des Opfertiers tétet blof3 ein argloses Lebewesen,
und die geweihten Speisen verderben nur. Derlei bewirkt gar nichts. Tue besser gute Taten.
Sie bewirken viel. Schone das Leben der Opfertiere und gib die Opferspeise den Hungernden.
So geféllst Du Edun. ““ (Edunia, 3. Buch, Kapitel 16, Vers 1)

Fur den Zeugen steht die Liebe im Zentrum allen Seins. Sie ist die starkste Macht des
Ur)_iversums und das hdchste Gut auf Erden.
., Uber allem steht die Liebe. “ (Edunia, 3. Buch, Kapitel 1, Vers 1)

Die Liebe allein ist der Garant fir ein gluckliches Leben und ein freudvolles Weiterleben der
Seele nach dem Tod.
,,Liebe Jedermann, denn in Jedem und Allem ist Edun!* (Edunia, 3. Buch, Kapitel 1, Vers 6)

Das ist revolutionar. Die Liebe zwischen Mann und Frau, ja. Die Liebe zwischen Eltern und
Kindern, auch ja. Die Liebe, oder sagen wir besser grof3e Zuneigung zwischen guten
Freunden, sicher! Doch die Liebe zu einem Wildfremden oder gar zu einem bdsen Nachbarn?
Muss ich auch einen Feind lieben? Ja, sagt der Zeuge. Ich muss ihm zumindest die Hand
reichen.

,, Verzeihe Deinen Feinden, auf das sie Dir verzeihen! “ (Edunia, 3. Buch, Kapitel 1, Vers 7)

Die Elvar setzten von Anfang an auf Gerechtigkeit und Wiedergutmachung. Sie nutzten
Milde als kalkuliertes Mittel zur Machterhaltung. Ihre vernunftorientierte Denkweise brachte
sie friih zu dem Schluss, dass Rache nur wieder Rache produziert. Gewaltherrschaft ist nicht
besonders 6konomisch. Das Regierungsprinzip der Herren des Westens fulite auf Integration,
statt Unterdriickung. Doch die Triebfeder war dabei VVernunft, nicht Liebe. Liebe als
Lebensprinzip, auch gegentiber Fremden und Feinden, das ist vollkommen neu. Ist das blanke
Torheit eines Verruckten oder der erste Schritt in eine bessere Welt?

Doch das ist nicht die einzig revolutionare Idee des Zeugen. Er predigt, dass vor Edun alle
Elfen, Menschen, Zwerge und Trolle gleich sind, dass Edun keinen Unterschied macht
zwischen Machtigen und Mittellosen, zwischen Mannern und Frauen, zwischen Edrigonern
und Barbaren. ,, Wir sind alle Kinder Eduns, und er liebt uns alle gleichermafien. “ (Edunia, 3.
Buch, Kapitel 11, Vers 1)

Nun ist die edrische Gesellschaftsordnung ziemlich durchlassig. Wer tiichtig ist und
ehrgeizig, kann es auch als einfacher Mann weit bringen. Doch selbstverstandlich gibt es den
Magistratsadel und den Beamtenadel, gibt es reiche Kaufleute und GroRgrundbesitzer. Sie
stehen Uber dem gemeinen Volk und fiihlen sich auch so. Offensichtlich erweisen die Gotter
dieser Oberschicht eine besondere Gunst, sonst stiinden sie nicht dort, wo sie stehen, ndmlich
oben. Und wie sieht es mit den Barbaren jenseits der Grenzen aus? Betrachtet Edun diese
Wilden einem Edrigoner gegentber wirklich als gleichwertig? Er tut es, sagt der Zeuge:

., Edun achtet weder Herkunft eines Bewussten?’® noch seine Hautfarbe, noch seinen Besitz,
noch sein Geschlecht, noch sein Alter, noch sein Aussehen oder seine Klugheit. Er bemisst
ihn allein nach seinen Gedanken und Taten. “ (Edunia, 3. Buch, Kapitel 11, Vers 2)

Keine Vorrechte durch edle Geburt? Gleiche Chancen fiir alle? Der besitzlose Tagel6hner
einem Kaiser ebenbdrtig? Brider, statt Herren und Untertanen? Hirngespinst eines
Aufwieglers oder brauchbarer Entwurf einer neuen Gesellschaftsordnung?

Die umwadlzenden Ideen lenken bald die Aufmerksamkeit der edrischen Staatsmacht auf den
Zeugen. Doch der predigt Frieden und Gewaltlosigkeit, erhebt Gnade und Barmherzigkeit zu
hochsten Tugenden. Er droht nicht mit Strafe, sondern macht seinen Zuhdérern Mut und hilft

276 Bewusste (elvarunisch ,,Conthiendir*): Uberbegriff des Zeugen fiir die damals in der Alten Welt bekannten
intelligenten Rassen der Elfen, Menschen, Trolle und Zwerge. Spater z&hlt man auch die Oldrocks und
Ojaden dazu.
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ihnen bei der Suche nach dem rechten Lebensweg. So redet kein Revoluzzer, also lassen ihn
die glaubenstoleranten Behérden des Imperiums gewahren. Ein Utopist mit einer Handvoll
Anhdnger, die von einer gerechteren Welt traumen. Was sollen diese realitatsfernen Narren
schon anrichten?

Doch der Zeuge redet nicht nur, sondern handelt selbst aktiv. Die arigonischen Priester jener
Tage, gleich welcher Religion, dienen in erster Linie ihren Goéttern. Als Mittler zwischen
Himmel und Erde interpretieren sie einerseits den Willen der Allerhéchsten und senden
anderseits die um Opfergaben verstérkten Gebete der Menschen zu den Géttern hinauf.
Priester leben in ihrer eigenen Welt und bilden oft eigene elitdre Kasten. Dagegen stellt der
Zeuge den Dienst am Menschen gleichberechtigt neben den Gottesdienst.

,, Diene den Menschen wie du Edun dienst, denn sie sind ein Teil von ihm. “ (Edunia, 3. Buch,
Kapitel 13, Vers 5)

Er koppelt sich nicht vom Diesseits ab, sondern bleibt fest auf dem irdischen Boden verhaftet.
Seine Tempel sind die Straflen. Und so hilft er wo er kann. Wahrscheinlich war er ein Avatar
mit Ubernaturlichen Fahigkeiten. Es wird mehrfach berichtet, dass er Kranke heilte oder
durch seine blolRe Présenz bedrohte Leben rettete und blutigen Streit schlichtete.

Bald sammeln sich treue Begleiter um ihn, drei Manner und vier Frauen. Diese Paritat der
Geschlechter ist sicherlich kein Zufall, sondern gelebter Ausdruck der gepredigten
Gleichstellung von Mann und Frau. Und auch wenn wir das nicht mehr nachpriifen konnen,
wirde es nicht verwundern, wenn seine sieben Gefolgsleute den verschiedenen Volkern des
edrischen Vielvolkerstaats entstammten. Und auch die Zahl 8 ist bestimmt bewusst gewéhit.
Die 8 ist nicht nur die mathematische Basis des elvarischen Oktalsystems, also der
Rechenweise in Achterschritten, sondern zugleich die heilige Zahl der Elvar. Zwei
miteinander verbundene Kreise: Der Kreis als Sinnbild der Unendlichkeit, erkennbar im sich
ewig wiederholenden Zyklus der Natur: Die vier Jahreszeiten, Geburt, Wachsen und Sterben
oder der Kreislauf der Sonne und des Mondes. Zwei miteinander verwobene Kreise als
Symbol der ewigen Dualitét des Lebens: Hell und Dunkel, Sonne und Mond, Gut und Bdose,
Mann und Frau, Leben und Sterben, und so weiter und so weiter.

Nichts scheint hier zufallig und profan. Es nicht weniger als der vollstandige Entwurf einer
neuen Welt, den der Zeuge mit seinen Geféahrtinnen und Gefahrten verkiindet. Gemeinsam
durchwandern sie das Imperium, predigen und helfen wo sie konnen. Nach zwélf Jahren
kehren sie nach Edrigon zurlick. Dann verliert sich die Spur des Zeugen. So wie er kam, geht
er wieder, aus dem Nichts ins Nichts. Uber das was geschehen sein mag, gibt es unzahlige
Spekulationen. Doch bis heute ist das Rétsel ungeldst und umgibt den Zeugen mit einer
mystischen Aura. An die Frage nach dem ,,woher* schlief3t sich die des ,,wohin*?

Doch seine Lehre hat Bestand. Seine Gefahrtinnen und Geféhrten halten sie lebendig und
tragen sie auch nach seinem Verschwinden in die Welt hinaus. Besonders bei der einfachen
Bevolkerung des Edrischen Imperiums fallt sie auf fruchtbaren Boden. Die Masse des Volkes
lebt mittlerweile am Rande des Existenzminimums und leidet unter einem alles
kontrollierenden Staat, der das letzte aus ihnen herauspresst, um die gewaltigen Kriegslasten
tragen zu kénnen. VVom selbstbestimmten Individuum friiherer Jahrhunderte ist nichts mehr
geblieben. Der freie Burger ist zum Knecht geworden. Ein freudloser Alltag ohne
Perspektiven und eine zunehmende Bedrohung von auRen n&hren bei vielen den Wunsch
nach Frieden und Erlésung. Religionen und Soziallehren fanden schon immer in schweren
Zeiten den meisten Zulauf. So ist es auch diesmal. Doch im Falle des Edunertums ist die
Wirkung wahrhaft durchschlagend. Das l&sst sich vielleicht dadurch erkléren, dass hier gleich
mehrere Faktoren zusammenfallen: Alte Religionen, die den Fragenden keine Antworten
mehr geben kdnnen, eine verarmte Bevolkerung, die Sinn in ihrem kldglichen Dasein sucht
und nach Erlésung lechzt, eine neue Lehre mit neuen Inhalten voll tiefer Wahrheiten mit dem
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Ausblick auf Besserung im Jenseits, und schlie3lich das Mysterium des Zeugen selbst. Sein
ratselhaftes Erscheinen und Verschwinden beflligelt die Phantasie und umgeben ihn von
Anfang an mit der Aura des Gottlichen.

Von den Anhangern des Zeugen verkiindet, verbreitet sich die neue Religion rasch im
Edrischen Reich. Schon ein Jahrhundert spéter hat die edunische Glaubensgemeinschaft alle
anderen Kulte des Imperiums tberfliigelt. Gegen Ende des Edrischen Gesamtreiches Mitte
des 2. Jahrhunderts n. Z. ist der neue Glaube sogar Staatsreligion. Aus dem ,,Imperion
Edrigon‘ wird das ,,Imperion Edrigon Edunion®, das ,,Edrisch Edunische Reich*.

Doch wir eilen der Zeit voraus. Zu Zeiten Curadans steht das Edunertum ganz am Anfang —
eine kleine Gruppe Glaubiger, die ihren Platz unter den vielen Religionen des Elfenreiches
suchen und von den Machtigen kaum wahrgenommen werden. In Glaubensfragen sind die
Herren des Westens offen und tolerant. So lange die geltenden Gesetze befolgt werden, soll
jeder beten, zu was oder wem er will. Diese Devise galt schon in den Stadtstaaten ihrer
kaladorischen Heimat und wurde in die arigonischen Kolonien exportiert. Aus Sicht der Elvar
ist religiose Uberzeugung die private Angelegenheit eines jedes einzelnen und kann weder
verordnet noch erzwungen werden.

Der Oldrocksturm 14 n. Z.
— Karte ,,23. Arigon - Oldrocksturm, Gundenwanderung, Endkampf Kalschan®

Nach Curadans Tod 10 n. Z. besteigt sein Sohn Dunar 1. Carion (* 36 v. Z., +31n. Z.) im
Alter von 46 Jahren den edrischen Thron. In seiner Regierungszeit gerét das Edrische
Imperium endgdiltig in die Defensive, aus der es sich nicht mehr befreien kann. Die
Verteidigung der Grenzen gegen immer mehr und immer neue Feinde steigert sich in den
kommenden Jahrzehnten zu einem verzweifelten Abwehrkampf, den das Imperium mit
seinen schwindenden materiellen und mentalen Kraften am Ende verlieren wird.

Danach sieht es bei Dunars I. Amtsantritt jedoch noch nicht aus. Zwar muss auch er sich mit
altbekannten inneren und dufReren Feinden herumschlagen — revoltierende Innerhiliter,
Talesser und Schasten innerhalb der Provinzen, beutehungrige Gunden, Etten und Ulachen
jenseits der Grenzen, dazu der lauernde Erzfeind Kalschan —, doch ist das Elfenreich diesen
Bedrohungen gewachsen. Trotz aller Schwierigkeiten hat der starke edrische Militarstaat
seine alten Gegner im Griff. Die Elvar beherrschen seit iber einem halben Jahrtausend grofie
Teile Arigons. Ihr Reich ist geradezu ein Synonym fiir den Kontinent selbst geworden,
zumindest fiir den Westen. Fir die Zeitgenossen ist das Imperion Edrigon Dreh- und
Angelpunkt der Welt. Eine Welt ohne das Imperium ist weder fur die Edrigoner noch fir ihre
Feinde vorstellbar. Die Herren des Westens dominieren das Abendland schon so lange und so
uberlegen, dass ihre Herrschaft fir die Ewigkeit bestimmt scheint, ein Imperion Eterniar, ein
ewiges Reich. Niemand ahnt, dass ein neuer Feind anriickt, ein furchtbarer Feind. Als

Dunar I. den Thron besteigt, nahert er sich bereits dem 6stlichen Rand des Kontinents.

Wie sie sich selbst nannten, wissen wir nicht. Sie hinterlassen keinerlei schriftliche
Zeugnisse. Die Elvar nennen sie ,,Ilis Dracis®, im Volksmund kurz ,,Ildracis*, was so viel wie
,.kranke Drachen* oder ,,b6se Schlangen® bedeutet. Die Gunden machen ,,Oldrocks* daraus.
Unter diesem Namen kennen wir sie heute im gundischen Sprachraum. Sie sind
Reiternomaden aus den endlosen Weiten Kardiens. Aus einem Grund, den wir nicht kennen,
verlassen sie Ende des 2. Jahrhunderts v. Z. ihre Heimat weit, weit im Osten und wandern
kontinuierlich westwarts. Kurz nach der Zeitenwende erreichen sie den dstlichen Rand des
maéachtigen Arautangebirges. Doch statt nun der offenen Steppe weiter stidwestwaérts zu
folgen, die Uber die Letina hinweg geradewegs in die Mittelarigonische Grasebene libergeht,
waéhlen die Oldrocks den Weg entlang der Nordseite des Arautanmassivs. Warum sie sich fir
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diese Route entscheiden, ist bis heute ein Rétsel. Zwar verlauft die Grasebene auch nordlich
des Arautan noch ein Stiick weiter gen Westen, doch ab der Flowischen Senke®’ ist Schluss
mit dem offenen Land. Das Grolie Arigonische Becken dahinter ist von riesigen Wéldern
{iberzogen, ein wenig taugliches Terrain fir berittene Nomaden. Trafen die Ostlinge?”® so
weit nordlich auf den Arautan, dass sie automatisch nach Norden umgeleitet wurden? Oder
wurden die Neuankémmlinge besiegt und zuriickgeschlagen, so dass ihnen der Weg in den
Siiden versperrt war? Falls ja, von wem? Die Westkardische Steppe?”® beherrschen zu jener
Zeit Mergeten und Ostdanurer®®. Doch die beiden Stamme haben ihre besten Tage lange
hinter sich. Sollten sie tatsachlich stark genug gewesen sein, um die Oldrocks abzuwehren?
Ein letzter groRer Sieg der Ayruna? Nach dem, was sich danach im Grof3en Arigonischen
Becken abspielt, mag man das fast bezweifeln. Kein Stlick Pergament, keine Tontafel, kein
Lied und keine Sage kiinden von solch einem Triumph der Ayruna. Die Volker, die dariiber
berichten konnten, sind schon lange im Dunkel der Geschichte verschwunden.

Vielleicht gab es auch gar keine epochale Schlacht. Schon bei der gro3en Invasion des
Philurerkonigs Tarnas (* 536 v. Z., + 485 v. Z.) und Kelezars Konig Mondur I. (* 537 v. Z,,
+471v. Z.) im Jahre 497 v. Z. ziindeten die arigonischen Reiternomaden das Steppengras auf
breiter Front an. Die Angreifer fanden nur eine verkohlte Wustenei vor. Die beiden
Monarchen konnten allerdings auf die Ressourcen machtiger Reiche zurtickgreifen und ihre
Heere eine ganze Weile aus der Heimat mit dem nétigen Nachschub versorgen. Die Oldrocks
dagegen sind ein wanderndes Volk. Fir die Krieger auf ihren schnellen, genligsamen Ponys
ist die verbrannte Ebene sicher kein Hindernis. Doch mit ihnen ziehen Frauen, Kinder und
Alte auf langsamen Karren, dazu ihre noch langsameren Viehherden, die Lebensgrundlage
der Nomaden. Die Tiere sind auf Weideland angewiesen. Eine groBflachige Odnis bildet da
ein echtes Hindernis. Mergeten und Ostdanurern steht also mehr zu ihrer Verteidigung zur
Verfugung als Bogen, Lanze und Schwert.

Aulerdem gibt es ein Indiz fir die erfolgreiche Abwehr der Oldrocks durch die Ayruna,
wenngleich ein schwaches. In Kalschan regiert seit dem Jahre 10 Konig Eshokil (* 21 v. Z.,
+ 26 n. Z.). Die unbewiesene Schlacht der abendléandischen gegen die kardischen
Steppenreiter misste ungefahr mit seinem Regierungsantritt zusammenfallen. Kaum
inthronisiert, fihrt der Shadar mehrere Feldziige vom Osten seines Reiches in die
mittelarigonischen Graslande hinein. Er besiegt Tioter und Mergeten und dringt erstmals in
der kalschanischen Geschichte sogar bis zum Miundungsgebiet der Letina vor. Wenn man
bedenkt, dass Shadar Sakandur I. (* 92 v. Z., + 44 v. Z.) den Osten seines Reiches vor gut 50
Jahren nicht gegen die Ayruna halten konnte, erscheinen nun Eshokils schnelle Siege
geradezu muhelos. Waren die Kréfte der Ayruna gleichzeitig anderswo gegen die Oldrocks
gebunden? Waren die Verluste gegen die kardischen Horden so gravierend, dass Kalschan
nun leichtes Spiel hatte? Bis heute fehlt fur diese Theorie jeder Beleg. Mit Gewissheit konnen
wir nur feststellen, dass die Macht der Ayruna kurz nach der Zeitwende zusehends schwindet

27" Flowische Senke: Tieflandpassage zwischen Sevir und Arautan, die von der Kardischen Steppenzunge ins
GrolRe Arigonische Becken fiihrt.

28 Ostlinge: Sammelbegriff fiir die Reiternomaden aus dem Inneren Kardiens, sowohl fiir Oldrocks als auch
Ojaden.

279 \Westkardische Steppe: Die siidwestlichen Auslaufer der Kardischen Steppe. Sie umfassen die offenen
Grasebenen ostlich der Letina zwischen dem Arautanbogen im Norden und dem Halbkontinent Elim im
Siiden. Westlich der Letina geht die Westkardische Steppe in die Mittelarigonische Grasebene (ber. Die
nordwestlichen Ausléufer der Kardischen Steppe nennt man Kardische Steppenzunge.

80 Ostdanurer: 36 v. Z. besiegen die ostgundischen Skartinger die ayrunischen Danurer und unterwerfen deren
westliche Teilstamme. Diese sog. ,,Westdanurer* bleiben bei den Skartingern und ziehen mit ihnen weiter
nach Siidwesten. Im Laufe der Zeit verschmelzen die beiden Vélker. Zur Unterscheidung zwischen den mit
den Skartingern wandernden Westdanurern, bezeichnet man die in der Heimat verbliebenen Danurer hdufig
als ,,Ostdanurer*.
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und schlieRlich bricht. Als eineinhalb Jahrhunderte spater die ojadischen Tschassen?*! nach
Mittelarigon vorstoRen, fegen sie die einst so gefiirchteten Ayruna wie Spreu im Wind davon
und besiegeln deren Schicksal.

Maoglicherweise wurden die Ostlinge aber auch von einem flowischen Stamm als Verbiindete
gegen einen Nachbarstamm zur Hilfe gerufen und kamen so ins Land im Norden.

Vielleicht, vielleicht. Man koénnte die ungewdhnliche Richtungswahl der Oldrocks fur eine
einmalige Laune des Schicksals halten, wenn sie sich nicht dreieinhalb Jahrhunderte spéater
noch einmal wiederholen wiirde. Dann sind es die Onugen?®?, die ebenfalls die Nordroute
wahlen werden. Zweimal das gleiche unerklarliche Schema. Kann man da noch von Zufall
sprechen? Was hat der kalte, unwirtliche Norden den Eroberern aus dem Osten zu bieten?
Dazu gibt es eine Uberraschende Theorie von Prof. Dr. Engelbrecht Gerulis, der viele Jahre
den Lehrstuhl fur Geschichte an der Universitat Stenden innehatte. In seinem Buch ,,Die
Oldrocks zogen nordwaérts* vertritt er die These, dass es die flowischen Frauen waren, welche
die Steppenreiter ins Land lockten. Elfinnen und Flowinnen verkdrpern flr viele das
weibliche Schonheitsideal. Sollte es méglich sein, dass die wilden Steppenreiter wegen
schoner Frauen ihr eigentliches Element, die offene Ebene, mit den nordarigonischen
Urwaldern tauschten? Hatten die knochigen, grob geschnittenen Oldrocks denn das gleiche
asthetische Empfinden wie die Abendlénder? Schliellich waren sie an ihresgleichen
gewohnt, an Oldrockfrauen. Fanden sie Flowinnen tiberhaupt hiibsch?

Professor Gerulis ist fir seinen Ansatz lange beléchelt worden. Doch seit kurzem stiitzen
Erkenntnisse aus der Verhaltensforschung seine These ein Stiick weit. Danach tben
Abendlanderinnen — allen voran Elfinnen und Flowinnen — einen besonderen Reiz auf
kardische Manner aus. Wie Magneten scheinen sich die Gegensatze anzuziehen. Hier die
grobschlachtigen Ostlinge, kraftstrotzend und ungestiim, dort die feingliedrigen
Arigonerinnen, weich und grazil. Die optische Erscheinung der Frauen wird zudem durch
unterschwellige Dufte verstérkt, die den Testosteronpegel eines Oldrocks in die Hohe treiben.
Es ist getibte Praxis der Evolution Gegenséatze zusammenzubringen, um fir die Nachkommen
das optimale Mischverhaltnis zu erzielen. Ist es denkbar, dass Aussehen und Geruch schoner
Flowinnen die von Natur aus sehr emotional agierenden Oldrocks von ihrer Marschroute
entlang der Steppe abbrachten? Es bleibt eine gewagte Theorie. Sie zeigt den
Erklarungsnotstand des in kiihler, elvarischer Logik erzogenen Arigoners von heute ein
zweimaliges Phanomen eines geflihlsbetonten VVolkes in der Vergangenheit zu verstehen.
Sicher ist nur, dass die Oldrocks 14 n. Z. den Gilan?®® iiberschreiten und tiber die
arigonischen Flowenstdmme herfallen, auch wenn wir nicht wissen warum.

Neuer Feind mit neuen Waffen
— Karte ,,23. Arigon - Oldrocksturm, Gundenwanderung, Endkampf Kalschan*

Die Ostlinge bringen neue Militartechnologien mit: Den nach ihnen benannten
Oldrockbogen, den Holzrahmensattel und das Kardische Steppenpony.

Wie der ayrunische Bogen ist auch der Oldrockbogen eine aus Holz, Horn und Sehnen
verleimte Kompositwaffe. Doch er ist langer und schwerer, was ihm eine ungleich groRRere
Reichweite und Durchschlagskraft verleiht.

81 Tschassen: Steppenvolk ojadischen Ursprungs (Ojaden: Mischrasse aus Oldrocks und Menschen), das
163 n. Z. die Letina liberschreitet und in Mittelarigon einfallt.

%2 Onugen: Steppenvolk oldrockischen Ursprungs, das um 355 die Flowische Senke durchquert und ins GroRe
Arigonische Becken einfallt.

%3 Gilan: GroRer Fluss im Osten des GroBen Arigonischen Beckens. Entspringt im nérdlichen Arautan und
mindet ins Nordmeer.

Seite 190



Geschichte des Edrischen Imperiums

Auch der Holzrahmensattel ist eine deutliche Verbesserung gegenuber den arigonischen
Typen. Im Abendland verwendet man tberwiegend den Vierhornsattel. Die vier Hocker —
zwei vorne und zwei hinten — verhindern, dass der Reiter rutscht und stabilisieren seinen Sitz.
Die Oldrocks gehen noch einen Schritt weiter. Sie versehen Vorder- und Rickseite des
Sattels mit zwei durchgehenden, stabilen Holzrahmen, die sie mit Leder Uberziehen. Das
verhindert nicht nur ein Rutschen des Reiters, sondern verankert ihn selbst bei schwierigen
Manovern fest auf dem Pferderiicken. Vor Erfindung des Steigblgels ist der Sattel die einzige
Maglichkeit flr einen sicheren Halt des Reiters. Im Unterschied zur landlaufigen Meinung,
kennen die Oldrocks den Steigbtgel jedoch noch nicht. Den bringen erst anderthalb
Jahrhunderte spater die ebenfalls aus Kardien nach Westen vorstofienden Tschassen nach
Arigon mit.

Die dritte Neuerung ist das Reittier der Oldrocks, das Taleki’®* oder Kardische Steppenpony.

Dieses kleine, stammige Pferd wirkt zwar vollig unscheinbar, ist aber ungemein robust und
ausdauernd. Wéhrend die abendlandischen Ziichtungen vor allem auf Tragkraft, Schnelligkeit
und Eleganz setzen, zeichnet das Taleki seine Z&higkeit und Genligsamkeit aus. Arigonische
Reiterheere mussen mit reichlich Heu und Getreide versorgt werden. Das kardische Pony
dagegen begnigt sich mit einfachem Steppengras, selbst im Winter. Mit seinen kraftigen
Hufen scharrt es den Schnee beiseite und knabbert die diirren Halme. Das macht die Oldrocks
viel unabh&ngiger von Nachschub und erhoht ihre Mobilitat enorm. Selbst das ebenfalls z&he,
arigonischen Steppenpferd, das seit Jahrhunderten die Ayruna tragt, kann mit seinem
kardischen Vetter nur bedingt mithalten. Die Steppen Kardiens liegen inmitten des
Kontinents, weit abseits von warmen Meeren, die flir mildes Klima sorgen kénnten. Hier sind
die Sommer hei3 und trocken, die Winter klirrend kalt. Solch harte Lebensbedingungen
bringen zdhe Rassen hervor. Sicher ist auch die arigonische Grasebene kein Zuckerschlecken,
besonders nicht wahrend der kalten Jahreszeit, aber im Vergleich zur kardischen spurbar
gemaRigter. Die Evolution nutzte diesen Freiraum und musste nicht ausschlief3lich auf
Robustheit setzen. Das Reittier der Ayruna ist etwas grofier und schlanker als das kardische
Pony, auf der Geraden schneller und fir unsere Augen deutlich eleganter. Daftir ist es
weniger ausdauernd als sein kardisches Pendant und auch nicht ganz so gentigsam.

So klein und hésslich es auch sein mag, ist das Taleki fiir einen Krieger jener Tage ohne
Zweifel das effizienteste Transportmittel zu Lande. Es macht die Oldrocks schneller und
beweglicher als selbst das Reitervolk der Ayruna — und das will wahrlich etwas heif3en.

Nachdem sie zuvor die 6stlich des Gilan siedelnden Flowen besiegt haben, unterwerfen die
Ostlinge in kaum 10 Jahren auch alle Flowenstdmme westlich des Flusses. Das ist umso
erstaunlicher, als die Oldrocks im waldreichen GrofRen Arigonischen Becken ihre eigentliche
Starke, den Kampf zu Pferd im offenen Gelénde, nur sehr bedingt einsetzen kénnen. Der
Grund fur ihren beeindruckenden Erfolg kann also nicht allein auf Oldrockbogen,
Holzrahmensattel und Kardisches Steppenpony zurlickzuftihren sein. Entscheidender noch als
ihre Gberlegene Waffentechnik ist ihre Aggressivitat. Diese Wesensart ist bei der
oldrockischen Rasse starker ausgeprégt als bei allen anderen. Oldrocks stehen stdndig unter
Strom und neigen mehr als andere dazu, Konflikte gewaltsam auszutragen. Sie sind wie
Kerzen, die sehr hell brennen und sich schnell verzehren. Ihre Lebensspanne ist kurz, doch in
der Zeit, die ihnen bleibt, sind sie erstaunlich agil — ein hochemotionales, ruheloses Volk. Sie
bringen eine neue Dimension von Gewalt in die Alte Welt. Um keine Missverstandnisse
aufkommen zu lassen: Die in Arigon lebenden Rassen, seien es Menschen, Zwerge, Riesen
und selbst die maldvollen Elfen, sind beileibe keine Engel. Thre Geschichten sind voll von
Ungerechtigkeiten, Blut und Tod. Doch die erbarmungslose Grausamkeit der Oldrocks, ihre
gnadenlose, willkirliche Brutalitat tbertrifft die Untaten der schlimmsten abendl&ndischen

84 Taleki: Das Kardische Steppenpony.
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Despoten. Diese Schockwirkung ist die eigentliche Waffe der kardischen Invasoren. Das
fiirchterliche Blutgericht an einem Stamm verstort die Nachbarn derart, dass ihr
Kampfeswille regelrecht gelahmt ist. Nur wer sich bedingungslos unterwirft, kann auf Leben
hoffen. Wer sich widersetzt, wird schonungslos hingemetzelt, in einem maRlosen Blutrausch
mit Stumpf und Stiel ausgerottet. Das ist die einfache, aber effektive Formel der Eroberer.
Aus spéterer Zeit ist die Erzéhlung eines unbekannten edrischen Chronisten Uberliefert, der
als Soldat eine solche Mordorgie uberlebte:

,,Sie (die Oldrocks) kamen Uber uns wie Damonen aus der Unterwelt. Ganz schwarz waren
sie und schwarz ihre Pferde. Zuerst kreisten sie uns ein, jagten wie wild um uns im Kreise
herum und beschossen uns mit Pfeilen. Wir verloren viele Manner und konnten doch nichts
tun. Als immer mehr von uns fielen, wandten sich manche zur Flucht und die Reihen brachen
auseinander. Die Feinde verfolgten uns und hieben alle nieder. Als keiner mehr von meinen
Kameraden am Leben war, gingen die Unholde aufeinander los und téten sich gegenseitig,
bis ihr Anflihrer dazwischen trat und die Rasenden wieder zur Besinnung brachte. Ich selber
suchte Schutz unter den Leibern der Erschlagenen und war so von Blut bedeckt, dass mich
die Ostlinge tot glaubten. So entging ich mit Hilfe der gnadigen Gotter dem schaurigen
Morden.

Den genauen Zeitpunkt dieses grausigen Erlebnisses kénnen wir nicht mit Gewissheit
bestimmen. Da der Erzéhler offensichtlich noch Heide ist und kein Eduner — er spricht von
Gottern und nicht Gott —, spielt diese Geschichte wohl um das Jahr 70, als der erste grof3e
Angriff der Oldrocks auf das Edrische Imperium erfolgt. Wie wir aus anderen Quellen
wissen, reiben die Ostlinge sich und ihre Pferde vor der Schlacht mit RuB ein. Die
unheimliche Schwarze soll die Furcht der Feinde verstarken, was auch gelingt. Als das
Gemetzel eigentlich schon zu Ende ist, beobachtet der unbekannte Chronist etwas
Aberwitziges: Da alle Feinde erschlagen sind, wenden sich die rasenden Kardier?®
gegeneinander und téten sich im Blutrausch. Wie aufgeputscht muss ein Mann sein, dass er
am helllichten Tage seine Kameraden und Freunde erschlégt, die er noch dazu an der
schwarzen Bemalung gleich einer Uniform leicht erkennen kann? Welch ein Wahnsinn! Die
Abwesenheit jeglicher Vernunft, fir einen Abendl&nder nicht begreifbar. Und doch erklart
diese kurze Geschichte besser als alles andere das Wesen der Oldrocks, deren unglaublichen
Siegeszug und die l&hmende Angst ihrer Opfer. Ihre Aggressivitat ist ihre Starke und
zugleich ihre Schwéche. Allzu oft verzetteln sich die Kardier im Bruderkampf. Diese
streitsichtige Rasse kann einfach keinen Frieden halten. Wenn sie keine starke Hand mit
Gewalt zur Ruhe zwingt, entladen sich ihre Emotionen gegen die eigene Sippe. Das hohe Gut
der Einigkeit ist bei ihnen die Ausnahme, nicht die Regel. Das ist die Chance fur ihre Gegner.
Als die Oldrocks ein Jahrzehnt nach der Zeitwende (ber die Flowen herfallen, scheinen sie
jedoch von einer solch starken Hand geflihrt worden zu sein. Auch wenn wir das nicht mit
Bestimmtheit sagen kdnnen, ist es doch wahrscheinlich und wiirde ihren durchschlagenden
Erfolg erklaren.

Die Gundenwanderung 25 bis 220
— Karte ,,23. Arigon - Oldrocksturm, Gundenwanderung, Endkampf Kalschan*

Die Unterwerfung der Flowen ist nur der Anfang. Schon bald dirsten die ruhelosen

Steppenkrieger nach neuen Taten. Im Jahr 25 setzen sie tber die Dalinca®®. Die Lande
westlich des Flusses bis zu den Korvanten beherrschen Danger und Hardomannen. Die
beiden Stamme sind durch flowische Fliichtlinge gewarnt. Die kampferprobten, stolzen

%5 Kardier: Auch als Taglander bezeichnet. Sammelbegriff fiir die Bewohner des kardischen Erdteils. Hier als
Synonym fiir die Oldrocks verwendet.
%6 Dalinca: Fluss im GroBen Arigonischen Becken. Entspringt im nordlichen Arautan und miindet in die Idja.
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Ostgunden denken nicht an Unterwerfung. Sie schlie}en ein Bilndnis, bieten ihr Kriegsvolk
auf und treten den Invasoren mutig entgegen. Umsonst. Sie werden schwer geschlagen. Wer
kann, der flieht vor den grausigen Ostlingen nach Westen. Das 0st eine Kettenreaktion aus,
denn im Westen drangen sich bereits viele Stdmme in der Enge des Kleinen Arigonischen
Beckens. Diese werden nun gegen die edrische Nordgrenze gedriickt. Binnen weniger Jahre
sind praktisch alle gundischen Vélker in Bewegung. Nach ihnen ist dieser Massenexodus
benannt, die Gundenwanderung.

Einzig die Hardomannen suchen einen anderen Ausweg aus dem Kessel. An der Nenda
angelangt, drehen sie nach Siiden ab und versuchen den Oldrocks tiber das Hochland von
Trimun zu entkommen. Auf Wegen, die zwei Generationen zuvor schon ihre skartingischen
Vettern genommen haben, dringen sie bis zum elfisch kontrollierten Endmeer vor. Wie
damals kann die edrische Exklave auch diesmal der Wucht des Aufpralls nicht Stand halten.
Die Burgen und Stadte entlang der Kiiste gehen in Flammen auf. Einzig das stark befestigte
Cascadal und die Insel Tural kénnen sich halten. Doch die Kontrolle (iber die vitalen
Handelsrouten in den Osten ist wieder einmal verloren, diesmal jedoch unwiederbringlich.
Eine Zeit lang verweilen die Ostgunden hier. Als die Steppenreiter ihr Reich vier Jahrzehnte
spater dann bis zum Ar Final ausdehnen, brechen die Hardomannen neuerlich ihre Zelte ab
und wandern noch weiter in den Stiden, wo sie auf die Skartinger treffen und gemeinsam mit
diesen die edrische Grenze am Darnim bedrohen.

Als nachstes sind die Tyrlungen®®” an der Reihe. Am FuRe der Gronberge® erwarten sie 27
den schwarzen Feind und erleiden eine flrchterliche Niederlage. Eine Halfte des Stammes
wird unterworfen, die andere Halfte, die als Tillunger®®® bekannt wird, kann fliehen und
schiebt sich zusammen mit den Dangern westwarts.

Die nordgundischen Adelungen®® und Marlungen®* verweilen zu lange in der Heimat an der
unteren Nenda. Die vordringenden Kardier schneiden ihnen bald den Fluchtweg in den
Stdwesten ab und unterwerfen sie nach blutiger Schlacht im Jahre 28.

Im Kleinen Arigonischen Becken herrscht nun blankes Chaos. Ein ostgundischer, ein halber
nordgundischer und flinf westgundische Stdimme prallen gegen Gundia Minara. Das
uberfordert selbst die starken Besatzungen dieser Provinz.

Im Jahr 29 eilt Kaiser Dunar dem hart bedrangten Nordosten seines Reiches mit einem
grofRen Heer zur Hilfe. In den Folgejahren kommt es zu schweren Kampfen mit wechselndem
Kriegsgliick und hohen Verlusten auf beiden Seiten (10. Gundenkrieg oder Sieben-Stamme-
Krieg 28 bis 32). Der Imperator fuhrt immer neue Truppen aus allen Teilen des Reiches heran
und wirft sie in den Krieg, doch auch immer neue gundische Stdimme drangen aus

7 Tyrlungen: Die Tyrlungen entstehen in der ersten Halfte des 2. Jahrhunderts v. Z. aus dem
Zusammenschluss mehrerer kleiner Gundenstdmme. Sie gehéren mit Adelungen, Marlungen und Tillungern
zu den Nordgunden. Vom Stamm der Tyrlungen spaltet sich im Jahre 27 ein Teil ab und flieht vor den
Oldrocks ins Kleine Arigonische Becken. Ihren endgiiltigen Siedlungsraum finden sie um 220 an den
stidwestlichen Auslaufern des Laudan zwischen den Flissen Mynd und Tylnir. Ihre Landnahme markiert
zugleich das Ende der Gundenwanderung von 25 bis 220. Im Jahre 458 werden sie von Gunther I. dem
Groflen endgiiltig besiegt und unter dem lordischen Namen ,, Tillunger* vollstdndig ins Lordische Reich
eingegliedert.

Gronberge: Mittelgebirge im Westen des Grof3en Arigonischen Beckens.

Tillunger: Die Tillunger spalten sich im Jahre 27 von den Tyrlungen ab und bilden fortan einen eigenen
Stamm. Sie gehdren mit Adelungen, Marlungen und Tyrlungen zu den Nordgunden.

Adelungen: Die Adelungen entstehen in der ersten Halfte des 2. Jahrhunderts v. Z. aus dem
Zusammenschluss mehrerer kleiner Gundenstdmme. Sie gehéren mit Marlungen, Tyrlungen und Tillungern
zu den Nordgunden.

Marlungen: Die Marlungen entstehen in der ersten Halfte des 2. Jahrhunderts v. Z. aus dem
Zusammenschluss mehrerer kleiner Gundenstdmme. Sie gehdren mit Adelungen, Tyrlungen und Tillungern
zu den Nordgunden.
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Innerarigon nach. Die Herren des Westens konnen den Sieg einfach nicht erzwingen. Anfang
31 bringt der Kaisersohn Curadan (* 6 v. Z., + 31 n. Z.) — benannt nach dem beriihmten
Groldvater, dem Soldatenfreund — Verstarkungen nach Norden. Die Truppe gerét in einen
gundischen Hinterhalt und wird vollstdndig aufgerieben. Auch Prinz Curadan wird getotet.
Ubermannt von Trauer und Verzweiflung tiber den Tod seines einzigen Sohnes, stiirzt sich
Kaiser Dunar 1. daraufhin in sein Schwert. Mitten in einem schweren Krieg verliert das Reich
Herrscher und Thronfolger und ist mit einem Schlage fuhrerlos. Wie zu erwarten bleibt das
nicht ohne Folgen. Nun geschehen mehrere Dinge fast gleichzeitig. Wahrend im Norden der
Kampf gegen die Gunden mit unverminderter Heftigkeit weitergeht, erheben sich in Odian
zum x-ten Male Schasten (4. Schastenaufstand 31 bis 49 oder Abspaltung der Innerschasten),
Talesser (4. Talesseraufstand 32 oder Verlust der Vareta) und Innerhiliter (7. Hiliteraufstand
oder 4. Innerhilitischer Aufstand 33 oder Abspaltung Innerhilitiens) gegen die edrische
Herrschaft. Wenig spéter startet Shadar Sardukand (* 11 v. Z., + 39 n. Z.) einen der
massivsten Angriffe, die Kalschan je gegen das Imperium geflhrt hat. Diese Gelegenheit
lassen sich die Skartinger und deren verbundete Westdanurer nicht entgehen, tiberschreiten
den Oberlauf des Darnim und attackieren llonien. Schon bald brennt es lichterloh an allen
Fronten.

Ein Mensch wird Kaiser des Elfenreiches
— Karte ,,23. Arigon - Oldrocksturm, Gundenwanderung, Endkampf Kalschan*

Das fiihrerlose Nordheer erhebt nach Dunars I. Selbstmord einen seiner Divisionsgeneréle
zum neuen Kaiser, den 47-jahrigen Nevedor Sevrechon (* 16 v. Z., + 33 n. Z.). Aus dem
Namen lasst sich ableiten, dass der Mann kein EIf ist. Nevet Sevrech diirfte die
urspriingliche, nicht elvarisierte Form lauten. Das ist maranisch. Der neue Imperator ist ein
Mensch. Einen Menschen an der Spitze des Imperiums gab es schon einmal, allerdings nur
als kurzes Intermezzo. Im Jahre 128 v. Z. ermordete der Hiliter Derocon Padeiran (hilitisch
,,Derokis Padeiras®) seinen Kaiser Avelar und putschte sich an die Macht. Damals ging ein
Aufschrei durch das Elfenreich. Ein Mensch auf dem Elfenthron war fur die Herren des
Westens nicht hinnehmbar. Nach wenigen Wochen zerbrach die Macht des Thronrdubers und
Kaisermdrders Derocon an der geschlossenen Phalanx seiner elvarischen Widersacher. Ohne
Zweifel scheiterte der hilitische Usurpator nicht nur wegen seiner menschlichen Abkuntft,
sondern auch wegen seiner Verbrechen. Aber sein menschliches Blut spielte sehr wohl eine
Rolle, und keine geringe.

Knapp 160 Jahre spater erhebt die Armee aus freien Stiicken und unwidersprochen einen
Menschen zum Herrscher. Das zeigt zum einen wie weit Marons Gleichschaltung aller
Reichsbewohner bereits fortgeschritten und verinnerlicht ist und zum anderen den
gewachsenen Einfluss der Menschen im Reich. Schlieflich stellen sie seit langem die
Mehrheit der Bevolkerung. Die Proklamation Nevedors ist ein grof3er Schritt Richtung
Gleichstellung gegeniber den in der tdglichen Praxis haufig noch privilegierten Elvar.

Gunden als Verbiundete gegen Gunden
— Karte ,,23. Arigon - Oldrocksturm, Gundenwanderung, Endkampf Kalschan*

Trotz der schastischen und innerhilitischen Aufstande, fuhrt Kaiser Nevedor den Kampf
gegen die Gunden weiter. Als Shadar Sardukand im Jahr 32 dann mit einer gewaltigen
Streitmacht in Ilonien einfallt, ist er aber gezwungen Frieden zu schlief3en und sich dieser
neuen, noch gréReren Bedrohung zuzuwenden. Dabei sind die Nordlander keineswegs
besiegt. Zum jetzigen Zeitpunkt kann der Imperator die alte Nordgrenze nicht
wiederherstellen. Dementsprechend schlecht sind die Friedensbedingungen fir die elfische
Seite. Aber es hilft alles nichts. Nevedor braucht die Truppen im Stiden gegen Kalschaner,
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Skartinger und Westdanurer. Er versucht das Beste aus der Situation herauszuholen, schlief3t
Bundnisse mit Isdingern und Werdern und erlaubt ihnen sich innerhalb von Gundia Minara
anzusiedeln. Als Gegenleistung missen die beiden Gundenstamme stellvertretend fir die
Elvar die edrische Grenze verteidigen. Diese Pflicht liegt schon im Eigeninteresse der beiden
Stamme. Schliellich sichern sie damit ihr eigenes, neues Territorium. Der Imperator hofft so
den gundischen Block spalten zu kénnen und die Reichsverteidigung im Norden auf die
Schultern der frisch alliierten Isdinger und Werder zu verlagern. Wahrscheinlich kalkuliert er
aullerdem mit einer Assimilierung der Barbaren, wenn sie nur lange genug innerhalb des
edrischen Kulturkreises gelebt haben. Bei den meisten VVolkern des Imperiums ist das in der
Vergangenheit gelungen. Grundsétzlich kann er neue Bewohner — noch dazu so

kampfstarke — in Kleingundien gut gebrauchen. Die eigene Bevolkerung dieser geschundenen
Provinz schwindet dahin und die Wirtschaft liegt am Boden. Andererseits ist das aus der Not
geschlossene Biindnis mit den Feinden von gestern ziemlich gefahrlich. Wenn es nicht
gelingt, diese Neu-Edrigoner zu integrieren, ist der edrische Nordosten verloren.

In der Tat scheint der Plan anfangs aufzugehen. Isdinger und Werder lassen sich weitgehend
friedlich in der Provinz nieder und verstarken die wenigen verbliebenen edrischen
Secundarias bei der Grenzverteidigung gegen andere Gundenstamme. Dadurch, dass nun
zwei Stamme neuen Raum innerhalb des Imperiums gefunden haben, entweicht einiger
Druck aus dem engen Kessel des Kleinen Arigonischen Beckens. Uberdies verlieren die
Oldrocks etwa um die gleiche Zeit an Offensivkraft. Scheinbar fehlt ihnen eine starke,
einigende Hand. Ihre Westwaértsbewegung kommt zum Stehen und mit ihr die Flucht der
Verfolgten. Fiir eine Weile kehrt wieder Ruhe im Norden ein und verschafft dem Elfenreich
eine Verschnaufpause.

Was allerdings nicht gelingt, ist die Integration der Nordlander. Die beiden Stdimme lassen
sich weder aufsplittern noch nehmen sie die edrische Lebensart an. Wie wir noch sehen
werden, ist die verbleibende Zeit dafiir auch zu kurz. So leben sie auch in den Grenzen des
Imperiums wie sie immer gelebt haben, als wehrhafte Bauern innerhalb ihres
Stammesverbandes, verhaftet in ihrer eigenen Kultur mit eigenen Bréauchen. Zwar behalten
die Herren des Westens auf dem Papier alle Hoheitsrechte in der Provinz, tatsachlich
ubernehmen jedoch Isdinger und Werder das Regiment. Die edrische Herrschaft in
Kleingundien ist ab dem Jahr 32 de facto nur noch eine formale Oberhoheit.

8. Ostkrieg (gegen Kalschan, Skartinger und Westdanurer) oder Letzter
Kalschanischer Krieg (32 bis 46)

— Karte ,,23. Arigon - Oldrocksturm, Gundenwanderung, Endkampf Kalschan®

Nach dem Friedensschluss mit Isdingern und Werdern und deren Ansiedlung in Gundia
Minara, sammelt Kaiser Nevedor seine Divisionen, setzt Giber die Meerenge von Walan und
zieht den Feinden entgegen. Zu seinem Vorteil operieren die Invasoren getrennt. Wéhrend
Skartinger und Westdanurer (iber Ilonien und Astolan herfallen, zielt Shadar Sardukand auf
Philurien.

Noch 32 tritt der Imperator den Ostgunden und Westayruna®*? entgegen und schlagt sie nach
schwerem Kampf auf dem Feld von Irudon. Zwar kann Nevedor die Eindringlinge nach
seinem Sieg wieder hinter den Darnim zuruickwerfen, doch sind die eigenen Verluste so hoch,
dass er den Waffengang mit Sardukand nicht wagt. Stattdessen zieht er sich in die
Winterquartiere zurlick und verstarkt sich mit frischen Truppen. Die gerade geschlagenen,
aber eben nicht vernichteten Skartinger und Westdanurer machen derweil kehrt und schlieRRen
sich Shadar Sardukands Streitmacht in Philurien an. Alles lauft auf die grof3e
Entscheidungsschlacht im Folgejahr hinaus.

292 \Westayruna: Umschreibung fiir die Westdanurer.
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33 prallen die verfeindeten Heere dann im Eristal (elvarunisch ,,Valeth Aeras*, das ,,Tal der
Aera®) an den nordlichen Auslaufern der Hyrmalb aufeinander. Die Schlacht endet mit einem
volligen Desaster flr die Herren des Westens. Mehrere Divisionen samt Sekundéreinheiten
werden vollstandig aufgerieben. Auch der Kaiser verliert im Gemetzel sein Leben. Es ist eine
der blutigsten Niederlagen der Elvar Giberhaupt.

In der Vergangenheit lieRen sich selbst solche Katastrophen durch die gewaltigen Reserven
des Reiches kompensieren. Doch seit der Pest sind die Ressourcen knapp bemessen. Zum
ersten Mal kann das Imperium die Verluste nicht ausgleichen. Es ist spirbar geschwacht und
auch mental angeschlagen.

Von welchem Kaliber Sardukand ist, zeigt er jetzt. Kalschans Konig begniigt sich nicht mit
dem Gewonnenen, sondern geht aufs Ganze. Bis 34 bekommt er den gro3ten Teil lloniens
unter Kontrolle, bis 35 Astolan. Die Elvar halten sich nur noch in einigen stark befestigten
Kistenstellungen. 36 fallt Philurien. 37 Uberschreitet er im Blindnis mit den aufstandischen
Innerhilitern den Gyan und schlagt ein zweites edrisches Heer vor Moranda unter Kaiser
Verudan Dural (* 7 v. Z., + 84 n. Z.). Der verliert daraufhin das Vertrauen der Armee und
wird zur Abdankung gezwungen. 38 riickt Sardukand in Kleinhilitien ein und marschiert
unaufhaltsam weiter. Die Herren des Westens kénnen ihn einfach nicht stoppen. Spéatestens
jetzt wird klar, dass es ihm nicht blo um die Eroberung einiger edrischer Provinzen geht,
sondern um nicht weniger als die Vernichtung des alten Erzfeindes.

Ein blutjunger Kaiser

Wahrend eine Katastrophenmeldung die andere jagt, macht sich im Elfenreich
Untergangsstimmung breit, vergleichbar nur mit den Zeiten des Krieges gegen Philuriens
Konig Arnakos, als gleichzeitig auch noch die alte kaladorische Heimat durch den Ausbruch
des Ethor in Trimmer gelegt wurde, oder mit den Jahren der Pest. Das angeschlagene
Riesenreich droht wie ein Kartenhaus in sich zusammenzusturzen.

In dieser kummervollen Zeit erhebt das Heer den erst 20-j&hrigen Valurion I. Carion

(* 15, + 49 n. Z.) zum Imperator. Nach edrischem Recht ist er noch nicht einmal volljahrig,
doch solche Formalitaten kiimmern die selbstherrliche Armee nicht. Es ist der Nimbus seiner
Ahnen, der ihn auf den Elfenthron tragt. Valurion 1. ist der Sohn des Kronprinzen Curadan,
der 31 in einem gundischen Hinterhalt umkam, Enkel Kaiser Dunars I. und Urenkel des
beriihmten Imperators Curadan, genannt Soldatenfreund. Doch der junge Mann bringt mehr
mit als nur einen groBen Namen. Er hat schon bald Gelegenheit, seine Fahigkeiten unter
Beweis zu stellen.

Die elvarische Flotte wendet den Krieg
— Karte ,,23. Arigon - Oldrocksturm, Gundenwanderung, Endkampf Kalschan*

Nach den verheerenden Niederlagen seiner beiden Vorganger Nevedor und Verudan wagt der
junge Imperator keine weitere offene Konfrontation gegen die iberméchtigen Feinde und
ihren erstklassigen Heerfuhrer Sardukand. Stattdessen versammelt er eine gewaltige Armada
in der groen Bucht von Athor®®® an der Stidwestspitze Odians. Dann kratzt er alle Truppen
zusammen, die noch verfugbar sind, verladt sie auf die Schiffe und sticht 38 in See. Er
umrundet das Stidkap des Halbkontinents, passiert die Alidischen Inseln®* und steuert
geradewegs in den Golf von Bahir?®®. Vor Kirkun iiberraschen die Elvar einen groRen Teil

2% Bycht von Athor (elvarunisch ,, Thinar Athor*): Grofe, landumschlossene Meeresbucht im Siidwesten
Odians.

294 Alidische Inseln (elvarunisch ,Ithlas Alidas): Inselgruppe an der Siidostkiiste Odians.

25 Golf von Bahir: GroRe Meeresbucht zwischen den beiden groRen kalschanischen Halbinseln Purshan und
Dhagur.
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der dort ankernden kalschanische Flotte und vernichten sie vollstandig. Wenig spater nehmen
sie die Festung Drafura an der Miindung des Garrats im Sturm. Damit ist der Weg nach
Nekatis frei. Die siegreichen edrischen Streitkréfte marschieren den Garrat aufwérts und
erscheinen Ende des Jahres vor der altehrwirdigen Hauptstadt Kalschans. Diese ristet sich
hastig zur Verteidigung. Allerdings stehen ihr nicht viele Truppen zur Verfligung. Kénig
Sardukand hat jeden Mann in den Krieg gegen das Imperium geworfen. Zu Hause sind nicht
mehr viele verblieben. Einzig im Nordosten, an der Ayruna-Grenze, steht noch eine gréiere
Streitmacht, um Kalschans Riicken zu decken. Mit einem Angriff von Siiden, von der
Seeseite her, hat wahrlich niemand gerechnet. In Kalschans Militarkreisen galt ein solches
Manover, noch dazu in dieser GrélRenordnung, als vollig undurchfihrbar. Valurion belehrt sie
nun eines Besseren. Die elfischen Seefahrer, deren Vorfahren schon vor Jahrhunderten das
raue Ar Eterniar bezwangen, beweisen noch einmal, zu welch grandiosen seeméannischen
Leistungen sie imstande sind. Nun stehen sie wie aus dem Nichts mitten im Herzen
Kalschans. Der junge Kaiser schliefit Nekatis ein und beginnt sofort mit dem Beschuss der
Mauern.

Wahrenddessen jagt der Kommandeur der Nordostarmee, General Padrashin, in Eilmérschen
mit einem Entsatzheer heran. Er erreicht die bedréangte Hauptstadt noch rechtzeitig, allerdings
mit einer zu Tode erschopften Armee. Kaiser Valurion I. erkennt diesen Vorteil, bricht die
Belagerung ab und greift Padrashin mit voller Starke an. Ostlich von Nekatis, auf der Ebene
von Entrechil, stlirzen sich die rachehungrigen edrischen Divisionen Anfang 39 auf die
muden kalschanischen Truppen und hauen sie in Stuicke. Es ist ein triumphaler Sieg, der erste
grol3e Erfolg zu Lande seit Jahren. Jetzt ist auch die Moral der Verteidiger von Nekatis
gebrochen. Wenige Tage spater erstiirmen die Edrigoner die Mauern und fallen tber
Metropole her. Nun entladt sich die ganze Wut tber den verhassten kalschanischen Erzfeind.
Die schrecklichen Kriegsbilder aus der eigenen, zerstorten Heimat vor Augen, wutet die
edrische Soldateska erbarmungslos unter der Bevolkerung. Es ist ein entsetzliches Blutbad,
dem nur wenige entkommen. Als alle getotet sind und alles geplindert ist, lasst Valurion die
altehrwirdige Hauptstadt Kalschans anziinden und niederbrennen. Tagelang schlagen die
Flammen in den Himmel und féarben ihn schwarz. Danach erinnert nichts mehr an die GroRe
und Pracht von einst. Nekatis ist nur noch eine verkohlte Ruinenlandschaft.

Shadar Sardukand riickt gerade gegen Maranien vor, als er vom grausigen Schicksal seiner
Hauptstadt und dem Witen der Elvar im Zentrum seines Reiches erfahrt. Er bricht den
Feldzug sofort ab und dreht um. Nicht so jedoch die Skartinger, Westdanurer, Hiliter und
Talesser, die an seiner Seite kampfen. Was interessiert sie Nekatis! Sie sind nicht bereit das
Gewonnene einfach aufzugeben. Sie bleiben und k&mpfen auf eigene Faust weiter. Allerdings
konnen sie sich weder auf eine einheitliche Strategie noch auf einen gemeinsamen Anfuhrer
einigen. Jetzt, da die kalschanische Fiihrungsmacht mit ihrem (iberaus fahigen und
charismatischen Heerfuhrer fehlt, bricht die Invasionsarmee auseinander. Es kommt sogar zu
bewaffneten Auseinandersetzungen unter den einstigen Bundesgenossen. Hiliter und Talesser
wollen ihren Heimatboden nicht mit Gunden und Ayruna teilen. Nach einigen Scharmtzeln
ohne Ergebnis riicken Skartinger und Westdanurer ab und ziehen nach Ilonien und Astolan.
Dort wollten sie von Anfang an hin.

Die zersplitterten Feinde sengen und brennen zwar immer noch, aber sie sind nun keine
todliche Bedrohung mehr fiir die Herren des Westens.

Derweil heert Valurion im Herzen Kalschans weiter. Sein Ziel scheint es, so viel Schaden wie
irgend moglich anzurichten und den Feind nachhaltig zu schwachen. Seine Soldaten stof3en
dabei auf wenig Widerstand. Nach der Vernichtung der Flotte, dem Sieg tber das Entsatzheer
und dem Fall von Nekatis liegt das Land entbl6Rt da. Wahrend die edrische Armada die
Kisten Purshans brandschatzt, verwistet der Imperator die Lande Zentralkalschans. Was hier
geschieht, hat jedes Mal3 verloren. Nichts erinnert mehr an die sprichwdértliche elvarische
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Vernunft und Grolimut vergangener Tage. Hier geht es nur noch um kalte Rache und blutige
Vergeltung. Die edrischen Krieger, ohnehin mehrheitlich Menschen, leben ihre
Zerstorungswut ungehemmt aus, und Valurion l&sst sie frei gewahren. Edrisches Reich und
Kalschan, zwei alte Todfeinde, gehen sich mit letzter Kraft und ohne Riicksicht auf Verluste
ein letztes Mal an die Kehle.

Der Zusammenbruch des Erzrivalen Kalschan
— Karte ,,23. Arigon - Oldrocksturm, Gundenwanderung, Endkampf Kalschan*

Die Hiobsbotschaften aus Kalschan werden dem gerade noch umjubelten Sardukand zum
Verhangnis. Er hat die Heimat gefahrlich entbl6Rt und die Elvar stréaflich unterschatzt — zwei
schwere militarische Fehler, die man ihm nicht verzeiht. Einer seiner Generale, ein
ehrgeiziger Emporkémmling namens Damakil (* 6 v. Z., + 40 n. Z.), lasst seinen Kénig noch
auf dem Weg in die Heimat ermorden und reist die Macht an sich.

Als Kaiser Valurion I. erfahrt, dass das feindliche Heer wieder auf dem Riuickmarsch ist und
sich den kalschanischen Grenzen nahert, verladt er seine Mannen wieder auf die Schiffe,
umrundet die Halbinsel Purshan und geht ungeféahrdet in Dolithor, an der Nordkiiste des
Sanften Meeres, an Land. Die kalschanische Streitmacht befindet sich zu diesem Zeitpunkt
bereits ein gutes Stick siddstlich am Darnim. Damakil kénnte seinen Weg in die Heimat
ungehindert fortsetzen, doch er wendet und sucht die Entscheidung. Der Konigsmdrder und
Thronréuber braucht einen Sieg, um seine blutig erworbene Krone abzusichern. Vor Dolithor
an der Dyrra kommt es Anfang des Jahres 40 zur grof3en Entscheidungsschlacht. Damakil ist
nicht Sardukand. Die militarischen Féahigkeiten des Usurpators bleiben hinter seinem Ehrgeiz
zuruck. So gelingt es Valurion mit Hilfe seiner riesigen Flotte starke berittene Verbande
unbemerkt im Riicken des Feindes abzusetzen. Die Elvar nehmen die Kalschaner in die
Zange. Uberraschend von zwei Seiten attackiert, brechen die kalschanischen Reihen
auseinander. Der Kampf wird zum Gemetzel. Die wenigen Uberlebenden des stolzen,
sieggewohnten Invasionsheeres fliehen tber die Grenze am Darnim zurick in die Heimat.
Damakil weil3, dass er ausgespielt hat und begeht Selbstmord. Kalschan ist ohne Flotte, ohne
Armee, ohne Hauptstadt und ohne Konig. Das Land versinkt im Chaos, und uber die
entbldlte Grenze im Osten schwarmen bald wieder die Ayruna ins Reich. Die Dunca
uberwinden die arigonischen Reiternomaden allerdings nicht, und das trotz der desolaten
Situation in Kalschan. Ist diese offensichtliche Schwache der Steppenkrieger ein weiteres
Indiz flir einen zwar gewonnen, aber duRerst verlustreichen Kampf mit den Oldrocks kurz
nach der Zeitwende? Schwer zu sagen.

Die einstige GroBmacht Kalschan jedenfalls kampft lange Zeit ums Uberleben und ist ganz
und gar mit sich selbst beschéftigt. Allerdings kénnen die Herren des Westens aus der
katastrophalen Lage ihres &rgsten Widersachers kaum Kapital schlagen. Die Verluste dieses
Krieges haben gewaltige Liicken gerissen, und sie haben ihr eigenes Land langst noch nicht
wieder unter Kontrolle. Noch stehen Skartinger und Westdanurer in Astolan und Ilonien,
beherrschen Rebellen die hilitischen Provinzen und befinden sich die Schasten im Aufstand.
Dabei sind die ewig unruhigen Etten und das Provisorium in Gundia Minara noch gar nicht
gerechnet. Allein die militarischen Herausforderungen sind gewaltig, wenn nicht gar
unlésbar. Hinzu kommen die 6konomischen. Der Kriegszug der Invasoren hat dem gesamten
Osten des Reiches schwer zugesetzt. Die betroffenen Provinzen von Kleinhilitien bis Astolan
waren allesamt wirtschaftlich starke Regionen. Jetzt liegen sie am Boden und benétigen
selbst Hilfe. Das schwécht die edrische Konjunktur zusatzlich. Um seine Soldaten bezahlen
zu konnen, lasst der Kaiser den Edelmetallanteil der Miinzen mit minderwertigen Metallen
strecken. Das wiederum leistet der Inflation VVorschub, die mittlerweile ein galoppierendes
Tempo angenommen hat. Wéhrend auf der einen Seite die Mittel schwinden, steigen auf der
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anderen die Anforderungen. Allein die Fertigung tausender neuer Waffen und Ristungen als
Ersatz flr die im Jahre 33 im Eristal an der ndrdlichen Hyrmalb aufgeriebenen Divisionen
verschlingt Unsummen und kostet sehr viel Zeit. Jedes Schwert, jeder Helm und jeder Panzer
muss von Hand geschmiedet werden. Fir solche Mengen reichen die edrischen
Handwerksbetriebe und Manufakturen nicht aus. Die Produktion wird Jahre dauern.

Darauf kann Valurion nicht warten. Er nimmt was er zur Verfligung hat und greift 41 die
aufstandischen Innerhiliter und Talesser an, die praktisch alle hilitischen Gebiete Odians
kontrollieren. Die Elvar tragen im gleichen Jahr bei Milea und 42 am Lumirsee zwei Siege
davon und kampfen bis 43 zumindest ihre beiden hilitischen Nordprovinzen Kleinhilitien und
Philurien wieder frei.

Dann wendet sich der junge Imperator nach Osten, um Skartinger und Westdanurer aus dem
Reich zu werfen. Seinen ersten Vorstol3 wehren die Eindringlinge jedoch 44 bei Atherda ab.
Valurion muss sich zuriickziehen und neu gruppieren. Doch schon im Folgejahr 45 nimmt er
einen neuen Anlauf. Und diesmal hat er Erfolg. Er siegt bei IInagun und holt sich Astolan und
Ilonien wieder. Gunden und Ayruna treten den Rickzug tber den Darnim an. Als 46 der
letzte Invasor vertrieben ist, endet der 8. Ostkrieg. 14 Jahre hat er gedauert und Ubertrifft im
Ausmal der Zerstorung alle vorangegangenen. Einzig der 2. oder GroRe Philurische Krieg
von 447 bis 429 v. Z. gegen den urgewaltigen Talesserkénig Arnakos hatte annéhernd
vergleichbare Spuren hinterlassen.

Verlust Innerhilitiens, Talessiens und Schastiens
— Karte ,,23. Arigon - Oldrocksturm, Gundenwanderung, Endkampf Kalschan*

Doch mit dem Ende des 8. Ostkrieges enden die K&mpfe keineswegs. Die endlos lange
edrische Grenze bietet den duBeren Feinden viele Angriffsmdglichkeiten, und manches Volk
innerhalb des Imperiums bleibt unbeugsam. Auch wenn weder Valurion I. noch seine
Nachfolger ihren Anspruch auf Hilitia Interior, Thalessia und Sastia je offiziell aufgeben,
wird doch klar, dass die Kréfte des Elfenreiches nicht mehr ausreichen, um diese unruhigen
Volker in edrische Gefolgschaft zu zwingen. Zwar fiihrt der Kaiser ab 48 noch einen Feldzug
gegen die Schasten in der Cavela und im Teron, doch mehr, um deren Ubergriffe nach Ean
hinein zu unterbinden als zur Riickeroberung der verlorenen Territorien. Fur einen
grolRangelegten Angriffskrieg hat er weder genug Manner noch Mittel zur Verfigung. Ihm
bleibt nichts anderes Ubrig, als die edrischen Grenzen in den hilitischen und schastischen
Gebieten ein gutes Stiick zuriickzunehmen.

Tod des jungen Helden

Die Strapazen der endlosen Kriege fordern schlief3lich ihren Tribut. Im schwilheiRen
Sommer Eans erkrankt Valurion I. am Fieber und stirbt 49. Er wird nur 34 Jahre alt.

Trotz seiner Jungend hat Valurion wahrhaft Grol3es geleistet. Mit seinem kiihnen und
erfolgreichen Seemandver gegen Kalschan hat er das Edrische Imperium vor dem nahenden
Untergang gerettet und dem Erzrivalen einen vernichtenden Schlag versetzt. Er hat den
Norden Odians von den Hilitern und Talessern freigekdmpft und Skartinger und Westdanurer
aus dem Osten seines Reiches geworfen. In seinem kurzen Leben tbertrifft der junge
Herrscher alle in ihn gesetzten Hoffnungen bei weitem. Der friihe Tod dieses Uiberaus fahigen
Kaisers und Feldherrn ist ein schwerer Verlust fur das heftig gebeutelte Elfenreich. Sie hétten
ihn langer gebrauchen kénnen. Schon bald ziert diesen letzten Stern am elvarischen
Firmament der ehrende Beiname ,,der Junge, Zerstorer Kalschans®.
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Adonar Ill. Therdon (*14v. Z.,+60n. Z.)
— Karte ,,24. Arigon - Khan Curugan, Vielfrontenkampf, 6. Elvarischer Blrgerkrieg*

Nach Valurions I. fruthem Tod schlagen Bundesrat und Volksrat einen Mann aus ihrer Mitte
zum Caithar vor, den erfahrenen Politiker und General Adonar Therdon (* 14 v. Z.,

+ 60 n. Z.). Wohl gemerkt: Sie schlagen vor. Sie wéhlen nicht und sie bestimmen nicht —
schon lange nicht mehr. Diesen Part hat langst die Armee bernommen. Spéatestens seit dem
Kurzherrscher Lathion Marval (* 66 v. Z., + 7 n. Z.) ist den Ratsherrn klar, dass nur ein mit
dem Heer abgestimmter Kandidat Giberhaupt eine Chance auf den Thron hat. Die Streitkréfte
sind einverstanden, und der 63-j&hrige Magistrat wird 49 als Adonar 111. zum Kaiser gekront.

Was das Alter angeht, kénnte der Kontrast zwischen dem jungen Draufganger Valurion 1.
und seinem gesetzten Nachfolger Adonar I11. kaum groRer sein. Inhaltlich &ndert sich an der
Reichspolitik trotz des Generationenwechsels riickwarts aber nicht viel. Das liegt schlicht
daran, dass die Elvar schon seit geraumer Zeit in der Defensive sind. Starke duBere Feinde
und innere Rebellen zwingen dem Imperium die Handlungen auf. Wer immer auch regiert,
dem bleibt nicht viel Spielraum zur aktiven Gestaltung. Die Imperatoren kénnen nur noch
reagieren. Adonar Il1. ergeht es nicht anders. Wir finden ihn im Jahre 50 in Ean, wo er einen
kombinierten Angriff schastischer und ulachischer Stamme auf Adlonia vor Elyma am
Mindulinsee zuriickschlagt (1. Ulachen-Schastenkrieg oder Adlon-Krieg 49 bis 50). 53 muss
er einige tausend Meilen norddstlich gegen Skartinger und Westdanurer kampfen, die wieder
einmal den Darnim tberschritten haben und tber llonien herfallen (11. Gundenkrieg oder
Kleiner Ostkrieg 53 bis 54). Er besiegt die Aggressoren 54 vor lvron und wirft sie aus dem
Land.

Zeitgleich operiert sein altester Sohn Erandor (* 16, + 69) im Norden. Er ist seit 52 Mitkaiser
und residiert in der ehemaligen Hauptstadt Edrigon. Diese Doppelspitze aus Vater und Sohn
wurde schon um die Zeitenwende von Curadan und Dunar 1. praktiziert. Die zahlreichen
Bedrohungen machen eine Aufgabenteilung erforderlich. Der Kaiser kann einfach nicht
uberall gleichzeitig sein. So erwehrt sich der Kronprinz Erandor in Erach der permanenten
ettischen Ubergriffe aus Norenach und dem Aldan heraus, kampft in Lauden gegen trollische
VorstoRe aus dem Laudan (2. Riesenkrieg oder Olmoru®*®-Krieg 54) und versucht in Gundia
Minara Isdinger und Werder bei Laune und auf Linie zu halten. Wahrend er Etten und Riesen
einigermafen in Schach halten kann, erweisen sich die Gunden jedoch als nicht steuerbar. Sie
laufen immer weiter aus dem Ruder und degradieren die Elvar auf eigenem Territorium zu
machtlosen Zusehern. Die Zeche bezahlt die edrische Bevolkerung. Die Ansiedlung der
beiden Stamme im Jahr 32 durch Kaiser Nevedor dem Maraner verlief noch einigermafen
geordnet und ohne grolRere Zwischenfalle. Damals gab es Anlass zur Hoffnung auf eine
friedliche Koexistenz von Gunden und Edrigonern in der edrischen Nordprovinz.
Mittlerweile gebarden sich die Gunden jedoch als Herren und behandeln die Edrigoner wie
Unterworfene. Die Nordlander haben die Macht, und sie nehmen sich, was sie haben wollen.
Gesetzesbriiche sind an der Tagesordnung. Es gilt das Recht des Stérkeren, und die Starkeren
sind die Gunden. In der edrischen Bevélkerung beginnt es zu garen. Mehrere
Gesandtschaften Betroffener werden in Edrigon und Atraion vorstellig, wo sie sowohl dem
Kronprinzen als auch dem Kaiser ihr Leid klagen und um Hilfe nachsuchen. Doch Erandor
und Adonar I11. sind die Hande gebunden. Die Armee ist an vielen Fronten im Dauereinsatz.
Fur einen weitern Krieg reichen die Kréfte nicht aus. So helfen sich die Edrigoner selbst und
organisieren sich in militarischen Geheimbiinden gegen die gundische Willkir. Alles lauft
auf eine kriegerische Konfrontation der beiden Bevdlkerungsgruppen hinaus.

2% Olmoru: Die Olmoru gehdren mit den Dugnabu, Taruhl und Galmo zu den Laudantrollen. Sie siedeln im
westlichen Laudan und entlang der Sturmseekuste.
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Im Jahre 60 stirbt Adonar I11. nach 11-jahriger Herrschaft im Alter von 74 Jahren. Sein
Verdienst ist die Konsolidierung des Imperiums nach den vorangegangenen krafteraubenden
Kriegen. Und so nennt man ihn den auch nach seinem Tode: ”Securion®, ,,der Sichernde®.
Ihm folgt sein altester Sohn und Mitregent Erandor als Erandor I1. Therdon (* 16, + 69) auf

dem Elfenthron.
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Der Anfang vom Ende des Elfenreiches
Curugan — der Schrecken des Nordens
— Karte ,,24. Arigon - Khan Curugan, Vielfrontenkampf, 6. Elvarischer Blrgerkrieg*

Kurz nach der Jahrhundertmitte finden die Oldrocks in Arigon wieder zur Einheit zusammen.
Verantwortlich dafiir ist ein Mann, der seine aufsassigen Landsleute mit stahlernem Willen
und unerbittlicher Harte in seine Gefolgschaft zwingt. Es ist Curugan (* um 25, + 72), der
sich etwa um das Jahr 55 mit politischer Finesse und brachialer Gewalt zum GroRkhan der
Ostlinge aufschwingt. Unter seiner Fihrung gewinnen die Steppenreiter ihre alte Stol3kraft
zuriick. Sein Name wird sich ins Gedéachtnis des Abendlandes einbrennen.

Nachdem er seine Herrschaft nach innen abgesichert hat, muss er die abdriftenden Vasallen
der Oldrocks wieder einfangen — Flowen und Nordgunden. Mehrere Stdmme haben die gut
zwei Jahrzehnte dauernde Uneinigkeit der Steppenkrieger genutzt und ihre Unabhangigkeit
zurtickgewonnen. Doch es war Freiheit auf Zeit. Nun kommt Curugan wie ein Racheengel
uber sie und unterwirft sie mit exemplarischer Grausamkeit ein zweites Mal. Diese
beispiellose Brutalitat erzielt die gewlinschte Wirkung. Nachdem Tausende schonungslos
hingemetzelt sind, knicken die (ibrigen Stdamme ein und unterwerfen sich ohne weitere
Gegenwehr. Ende der 50er Jahre ist der Surkhan®®” wieder unumschrankter Herr des GroRen
Arigonischen Beckens und der sich anschliefenden Kardischen Steppenzunge.

60 flhrt er einen groRRangelegten Feldzug ins Arautanmassiv gegen die Zwergenreiche
Attanim und Tabrisor. Er braucht die Bodenschétze des Gebirges — allen voran Eisen und
Edelmetalle —, um seine riesige Armee auszuriisten und zu bezahlen. Gut drei Jahre dauert
der Krieg, dann ist der Widerstand der Bergbewohner weitgehend gebrochen. Die
vollstandige Kontrolle Uber den Arautan erlangt Curugan jedoch nie. Manche schwer
zugangliche Hohenfestung entzieht sich seinem Zugriff und bleibt unbezwungen. Die
Kernlande Attanims und Tabrisors um die Stadte Drauk und Firni befinden sich jedoch in der
Hand der Ostlinge.

64 stolit Curugan dann nach Westen vor, zwischen Vorlaudan und Kleinen Korvanten
hindurch mitten ins Kleine Arigonische Becken hinein. In der Gundischen Pforte schlagt er
eine starke Koalition aus Argundern, Tillungern, Dangern und ettischen Jadwina und schiebt
die Fliehenden wie eine gewaltige Bugwelle vor sich her. Diese reif3en auf ihrer Flucht
Athringer und Troder mit. Einzig die Lorder liegen weit genug abseits, um nicht in den
Strudel hineingerissen zu werden. Sonst sind alle Gundenvélker im Kleinen Arigonischen
Becken in Bewegung. Noch im Jahr 64 branden fiinf ihrer grof3en Stdmme an die edrische
Nordostgrenze (12. Gundenkrieg oder Gundenfluchtkrieg 64 bis 65). Diese wird seit mehr als
30 Jahren hauptséchlich von Gunden verteidigt. Nach ihrer Ansiedlung durch Kaiser Nevedor
Sevrechon im Jahre 32 sorgen Isdinger und Werder in Gundia Minara flir den Schutz des
edrischen Territoriums. Aus elvarischer Sicht beweisen diese ansonsten schwierigen neuen
Herren der Provinz nun zum ersten Mal ihren Wert. Waren sie bislang tberwiegend durch ihr
herrisches Gebaren gegeniiber der einheimischen Bevolkerung und durch Missachtung
edrischer Autoritat aufgefallen, treten sie ihren angreifenden Vettern jetzt mutig und
entschlossen entgegen. Freilich geht es ihnen dabei weniger um die Sicherung der
Imperiumsgrenzen als vielmehr um den Schutz der eigenen, neuen Heimat. SchlieBlich sind
es jetzt inre Acker, die hinter den Willen liegen. Doch welche Motive sie auch immer leiten
maogen, der Effekt ist der gleiche: Isdinger und Werder schlagen die erste Welle der
gundischen Invasoren erfolgreich zurick.

27 Surkhan (oldrockisch ,,GroBBkhan*): Hochster Fiirstentitel bei den Oldrockvdlkern.
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Doch es kommen immer mehr nach, und sie alle haben die furchterlichen Oldrocks im
Genick. Die Krafteverhaltnisse neigen sich mehr und mehr den Angreifern zu, bis deren
Ubermacht schlieBlich erdriickend ist.

Kaiser Erandor II. reagiert. Die Erfolge seiner zwar ungeliebten, aber kampfstarken
nordischen Bundesgenossen zeigen ihm, dass die edrische Nordostfront noch nicht verloren
ist und moglicherweise gehalten werden kann. Er schickt Isdingern und Werdern seinen
Bruder und Mitregenten Anthaiar (* 19, + 99) mit mehreren Divisionen zur Hilfe.
Gemeinsam wehren Edrigoner und ihre gundischen Verbiindeten die andrdngenden
Nordlander ab. Athringer, Argunder, Tillunger, Danger und Troder werden nach schweren
Kéampfen zurtickgeworfen.

Jetzt gehoren sie Curugan. Geschwacht und demoralisiert von den Kdmpfen gegen das
Imperium, werden sie zur leichten Beute fir den unaufhaltsam vorriickenden Groftkhan. Nur
Athringer und Lorder entgehen der Unterjochung, indem sie sich dicht ans Gebirge driicken —
erstere an die stdostlichen Auslaufer des Laudan, letztere an die stiidwestlichen VVorberge der
Korvanten. Doch es kann nur eine Frage der Zeit sein, bis die Ostlinge auch in diese
Randgebiete vordringen. Im Moment gilt Curugans Aufmerksamkeit jedoch dem immer noch
machtigen Elfenreich. Dass es sich seiner Feinde erwehren kann, hat es gerade bewiesen. Es
ist das erste Mal, dass die Steppenreiter auf das Edrische Imperium treffen. Bisher haben
ihnen immer nur andere von diesem sagenhaften und méchtigen Reich berichtet, das diesen
Erdteil seit Jahrhunderten dominiert. Der Surkhan agiert deshalb vorsichtig. Er muss sich erst
ein Bild machen und die Stérke dieses potenziellen neuen Gegners abschatzen. An der
Grenze Kleingundiens stoppt er seinen VVormarsch, wenigstens firs erste.

Auf edrischer Seite nutzt man diese Verschnaufpause und setzt das vielfach erprobte
Raderwerk elvarischer Diplomatie in Gang. Elfische Botschafter geben sich in Curugans
Feldlager die Klinke in die Hand, wéhrend gleichzeitig Prinz Anthaiar und seine isdingischen
und werdischen Alliierten ihre Truppen an der Grenze in Stellung bringen. Alles kommt nun
darauf an, den GrolRkhan und seine geflirchteten Steppenkrieger einerseits gewogen zu
stimmen und ihnen andererseits klar zu machen, dass das Imperium kampfbereit ist und keine
leichte Beute sein wird. Diese Mischung aus Verhandlungen und militarischer Abschreckung
greift. Curugan sieht grof3ztigig von einem Angriff auf das Elfenreich ab. Dies freilich erst,
nachdem Anthaiar mit horrenden Tributzahlungen die Schatzkammern des Oldrockftrsten
gefiillt hat, erganzt um das Versprechen, dies auch weiterhin zu tun. Bequemer kann Beute
machen nicht sein. Die Steppenreiter drehen 65 wieder ab.

Oldrocks am Ar Final
— Karte ,,24. Arigon - Khan Curugan, Vielfrontenkampf, 6. Elvarischer Blrgerkrieg*

Doch Curugan ware nicht Curugan, wirde er sich nun zurticklehnen und mit dem neuen
Reichtum das Leben genieRen. Er hat langst ein neues Ziel im Visier, und ein sehr lukratives.
Fremde Handler und eigene Kundschafter haben ihm von der groRen KarawanenstralRe
berichtet, die aus Kardien kommend am Ar Final endet. Dort wirden wertvolle Waren aus
aller Herren L&nder umgeschlagen und mit Gold, viel Gold bezahlt. AuRRerdem sei der
Ostliche Rand des Endmeeres zugleich das Einfallstor in die Mitte und den Sliden Arigons.
Dort sei bei weitem mehr zu holen als bei den schlichten Barbarenvolkern des kargen
Nordens.

So setzt der Surkhan nach umfassenden logistischen Vorarbeiten sein gefiirchtetes Riesenheer
67 wieder in Bewegung und stol3t tiber das Hochland von Trimun ins Nerval vor. Dort siedeln
seit ihrer Flucht im Jahre 25 vor eben jenen Oldrocks die Hardomannen. Als die Herren der
Steppe nun deren neuer Heimat nahen, ergreifen die sonst so forschen und stolzen Gunden
reflexartig die Flucht. Sie haben schon einmal blutige Bekanntschaft mit den schrecklichen

Seite 203



Geschichte des Edrischen Imperiums

Ostlingen gemacht. Die Erinnerung an die furchterliche Niederlage gegen diesen
erbarmungslosen Feind hat sich tief ins Gedachtnis des Stammes eingegraben. Ohne
Gegenwehr rdumen die Hardomannen das Feld und wandern nach Siden, auf Wegen, die vor
knapp 100 Jahren schon ein anderer ostgundischer Stamm genommen hat, die Skartinger.
Wenig spater treffen die Hardomannen dann auf den gerade genannten ostgundischen
Bruderstamm. Gemeinsam bedrohen sie bald mit doppelter Stérke die edrische Grenze am
Darnim.

Aufstand, Krieg und Chaos im Norden (68 bis 70)
— Karte ,,24. Arigon - Khan Curugan, Vielfrontenkampf, 6. Elvarischer Blrgerkrieg*

Als Curugan im Jahre 65 den grofiten Teil seiner Ostlinge aus dem Kleinen Arigonischen
Becken abzieht, scheint die Gefahr fir die edrische Nordostgrenze gebannt. Rasch verfliegt
die Einigkeit der gerade noch bedrohten Gunden und Edrigoner. Isdinger und Werder
versuchen die edrischen Divisionen wieder loszuwerden, die Prinz Anthaiar kurz vorher zu
ihrer Unterstiitzung herangeftihrt hat. Die Nordl&nder beflirchten, dass der Kaiserbruder sein
versammeltes Heer dazu benutzen kénnte, um die Autoritat der Elvar in Gundia Minara
wiederherzustellen. Diese Annahme ist nicht von der Hand zu weisen. In der Tat macht sich
Anthaiar daran, die nur noch formelle edrische Oberhoheit Giber diese Provinz mit Hilfe der
Streitkrafte auch faktisch gegeniiber seinen widerspenstigen gundischen Bundesgenossen
durchzusetzen. Die Nordlander wiederum denken nicht daran ihre Macht abzugeben. Seit
uber einer Generation sind sie die wahren Herren in Kleingundien, und das soll aus ihrer
Sicht auch so bleiben. Sie bedugen Anthaiars Aktivitaten mit wachsendem Argwohn und
halten dagegen. Bald kommt es zu ersten Zwischenféllen. Im Jahr 66 hat sich die Lage bereits
gefahrlich zugespitzt. Alles deutet auf einen bewaffneten Konflikt zwischen dem Elfenreich
und seinen ungeliebten gundischen Verbilndeten hin.

Doch Kaiser Erandor Il. pfeift seinen Bruder und Mitregenten zuriick. Immerhin sind
Isdinger und Werder Alliierte, wenn auch schwierige. Angesichts der zahlreichen
Bedrohungen an der langen edrischen Grenze, will der Imperator keine neue Front eréffnen,
schon gar nicht gegen Bundesgenossen. AuRerdem sind die Nordlander stark. Ein elfischer
Sieg ist keineswegs sicher. Andere Kaiser haben sich an gleicher Stelle schon die Zahne
ausgebissen, zu Zeiten, als das Imperium noch Uber ganz andere Mittel verfiigte als jetzt. Im
Falle einer Niederlage ware aber der edrische Norden seinen Feinden schutzlos ausgeliefert.
So befiehlt Erandor I1. seinem Bruder sich aus der Provinz zurtickzuziehen. Doch viele
Edrigoner in Gundia Minara wollen die gundische Fremdherrschaft nicht langer erdulden.
Sollten die Divisionen weichen, wéren sie den Nordlandbarbaren wieder schutzlos
ausgeliefert. Sie bedrangen Anthaiar den Befehl seines kaiserlichen Bruders zu missachten
und in der Provinz zu bleiben. Doch der Prinz gehorcht und riickt ab.

Da Worte nicht mehr greifen, nehmen die Edrigoner in Kleingundien die Sache selbst in die
Hand. Eine Gruppe edrischer Adeliger verschwort sich gegen die verhassten gundischen
Herren. Sie wollen den Kaiser zwingen an ihrer Seite Partei zu ergreifen und sich aktiv — also
auch militarisch — einzumischen. 67 ziinden sie die Lunte und proben den Aufstand. Rasch
weitet sich die Revolte zu einer VVolkserhebung in der gesamten Provinz aus. Und tatsachlich
konnen die Rebellen zu Anfang einige Erfolge verbuchen. Freilich sympathisiert man in
Atraion und erst Recht in Edrigon mit den Aufstédndischen, doch bleibt Erandor Il. seiner
neutralen Haltung unbeirrt treu. Aller beschworenden Hilferufe seiner Landsleute in
Kleingundien zum Trotz, halt sich der Imperator heraus. Als der Uberraschungseffekt verebbt
ist, fangen sich die Gunden wieder und formieren ihre kampferprobten Truppen zum
Gegenangriff. Schon ein Jahr spater droht die edrische Erhebung zusammenzubrechen.
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68 stirbt Kaiser Erandor 11 Uberraschend mit nur 52 Jahren. Das Heer erhebt seinen
tatkraftigen und bei der Truppe sehr beliebten Bruder Anthaiar zum neuen Imperator und
setzt sich damit tiber die Thronanspriiche von Erandors Sohn Danurion (* 46, + 72) hinweg,
obwohl dieser mit 22 Jahren bereits volljahrig ware.

In der Vergangenheit hielten Anthaiar die Befehle seines kaiserlichen Bruders zurtick. Jetzt,
da er selbst Kaiser ist, gibt er die Zurtickhaltung seines VVorgéngers gegenuiber den Gunden
auf und greift aktiv an der Seite der edrischen Rebellen mit mehreren Divisionen in Gundia
Minara ein. Wahrend des Jahres 68 kommt es zu schweren Gefechten mit Isdingern und
Werdern, die allerdings fir keine Seite eine Entscheidung bringen (13. Gundenkrieg oder
Gundischer Bundesgenossenkrieg 68 bis 70).

69 nutzen die Athringer den in ihrer Nachbarschaft tobenden Krieg fir sich. Der Stamm
uberquert die Vorberge des sudlichen Laudan, Gberrennt die wenigen verbliebenen edrischen
Besatzungstruppen an der Walch und fallt in der Provinz Laudia ein. Nun hat Anthaiar einen
weiteren Feind im Ricken, der ihn auch noch vom lebenswichtigen Nachschub zu Lande
abschneidet. Als ob das nicht genug wére, suchen anndhernd gleichzeitig auch die Lorder ihre
Chance und attackieren die letzten verbliebenen edrischen Stellungen am Endmeer. Vier
gundische Stamme sind bei weitem zu viel fur die elfische Militdrmacht. Umzingelt von einer
Uberzahl von Feinden, tritt der Kaiser den Riickzug an. Es gelingt ihm, seine Armee geordnet
auf die Flotte zu verladen und ohne weitere Verluste sicher nach Edrigon zurtickzubringen —
eine militarische Meisterleistung. Es ist bezeichnend flr diesen Feldzug, dass der grote
Erfolg ein Riickzug ist.

Mittlerweile ist nicht nur Kleingundien an Isdinger und Werder verloren, sondern heeren
auch noch die Athringer in Lauden und belagern die Lorder Cascadal an der Meerenge von
Lurn. Die Krafte des Imperiums reichen nicht aus, um es mit der Vielzahl seiner Gegner
aufzunehmen. Andererseits ist Anthaiar kein Mann, der tatenlos zusieht, und so schmiedet er
einen verwegenen Plan.

Er stellt die Tributzahlungen ein, die seit dem Friedensvertrag mit Curugan im Jahre 65 an
die Ostlinge flieRen. Zum einen kann der Kaiser die horrenden Summen, mit denen er sich
den Frieden erkauft, selbst gut gebrauchen. Der Hauptzweck ist jedoch ein anderer: Er
rechnet mit einer Drohgebéarde des Grollkhans, um das Imperium wieder zur Zahlung zu
bewegen. Wenn die Ostlinge ihre Streitmacht erst Richtung edrischer Grenze in Bewegung
setzten, sollte es gelingen die Gunden zur Raison bringen. Dann kann das Elfenreich die
Initiative zuriickgewinnen, die unbeugsamen Nordl&ander mit Zuckerbrot und Peitsche zur
MaéRigung zwingen und anschlieRend die Oldrocks mit der Wiederaufnahme der
Kontributionszahlungen von der Reichsgrenze fernhalten. Ohne Zweifel ein gewagter Plan.
Doch Anthaiar hat nur diesen.

Und in der Tat scheint er zu funktionieren. GrolRkhan Curugan betrachtet die ausbleibenden
Tribute als Herausforderung seiner Macht, zieht seine Streitkrafte zusammen und marschiert
im Frihjahr 70 nach Westen. In einem kollektiven Reflex lassen die Gunden von den
Edrigonern ab und richten ihre Blicke entsetzt nach Osten. Pl6tzlich ist das Imperium wieder
im Spiel. Die Herzoge der Isdinger, Athringer und Lorder werden in Edrigon vorstellig, wo
sie um Unterstltzung und Schutz bitten. Der Kaiser ist bereit beides zu gewahren, doch nicht
umsonst. Im Gegenzug fir die edrische Hilfe mussen die Gunden seine harten Bedingungen
akzeptieren. Anthaiar fordert unmissverstandlich die Anerkennung edrischer Autoritat in
Lauden und Kleingundien ein. Jeder Gunde im Mannesalter innerhalb des Elfenreiches muss
einen Treueid auf das Imperium und den Kaiser ablegen. Um mehr in der Hand zu haben als
einen hastig gesprochenen Schwur, verlangt Anthaiar dariiber hinaus die Gestellung
ranghoher Geiseln. Im Angesicht der anriickenden Oldrocks willigen die Gundenfirsten in
alles ein.
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Der einzige Anfuhrer, der fehlt, ist der Werderherzog Gantris (* um 30, + 94). Er ist nicht in
Edrigon, um vor dem Kaiser seine Knie zu beugen. Er hat eigene Plane. Gantris will Gber die
Meerenge von Walan nach Astolan. Doch dazu spéter.

Jetzt, wo die Mehrheit der Nordlander wieder auf Linie gebracht ist, muss der letzte und
entscheidende Teil von Kaiser Anthaiars Plan greifen, ndmlich den GroRkhan zur Umkehr zu
bewegen. Der Kaiser weil3, dass es teuer werden wird, sehr teuer. Er wird jeden Preis
bezahlen, um das gewaltige Heer aus Oldrocks und ihren flowischen, gundischen, ettischen
und zwergischen Vasallen von der Reichsgrenze fern zu halten. Curugan weil3 das auch.
Seine Forderungen sind dementsprechend schwindelerregend. Doch der Imperator hat keine
Wahl. Will er dem Edrischen Reich die Herrschaft im Norden bewahren, muss er zahlen, egal
wieviel. Nach langen Verhandlungen ist die Summe aufgebracht. In einem feierlichen
Zeremoniell Gbergeben die edrischen Gesandten ganze Wagenladungen von Schatzen an
Curugan und seine Oldrocks. Der nimmt sie huldvoll entgegen und befiehlt unmittelbar
danach den Angriff. Als die entsetzen elfischen Diplomaten einwenden, dass doch gerade der
Frieden so teuer erkauft und besiegelt worden sei, soll der GroRRkhan geantwortet haben:

,, Wer soviel zahlt, nur damit nichts geschieht, zahlt noch mehr, wenn etwas geschieht!”

1. Oldrockkrieg oder Curugans grol3er Feldzug im Jahre 70
— Karte ,,24. Arigon - Khan Curugan, Vielfrontenkampf, 6. Elvarischer Birgerkrieg*

Anthaiar hat zu hoch gepokert. Seine edrischen Divisionen im Norden sind alleine zu
schwach, um dem riesigen Invasionsheer entgegenzutreten. Er fordert deshalb die erst
kirzlich erneut beschworene Bundnispflicht der Gundenstamme ein. Doch bei denen ist an
Widerstand nicht zu denken. Die Alten wissen noch grausige Geschichten zu erzéhlen, von
damals, als die Oldrocks in Arigon einfielen, jeden Widerstand grausam brachen und das
ganze Land im Osten brutal unterjochten. An knisternden Herdfeuern steigern sie sich in ihre
Geschichten von den unbesiegbaren Heerscharen der Finsternis hinein, die nur Tod und
Verderben bringen. So oft haben die Gunden ihre Tapferkeit bewiesen, haben den edrischen
Divisionen das Furchten gelehrt. Doch vor den Oldrocks zucken sie angstvoll zuriick. Der
Schrecken von einst ist noch zu frisch und sitzt zu tief.

Seiner auseinanderstiebenden Bundesgenossen ledig, befiehlt der Kaiser den schnellen
Ruckzug seiner Truppen. Der ganze Nordosten des Reiches wird entbl6it. Widerstandslos
marschiert Curugans Streitmacht Richtung Westen und schiebt die abriickenden edrischen
Divisionen, Athringer, Isdinger und die fliehende edrische Zivilbevolkerung vor sich her. Es
herrscht blankes Chaos. Um den Oldrocks zu entkommen, weichen die Nordl&nder immer
weiter nach Westen aus. Das, was von der edrischen Grenze an der Walch nach dem
Athringereinfall ein Jahr zuvor noch steht, wird tberrannt. Die fliehenden Gundenstamme
halten auf die Meerenge von Lauden zu, gefolgt von den Steppenreitern.

Kaum an der Kste angelangt, versuchen die Nordlander nach Erach tberzusetzen. Auf der
groRen Insel, so hoffen sie, werden sie vor den Ostlingen endlich sicher sein. Die Meerenge
von Lauden ist nicht viel breiter als ein Fluss und bei ruhigem Seegang auch mit einfachen
FI6Ren zu Gberwinden. Den ersten Fliichtlingen gelingt bereits die nachtliche Uberfahrt.
Kaiser Anthaiar ist im Zentrum des Geschehens. VVon seinem Palast in Edrigon aus kann er
die dramatischen Szenen hautnah beobachten. Er weil, dass er die Meerenge mit den
gegebenen Mitteln nicht lange halten kann. Spéatestens wenn die Oldrocks eintreffen, wird es
kritisch werden. Curugan hat Blut geleckt. Er wird sich von einem schmalen Streifen
Seewasser nicht aufhalten lassen. So trifft der Kaiser eine folgenschwere Entscheidung. Um
Erach zu halten, befiehlt er alle Flotten in Reichweite zur Meerenge von Lauden — auch jene
Schiffe, die in der Meerenge von Walan patrouillieren. Damit 6ffnet er den Weg fir die
Werder in den Siiden. Diese leben seit Jahrhunderten an der Kiiste des Kleinen Meeres und

Seite 206



Geschichte des Edrischen Imperiums

sind im Unterschied zu den meisten ihrer gundischen Bruderstdmme mit dem Element des
Wassers bestens vertraut. Zwar verfiigten sie in der Vergangenheit tber keine Kriegsmarine —
das wussten die Elvar zu verhindern — wohl aber tber Bote fir den Fischfang und Handel.
Seit geraumer Zeit lasst Herzog Gantris mit Hilfe edrischer Baumeister aus Gundia Minara
aber auch Kampfschiffe bauen. Nun ergreift der Gundenfurst die einmalige Gelegenheit beim
Schopf. Praktisch unbedrangt von der edrischen Seemacht, setzt er sein ganzes Volk nach
Astolan Gber. Und auch die Landung erfolgt ohne Zwischenfalle. Die Divisionen, welche die
Landung verhindern sollten, sind gerade in schwere Kdmpfe gegen Skartinger, Hardomannen
und Westdanurer verstrickt, die tber den Darnim in llonien einfallen (14. Gundenkrieg oder
Ostgundenkrieg 70 bis 82). Binnen zweier Jahre verliert das Imperium den gesamten Osten
seines Reiches an Oldrocks und Gunden. Dabei steht das Schlimmste noch bevor.

Im Herbst des Jahres 70 erreicht Curugan mit seiner gewaltigen Streitmacht die Meerenge
von Lauden. Mittlerweile sind jedoch die edrischen Entsatzflotten eingetroffen und bilden
einen unlberwindlichen Sperriegel gegen die oldrockischen, gundischen, flowischen,
ettischen und zwergischen Landratten. Fiir den Moment ist Erach sicher. Allerdings friert die
schmale Seepassage in kalten Wintern zu. Darlber weil3 auch der Surkhan langst Bescheid.
Das gegeniiberliegende Ufer ist zum Greifen nah. Zum Greifen nah ist auch der Sieg und
damit seine absolute Herrschaft (iber ganz Nordarigon. Unvorstellbare Macht und ewiger
Ruhm! Er muss nur hintiberzukommen. Sobald er wieder festen Boden unter den Fl3en hat,
wird sein Riesenheer den Feind zermalmen, dessen ist sich der First der Reiter sicher. Und so
wartet Curugan auf den Winter und eine Briicke aus Eis.

Gegen den naher riickenden Winter kann Anthaiar nichts tun. Untétig bleibt er deswegen aber
nicht. Seine Flotte ist nicht nur unumschrankte Herrscherin der abendlandischen Meere,
sondern auch der Flusse, jedenfalls soweit sie schiffbar sind. Der Kaiser entsendet starke
Flottillenverbande in Eistenach (Eneva) und Walch (Aval). Sie stéren die Nachschubwege
Curugans empfindlich. Das gewaltige Ostlingsheer verschlingt Unmengen Verpflegung und
Material. Da das Umland bald kahlgefressen ist, muss alles von weit her, aus den Tiefen des
arigonischen Oldrockreiches herbeigeschafft werden. Jeder Sack Getreide, jedes Schwert und
jeder Pfeil muss uber die beiden Flusse, wo die edrische Flotte lauert. Schon bald werden die
Vorrate knapp und die Steppenreiter unruhig. Moglicherweise bringt der nahende Winter die
ersehnte Eisbrucke nach Erach, doch schon jetzt ist die Versorgung kritisch. Hunger droht.
Doch der Groltkhan zbgert. Noch will er seinen Traum vom nordischen Riesenreich nicht
aufgeben. Einen Augenblick zu lange wartet er. Die miserablen hygienischen Zustande im
riesigen Heerlager und die schlechte Verpflegung lassen eine Seuche ausbrechen. Jetzt erst
befiehlt Curugan den Riickzug. Dennoch rafft die Krankheit — es ist wohl die Cholera —
tausende seiner Mannen dahin. Darauf hat Anthaiar gewartet. Nun braucht er die Meerenge
von Lauden nicht mehr sichern und kann die Flotten in Eistenach und Walch verstarken. Der
Kaiser will dem Feind den Riickweg verlegen. Curugan erkennt die todliche Gefahr. Er
weicht nach Norden aus. Jetzt muss er sich zwar durch die unwegsamen Hohenlagen der
Vorgebirge des Laudan arbeiten, die zu allem Uberfluss friih verschneit sind, doch kénnen
ihm die edrischen Schiffe in die seichten Gewésser stromaufwaérts nicht folgen. Unter hohen
Verlusten kampft sich das Oldrockheer durch die Berge nach Osten. Zusammengeschmolzen,
aber immer noch méchtig, erreichen die Ostlinge schliellich offenes Land. Anthaiar hat einen
Punktsieg errungen. Doch es ist ein Sieg ohne Glanz. Die Steppenkrieger sind zwar
abgewehrt, aber keineswegs bezwungen. Sobald sie diesen Riickschlag verdaut haben,
kdnnen sie wiederkehren. Die Provinzen Gundia Minara und Laudia sind durch Gunden- und
Oldrockheere schwer verwistet und entvolkert. Die Invasoren haben ganze Arbeit geleistet.
Bis zum Ende der elfischen Herrschaft in Arigons Norden werden sich diese Gebiete nicht
wieder erholen. Dabei ist Anthaiars eigentliches Problem, ndmlich die unerwiinschte
Landnahme der Nordlandbarbaren innerhalb der Reichsgrenzen, immer noch nicht geldst, im
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Gegenteil. Musste er sich vor dem Krieg nur mit zwei Gundenstdmmen in einer Provinz
herumschlagen, stehen nun acht von ihnen in vier Provinzen: Athringer und Isdinger in
Lauden, Argunder und Danger in Kleingundien, Lorder an der Meerenge von Lurn, Werder
in Astolan, Skartinger und Hardomannen in llonien.

Dem Kaiser bleibt nichts anderes ubrig, als aus den neuen Gegebenheiten das Beste zu
machen. Seine Nordostprovinzen sind durch Curugans Feldzug tbel zugerichtet. Das
Imperium hat weder genug Bevolkerungsreserven, um die verlassenen Regionen neu zu
besiedeln noch ausreichend Truppen, um die Grenzen zu verteidigen. Das einzige, was
derzeit im Uberfluss vorhanden ist, sind Gunden. Da die edrische Militirmacht ohnehin nicht
mehr ausreicht, um die Nordlander aus dem Reich zu beférdern, nimmt der Imperator, was er
kriegen kann und siedelt die Gundenstamme als Bundesgenossen in Laudia und Gundia
Minara an. Zum Gundenfreund wird Anthaiar deshalb aber nicht. Ein Leben lang blickt er mit
Argwohn auf seine gefahrlichen Alliierten und versucht ihre Macht wo er nur kann
einzuddmmen.

Immerhin gelingt es dem Kaiser den Nordosten seines Reiches wieder einigermalien zu
stabilisieren. Die jingsten Treueschwire der Barbaren auf Kaiser und Imperium, ihre Geiseln
am Hofe in Edrigon und edrische Truppenverstarkungen in den beiden Provinzen halten die
Herzbge und Jarle bei der Stange. Auch wenn Kleingundien und Lauden nun Gberwiegend
gundisch bevolkert sind, gewinnt Anthaiar dort wenigstens ein Stiick Kontrolle fir das
Elfenreich zuriick. Ganz anders sieht das im Osten aus. In Astolan und llonien hat das
Imperium jeglichen Einfluss verloren. Dort haben nun Werder, Skartinger, Hardomannen und
Westdanurer das Sagen. Dieser Brandherd ist das nachste Ziel des Imperators. Doch es
kommt ganz anders.

Und was wird aus Curugan, dem Schrecken des Nordens? Zunachst kann er sich noch an der
Macht halten. Doch der verpatzte Feldzug hangt ihm an wie ein Brandmal an und besiegelt
mit etwas Verzdgerung schlieBlich sein Schicksal. Ein Khan darf sich alles erlauben, so lange
er siegreich ist. Doch beim ersten Anzeichen von Schwéche wetzen die ruhelosen Oldrocks
die Messer. 72 verschworen sich Curugans Séhne gegen ihren Vater und ermorden ihn mit
eigener Hand. Allerdings wéhrt die Eintracht der Erben nur kurz. Schon bald gehen sie sich
im Kampf um die Macht gegenseitig an die Gurgel. Der nachfolgende Burgerkrieg lahmt die
Ostlinge und nimmt ihnen die Offensivkraft. Das Oldrockreich zersplittert. Uber zwei
Generationen bleibt kein Khan lange genug am Leben, um die Steppenkrieger in Arigon
wieder zu vereinigen. Das erstaunliche daran ist, dass sie trotz ihrer geteilten Krafte die
Kontrolle Gber weite Gebiete des GroRen Arigonischen Beckens behalten. Nur die Rander
brockeln ab.

6. Elvarischer Blrgerkrieg oder Letzter Elvarischer Blrgerkrieg (71 bis 76)
— Karte ,,24. Arigon - Khan Curugan, Vielfrontenkampf, 6. Elvarischer Blrgerkrieg*

In Atraion putscht 71 Anthaiars Neffe Danurion. Der Sohn Kaiser Erandors I1. wurde drei
Jahre zuvor bei der Thronfolge tibergangen und sucht nun seine Chance. Dabei stehen seine
Aussichten auf Erfolg nicht schlecht. Seine dynastischen Anspriiche sind unbestreitbar und
Anthaiars Regierungsbilanz fallt bislang — zumindest auf den ersten Blick — doch eher mager
aus. Der jugendliche Danurion verspricht einen schnellen Sieg tber die Invasoren, und so
proklamieren ihn die Divisionen des Stidens zum neuen Caithar. Die Streitkrafte des Nordens
dagegen kann der Renegat nicht fir sich einnehmen. Dort herrscht seit vielen Jahren
Anthaiar, zuerst als Mitregent seines Bruders Erandor Il. und jetzt als Kaiser. In Edrigon liegt
seine Machtbasis. Anthaiar ist durch und durch Soldat. Er verlangt von seinen Ménnern
nichts, was er nicht selbst zu tun bereit ist. Auf Feldziigen versagt er sich jeden Luxus und
teilt das Leben des einfachen Kriegers. In der Schlacht findet man ihn mitten im Getlimmel,
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nicht abseits auf einem Feldherrnhiigel in sicherer Entfernung. Das kommt gut an. Die
edrischen Kédmpfer betrachten den volksnahen Monarchen als einen der ihren. AufRerdem
wissen seine Manner, dass gegen Curugans gewaltige Ubermacht nichts auszurichten war.
Schliel3lich waren sie dabei. Angesichts der ungleichen Krafteverhaltnisse hat der Imperator
mit der Wiederherstellung der alten Grenzen ohnehin viel erreicht. Kurz: Seine Divisionen
und Secundarias sind auf ihn eingeschworen und halten ihm die Treue. Auch die Mehrzahl
der Flottenkommandeure stellt sich auf die Seite des rechtmalig gewahlten Herrschers.
Dadurch hat Anthaiar die Kontrolle Giber die Meere. Das gibt ihm einerseits eine groi3ere
Mobilitat als seinem Herausforderer und schirmt ihn andererseits vor einer moglichen
Invasion aus dem Siiden ab. So stehen sich im 6. Elvarischen Burgerkrieg wieder einmal
Nord und Sud gegeniber.

Der Suden verflgt zwar traditionell tber die gréRere Wirtschaftskraft, eine hohere
Bevolkerungszahl und folglich mehr Truppen. Doch viele der Divisionen und Secundarias
Odians hat Anthaiar im Norden zur Abwehr Curugans zusammengezogen. AulRerdem muss
sich der Herausforderer erst noch beweisen und sein Versprechen auf einen Sieg gegen
Gunden und Ayruna einldsen. So zieht der Usurpator Anfang 72 mit seinem Heer gegen die
Eindringlinge im Osten zu Felde. Allerdings kann er nicht seine ganze Streitmacht in den
Kampf werfen, da er seinen Riicken gegen Anthaiar decken muss. Etliche Einheiten bleiben
zur Absicherung zurtick. Danurions Vorsicht ist berechtigt, letztlich aber wirkungslos. Als er
schon in Philurien ist, geht der Kaiser aufs Ganze und greift mit seiner Armada Atraion an.
Nach kurzem Zdgern 6ffnen ihm die Hauptstédter die Tore und lassen ihn ein. Anthaiar greift
rigoros durch. Viele von Danurions Parteigangern in Bundes- und Volksrat werden des
Hochverrats angeklagt, in Schnellverfahren abgeurteilt und hingerichtet. Die vielen
Todesurteile sind — im Gegensatz zu den friher hdufig verhangten milderen Verbannungen —
ein Beleg fur die hartere Gangart im einst fur seine Groimut gerihmten Elfenreich.
Spétestens in den Pestjahren von 69 v. Z. bis 64 v. Z. hat das Imperium den letzten Rest
seines Charmes verloren. Seither geht es zunehmend ums nackte Uberleben. Fir Edelmut und
grof3e Gesten ist nur noch wenig Raum.

Als seine Autoritét in der Hauptstadt blutig wiederhergestellt ist, veranlasst der alte und neue
Imperator Anthaiar den Magistrun Unis und Magistrun Populir Danurion zum Hochverrater
und Reichsfeind zu erkléren. Jetzt hat er alles Recht auf seiner Seite und damit die
Legitimation, ja geradezu die Pflicht, gegen den Thronrduber vorzugehen.

Sein Neffe erfahrt von den Vorkommnissen in Atraion mitten im Feldzug gegen Gunden und
Ayruna. Er weil, dass ihn jetzt nur noch ein Sieg retten kann. So sucht er die Schlacht und
findet sein Schicksal. Die edrischen Divisionen werden von den vereinigten Heeren der
Skartinger, Hardomannen und Westdanurer bei Thira schwer geschlagen. Zwar entkommt
Danurion, doch tétet ihn seine eigene Leibgarde auf der Flucht. Langsam kehren im
Elfenreich jene Zustande ein, fir welche die Elvar ihre Nachbarn, vor allem Kalschan, so
lange als Barbaren verachtet haben.

Der Usurpator ist tot, der Burgerkrieg geht weiter
— Karte ,,24. Arigon - Khan Curugan, Vielfrontenkampf, 6. Elvarischer Birgerkrieg*

Anthaiar ist seinen Rivalen los, doch dessen Niederlage macht seine Position gegeniiber den
Invasoren nicht eben leichter. Die zahlreichen Gefallenen fehlen ihm nun. AuRerdem vertraut
er vielen seiner hohen Offiziere nicht mehr, die ihren Eid ihm gegenuber brachen und mit
wehenden Fahnen zu seinem Neffen tbergingen. Das Schicksal von Danurions Parteigangern
in Bundes- und Volksrat vor Augen, furchten nun auch die untreuen Generéle die Rache des
Siegers. Das macht sie gefahrlich. Sie haben nichts mehr zu verlieren und sind zum &uRersten
entschlossen. Sollte der Kaiser auch in der Armee hart durchgreifen, riskiert er einen neuen
Biirgerkrieg. Lasst er den Treuebruch dagegen auf sich beruhen, zeigt er Schwéche und
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belieRe jene Manner im Amt, die ihn verraten haben. Das ware geradezu eine Aufforderung
an den nachsten Thronrduber, es noch einmal zu versuchen. Der Imperator ist in der
Zwickmuhle. Auch wenn der Usurpator tot ist, bleibt Anthaiars Herrschaft im Stiden
wackelig. Allerdings sind Danurions Generale in keiner guten Position. Sie haben gerade eine
Schlacht verloren, und sie sind sich tiber das weitere VVorgehen nicht einig.

So spielt Anthaiar zunéchst auf Zeit und lasst die Befehlshaber im Heer seines ermordeten
Neffen tber seine Absichten im Unklaren. Wahrenddessen sichert er die strategischen
Schlisselstellungen Odians — insbesondere die Landenge von Porylon und die Hochebene
von Loriath — mit loyalen Truppen aus dem Norden ab. Dann schickt er seinen langjéhrigen
Vertrauten Malandor Elurian (* 20, + 98) als Bundesfeldherrn mit Truppen nach Siiden, um
die dortigen Provinzen hinter sich zu bringen, notfalls mit Gewalt.

Wahrend der Imperator jeden Tag starker wird, schwimmen Danurions Generélen zusehends
die Felle davon. Irgendwann verlieren sie die Nerven und sehen sich zum Handeln
gezwungen. Dabei agieren sie jedoch nicht geschlossen. Einige sind miirbe, unterwerfen sich
Anthaiar und hoffen auf Vergebung. Andere sind nicht bereit klein beizugeben und sich auf
Gedeih und Verderb der Gnade des Imperators auszuliefern. Anfang 73 erheben sie einen der
ihren, den Divisionsgeneral Therador Surupagon (* 20, + 76) zum Gegenkaiser. Der
Vorname ist elvarisch, doch der Nachname kennzeichnet ihn als Eaniten: Surupag. Er ist
nach dem Hiliter Derocon Padeiran (* 177 v. Z., + 128 v. Z.) und dem Maraner Nevedor
Sevrechon (* 16 v. Z., + 33 n. Z.) der dritte Mensch auf dem Elfenthron.

Um eine Chance gegen die anwachsende Macht Anthaiars zu haben, sucht Therador das
Bundnis mit den Feinden von gestern. Er bietet Skartingern, Hardomannen und Westdanurern
Frieden und Land gegen ihre Unterstiitzung im Birgerkrieg an. Die Mehrzahl der Invasoren
sind in erster Linie Bauern und Viehzlichter, wenngleich duf3erst wehrhafte. Sie suchen eine
neue Heimat, einen Flecken Erde, auf dem sie mit ihren Familien unbehelligt s&en und ernten
konnen. Sie wollen nicht ihr Leben lang Gber die Schulter spahen missen in Erwartung eines
edrischen Angriffs. So willigen die beiden ostgundischen Jarle Grunwar (* um 30, + 96) und
Byrtin (* um 25, + 84) und der westayrunische Dulan Sophexes (* um 35, + 92) in Theradors
Angebot ein: llonien fir Waffenhilfe im Kampf gegen Anthaiar.

Die Allianz mit den Barbaren verschiebt die Gewichte zugunsten der Rebellen. Dem muss
der Imperator etwas entgegensetzen. Er wirbt in Odian zahlreiche hilitische und ulachische
Soldner an, aber auch Etten und Gunden aus dem Norden. Sie alle werden von ihren eigenen
Héuptlingen geflhrt, kdmpfen auf ihre Weise, tragen ihre spezifische Landestracht und
sprechen meistens nicht einmal elvarunisch. Kurz: Sie sind ein Fremdkorper in Heer und
Imperium. Der klassische edrische Soldat, der Bauern- oder Handwerkersohn edrigonischer
Eltern, robust, bodenstédndig und den geistig-moralischen Werten der Elvar verpflichtet, tritt
mehr und mehr in den Hintergrund. Das Elfenreich ist materiell und mental erschopft. Es lebt
seit langem von der Substanz und muss sich zunehmend fremder Kréfte bedienen, um sich
uber Wasser zu halten. Diese Kréfte sind wohl vorhanden, lassen sich aber nur schwer
kontrollieren und integrieren. Es sind die alten Gegner, welche die Elvar nun gezielt ins
Reich holen, um andere alte Gegner zu bekdmpfen. Die Zunahme der ,,Barbaren‘ in der
Armee macht die Streitkrafte heterogener und schwerer zu fihren. Es bedarf keiner
prophetischen Gabe, um den Ausgang dieses Teufelskreises vorherzusagen. Irgendwann
werden den Elvar die Zugel tUber die Fremdlinge im eigenen Land entgleiten. Kein Reich
kann auf Dauer mit fremder Hilfe iberleben.

Doch diese Uberlegungen zéhlen im Moment nicht. Sowohl der Usurpator Therador als auch
Kaiser Anthaiar brauchen dringend Truppen. Und so nehmen sie, wen immer sie kriegen
koénnen und verschieben die Konsequenzen in die Zukunft.

Im Jahr 73 beginnt die blutige Auseinandersetzung zwischen Anthaiar und Therador. Der
Kaiser fangt die vorriickende Rebellenarmee und ihre gundisch-ayrunischen Verbiindeten am
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Deruan ab und schlégt sie nach tagelangen, schweren Gefecht zurtick. Der Sieger verfolgt die
Fliehenden bis zur Evenda und hatte hier alles entscheiden und den Krieg rasch beenden
kénnen. Doch mehrere innerhilitische Flrsten nutzen den Bruderkampf im Elfenreich und
fallen dem Imperator in die Flanke (4. Hilitischer Firstenkrieg oder Hilitischer
Burgerkriegsfeldzug 73 bis 74). Anthaiar muss die Verfolgung des Usurpators abbrechen und
sich der neuen Bedrohung zuwenden. 74 bezwingt er die Hiliter in der Entscheidungsschlacht
bei llmaron und wirft sie aus dem Reich.

Therador hat die Verschnaufpause genutzt und sich bei Lingun neu formiert. Dort erwartet er
den Kaiser. Anthaiar greift 75 mit seiner tiberlegenen Flotte tber das breite Miindungsgebiet
des Gyan an, wird aber von der Rebellenarmee abgewehrt. Ein Jahr spater versucht er es
weiter ostlich erneut, und diesmal mit Erfolg. Er besiegt Theradors Streitmacht in der
Schlacht an der Savinabucht, kann den Sack aber neuerlich nicht zumachen. Seine Gegner
entschliipfen ihm nach Osten. Doch diese zweite Niederlage wird Therador zum Verhéngnis.
Die Jarle der Skartinger und Hardomannen — Grunwar und Byrtin — setzen ihren erfolglosen
Anfihrer ab und Gibernehmen selbst das Kommando. Der Usurpator wird eingekerkert und
kommt wenig spéater bei einem Fluchtversuch ums Leben. Nicht zum ersten Mal verlieren die
Elvar im eigenen Land die Kontrolle an ihre unberechenbaren gundischen Bundesgenossen.
Die Mehrheit der edrischen Generéle will jedoch nicht unter Barbaren dienen. Sie scheren aus
dem Biindnis mit Gunden und Ayruna aus und schlagen sich auf Anthaiars Seite. Dieser hatte
sich versohnlich gegentber jenen Offizieren gezeigt, die sich nach seiner Landung in Atraion
72 wieder zu ihm bekannten. Doch die jetzigen Uberlaufer hoffen vergeblich auf Milde. Sie
hatten ihre Chance und haben sie bewusst ausgeschlagen, als sie den Renegaten Therador
Surupagon zum Kaiser ausriefen. Nun trifft sie der Zorn des siegreichen Imperators. Viele
werden als Hochverrater dem Henker tberantwortet. Der Rest muss den schweren Weg in die
Verbannung antreten. Mit politischem Geschick und eiserner Hand gewinnt Anthaiar die
Herrschaft zurlck. Er allein ist wieder Caithar im gesamten Elfenreich.

Der 14. Gundenkrieg (gegen Skartinger, Hardomannen und Westdanurer) oder der
Ostgundenkrieg (70 bis 82)

(gerechnet ab dem Gundeneinfall in llonien im Jahre 70)
— Karte ,,24. Arigon - Khan Curugan, Vielfrontenkampf, 6. Elvarischer Birgerkrieg*

Den Burgerkrieg gegen seinen Neffen Danurion und den Eaniten Therador Surupagon hat
Anthaiar zwar gewonnen, doch noch immer halten Gunden und Ayruna den Osten seines
Reiches besetzt. Im Norden konnte der Kaiser immerhin seine Oberhoheit gegeniiber den
Athringern, Isdingern, Argundern und Dangern durchsetzen. Seit Curugans Angriff im Jahre
70 akzeptieren die Stamme in Lauden und Kleingundien das edrische Primat. In Astolan,
[lonien und weiten Teilen Philuriens dagegen herrschen die Invasoren vollig souverdn und
pfeifen auf die Befehle aus Atraion. Das kann Anthaiar unmoglich hinnehmen. Es fallt ihm
schwer genug, dass er im Norden die Gunden als Alliierte innerhalb der Reichsgrenzen
dulden muss. Den wirtschaftlich und strategisch wesentlich bedeutsameren Osten will er den
Barbaren unter keinen Umsténden uberlassen. Also formiert er seine Divisionen und
Soldnerheere und geht Anfang 78 zum Angriff Gber. Es folgt ein erbitterter Kampf zweier
etwa gleichstarker Gegner. Im Jahr 80 senkt der Imperator mit seinem Sieg bei Hevron die
Waagschale des Krieges zu seinen Gunsten. 81 triumphiert er nochmals bei Atherda. Das ist
die Entscheidung. Ein Jahr spéter hat er die ostgundischen und westayrunischen
Eindringlinge wieder tiber den Darnim zuriickgeworfen. Philurien und Illonien sind wieder
elfisch. Allerdings sind dort nicht mehr viele Edrigoner tbrig, die den elvarischen Befreiern
zujubeln kénnten. Diese Nahtstelle zwischen Odian und Mittelarigon war durch die
Jahrhunderte zwischen vielen Vélkern und Reichen umk&mpft. Keine andere Gegend des

Seite 211



Geschichte des Edrischen Imperiums

Kontinents wurde in der Vergangenheit so oft zum Kriegsschauplatz wie diese. Zuletzt
witeten dort die Kalschaner unter Shadar Sardukand im furchtbaren 8. Ostkrieg von 32 bis
44. Schon damals stand danach nicht mehr viel. Jetzt, nach dem 14. Gundenkrieg, ist das
Land ein Trummerfeld. Die Bevolkerung ist geflohen, wurde verschleppt oder getotet.
Philurien, nach Ean die Kornkammer des Reiches, und llonien, beriihmt fur seine grofRen
Pferdezuchten, sind vollig verwistet. Es wirde Jahrzehnte dauern, vielleicht ein Jahrhundert,
um die Verluste auszugleichen. Doch das Imperium hat dazu weder die Mittel noch die Zeit.
Fur ein paar Jahre halt der Kaiser zwei leere Provinzen.

Die Heeresrevolte 83

Kaum sind Skartinger, Hardomannen und Westdanurer vertrieben, bereitet der Kaiser den
Angriff auf die Werder vor, die in den Wirren von Curugans grofiem Westfeldzug im Jahre
70 die Meerenge von Walan berquerten und sich seither in Astolan festgesetzt haben. Wenn
es ihm gelange, auch diesen Gundenstamm zu besiegen, hatte Anthaiar die alten edrischen
Reichsgrenzen so gut wie wiederhergestelit.

Doch es rumort in der Truppe. Seine Soldaten wollen und kénnen nicht mehr. Seit Jahren
kampfen sie in Kriegen und Burgerkriegen an vielen Fronten gegen zahllose Feinde; und das
bei kontinuierlich abnehmendem Sold als Folge der Geldentwertung. Mitten in den
Vorbereitungen zum Werderfeldzug entl&dt sich der Unmut der Manner in einer offenen
Revolte. Die Situation eskaliert, als die Radelsflihrer ein Attentat auf den Imperator
versuchen. Doch die loyale Garde kann den Mordversuch gerade noch vereiteln. Dem Tode
mit knapper Not entronnen, behalt der Kaiser den Uberblick und beweist enorme
Nervenstarke. Er schart seine verbliebenen Getreuen um sich und geht sofort zum
Gegenangriff Uber. Gleich Todesschwadronen fallen seine Manner noch in derselben Nacht
uber die verdutzten Aufstandischen her und Gberwaéltigen sie, wéhrend die Masse der
Soldaten starr vor Schreck zusieht. Die Rebellenfiihrer und alle Verdéachtigen werden sofort
und ohne Verfahren hingerichtet. Seine Schnelligkeit, Entschlossenheit und Hérte retten dem
Kaiser das Leben und zwingen die Armee wieder in seine Gefolgschaft.

Doch Anthaiar ist kein rtcksichtsloser Tyrann und will es auch nicht werden. Die Meuterei
war eine Verzweiflungstat. Seine Manner sind Uberfordert. Der Imperator, selbst durch und
durch Soldat, erkennt das. Und es spricht fur ihn, dass er auch danach handelt. Jetzt, wo er die
Disziplin wieder hergestellt hat, kann er den Forderungen nachgeben, ohne Schwache zu
zeigen. Er vertagt den Werderfeldzug und fiihrt seine Divisionen zurtick ins Elfenreich.

Bandenwesen und Hungeraufstande

Auch ohne den Krieg gegen die Werder gibt es innerhalb des Imperiums genug zu tun.
Burgerkrieg, Wirtschaftskrise und die lange Abwesenheit von Kaiser und Armee haben
mancherorts einen rechtsfreien Raum entstehen lassen. Dort herrschen Bandenfuihrer oder
lokale Kriegsherren wie kleine Konige. An Zulauf mangelt es ihnen nicht. Weite Teile der
Bevolkerung in Stadt und Land sind verarmt und suchen eine neue Existenz als Banditen im
Dienste dieser selbsternannten Provinzfiirsten. Uberfalle und Aufstande sind mittlerweile an
der Tagesordnung. Karawanen kénnen sich nur noch mit massivem Geleitschutz durchs Land
bewegen, und auch auf See droht Handelsschiffen standig Gefahr durch Piraten. Und die
Korruption hat das AusmaR einer regelrechten Schattenwirtschaft erreicht. Unsummen
verschwinden in den privaten Sackeln bestechlicher Beamter. Anthaiar hat viele Kriege
geflihrt und dartber die inneren Angelegenheiten seines Reiches stréaflich vernachlassigt.
Jetzt erst, da seine unwilligen Soldaten eine Kampfpause erzwungen haben, wendet er sich
diesen Problemen zu.
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Wie bei allem was er tut, agiert der Imperator auch hier schnell und konsequent. Er schickt
seinen langjahrigen Freund und engen Vertrauten Malandor Elurian — wir hérten wahrend des
Burgerkrieges gegen Therador Surupagon bereits von ihm — nach Edrigon, um im Norden fir
Ordnung zu sorgen. Den Flottenverbanden befiehlt er den Angriff auf Piratennester. Er selbst
zieht kreuz und quer durch Odian, kdmpft Rauberbanden und Aufstandische nieder, setzt
selbsternannte Firsten ab und geht mit aller Harte gegen korrupte Beamte vor. Seine
MaRnahmen erweisen sich als effektiv und bringen den gewtinschten Erfolg. Nach wenigen
Jahren hat Anthaiar Recht und Ordnung wiederhergestellt. Dem einfachen Volk geht es zwar
kaum besser, aber es herrscht wenigstens wieder Ruhe und Frieden im Elfenreich.

15. Gundenkrieg (gegen Werder, Skartinger, Hardomannen und Westdanurer) oder
Verlust des Ostens (90 bis 95)

— Karte ,,24. Arigon - Khan Curugan, Vielfrontenkampf, 6. Elvarischer Birgerkrieg*

Im Jahre 89 feiert der Kaiser seinen 70. Geburtstag. Er weil, dass ihm nicht mehr viel Zeit
bleibt. Eine Sache will er aber noch zu Ende bringen: Die Rickeroberung Astolans von den
Werdern. Das ist ihm ein personliches Anliegen. Seine Intervention auf Seiten der edrischen
Rebellen 68 in Kleingundien gegen Isdinger und Werder hat Curugans Angriff und die darauf
folgenden Volkerbewegungen ins Elfenreich Giberhaupt erst ausgeldst. Die Gebietsverluste
sind sein Verschulden. Diese Scharte will Anthaiar unbedingt noch auswetzen. Dazu fehlt
ihm nur noch Astolan. Unmittelbar nach den Geburtstagsfeiern laufen die VVorbereitungen fir
den Feldzug an. Ein Jahr spater marschiert der Imperator an der Spitze seiner Divisionen
gegen die Werder.

Uberrascht sind die Werder nicht. Herzog Gantris ist gut informiert und wei um Anthaiars
Plane. Der Werderherzog war seinerseits jedoch keineswegs untétig. Auf der Suche nach
Verbindeten wurde er rasch fiindig. Jenseits der edrischen Grenze am Darnim richten
Skartinger, Hardomannen und Westdanurer ihre Blicke unverandert nach Westen. Sie warten
nur auf eine neue Chance gegen das Elfenreich. Die Waffenbriiderschaft mit den Werdern
kommt ihnen gerade recht. Drei Gundenstdmme und die Halfte der Danurer: Damit sind sie
dem Imperium an Zahl und Kampfkraft tiberlegen. Die Schwierigkeit der Barbaren ist
allerdings, dass ihre Heere getrennt sind. Das edrische Ilonien steht zwischen den Werdern in
Astolan und ihren Bundesgenossen in der Mittelarigonischen Grasebene. Deshalb ist es das
vordringliche Ziel der Gunden und Ayruna ihre Truppen zu vereinigen, um den Herren des
Westens mit geballter Macht entgegentreten zu kdnnen. Doch genau das darf der Kaiser unter
keinen Umstanden zulassen. Er muss die Feinde getrennt stellen und einzeln schlagen. Dabei
setzt Anthaiar wieder einmal auf sein Markenzeichen: Schnelles, entschlossenes Handeln.

Rasch setzt er seine Divisionen uber den Kendel und fangt die von Norden anriickenden
Werder ab. Tatsachlich ist Gantris von der Geschwindigkeit seiner Gegner tiberrascht. Er
ordnet hastig seine Reihen und bereitet sich auf die kommende Schlacht vor. Der Kaiser hat
sein erstes strategisches Ziel erreicht und kann seine Feinde getrennt stellen. Das Treffen
findet nahe Vinia statt, dem spateren Wyrna. Auf beiden Seiten wird erbittert gefochten.
Jeder weil3, was auf dem Spiel steht. Gegen Abend missen die Werder der elvarischen
Ubermacht weichen und fliehen in die schiitzende Dunkelheit.

Anthaiar hat gesiegt, doch ist der Blutzoll seiner Divisionen hoch. Die Werder waren der
erwartet schwere Gegner. Aber viel Zeit zum Ausruhen bleibt den Elvar nicht. Skartinger,
Hardomannen und Westdanurer haben mittlerweile die Oberldufe von Darnim und Ulvihr
tberquert und halten auf Astolan zu. Nach wenigen Tagen Regeneration fur seine Soldaten
bricht der Imperator das Lager ab, setzt Giber den Kendel und marschiert ihnen entgegen. Was
er nicht weil3, ist, dass Gantris sich in seinem Ricken neu formiert. Der Werderherzog nutzt
die erzwungene Untatigkeit Anthaiars nach der schweren Schlacht bei Vinia, sammelt seine
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versprengten Truppen wieder ein und zieht nordlich des Kendel unbemerkt hinter den
Divisionen her.

Die Doppelschlacht an der Marchmiindung 90
— Karte ,,24. Arigon - Khan Curugan, Vielfrontenkampf, 6. Elvarischer Blrgerkrieg*

Am oberen Kendel, dort wo die heutige March einmiindet, treten die Herren des Westens den
anruckenden Skartingern, Hardomannen und Westdanurern entgegen. Hier an der
Marchmiindung findet im Jahre 90 die zweite grof3e Schlacht des Krieges in kurzer Folge
statt. Auch sie wird mit duerster Heftigkeit geftihrt. Keiner der Kontrahenten will weichen.
Doch am Abend brechen die gundisch-ayrunischen Schlachtreihen ein. Nach blutigem
Ringen gewinnen die Elvar erneut die Oberhand.

Und nun Triumph, volliger Triumph, so scheint es den miden edrischen Truppen und ihrem
Kaiser. Das Reich ist gerettet und die verlorenen Provinzen zuriickgewonnen.

Gantris kommt zu spét. In Eilmarschen hat er seine Mannen hinter dem edrischen Heer nach
Osten gejagt — umsonst. Am Ende fehlt den Werdern ein Tag, nur ein einziger Tag. Wéren sie
rechtzeitig eingetroffen, hatten sie die Schlacht gedreht, das ist sicher. Doch nun stehen sie
uber den Leibern ihrer erschlagenen Waffenbriider. Aber der Werderherzog denkt nicht an
Aufgabe, sondern bereitet den Angriff fir den néchsten Tag vor. Seine Werder sind den
edrischen Truppen zahlenméRig klar unterlegen. Doch mussten die Elfen erst am Vortag
einen firchterlichen Kampf bestehen, sind dezimiert und vollkommen erschopft. Im
Gegensatz dazu sind seine Gunden geradezu ausgeruht.

Im Morgengrauen des folgenden Tages erblicken die edrischen Posten unglaubig und entsetzt
die naher ruckenden Schlachtreihen der Werder. Anthaiar weifl3 um den erbarmlichen Zustand
seiner Soldaten und igelt sich ein. Gantris gibt Befehl zur Attacke und die Schlacht entbrennt.
Nach zwei Stunden Gegenwehr wankt die elfische Verteidigungslinie und bricht. Wer kann,
flieht. Lediglich die Eliteeinheiten um Kaiser Anthaiar erkdmpfen sich den Rickzug in
leidlich geordneter Formation.

Der schon sicher geglaubte Sieg ist dahin und Anthaiar gescheitert. Wieder einmal hat erst
sein Angriff das Ungliick heraufbeschworen. Bis 95 verliert das Edrische Imperium den
gesamten Osten an Gunden und Westdanurer. Die verbliebenen edrischen Streitkréfte sind zu
schwach, um die Eindringlinge aufzuhalten. Astolan, llonien und Philurien fallen in die
Hénde der Barbaren. Damit nicht genug, flihlen sich auch andere durch die schwere elfische
Niederlage an der Marchmiindung zum Handeln ermuntert. Im Norden jagen Athringer,
Isdinger, Argunder und Danger die edrischen Beamten davon und entledigen sich der
elvarischen Oberhoheit. In Erach werden die Etten aktiv (11. Ettenkrieg oder der Fall
Morunas 91 bis 95) und in Odian Hiliter (5. Hilitischer Firstenkrieg oder Verteidigung
Kleinhilitiens 91 bis 94), Ulachen und Schasten (2. Ulachen-Schastenkrieg 92 bis 99 oder der
Verlust Adloniens). Die erst kurz zuvor von Anthaiar so milhsam erk&mpfte Stabilitat im
Inneren und an den Grenzen ist dahin.

Der erste edunische Kaiser

Uber diesen Fehlschlag kommt der Kaiser nicht hinweg. Er hat versagt, sein Lebenswerk ist
zerstort. Er wird als der groRe Verlierer in die Geschichte eingehen, unter dem das Elfenreich
riesige Gebiete einbufte. Das ist mehr als er verkraften kann. Zeitgendssische Quellen
berichten, Anthaiar ware dem Wahnsinn nahe gewesen und hétte einen volligen
Zusammenbruch erlitten.

Doch der Imperator fangt sich wieder. Allerdings bleibt er ein gebrochener Mann. Zwei Jahre
nach dem Desaster im 15. Gundenkrieg dankt er ab. Er ernennt seinen langjahrigen
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Weggefahrten Malandor Elurian zu seinem Nachfolger und dessen Sohn Actharion (* 48,

+ 139) zum Mitregenten in Edrigon. Dann entsagt der scheidende Kaiser der Welt und
schlielt sich einer der vielen neuen edunischen Gemeinden an. Bezeichnend ist, dass er sich
von seinen elvarischen Goéttern ganz und gar abwendet. Den Glauben an sie hat er verloren.
Das geht ihm nicht alleine so. Die alten Gotter scheinen die Herren des Westens im Stich zu
lassen, oder sie sind zu schwach, um zu helfen. Vor dem Hintergrund einer
zusammenstirzenden Welt, suchen die Edrigoner neuen Halt bei einem neuen Gott. Der
Zulauf zur jungen edunischen Religion, besonders aus den unteren Schichten, ist so groR,
dass das Edunertum schon in der Jahrhundertmitte den Status einer Sekte hinter sich lasst und
Ende des 1. Jahrhunderts alle anderen Glaubensgemeinschaften im Reich an Anhéngern
uberflugelt hat. Auch der Kaiser folgt dem Trend seiner Zeit und konvertiert. Als einfacher
Mann verbringt er seine letzten Lebensjahre in einer kleinen edunischen Gemeinde. Er strebt
kein Amt mehr an und keine Wirden, will weder Priester noch Bischof werden. Er sucht nur
noch den Sinn im Sein, den er nicht mehr erkennen kann. Ob er ihn am Ende gefunden hat?
Wir wissen es nicht. Von seinem Totenbett ist folgender Satz Gberliefert: ,, Alles irdische
Streben ist, als wolle man den Wind einfangen.

Anthaiar Therdon stirbt 99 im Alter von 80 Jahren. Die junge edunische Kirche nennt ihren
prominentesten Anhanger bald “Credor*, ,,den Glaubigen®.

Wollte man seine Lebensleistung beschreiben, misste man ihn ,,den knapp Gescheiterten*
oder den ,,beinah Erfolgreichen nennen. Es ist die Tragik dieses Kaisers, dass er seine
groRRen Ziele immer um Haaresbreite verfehlte und dadurch das Ungliick erst
heraufbeschwor. Doch was hatte er tun sollen? Stillhalten und zusehen wie sich die Feinde
am Reich bedienen? Verwalter einer Konkursmasse? Nein, das entsprach nicht Anthaiars
Wesen. Er war ein Mann der Tat. Er musste handeln. Und so kampfte er ein Leben lang,
mutig und unbeirrt gegen innere und &ufRere Feinde. Am Ende verlor er dennoch. So sind es
nicht seine Taten als Kaiser, die nachwirken, sondern sein Ubertritt zum neuen Glauben.
Waéhrend ihm als méchtigstem Manne Arigons der Erfolg versagt blieb, weist er als einfacher
Glaubiger den spirituellen Weg des Kontinents in die Zukunft. Obwohl er bei seiner Taufe
schon nicht mehr im Amt war, gilt er allgemein als erster edunischer Kaiser und verhilft der
Lehre des Zeugen damit zu ihrem endgultigen Durchbruch.
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Spatedrisches Reich oder Edrisch-Edunisches Imperium (92 bis
165)

Malandor Elurian Constandar, ,,der Verlassliche* (* 20, + 98)
— Karte ,,25. Arigon - Spétedrisches Reich, Khan Utringis, Abwehrkdmpfe*

Anthaiars Nachfolger Malandor ist bereits 72, als er den elfischen Thron besteigt. Es ist Klar,
dass er schon aufgrund seines fortgeschrittenen Alters ein Mann des Ubergangs ist. Bereits
unmittelbar nach seiner Kronung kampft er in den Jahren 92 und 93 in Odian gegen Hiliter
und Skartinger, muss dann das Oberkommando aber aus gesundheitlichen Grinden an seinen
Sohn Actharion abgeben. Dieser flihrt den Krieg noch zwei Jahre weiter und kann immerhin
die Hiliter nach der Schlacht bei Menareth 94 wieder hinter den Ormurin zurtickwerfen.
Skartinger und Westdanurer entscheidend zu besiegen, gelingt dem Prinzen aber nicht. Der
Kaiser muss den Verlust der Ostprovinzen akzeptieren und nimmt die edrische Grenze
notgedrungen bis zum Unterlauf des Gyan und dem Lumirsee zurlick. Damit endet 95 der
verhéngnisvolle 15. Gundenkrieg. Er kostet den Elvar riesige Territorien und reduziert ihre
Herrschaft auf den Osten Erachs und den Westen Odians. Alles Land 6stlich der Meerenge
von Lauden und des Gyan — abgesehen von Hedral und den kleinen Inselstiitzpunkten im
Kleinen Meer und Endmeer — ist jetzt gundisch. In Erach brandschatzen die Etten auf breiter
Front elfische Landereien im Grenzgebiet, und in Odian fallen Schasten und Ulachen tiber
Adlonien her. Das Imperion Edrigon hat nicht mehr die Kraft zur Gegenoffensive und kann
nur noch verteidigen. Anthaiars ehrgeizige Feldzilige haben die Reserven des Imperiums
aufgezehrt. GrolRe Gebiete sind verloren, weite Teile der Bevolkerung verarmt, die edrische
Waéhrung befindet sich im freien Fall und die Wirtschaft ist ruiniert. Der Schlussakt des einst
grofiten und machtigsten abendlandischen Reiches beginnt.

Ein goldener Herbst unter Actharion Il. Elurian

98 stirbt Malandor Elurian nach 6-jahriger Herrschaft mit 78 Jahren. Sein einziger Sohn und
bisheriger Mitregent in Edrigon folgt ihm als Actharion Il. nach. Der 50-jahrige Thronerbe
gilt als verschlossen bis eigenbroétlerisch. Sein ernsthaftes Naturell und seine wortkarge Art
wirken auf andere bisweilen schroff und abweisend. Doch dahinter verbirgt sich ein
hochgebildeter Mann, erfillt von tiefem Pflichtbewusstsein, den die enormen, wenn nicht
unlésbaren Anforderungen seines hohen Amtes zu erdriicken drohen. Persénlichen Halt und
Antworten sucht er in der Philosophie und Theologie. Den zahlreichen Verlockungen des
Kaiserhofes begegnet er durch einen besonders schlichten Lebenswandel, der bis zur Askese
reicht. Das scheint seine Art zu sein, den Versuchungen von Realitatsflucht und
Selbstbetdubung zu widerstehen, die in schweren Zeiten fur einen Monarchen besonders grof3
sind. In dieser Enthaltsamkeit glaubt die edunische Kirche bereits die Nachahmung des
Zeugen Eduns zu erkennen. Das mag so sein. Allerdings ist Entsagung keine Erfindung des
Zeugen, sondern wurde lange zuvor von anderen religiésen und philosophischen Strdmungen
als Weg zu einem zufriedenen Leben propagiert. Actharion II. ist kein bekennender Eduner,
auch wenn er sich intensiv mit der edunischen Lehre auseinandersetzt und Elemente daraus
sogar lebt. Er bleibt bis zu seinem Tod ein Anhanger vieler Gotter und l&sst sich nicht auf
einen einzelnen festlegen. Diese Offenheit gegenuiber verschiedenen Religionen entspricht
der elvarischen Auffassung von Glaubensfreiheit und Glaubensvielfalt.

Obwohl er seinen Vater auf mehreren Feldziigen begleitete und sogar als
Oberkommandierender in den Jahren 94 und 95 den Kampf gegen Hiliter und Skartinger
anfuhrte, wird aus Actharion Il. nie ein echter Soldat. Im Gegensatz zu seinen VVorgangern
Anthaiar und Malandor ist das Feldlager seine Sache nicht. Fir ihn ist der Krieg nur das
letzte Mittel, wenn alle diplomatischen und politischen Anstrengungen erfolglos blieben.
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Moglicherweise hat ihn das Anthaiars gescheitertes Lebenswerk gelehrt. Actharion I1. ist
deswegen kein Pazifist, sondern eben nur deutlich bedachtsamer als Anthaiar.
Genaugenommen ist es ein spater Glicksfall fir das Imperium, dass dieser Kaiser kein
Krieger ist und es auch nicht werden will. Die militarischen Spielrdume des Reiches sind
mittlerweile ohnehin eng begrenzt und reduzieren sich im Wesentlichen auf defensive
Malnahmen. Auch wenn man es dem Uberzeugten ,,Zivilisten* Actharion kaum zutraut, ist er
es, der eine umfassende und wohl durchdachte Heeresreform durchfthrt.

Heeresreform und Wé&hrungsreform Actharions I1.

Da ihm die Geldmittel zur regelmaRigen Besoldung fehlen, bezahlt er seine Secundarias mit
Grund und Boden. Wegen des Bevolkerungsschwundes durch Pest und Kriege steht reichlich
Brachland zur Verfugung. Die Grenztruppen werden im Umkreis ihrer Garnisonen als Bauern
angesiedelt und im Verteidigungsfall zu den Waffen gerufen. Die neue Formel lautet: Land
gegen Waffendienst. Den ersten Schritt in diese Richtung hatte bereits Kaiser Maron der
Starke vor 150 Jahren vollzogen, als er nach den Verlusten durch die groRe Seuche die
Wehrpflicht wieder einfiihrte und ortsgebundene Sekundéreinheiten ins Leben rief. Diese
Secundarias Locas waren jedoch lediglich eine Ergdnzung und Verstarkung der weiterhin
bestehenden Berufsarmee. Die kann sich Actharion 11. aber nicht mehr leisten, jedenfalls
nicht in dieser GrolRe. Seine Malinahmen wandeln den mit Geld besoldeten Berufskrieger in
einen mit Land entlohnten Teilzeitsoldaten um. Diese Feudalisierung der Armee ist eine
Ruckwartsentwicklung in die Zeit der elvarischen Stadtstaaten vor dem Edrischen Imperium.
Doch der Kaiser schafft die Berufsarmee nicht ab, er reduziert sie nur auf das bezahlbare
MaR. Aullerdem zerteilt er die Mehrzahl der Divisionen in kleinere, mobilere Einheiten. Nur
5 der einst iber 30 Divisionen bleiben in Sollstarke bestehen — 2 in Erach, 3 in Odian. Sie
bilden die Kerntruppen kinftiger Feldzuge. Den Rest reduziert Actharion auf Kontingente in
Regiments- oder Doppelregimentsstarke, die er tiber das Land verteilt. Deren Versorgung
stellt er durch Naturalabgaben der einheimischen Bevolkerung sicher — ein weiterer Schritt
Richtung Feudalstaat. Er erhoht den Anteil berittener Verbande, um beweglichen Gegnern
wie den Oldrocks, aber auch Skartingern und Westdanurern kunftig besser die Stirn bieten zu
konnen. Auf kostspielige, fremdlandische Soldner von zweifelhafter Loyalitét verzichtet der
Kaiser fast ganz.

Die so gewonnenen finanziellen Spielrdume nutzt der Imperator zur Stabilisierung der
edrischen Wahrung. Der steigende Geldbedarf seiner VVorganger flhrte zu einer bestandigen
Minzverschlechterung wegen der Reduzierung des knappen Edelmetallanteils. Die Folge
waren hohe Inflation und schwindendes Vertrauen in das elvarische Bargeld. Zu

Actharions Il. Zeiten ist die edrische Wéhrung bereits so zerruttet, dass man im Elfenreich
vielerorts wieder zum Tauschhandel zurtickgekehrt ist. Unter solchen Bedingungen ist kein
vernuinftiges Wirtschaftsleben mdglich. Entsprechend minimalistisch verlauft der
Warenaustausch im Reich, was wiederum die dringend ben6tigen Steuereinnahmen
herabsetzt. Actharion erhtht den Anteil von Gold, Silber und Bronze in den Munzen wieder
und schreibt ihn verbindlich fest. So gewinnt er das Vertrauen der Reichsbewohner und
Nachbarn in edrisches Geld zurtick und kurbelt den Handel wieder an.

Actharions I1. AuRenpolitik

Wie bereits erwéhnt, meidet Actharion Il. den Angriffskrieg. Das bedeutet jedoch nicht, dass
er sich einigelt und dem Treiben jenseits der Grenzen tatenlos zusieht, im Gegenteil. Er
verstarkt die diplomatischen Aktivitaten, welche unter den Soldatenkaisern Anthaiar und
seinem Vater Malandor vernachléssigt wurden. Er tut dies auch, um den Verlust realer Macht
gegentiber den Nachbarn des Elfenreiches zu kaschieren. In Zeiten der Schwache ist es
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besonders wichtig potenzielle oder tatsdchliche Gegner zu beeindrucken und ihnen Stéarke
vorzugaukeln. Der selbst so puristische Actharion errichtet gegentiber anderen eine gldnzende
Fassade aus Pomp und vermeintlicher Macht. Und es funktioniert. Das ganze Abendland ist
seit Jahrhunderten an die Uberlegenheit der Herren des Westens gewohnt. Der Nimbus
edrischer Allmacht hallt noch lange nach. Fir den Augenblick genigt es jedenfalls, um viele
Anrainer mit einer Mischung aus Zuckerbrot und Peitsche zu disziplinieren. Vertrége treten
an die Stelle von Feldziigen. Auch wenn diese oft briichig sind und nicht lange halten,
verschaffen sie dem Imperium an einigen Grenzabschnitten immerhin lange genug Luft, um
die knappen militarischen Kréfte an anderen, derzeit bedrohten Grenzabschnitten
konzentrieren zu kdnnen. Actharion verfiigt nicht mehr tiber genligend Truppen fiir eine
massive Verteidigungslinie entlang der gesamten Reichsgrenze. Er setzt stattdessen auf
Mobilitat und verschiebt seine Einheiten je nach Bedarf bald hierhin, bald dorthin. Der starre
Sperriegel schwer bewaffneter Grenzforts ist nicht mehr zu bezahlen und wandelt sich in ein
System aus schnellen Eingreiftruppen, die standig in Bewegung sind und von Brandherd zu
Brandherd eilen. Dieses Konstrukt funktioniert zwar, erfordert aber einen hohen logistischen
Aufwand und ist anfallig, da die Reserven fehlen.

Wiedergewinnung der Kontrolle im Norden
— Karte ,,25. Arigon - Spéatedrisches Reich, Khan Utringis, Abwehrkampfe*

Dank Actharions Il. kluger Reformen und umsichtiger AuBenpolitik konsolidiert das
Elfenreich noch einmal. Seine Regierungszeit bezeichnet man auch als ,,goldenen Herbst der
Elvar®. Ein letztes Mal herrscht relativer Friede und wirtschaftlicher Aufschwung. In den
130er Jahren hat das Imperium gentigend Kraft zuriickgewonnen, um den Blick wieder nach
aufen richten zu kdénnen. Actharion mag ein vorsichtiger Mann sein, der den Frieden schatzt
und den Krieg meidet. Doch er ist auch durch und durch Edrigoner. Seit Jahrhunderten
dominieren seine VVorfahren unangefochten den arigonischen Erdteil. Das Elfenreich ist die
einzige Realitat, die fir ihn wie alle anderen vorstellbar ist. In den Kdpfen der Zeitgenossen
ist das Imperion Edrigon langst zum Imperion Eterniar, zum ewigen Reich geworden. So
kénnen Schwachephasen oder gar der Verlust edrischen Bodens aus Actharions Sicht nur
temporare Erscheinungen sein, die friher oder spater tberwunden werden. Aus heutiger
Warte erscheint es fast grotesk: Das Ende des Edrischen Imperiums liegt nur noch eine
Generation entfernt, doch niemand, weder Freund noch Feind, will und kann daran glauben.
Folgerichtig geht selbst der bedachte Actharion Il. wieder in die Offensive, sobald er sich
dazu in der Lage sieht, und strebt die Rickgewinnung elvarischer Territorien an.

Wie gewohnt agiert er dabei vorsichtig und setzt mehr auf politische Finesse, denn auf
militarische Konfrontation. Nichtsdestotrotz nutzt er die reformierte und wiedererstarkte
Armee gerne als Drohkulisse. So zieht er im Jahre 132 starke Truppenkontingente und eine
groRRe Armada in Edrigon zusammen. Sie sollen die edrische Oberhoheit bei den
Gundenstammen in den ehemaligen Provinzen Laudia und Gundia Minara durchsetzen. Nach
Anthaiars Niederlage in der Doppelschlacht an der Marchmiindung im Jahre 90 haben sich
die auf edrischem Boden siedelnden Athringer, Isdinger, Argunder und Danger der
elvarischen Vorherrschaft entledigt und agieren seither vollig unabhangig und nach eigenem
Gutdiinken. Actharion Il. will die alte Ordnung wiederherstellen und die widerspenstigen
Nordlander in seine Gefolgschaft zwingen. Der Aufmarsch seiner Divisionen und Schiffe
reicht daftir alleine aber nicht aus. Wahrscheinlich hat der Imperator auch nicht damit
gerechnet. Also spielt er seinen zweiten Trumpf. Geschickt lanciert er das Geriicht, dass seine
Gesandten zu den Oldrocks unterwegs seien, um ein gemeinsames militarisches VVorgehen
gegen die Gunden auszuloten. Das zieht. Seit ihrem Auftauchen in Arigon kurz nach der
Zeitenwende sind die Reiterhorden des Ostens das Schreckgespenst des Abendlandes und
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werden es noch Jahrhunderte bleiben. Die Alten erinnern sich noch gut an Curugans VorstoR
nach Westen im Jahre 70 und die unséglichen Leiden, die dieser Krieg mit sich brachte.
Damals stand das Edrische Reich aber auf Seiten der Nordlander. Die Vorstellung nun
gleichzeitig gegen die schrecklichen Steppenkrieger und die disziplinieren edrischen
Divisionen kdmpfen zu missen, lasst die stolzen Gunden einknicken. Eilig werden die
Herzbge und Jarle der Athringer, Isdinger, Argunder und Danger in Edrigon vorstellig und
versichern dem Kaiser ihre Loyalitat. Doch Actharion I1. ziert sich und erhéht den Einsatz. Er
héatte bereits einen Pakt mit den Oldrocks geschlossen und sei an sein Wort gebunden. Die
gundischen Edelinge schlucken auch diesen Kdder und bestiirmen ihn, sie nicht schutzlos den
Ostlingen zu Uberlassen. SchlieBlich lasst sich der Imperator erweichen und gibt ihrem
Drangen nach. Doch dafir fordert er die unbedingte Anerkennung der edrischen Autoritét in
den alten Provinzen und die Gestellung von Truppen fiir einen Feldzug in Odian gegen
Skartinger und Westdanurer. Die Herzdge und Jarle willigen ein und erneuern ihren
vergessenen Treueschwur. Actharion I1. gewinnt die Kontrolle tber die verlorenen
Nordostprovinzen ohne einen Schwertstreich zuruick. Ein diplomatisches Meisterstiick, oder
besser gesagt ein wahrhaft gelungener Bluff. In der Tat hatte der Kaiser Boten zu den
Oldrocks geschickt. Diese schlossen aber lediglich ein Handelsabkommen und hatten von den
diplomatischen Winkelziigen ihres kaiserlichen Herrn weit im Westen nicht die geringste
Ahnung.

16. Gundenkrieg (gegen Skartinger, Westdanurer und Innerhiliter) oder Abwehr der
Skartinger (135 bis 136)

— Karte ,,25. Arigon - Spéatedrisches Reich, Khan Utringis, Abwehrkampfe*

Der Kaiser bleibt im Folgejahr 133 mit seiner Armee noch im Norden, um die Ubernahme
der Provinzverwaltungen in Lauden und Kleingundien zu tGberwachen. 134 fordert
Actharion Il. dann die zugesagten Bundnistruppen von Athringern, Isdingern, Argundern und
Dangern ein. Diesmal halten sich die Nordlander an ihre Zusage. So setzt die imperiale Flotte
neben den elvarischen Divisionen auch starke gundische Kontingente nach Odian Uber.
Damit verstarkt der Imperator sein eigenes Heer und entzieht seinen wieder auf Linie
gebrachten nordischen Bundesgenossen gleichzeitig das Potenzial fur einen mdglichen
Aufstand. Die alliierten Nordlander versetzen ihn nun endlich in die Lage Skartingern und
Westdanurern entgegenzutreten. Diese dringen seit ihrer Landnahme in Philurien Ende des

1. Jahrhunderts immer wieder in Hilitia Minara ein. Bislang scheute der Kaiser die Schlacht
und verlegte sich auf reine Defensivmanahmen, um die Angreifer wenigstens einigermafen
in Schach zu halten. Mit den Verstarkungen aus dem Norden sieht das Kréfteverhaltnis fir
die Herren des Westens deutlich besser aus. Actharion setzt Gunden gegen Gunden ein.

135 kommt es zu ersten Scharmitzeln. Beide Seiten ziehen ihre Streitkréfte zusammen und
bringen sich in Position. 136 suchen Jarl Thurant I. (* 88, + 154) und Dulan Karaumantes

(* 93, + 136) die Entscheidung. An der Spitze eines starken skartingisch-westdanurischen
Heeres, verstarkt um zahlreiche hilitische Verbande, Giberqueren sie Gyan und Ormurin
sudlich des Lumirsees. Der greise Actharion I1. ist selbst nicht bei der Armee. Das
Kommando flhrt stattdessen sein 33-jahriger Enkel Thiverion (* 103, + 144) als
Bundesfeldherr. Der lockt die Angreifer ein gutes Stlick nach Kleinhilitien hinein, ehe er sich
sudwestlich von Caitharia an der Evenda zur Schlacht stellt. Nach blutigem Ringen gewinnen
die Herren des Westens schlieBlich die Oberhand und werfen die Invasoren zurtick. Thiverion
verfolgt die Flichtenden und holt Dulan Karaumantes ein. Der entzieht sich seiner
Gefangennahme durch Selbstmord. Am Ormurin angelangt, bereitet der Strategon Unis den
Gegenangriff nach Philurien hinein vor. Doch der vorsichtige Actharion Il. will dieses Risiko
nicht eingehen. Der Sieg war knapp und der eigene Blutzoll hoch. Fir den Augenblick soll
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die Sicherung der hilitischen Provinz genligen. Er beordert seinen Enkel nach Atraion zurlick,
wo er ihn mit einem Triumphzug fir seinen wichtigen Sieg belohnt. Noch wahrend der
Feierlichkeiten ernennt er Thiverion in bewahrter Manier zum Mitregenten in Edrigon. Nach
dem vorzeitigen Tod von Actharions Il. beiden Séhnen Valurion (* 69, + 99) und Erandor

(* 75, + 130), ist nun der Enkel der Hoffnungstrager der Familie Elurian.

Nach dem erfolgreichen 16. Gundenkrieg kehren viele der gundischen Hilfstruppen in die
nordische Heimat zurtick. Andere dagegen finden Gefallen am Siiden und wollen bleiben. Sie
treten als reguldre Soldaten in die edrische Armee ein oder erhalten Land in der entvolkerten
Grenzregion Kleinhilitiens zugewiesen, wo sie als Wehrbauern in Actharions I1.
Verteidigungssystem eingebunden werden. Sie heiraten Edrigonerinnen und gehen Uber die
Jahrhunderte in der einheimischen Bevolkerung auf. Doch noch lange erinnert der Name
jener Landschaft am Unterlauf der Evenda an die Nordlénder, welche hier einst fir das
Imperium stritten und sich niederlie3en: ,,Gandiun®, die verbuchstabelte und verkirzte Form
von ,,Gundiana“,

139 stirbt Kaiser Actharion Il. im hohen Alter von 91 Jahren. 41 lange Jahre hat er regiert
und dem Imperium eine spite Bliite geschenkt. Mit seinem Tod endet eine Ara. Seine
Landsleute nennen ihn den ,,Friedensbringer. Und das war er in der Tat.

Da seine beiden Séhne vor ihm starben, folgt ihm sein Enkel und Mitregent Thiverion I. auf
dem Elfenthron nach.

Wiedererstarken der Oldrocks
— Karte ,,25. Arigon - Spéatedrisches Reich, Khan Utringis, Abwehrkampfe*

Nach Uber 6 Jahrzehnten Bruderkampf und Spaltung setzt sich bei den Ostlingen wieder ein
Mann als GrofRkhan durch. Utringis (* um 100, + 145) ist sein Name, und er behauptet ein
Urenkel Curugans zu sein. Ob das tatsachlich so ist, wissen wir nicht. Es ist durchaus
denkbar, dass einer von Curugans zahlreichen legitimen oder illegitimen Nachkommen in
dritter Generation den Kampf um die Macht fur sich entscheidet. Es ist aber genauso gut
maoglich, dass die dynastische Abkunft fingiert ist, um den Herrschaftsanspruch eines
Emporkémmlings zu rechtfertigen. Wie auch immer: Sicher ist, dass Utringis seine
Mitbewerber um die Herrschaft der Reihe nach niederringt und beiseite radumt. Mitte der
130er Jahre ist er allein Herr tber alle Ostlinge Arigons.

Fur die Volker des Nordens bedeutet diese Ballung der Macht in den Handen eines einzigen
Oldrocks nichts Gutes. Der neue Surkhan beansprucht nicht nur die leibliche Abkunft von
Curugan, sondern Ubernimmt auch dessen imperiale Plane. Er will vollenden, was seinem
Vorganger nicht gelungen ist: Die Schaffung eines riesigen Nordlandreiches von der
Kardischen Steppe im Osten bis nach Erach im Westen. Und so wiederholt sich, was etwa 80
Jahre zuvor schon einmal geschehen ist. Die Ostlinge erneuern ihre Herrschaft tiber die
Volker im GrolRen Arigonischen Becken und expandieren dann kraftvoll nach Stiden und
Westen. Bald haben sie ihre Standarten wieder im Arautanmassiv und an den Gestaden des
Endmeeres aufgepflanzt. Dort angelangt, bereitet Utringis den Sturm auf Cascadal und die
Landung auf der Insel Tural vor, den beiden letzten verbliebenen edrischen Stellung im Ar
Final. Doch es kommt nicht mehr dazu. Die elfischen Land- und Seestreitkréfte vor Ort sind
viel zu bescheiden, um eine groRRe Invasion abwehren zu kénnen. Da mit Hilfe aus dem
entfernten edrischen Westen kaum zu rechnen ist, strecken die beiden Festungen 140 nach
Verhandlungen kampflos die Waffen. Der Herr der Oldrocks ist grof3ziigig: Jeder, der gehen
mochte, erhélt freien Abzug. Jeden, der bleiben will, nimmt er gegen gute Bezahlung in seine
Dienste. Utringis’ generdse Geste hat einen Grund. Er braucht die edrischen Soldaten und
Handwerker noch. Sie kennen sich im Elfenreich und mit dem Schiffsbau aus. Sie sollen ihm
wichtige Informationen liefern und Flisse und Meere bezwingen helfen. Denn seine
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bisherigen Eroberungen betrachtet der Surkhan nur als Etappen. Sein Hauptstol? erfolgt nach
Westen. Der Furst der Ostlinge zielt auf das Herz der edrischen Macht im Norden, auf Erach.
Und im Unterschied zu Curugan, marschiert er nicht unvorbereitet auf die Meerenge von
Lauden zu und hofft auf einen kalten Winter. Neben den freiwilligen Edrigonern aus
Cascadal und Therual, rekrutiert und deportiert er viele Einheimische aus dem Nerval,
Ménner, die am Meer aufgewachsen sind und Ahnung vom Bootsbau und der Seefahrt haben.
Dazu wirbt er in groRem Stil Handwerker und Ingenieure an, vorzugsweise Zwerge aus dem
Dairon und Laudan, die fur ihre Fahigkeiten bekannt sind. Gemeinsam sollen sie an Laudens
Westkuste Boote fiir die groRe Invasion bauen und Geschtze, um den Landungstruppen
gegen die edrische Armada Deckung zu geben. Utringis tberlésst nichts dem Zufall und
organisiert seinen Generalangriff mit gro3er Sorgfalt bis ins Detail. Ende 143 sind alle
Vorbereitungen abgeschlossen und der Surkhan bezieht mit einer gewaltigen Streitmacht im
auflersten Westen seines Grofireiches die Winterquartiere. Kaum, dass der Frost dem
Frihjahr 144 weicht, stol3t das Riesenheer der Oldrocks mit seinen Vasallentruppen aus
Flowen, Nordgunden, Laudanetten und Arautanzwergen durch die Gundische Pforte ins
Kleine Arigonische Becken vor.

Wie so oft verlasst die Gunden im Angesicht der Ostlinge der Mut und sie ergreifen die
Flucht. Binnen weniger Wochen ist das gesamte Kleine Arigonische Becken in Aufruhr. Fast
panisch weichen die Stamme zurtick und versuchen westwarts zu entkommen. Doch nicht
allen gelingt das. Im Tross der gundischen Krieger marschieren Frauen, Kinder und Alte. Sie
laufen langsamer als ihre Verfolger. Da sie auf kaum Widerstand sto3en, kommen die
Invasoren schnell voran. Sie holen die Tillunger ein, die sich kampflos unterwerfen. Etwas
spater erreicht ihre Vorhut die edrische Grenze. Die Oldrocks durchtrennen Gundia Minara
an der schmalsten Stelle zwischen Antz und Telz und schneiden Trodern und Lordern den
Fluchtweg ab. Gegenwehr erscheint aussichtslos und wirde die eigene Ausldschung
bedeuten. So verharren die beiden Stdimme wie geldhmt an Ort und Stelle und erwarten
ergeben ihr Schicksal. Fiir den Augenblick haben sie Gliick. Utringis’ Blick ist nach Westen
gerichtet, gen Erach. Fir zwei schreckerstarrte Gundenstamme abseits seiner Marschroute hat
er im Moment keine Zeit. Er wird sich spater um sie kiimmern.

Argunder und Danger dagegen kdnnen sich rechtzeitig absetzen und entkommen den
Ostlingen. Im Sommer 144 dréngen sich vier groRe Gundenstdmme in Lauden auf engstem
Raum: Athringer, Isdinger, Argunder und Danger. Etwa 800.000 Menschen, die nur ein Ziel
haben: Erach. Dort hoffen sie endlich vor den gefiirchteten Oldrocks in Sicherheit zu sein.

Die grofte Schlacht des Abendlandes
— Karte ,,25. Arigon - Spéatedrisches Reich, Khan Utringis, Abwehrkampfe*

Kaiser Thiverion I. verfolgt das Geschehen mit wachsender Sorge. Er ist zum Zuschauer
verdammt. Wieder einmal reichte der edrische Einfluss auf die gundischen Bundesgenossen
nicht aus, um die Ereignisse auch nur halbwegs zu steuern. Nicht zum ersten Mal erweisen
sich die Nordlander als eigenwillige, unzuverléssige Alliierte. Schon allein deshalb ist der
Imperator nicht bereit ihnen in Erach Asyl zu gewahren. Was dann geschehen wiirde,
konnten er und seine VVorganger in Kleingundien und Lauden zur Genuge beobachten. Auf
solche Zustande kann er in Ereth wahrlich verzichten. Thiverion ist fest entschlossen die
Gunden an der Uberfahrt zu hindern. Er befiehlt alle verfugbaren Flottenverbinde zum
Schutz der Insel in die Fareta Laudia, beladen mit zahlreichen Divisionen und Secundarias
aus Odian. Kein Bittgesuch der Herzoge und Jarle kann ihn erweichen, keine ihrer
Drohungen einschichtern. Der Kaiser bleibt hart.

Allerdings ist auch Thiverion tiber Utringis’ umfangreiche VVorbereitungen flr diesen Feldzug
informiert. Er wei um die Schiffsbauer, Zimmerleute und Ingenieure im Tross des
GroRkhans. In der Meerenge von Lauden kann er seine grof3e Flotte nur bedingt zum Einsatz
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bringen. Die Wasserstrafie ist zu eng, um deren haushohe Uberlegenheit ausspielen zu
konnen. AuRerdem ist das gegeniiberliegende Ufer nah genug, um dort kreuzende Schiffe mit
groRen Wurfmaschinen zu bestreichen. Und selbst wenn es gelingt, eine Landung
abzuwehren, so kommt der ndchste Winter doch bestimmt. Wie kalt wird er werden? Kalt
genug, dass die schmale Seepassage zwischen Erach und dem Kontinent zufriert?

Unruhig und rastlos bereitet der Kaiser von Edrigon aus alles auf die bevorstehende Invasion
vor. Und doch weil er, dass bei lang anhaltendem Frost alles umsonst sein wird. Wenn
Utringis Ubersetzen kann, wird das gewaltige Ostlingsheer die edrischen Divisionen
zerquetschen. Was also kann er noch tun?

In einer dieser sorgenvollen Néchte hat Thiverion einen Traum. Die Bilder der Nacht
beschaftigen ihn, doch er kann sie nicht deuten. Da darin eine Rose vorkommt, dem Symbol
des Zeugen Eduns, schickt er um Rat nach dem edunischen Bischof von Edrigon, Kardinal®®®
Marthian (* 89, + 177). Beides, Traum und Deutung sind durch den Chronisten Sevelar
Alveran (* um 110, + 192) Uberliefert, dem Sekretér des Kardinals:

,, Der Caithar hatte ein Traumbild. Darin ist ein groRer Brand, der in einem Garten loht und
ihn zerstdrt. Von den Flammen umzingelt, kauert darin ein Knabe und daneben bliiht eine
Rose, die ist aus Silber. Der Caithar greift mit der einen Hand nach dem Kinde, mit der
anderen nach der Blume und zieht beide aus dem witenden Feuer heraus. Die stachligen
Dornen der Rose bohren sich in sein Fleisch, auf das er blutet. Das Blut ist so viel, dass es
die Flammen loscht.

Dazu die Interpretation des Kardinals:

., Das Feuer im Garten sind die Oldrocks inmitten unseres Reiches. Das Kind sind die
Gunden, die unserer Hilfe und Fihrung bedirfen. Die Rose ist das Edunertum und ihre
silberne Farbe steht fiir den silbernen Stirnreif des Imperators und fur das Imperium selbst.
Du wirst siegen, wenn du dich Edun anvertraust, denn es sind die Dornen der Rose, die das
Blut hervorbringen, das die Flammen erstickt. Das Blut sagt auch, dass im Kampf viele zu
Tode kommen werden.

Marthians Auslegung ist zwar schliissig, lauft jedoch auf den Ubertritt des Kaisers zum
Edunertum hinaus. Als edrischer Imperator fuhlt sich Thiverion jedoch den alten elvarischen
Gottern verpflichtet. SchlieBlich haben sie die Herren des Westens einst gro3 gemacht.
Gerade in der augenblicklichen, prekéren Lage braucht er die Gunst aller Gotter des Reiches
und will sie nicht verprellen, in dem er ihnen den Riicken kehrt und sich auf einen einzigen,
neuen Gott festlegt. Er mag diese und andere Gedanken gehabt haben, als er dem Kardinal
antwortet:

., Edun mag mir seine Macht beweisen, ehe ich ihm vor allen anderen Gottern diene. “

., Du kannst mit Edun keinen Handel treiben, ““ erwidert Marthian.

., Wenn der Preis aber hoch genug ist, “ sagt der Kaiser herausfordernd. Damit endet das
Gespréch. Jedenfalls tberliefert uns Sevelar nicht mehr.

Ob es sich so zugetragen hat, muss offen bleiben. Unsere einzige zeitgendssische Quelle, die
davon berichtet, ist der Chronist Sevelar. Der mag als bekennender Eduner und Sekretér
Marthians jedoch der Versuchung erlegen sein die Geschichte erfunden oder in seinem Sinne
veréndert zu haben. Dafiir, dass es sich aber tatsachlich so oder ahnlich abgespielt hat,
sprechen die kommenden Ereignisse und eine Art Gegenprobe eines anderen Chronisten.
Doch dazu spater.

Traum und Deutung hin oder her: Sicher ist, dass Thiverion I. die Invasion Erachs nicht
abwarten, sondern die Oldrocks schon vorher zum Stehen bringen will. Dazu reichen die

2% Kardinal (elvarunisch ,,Cardinal*): Hoher geistlicher Wiirdentréiger der edunischen Kirchenhierarchie im
Edrischen Imperium. Ihm entspricht der Bischof bei den gundischsprachigen V6lkern.
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Krafte des Imperiums allein jedoch bei weitem nicht aus. Gegen das Riesenheer der Ostlinge
brauchen die Elvar Verbundete. Und die einzigen Verbiindeten, die in Frage kommen, sind
die ungeliebten Gunden jenseits der Meerstrale. Der Kaiser macht ihren Herzégen und Jarlen
Klar, dass er ihnen die Uberfahrt unter keinen Umstinden gestatten wird. Gleichzeitig bietet
er ihnen eine Allianz an. Die geballte Schlagkraft des Imperiums an der Seite der Nordlander
gegen die Oldrocks. Eingekeilt zwischen Utringis und dem Meer, haben die Stamme keine
Wahl und willigen ein. Als der Vertrag feierlich beschworen ist, bringt der Imperator das
grofte Truppenaufgebot in Stellung, das die Herren des Westens jemals im Norden
versammelt haben. 80.000 edrische Kampfer Uberqueren die Meerenge von Lauden. Als der
letzte Soldat wieder festen Boden unter den Fiif3en hat, schickt der Kaiser seine Armada fort.
Unter den entsetzten Blicken seiner Manner segeln die Schiffe davon. Nun haben sie keine
Rickzugsmaoglichkeit mehr. Jetzt gibt es flr seine Edrigoner wie fir die gundischen
Waffenbrider nur noch Sieg oder Tod. Thiverion setzt auf die enorme Motivation, die der
Selbsterhaltungstrieb angesichts fehlender Optionen freisetzen wird. Auf den sanften Higeln
vor der Stadt Elvernia, dem heutigen Helvern, erwarten die elfischen Divisionen und ihre
athringischen, isdingischen, argundischen und dangischen Verbiundeten den Feind. 80.000
Elvar mit 160.000 verbundeten Gunden stehen fast doppelt so vielen Oldrocks, Flowen,
Gunden, Laudanetten und Arautanzwergen gegeniiber. Uber 600.000 Krieger verkeilen sich
im Herbst des Jahres 144 vor Helvern ineinander. Dies ist die gewaltigste Schlacht, die das
Abendland bis dahin gesehen hat, eine wahre Vélkerschlacht. Und sie tobt nicht im
volkreichen Stuiden des Kontinents, der schon viele groRe Heere gesehen hat, sondern im dinn
besiedelten, riickstandigen Norden. In Lauden entscheidet sich das Schicksal der Alten Welt.
Drei Tage lang dauert das gnadenlose Gemetzel. Der edrische Chronist Finadar Inadion

(* um 100, + 187), der als Schreiber des Kaisers der Schlacht beiwohnte, berichtet vom
ohrenbetdubenden L&rm des Kampfes und von den Schreien der tausenden und aber
tausenden Verwundeten und Sterbenden. Bé&che aus Blut sollen nach seinen Worten durch die
Walstatt geflossen sein.

Am Morgen des vierten Tages ziehen sich die schwer gezeichneten Invasoren endlich zuriick.
Utringis ist geschlagen.

Doch auch die Sieger sind tbel zugerichtet. Zehntausende Tote und Verwundete liegen tber
das weite Schlachtfeld verstreut. Unter den Schwerverletzten ist auch Kaiser Thiverion 1., der
inmitten seiner Divisionen gefochten hat. VVon seinen letzten Stunden berichtet uns der gerade
genannte Chronist Finadar Inadion:

,, Der Caithar blutete aus vielen Wunden und fiihlte sein Ende nahen. So schickte er nach dem
Kardinal Marthian. Dieser kam und sprach: , Edun hat sein Wort gehalten. Jetzt halte du
deines!’

Und der Caithar sagte: , Wahrlich, sein Preis ist hoch.’

Dann liel3 sich der Imperator vom Kardinal auf den Namen des Zeugen taufen und verschied
noch in derselben Nacht.

Das was uns Finadar berichtet, ist ganz offensichtlich die Fortsetzung eines Gesprachs.
Obwohl der Schreiber den ersten Teil wahrscheinlich gar nicht kennt, berliefert er den aus
seiner Sicht unvollstandigen Wortwechsel dennoch getreulich. Sowohl der Kardinal als auch
der sterbende Kaiser nehmen Bezug auf vorangegangene Aussagen. Die letzten Worte
Thiverions nach Finadar: ,, Wahrlich, sein Preis ist hoch, “ erinnern doch ziemlich stark an
jene, die der Kaiser laut Sevelar Alveran Monate zuvor in Edrigon an den Kardinal gerichtet
haben soll: ,, Wenn der Preis aber hoch genug ist. *

Ist das Zufall? Wohl kaum. Die Traumdeutung Kardinal Marthians hatte Thiverion
uberzeugt, denn die VVorbereitungen fiir die Landschlacht in Lauden laufen erst danach an.
Allerdings fordert der Kaiser einen Beweis der Macht von seinem neuen Gott, ehe er sich zu
ihm bekehren ldsst. Das ist bei den anderen Gottern jener Tage absolut tblich. ,, Ich opfere
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dir, dafiir gibst du mir, “ ist die allgemein anerkannte Devise. Die Worte des Zeugen

,, Vertraue dich Edun an und feilsche nicht mich ihm, denn er mag einen hohen Preis
fordern, (Edunia, 3. Buch, Kapitel 2, Vers 9) kennt Thiverion wahrscheinlich gar nicht, und
wenn, missen sie ihm unlogisch erscheinen. Er handelt mit Edun, so wie schon seine
Vorfahren mit den alten Gottern gehandelt haben und es seine heidnischen Zeitgenossen
immer noch tun. Aus seiner Sicht ist das keineswegs verwerflich, sondern im Gegenteil vollig
berechtigt. Wenn Edun ihm den Sieg schenkt, tritt niemand Geringerer als der Kaiser des
méchtigen Imperion Edrigon zum neuen Glauben tber und macht das Edunertum damit
faktisch zur Staatsreligion. Aus Thiverions Sicht ein fairer Preis fur Eduns Beistand in der
Schlacht. Am Ende, so scheint es, hat Edun jedoch noch einen Preis gefordert: Das Leben des
Kaisers.

Zusammenbruch der Oldrockherrschaft in Arigon

Die schwere Niederlage hat Folgen fiir die Ostlinge und ihren Grofkhan. Dezimiert und
demoralisiert, bricht das einstige Riesenheer auf dem langen Riickmarsch auseinander.
Utringis kann seine Oldrocks nicht mehr beisammen halten. Sie wollen keinem Verlierer
dienen und wenden sich von ihm ab. Desertionen sind an der Tagesordnung. Einige seiner
Unterkhane fordern offen seine Autoritét heraus, andere suchen in aller Stille mitsamt ihren
Truppen das Weite. Als der Surkhan endlich sein Machtzentrum inmitten des Grolen
Arigonischen Beckens erreicht, sind nur noch seine treuesten Gefolgsleute Ubrig. Die
gewaltige Armee ist zu einem kleinen Heerhaufen zusammengeschmolzen. Das ist zu wenig,
um seine Macht gegentiber den aufbegehrenden I1lkhanen®®® durchzusetzen und die
unterworfenen arigonischen Volker unter der Knute zu halten. Flowen, Gunden, Laudanetten
und Arautanzwerge erkennen, dass die geflirchteten Steppenkrieger zu schlagen sind. Auch
Curugans Feldzug vor einem dreiviertel Jahrhundert war ein Fehlschlag. Dieser scheiterte
jedoch mehr an der unlberwindlichen See, dem frilhen Wintereinbruch und grassierenden
Seuchen als durch Feindeinwirkung. Diesmal wurden die Ostlinge aber klar bezwungen, noch
dazu von einem zahlenmalRig weit unterlegenen Gegner. Der edrisch-gundische Sieg bei
Elvernia zerstort den Mythos von der Unbesiegbarkeit der Oldrocks und wird zum Fanal des
Aufstands fur die von ihnen geknechteten Vélker. Flowen, Gunden, Etten und Kurze nutzen
die giinstige Gelegenheit und schitteln das Joch der Fremdherrschaft ab. Diesmal begehen sie
jedoch nicht den Fehler wie nach Curugans Niederlage im Jahre 70 und begniigen sich mit
ihrer wiedererlangten Freiheit. Sie geben ihren Zwingherrn keine Gele%enheit mehr zur
Regeneration, sondern fallen tber sie her. Vom Laudan bis zum Sevir*™, vom Nordmeer bis
zum Endmeer lodert die Fackel des Aufruhrs gegen die verhassten Unterdriicker aus der
Kardischen Steppe. Utringis wollte ganz Nordarigon beherrschen und besiegelt damit sein
Schicksal und das seiner Oldrocks. In den kommenden Jahren bricht die Herrschaft der
Ostlinge vollstandig in sich zusammen. Der gliicklose Surkhan wird von seinen eigenen
Leuten ermordet und die Zentralgewalt zersplittert. Die unterdriickten VVolker Nordarigons
besorgen den Rest und zertrimmern das Grofdreich der Fremdlinge. Nichts bleibt, als die
Erinnerung an die Schrecken, welche diese furchtlosen und furchtbaren Krieger mehr als vier
Generationen lang in der Alten Welt verbreiteten. Das Abendland hat seinen ersten
Schicksalssieg errungen und seine Freiheit wiedererlangt.

2% |lkhan: Einfacher Khan oder Unterkhan. Zweithdchster Fiirstentitel der Oldrocks nach dem Surkhan =
Grof3khan.

%00 gevir: Gebirge im duRersten Nordosten Arigons. Der Sevir markiert zusammen mit dem Fluss Aljur die
geographische Grenze zwischen Nordarigon und Kardien.
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Das Ende der edrischen Herrschaft im Norden
— Karte ,,26. Arigon - Ende Edrisches Imperium 165

Fur das Edrische Imperium ist der Triumph bei Elvernia aber teuer erkauft. Die Divisionen
und Secundarias im Zentrum der Schlacht mussten den Hauptsto der Oldrocks abfangen und
erlitten schwere Verluste. Es ist bittere Ironie des Schicksals, dass dieser hart erkdmpfte Sieg
uber die Ostlinge die elfischen Truppen im Norden derart schwécht, dass sie ihre gundischen
Bundesgenossen nicht mehr im Zaum halten kénnen. Nur 4 Jahre spater, im eisigen Winter
von 148 auf 149, Gberschreiten Athringer und Danger in einem groRen Treck die zugefrorene
Meerenge von Lauden und dringen in den Norden Erachs ein (17. Gundenkrieg oder Verlust
Norderachs 148 bis 153). Die Elvar sind zu schwach, um sie aufzuhalten und die tberlegene
edrische Armada gegen die Eisbarriere machtlos. In den folgenden Jahren nehmen die
Gunden das gesamte Hinterland der einstigen Provinz Etitha in Besitz. Auf sich allein gestellt
und ohne Aussicht auf Entsatz, 6ffnet die Mehrzahl der elvarischen Stédte und Burgen
kampflos die Tore. Nur einige Kustenstadte im Norden der Insel, die sich vom Meer her
versorgen lassen, und der Stiden Erachs, der an der Landenge des Ibling gut zu verteidigen
ist, bleiben noch eine kurze Weile in elfischer Hand. Doch es ist nur eine Gnadenfrist.

163 auf 164 friert die See zwischen Erach und dem Kontinent erneut auf breiter Front zu.
Diesmal nutzen Isdinger und Argunder die Gelegenheit und Gberqueren die Eisbriicke
westwarts (18. Gundenkrieg oder Verlust des Nordens 163 bis 165). Edrigon ist nun vollig
von Eis und Feinden eingeschlossen und kann nicht mehr versorgt werden. Die einstige
Hauptstadt des Imperiums und Metropole des Nordens leidet bittere Not und kapituliert
schlielich gegen die Zusicherung der Barbaren Leib und Leben der Bewohner zu schonen.
Isdinger und Argunder halten ihr Versprechen: Die Plunderung verlauft diszipliniert und
ohne grolere Zwischenfalle. Eine Woche lang schleppen die Nordlander alles weg, was von
Wert ist und sich transportieren lasst. Danach ist die Stadt buchstéblich leergerdumt und die
beiden Gundenstdmme ziehen weiter. Dabei dringen sie in Gebiete ein, in denen seit 149
Athringer und Danger siedeln. Diese versuchen nun nach Studen auszuweichen und berennen
mit Macht die beiden Engstellen Etira und den Widaronpass. Trotz erbitterter edrischer
Gegenwehr erzwingen die Danger 164 schliel3lich den Durchbruch im Gebirge, steigen in die
fruchtbaren Tieflande Suderachs ab und packen Etira im Riicken.

In Atraion herrscht seit Thiverions I. Tod in der Schlacht von Helvern 144 sein Sohn
Arnadal 1. Elurian (* 127, + 188 v. Z.). Die Armee hievte den damals erst 17-Jahrigen auf
den Elfenthron. Sein féhiger und stets siegreicher Vater war bei der Truppe sehr beliebt und
die Soldaten projizieren ihre Hoffnungen nun auf den Erben. Doch Arnadal ist ein sensibler
junger Mann, der mit der Burde seines Amtes in diesen schweren Zeiten schlicht Gberfordert
ist. Die sich h&dufenden schlechten Nachrichten von den Grenzen, besonders aus dem Norden,
verstarken seinen Hang zur Schwermut noch. Vor dem Hintergrund einer
zusammenbrechenden alten Welt, sucht er Halt in einem neuen Glauben. 149 tritt der
mittlerweile 22-Jahrige zum Edunertum tGber. Man mag einen Zusammenhang zur
erfolgreichen dangisch-athringischen Invasion kurz zuvor erkennen. Der junge Kaiser leidet
an Depressionen. Mal steckt er voller Energie und Zuversicht, dann wieder plagen ihn
Selbstzweifel und er verféllt in Lethargie. Als ihn die Nachricht vom Fall Edrigons und dem
Durchbruch der Danger tber den Widaronpass erreicht, rafft er sich auf. In einem
verzweifelten Rettungsversuch kratzt Arnadal I1. alle verfuigbaren Truppen zusammen und
landet 165 mit seiner Streitmacht an der Engstelle des Ibling. Er will die Danger ausschalten,
um wenigstens den Siden der Insel fir die Herren des Westens zu bewahren. Doch er
unterliegt. Besiegt und frustriert, segelt der Imperator mit seinem geschlagenen Heer zuriick
nach Atraion und Uberl&sst das Eiland sich selbst. Damit ist der Norden verloren. Eingekeilt
zwischen Athringern im Norden und Dangern im Siiden und bar jeder Hoffnung, kapituliert
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Etira wenig spéter. Der Reihe nach strecken die verbliebenen Garnisonen der Stadte und
Festungen Erachs die Waffen. Der erstaunlich schnelle Zusammenbruch der edrischen
Herrschaft in Erach spiegelt den militarischen, wirtschaftlichen und in besonderem Malie
auch den mentalen Zustand des Elfenreiches wider. Stadte, die sich einst gegen Etten und in
Burgerkriegen erbittert und erfolgreich ihrer Feinden erwehrten, stecken nun kampflos auf.
Die Kréafte des Imperiums sind verschlissen, seine Bewohner durch einen freudlosen Alltag
und dauernde Kriege ausgezehrt und mdirbe.

Die Niederlage an der Iblingenge 165 markiert das Ende der edrischen Herrschaft im Norden
und damit zugleich das Ende des Edrischen Gesamtreiches, auch wenn man das in Atraion
noch lange Zeit nicht wahrhaben will. Formal besteht das Imperion Edrigon weiter. Kaiser
Arnadal Il. und seine Nachfolger halten ihren Herrschaftsanspruch auf alle einstigen
Provinzen aufrecht und es wird manchen Rickeroberungsversuch geben. Faktisch ist nach
dem Osten aber nun auch der Norden unwiederbringlich verloren. Mit Erach bRt das
Elfenreich endgiiltig seine Stellung als Weltmacht ein. Andere Vélker und Reiche treten aus
dem Uberméchtigen Schatten des Imperiums heraus und griinden auf edrischem Boden eigene
Reiche. Nur im Norden und Westen Odians behauptet sich die Elvar — oder besser gesagt die
Edrigoner, denn reinrassige Elfen leben hier schon lange nicht mehr. Valanor*®* (elvarunisch
,Vala Noria“ fiir ,,gesegnetes Land*) wird man diesen edrischen Rumpfstaat dereinst nennen,
der das Erbe des Imperiums antritt. Doch das gewaltige Elfenreich mit all seiner Macht und
seinem Glanz ist Vergangenheit.

Was selbst dort noch nachwirkt, wo die Herren des Westens nicht mehr herrschen, ist ihre
uberragende kulturelle Leistung. Die elvarische Zivilisation bringt nicht nur das Eisen nach
Arigon, sondern eine neue Form des Umgangs miteinander. Ihre Gesellschaft fuRt auf den
Prinzipien der Solidaritat untereinander und der Toleranz gegeniber anderen. Diese Werte in
der Alten Welt etabliert zu haben, ist ihr grotes Verdienst. Bis heute orientiert sich die
Rechtsprechung aller arigonischer Staaten am edrischen Recht und gelten elvarische
Moralvorstellungen als anzustrebendes Ideal. Es wére sicher nicht gerecht die arigonische
Kultur unserer Tage einzig den Elfen zuzuschreiben. Daflir hatten die VVolker des Kontinents
schon vor Auftauchen der Elvar zu viel eigene Geschichte hinter sich und haben nach dem
Ende des Imperiums zu viele eigene Errungenschaften hervorgebracht. Sicher ist jedoch, dass
die Herren des Westens die Alte Welt wie kein anderes Volk pragten. Man kann mit Fug und
Recht behaupten, dass sie das massive und tiefe Fundament fiir ein Abendland gelegt haben,
wie wir es heute kennen — mit all seinen Schwachen, aber auch seinen hohen Idealen.

%1 yalanor: Auch »Stdedrigon genannt. Abgeleitet aus dem elvarunischen ,,\Vala Noria“ fiir ,,gesegnetes
Land*. Elvarischer Rumpfstaat in Odian und auf den Inseln des Alten Meeres nach dem Zusammenbruch des
Edrischen Imperiums Ende des 2. Jahrhunderts n. Z.
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Herrscherlisten

Elvar (Elfen)

Elvarische Strategen in Arigon vor Griindung des Edrischen Reiches
(Stratege: Elvarunisch ,,Strategon, Plural *“ Strategis”)

Aleandar Velioron (* 672 v. Z., + 596 v. Z.), Stratege Celargons, Oberbefehlshaber im 1. und
2. Maranischen Krieg

Thecandor Navidar (* 606 v. Z., + 564 v. Z.), Stratege Celargons, ab 571 v. Z.
Oberbefehlshaber der celargonischen Truppen in Arigon wéhrend des Unionskrieges von 581
bis 561 v. Z.

Dymon Mantinar (* 590 v. Z., + 513 v. Z.), Stratege Tireons, Oberbefehlshaber im
1. Philurischen Krieg

Dunar Ecandian (* 550 v. Z., + 491 v. Z.), Stratege Erolons, 511 v. Z. Oberbefehlshaber im
1. Kelezarischen Krieg

Adainon Othal Morandor, ,,der Zauderer* (* 563 v. Z., + 489 v. Z.), Stratege Adalons, ab 510
v. Z. Oberbefehlshaber im 1. Kelezarischen Krieg

Cordar Duvarion, um 500 v. Z. Kommandant von Cascadal nérdlich der Meerenge von Lurn

Mardonion Hediar (* 546 v. Z., + 458 v. Z.), Stratege Tireons, 501 v. Z. Oberbefehlshaber
der elvarischen Entsatzarmee zur Unterstiitzung Kelezars gegen die Danurer

Celandor Thergon (* 542 v. Z., + 468 v. Z.), 500 v. Z. bis 489 v. Z. Stratege Edrigons

Thorondal Vorendar (* 555 v. Z., + 478 v. Z.), Stratege in philurischen Diensten,
Befehlshaber der elvarischen Truppen beim grof3en Ayrunafeldzug von Agras Tarnas
497 v. Z.

Athendor Luvial (* 501 v. Z., + 447 v. Z.), Stratege Lincessalons, 447 v. Z. Oberbefehlshaber
mehrerer odianischer Elvarstadte im 2. Philurischen Krieg.

Fulvian Cathal (* 492 v. Z., + 446 v. Z.), Stratege Atraions, 446 v. Z. Oberbefehlshaber
mehrerer odianischer Elvarstadte im 2. Philurischen Krieg.

Vithelion llandar (* 497 v. Z., + 423 v. Z.), Stratege Gilnadas, ab 446 v. Z. Oberbefehlshaber
der odianischen Elvarstadte im 2. Philurischen Krieg.

Ascarion Murondal (* 474 v. Z., + 398 v. Z.), Stratege Agreths, 441 v. Z. Oberbefehlshaber
der odianischen Elvarstadte im 2. Philurischen Krieg.

Vereon Delor (* 483 v. Z., + 416 v. Z.), Stratege Edrigons, 437 v. Z. Oberbefehlshaber
mehrerer norderachischer Elvarstadte (sog. ,,Edrigonische Union®),

426 v. Z. Oberbefehlshaber der meisten Elvarstadte Odians,

418 v. Z. elvarischer Oberbefehlshaber auf Lebenszeit.

Girondar Elvethiar (* 477 v. Z., + 427 v. Z.), Stratege Atraions, 428 und 427 v. Z.
Oberbefehlshaber der westodianischen Elvarstadte im 1. Elvarischen Birgerkrieg.

Cardian Muniar (* 472 v. Z., + 391 v. Z.), Stratege Thenedons, 428 und 427 v. Z.
Oberbefehlshaber der erachischen Elvarstadte im 1. Elvarischen Biirgerkrieg.

Marthian Delor (* 453 v. Z., + 409 v. Z.), Sohn Vereons
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Edrische Kaiser
(Kaiser: Elvarunisch ,,Caithar®, Plural “Caithir” oder “Imperator”, Plural “Imperatir’)

Adonar 1. Velioron Sapiendar, “der Weise” (* 467 v. Z., + 383 v. Z.), Caithar 408 v. Z.

Actharion I. Velioron Pathamor, ,,der Friedliebende* (* 435 v. Z., + 362 v. Z.),
Caithar 383 v. Z.

Garian I. Malidor, ,,Victor vey Etithonth®, , Ettensieger” (* 404 v. Z., + 336 v. Z.),
Caithar 362 v. Z.

Eleathar I. Velioron Fidar, ,,der Treue* (* 383 v. Z., + 333 v. Z.), Caithar 336 v. Z.
Adonar 1. Velioron Vintheror, ,,der Besiegte® (* 360 v. Z., + 315 v. Z.), Caithar 332 v. Z.

Cevaron Althar, Victor vey Nircumal, ,,Sieger tiber Nirkum” (* 362 v. Z., + 288 v. Z.),
Caithar 315 v. Z.

Liverian Althar, Victor vey Philurial, ,,Sieger tiber Philurien” (* 341 v. Z., + 272 v. Z.),
Caithar 288 v. Z.

Flavial Althar Severon, Concistor Meridias, ,,der Harte, Eroberer des Stidens”
(*314v. Z., +241v. Z.), Caithar 272 v. Z.

Coronar 1. Irion Conservator, ,,der Bewahrer” (* 292 v. Z., + 223 v. Z.), Caithar 240 v. Z.

Garian I1. Venathar, Victor Belis Thivilorun, ,,Sieger des Biirgerkrieges”
(*278v. Z., +215v. Z.), Caithar 223 v. Z. und

Fulvian I. Nerion Adversarion, ,,der Gegner” (* 262 v. Z., + 218 v. Z.),
Gegenkaiser 223 v. Z. bis 219 v. Z.

Thidar Venathar Miseron, ,,der Gliicklose” (* 257 v. Z., + 214 v. Z.), Caithar 215 v. Z.

Ethairon Murondal Ethilior, ,,der Verbannte” (* 263 v. Z., + 198 v. Z.),
Caithar 214 v. Z., Abdankung 204 v. Z.

Arnadal I. Trimon Reformator, ,,der Reformator” (* 249 v. Z., + 197 v. Z.),
Gegenkaiser 208 v. Z., Caithar 204 v. Z.

Agenor Duvalion, Amicon Populir, ,,Freund des Volkes* (* 229 v. Z., + 156 v. Z.),
Caithar 197 v. Z.

Fulvian I1. Duvalion, Venator Gundaron el Concistor Kelecir®, ,,der Gundenjager und
Eroberer Kelezars”, (* 202 v. Z., + 141 v. Z.), Caithar 156 v. Z.

Avelar Duvalion Potor, ,,der Trinker” (* 176 v. Z., + 128 v. Z.), Caithar 140 v. Z.
Derocon Padeiran Usurpator, ,,der Thronrduber” (* 177 v. Z., + 128 v. Z.), Caithar 128 v. Z.
Aridion Duvalion Defendar, ,,der Verteidiger” (* 174 v. Z., + 104 v. Z.), Caithar 128 v. Z.

Velarion Thelor Nobilion, ,,der Edle” (* 156 v. Z., + 81 v. Z.), Caithar 104 v. Z., Abdankung
103 v. Z.

Erandor I. Duvalion Seminelvar el Victor eterniar, ,,der Halbelf und ewig Siegreiche*
(*153v.Z.,+77v. Z.), Caithar 103 v. Z.

Ladian I. Duvalion Captivor ,,der Gefangene® (* 122 v. Z., + 68 v. Z.), Caithar 77 v. Z.,
Kalschanische Gefangenschaft 71 v. Z.

Coronar Il. Geladion Fugator, ,,der Geflohene®™ (* 119 v. Z., + 64 v. Z.), Caithar 71 v. Z.
Darion Duvalion Mobilor ,,der Unstete* (* 89 v. Z., + 63 v. Z.), Caithar 64 v. Z.
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Maron Thelor Valudan, ,,der Starke* (* 102 v. Z., + 21 v. Z.), Caithar 64 v. Z.

Eleathar Il. Thelor, Milon Gundar, ,,der Gundenkampfer (* 74 v. Z., + 15 v. Z.),
Caithar 21 v. Z.

Lathion Marval, Regnar brevor ,,Kurzherrscher” (* 66 v. Z., + 7 n. Z.), Caithar 15v. Z.,
Abdankung 15 v. Z.

Curadan Carion, Amicon Soludaron ,,der Soldatenfreund* (* 57 v. Z., + 10 n. Z.),
Caithar 15v. Z.

Dunar 1. Carion Desperian ,,der Verzweifelte* (* 36 v. Z., + 31 n. Z.), Caithar 10 n. Z.
Nevedor Sevrechon Maranor, ,,der Maraner™ (* 16 v. Z., + 33 n. Z.), Caithar 31

Verudan Dural Demissior, ,,der Abgesetzte (* 7 v. Z., + 84 n. Z.), Caithar 33,
Abdankung 37

Valurion I. Carion luvon, Destructor Calsi ,,der Junge, Zerstorer Kalschans* (* 15, + 49),
Caithar 37

Adonar Ill. Therdon Securion, ,,der Sichernde* (* 14 v. Z., + 60 n. Z.), Caithar 49

Erandor Il. Therdon Considerator, ,,der Umsichtige* (* 16, + 68), Caithar 60

Anthaiar Therdon Credor, ,,der Glaubige* (* 19, + 99), Caithar 68, Abdankung 92

Danurion Therdon Iniuron ,,der Unrechte (* 46, + 72), Caithar 71

Therador Surupagon Falsar ,,der Falsche* (* 20, + 76), Caithar 73

Malandor Elurian Constandar, ,,der Verlassliche* (* 20, + 98), Caithar 92

Actharion Il. Elurian Pathidar, ,,der Friedensbringer” (* 48, + 139), Caithar 98

Thiverion I. Elurian, Victor vey Ildraconth, ,,der Oldrocksieger* (* 103, + 144), Caithar 139
Arnadal Il. Elurian Triston ,,der Traurige* (* 127, + 188), Caithar 144
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Maranien
Maranische Kdnige

Pilager (* 655 v. Z., + 598 v. Z.), KOnig 611 v. Z., abgesetzt 602 v. Z.
Setin (* 649 v. Z., + 601 v. Z.), Konig 602 v. Z.

Nirkum

Nirkumer Kdnige
(Konig: Eanitisch ,,Sugal®, Plural ,,Sugalim®)

Balgonbassa (* 394 v. Z., + 330 v. Z.), KOnig tber Nirkum 358 v. Z.
Mederpad (* 370 v. Z., + 323 v. Z.), KOnig tber Nirkum 330 v. Z.
Narimassal (* um 375 v. Z., + 318 v. Z.), Konig Uber Nirkum 323 v. Z,
Sargidu (* 347 v. Z., + 314 v. Z.), Konig tber Nirkum 318 v. Z.

Elilbana (* um 340 v. Z., + 276 v. Z.), Kbnig Uber Nirkum 290 v. Z.
Elilnursa (* 309 v. Z., + 255 v. Z.), Konig tber Nirkum 276 v. Z.
Eninpedi (* 287 v. Z., + 251 v. Z.), Konig tber Nirkum 255 v. Z.

Philurien

Philurische Koénige
(Ko6nig: Hilitisch = ,,Agras*)

Deukalier (benannt nach Deukalos, dem ersten philurischen Konig aus diesem Geschlecht)

Deukalos (* 616 v. Z., + 544 v. Z.), Agras 567 v. Z.

Diogares (* 593 v. Z., + 534 v. Z.), Agras 544 v. Z.

Pereukes (* 574 v. Z., + 523 v. Z.), Agras 534 v. Z.

Lissas der Elfenfreund (* 569 v. Z., + 502 v. Z.), Agras 523 v. Z.
Tarnas (* 536 v. Z., + 485 v. Z.), Agras 502 v. Z.

Eridaios (* 509 v. Z., + 466 v. Z.), Agras 470 v. Z.

Talesser (benannt nach dem hilitisierten Bergvolk der Talesser im Varetagebirge, zu dem
diese philurischen Konige gehoren)

Arnakos der Elfenfeind (* 502 v. Z., + 430 v. Z.), Agras 461 v. Z.
Dukas (* 478 v. Z., + 417 v. Z.), Agras 430 v. Z., ab 426 v. Z. elvarische Gefangenschaft

Wechselnde Herrscherhauser

Aurikas der Verrater (* 330 v. Z., + 271 v. Z.), Agras 293 v. Z.
Serentos der Grausame (* 325 v. Z., + 259 v. Z.), Agras 271 v. Z.
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Kelezar

Kelezarische Konige
(Konig: Kelezarisch ,,Irgun®, Plural ,,Irgunas®)

Durondal I. Kurzbart (* 568 v. Z., + 501 v. Z.), Irgun 527 v. Z., abgesetzt 504 v. Z.
Mondur 1. Hiliterfreund (* 537 v. Z., + 471 v. Z.), Irgun 504 v. Z.

Volorun I. Schwarzhaupt (* 512 v. Z., + 468 v. Z.), Irgun 471 v. Z.

Durondal Il. Glattkinn (* 488 v. Z., + 404 v. Z.), Irgun 468 v. Z.

Naldum (* 336 v. Z., + 255 v. Z.), Irgun 293 v. Z.

Oromun (* 301 v. Z., + 206 v. Z.), Irgun 255 v. Z.

Darkandal (* 269 v. Z., + 198 v. Z.), Irgun 206 v. Z.

Baragol (* 240 v. Z., + 156 v. Z.), Irgun 198 v. Z., Abdankung 163 v. Z.
Durgun (* 214 v. Z., + 138 v. Z.), Irgun 163 v. Z.

Farun (* 188 v. Z., + 102 v. Z.), Irgun 138 v. Z.

Targon (* 159 v. Z., + 84 v. Z.), Irgun 102 v. Z.

Volorun Il. Einauge (* 124 v. Z., + 69 v. Z.), Irgun 84 v. Z.

Ondragon (* 96 v. Z., + 65Vv. Z.), Irgun 69 v. Z.

Ende der Geschlechts wahrend der Pest 69 bis 64 v. Z.

Mondur Il. Friedkonig (* 109 v. Z., +41v. Z.), Irgun 64 v. Z.
Farnagand Gundenkampfer (* 74 v. Z., + 34 v. Z.), Irgun 41 v. Z.
Orondil Elfenfreund (* 71 v. Z., + 11 n. Z.), Irgun 34 v. Z.

Narga

Narganische Kdnige
(Konig: Neu-Itarilisch ,,Sogrin Atil*)

Tikri Segin Det (* 288 v. Z., + 209 v. Z.), Sogrin Atil 242 v. 